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Ê
àê ççàêàí÷èâàåòñÿ ââûíåñåííàÿ ââ ççàãîëîâîê ôôðàçà, ççíàåò êêàæäûé:
«Ìàðø!». ÏÏîñëå ëëåòíåãî ççàòèøüÿ ããðÿíåò ááóðÿ: ææóðíàëèñòû ççà-
ìåðëè ííà ññòàðòå ââ ïïðåäâêóøåíèè ññåíòÿáðüñêîé TTokyo GGame
Show, àà ÷÷óòü ïïîçæå ííîâîå ïïîêîëåíèå èèãðîâûõ ïïðèñòàâîê ííàêîíåö

âîéäåò ââ ííàøó ææèçíü ââ ïïîëíîì ññîñòàâå �� îîñåíüþ ññòàðòóþò Nintendo Wii èè
PlayStation 33. Â òòîì ÷÷èñëå �� èè ââ Ðîññèè. ÌÌåæäó ïïðî÷èì, ââû ññìîæåòå
ëåãêî îîçíàêîìèòüñÿ ññ èèãðàìè ääëÿ ííèõ ííà ââûñòàâêå èèíòåðàêòèâíûõ ððàçâ-
ëå÷åíèé ««ÈãðîÌèð», êêîòîðàÿ ïïðîéäåò ââ Ìîñêâå. 
Âïðî÷åì ííûíå ííà ääâîðå ëëèøü ññåðåäèíà ààâãóñòà, ââñå ááëîêáàñòåðû ääëÿ
êîíñîëåé èè PPC ååùå òòîëüêî ããîòîâÿòñÿ ââ êêóçíÿõ ððàçðàáîò÷èêîâ, èè ììû ïïîò÷óåì
âàñ ããîðÿ÷èìè ïïîäðîáíîñòÿìè ããðÿäóùèõ õõèòîâ. ÏÏîêëîííèêè ññòðàòåãèé ââ ððå-
àëüíîì ââðåìåíè óóæå ïïðåäâêóøàþò ííîâóþ ââîéíó ççà òòèáåðèóì? ÈÈçâîëüòå ��
ìû ïïîâåäàåì ââàì ââñå îî CCommand && CConquer 33: TTiberium WWars! ÀÀ îîñâåæèòü
ïàìÿòü ââåòåðàíàì èè ïïðîñâåòèòü ççåëåíûõ ííîâè÷êîâ ïïîìîæåò ññïåöìàòåðèàë
îáî ââñåì ññåðèàëå CC&C. ÏÏðîäîëæèò ««ñòðàòåãè÷åñêóþ» òòåìó ýýêñêëþçèâíûé
äåìî-òòåñò èèãðû WWar FFront: TTurning PPoint, êêîòîðàÿ ââîò-ââîò ïïîñòóïèò ââ ïïðîäàæó. 
Âñëåä ççà ïïîëþáèâøåéñÿ ììíîãèì ««äàëüíåâîñòî÷íîé» ÷÷àñòüþ ññòàòüè ««Õó-
äîæíèêè èè ääèçàéíåðû» ììû ïïóáëèêóåì ««çàïàäíóþ», ââ êêîòîðîé, êêñòàòè,
çàñâåòèëèñü èè ííàøè, ððîññèéñêèå, ììàñòåðà ((èùèòå ïïîäáîðêó èèëëþñòðàöèé
íà ääèñêå). ÇÇàîäíî îîáðàòèòå ââíèìàíèå èè ííà ððóáðèêó ««Õèò?!» �� ïïðèêâåëà
âåëèêîëåïíîé VValkyrie PProfile ââñå ïïîêëîííèêè ÿÿïîíñêèõ RRPG ææäàëè ääîë-
ãèõ ññåìü ëëåò, îîñòàëîñü ïïîòåðïåòü êêàêèõ-òòî ïïîëòîðà ììåñÿöà. ÈÈ ííà ññëàä-
êîå: ììû ïïðîäîëæàåì ððàñøèðÿòü MMMO-ððàçäåë ððóáðèêè ««Îíëàéí». ÍÍà ññåé
ðàç ââàñ ææäåò ïïîäðîáíûé ððàññêàç îî ááðàóçåðíîé ððîëåâîé èèãðå WWizard
World, àà ììíîãîïîëüçîâàòåëüñêèé ññåòåâîé øøóòåð PPlanetSide ââû èè ââîâñå
ñìîæåòå îîïðîáîâàòü ññàìîñòîÿòåëüíî �� ääèñòðèáóòèâ ññ ïïîëíîé ââåðñèåé
óþòíî ððàñïîëîæèëñÿ ââ ííåäðàõ ääâóõñëîéíîãî DDVD.
Â ïïîñëåäíèå ììåñÿöû ííàì ïïðèõîäèëà óóéìà ïïèñåì ññ ïïðîñüáîé îîáíîâèòü ääè-
çàéí hhttp://www.gameland.ru. ÒÒàê ââîò, ââ êêîíöå èèþëÿ ññàéò ááûë ïïåðåçàïóùåí èè
âûãëÿäèò òòåïåðü êêðàñèâî èè ññîâðåìåííî. Âïåðåäè ììíîãî ððàáîòû, ííî óóæå ññåé-
÷àñ ââû ììîæåòå ííàéòè òòàì ññàìûå ññâåæèå ííîâîñòè îîá èèãðàõ ííà ââñåõ ïïëàòôîð-
ìàõ, ññâåæèå ââèäåîðîëèêè èè ììíîãîå ääðóãîå. ÌÌû òòàêæå ïïëàíèðóåì îîáíîâèòü
ôîðóì, ççàïóñòèòü ððåäàêòîðñêèå ááëîãè èè ììèíè-ññàéòû ïïî ïïîïóëÿðíûì ïïëàò-
ôîðìàì èèëè èèãðàì. Åñòü ååùå èèäåè, êêàê ììîæíî óóëó÷øèòü ññàéò? Ïèøèòå ííàì!

Àðòåì ØØîðîõîâ 

Íà ñòàðò! Âíèìàíèå...
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ðåäàêòèðóþòñÿ èè ííå êêîððåêòèðóþòñÿ. 
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âàíèè ììàòåðèàëîâ, îîïóáëèêîâàííûõ ââ
íàñòîÿùåì èèçäàíèè, ñññûëêà ííà
«Ñòðàíó ÈÈãð» ññòðîãî îîáÿçàòåëüíà.

Ïîëíîå èèëè ÷÷àñòè÷íîå ââîñïðîèçâåäå-
íèå èèëè ððàçìíîæåíèå êêàêèì ááû òòî ííè
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Ãëàâà ðàçðàáîò÷èêîâ Gears of War 
îòìå÷àåò ïðåèìóùåñòâî Sony

ÑÒÀÐÒÎÂÀÒÜ PS3 ÁÓÄÅÒ ËÅÃ×Å
ÊÎÌÏÀÍÈß
COLLABORATION
Properties îáúÿâèëà, ÷òî
Sony ïðèîáðåëà ó íåå
ëèöåíçèþ íà ïàêåò òåõ-
íîëîãèé ïðîâåäåíèÿ âè-
äåîêîíôåðåíöèé, äëÿ
èñïîëüçîâàíèÿ â òîì
÷èñëå è íà PlayStation 3.
Òàê êîìïàíèÿ íå òîëüêî
ðàñøèðèò âîçìîæíîñòè
ñåòåâîãî ñåðâèñà PS3,
íî è óòðåò íîñ
Microsoft, êîòîðàÿ ãîòî-
âèò ïîäîáíóþ óñëóãó
äëÿ Xbox 360.

ÍÀÈÑÂÅÆÀÉØÈÉ
ÑËÓØÎÊ èç Àçèè:
êîìïàíèÿ Sony íà÷àëà
âûïóñê èãðîâûõ ñèñòåì
PlayStation 3 è óæå ê
êîíöó èþëÿ ãäå-òî äà-
ëåêî-äàëåêî ñ êîíâåéå-
ðîâ ñîéäóò ïåðâûå
ïðèñòàâêè. Ðàçóìååòñÿ,
íè ñàìà Sony, íè åå
ïàðòíåðû èç ASUSTeK
Computer ôàêò ðîæäå-
íèÿ íà ñâåò ïåðâûõ ýê-
çåìïëÿðîâ ñàìîé äîðî-
ãîé èç êîíñîëåé íîâîãî
ïîêîëåíèÿ ïîäòâåðæ-
äàòü íå æåëàþò.

ÅÂÐÎÏÅÉÑÊÎÅ È
ÀÌÅÐÈÊÀÍÑÊÎÅ
ÎÒÄÅËÅÍÈß êîìïà-
íèè Nintendo õîðîì ñî-
îáùàþò, ÷òî, êóïèâ ïîâ-
ðåæäåííûå DS Lite, ãåé-
ìåðû ñìîãóò îáìåíÿòü
èõ áåñïëàòíî. Äåëî â
òîì, ÷òî ó íåáîëüøîãî
ïðîöåíòà êîíñîëåé îáíà-
ðóæèëñÿ çàâîäñêîé áðàê:
òðåùèíû â êîðïóñå.

Â ÊÎÍÖÅ ÍÛÍÅØ-
ÍÅÃÎ ÃÎÄÀ êîìïàíèÿ
Mattel âûïóñòèò 32-áèò-
íóþ èãðîâóþ ñèñòåìó
ïîä íàçâàíèåì
HyperScan ñïåöèàëüíî
äëÿ äåòåé . Âñåãî çà 70
äîëëàðîâ èãðîêè ïîëó-
÷àò óñòðîéñòâî, ñïîñîá-
íîå ïîìèìî ÷òåíèÿ èí-
ôîðìàöèè ñ CD ñêàíè-
ðîâàòü ñïåöèàëüíûå
êîëëåêöèîííûå êàðòî÷-
êè, ñ ïîìîùüþ êîòîðûõ
áóäóò, ê ïðèìåðó, «ïðî-
êà÷èâàòüñÿ», ïåðñîíà-
æè â èãðàõ. Ðàçóìååòñÿ,
HyperScan íà ìèðîâîå
ãîñïîäñòâî íå ïðåòåí-
äóåò è êîíêóðèðîâàòü ñ
PS3, Xbox 360 äà Wii íå
ñîáèðàåòñÿ.

ÊÎÐÎÒÊÎ

Ïðåäñòàâèòåëè SSCE îîôèöèàëüíî ïïîäòâåðäè-
ëè, ÷÷òî ïïåðåä îîñåííåé ââûñòàâêîé TTokyo
Game SShow ððóêîâîäèòåëü êêîìïàíèè ÊÊåí ÊÊó-
òàðàãè ïïðîâåäåò ññïåöèàëüíóþ ïïðåññ-êêîíôå-
ðåíöèþ. ÍÍàçûâàòüñÿ îîíà ááóäåò ««The nnext-
generation aas ccreated bby tthe PPlayStation 33»,
òàê ÷÷òî ììû èèìååì ïïîëíîå ïïðàâî îîæèäàòü ííî-
âîé èèíôîðìàöèè îî ããîòîâÿùåéñÿ êê ççàïóñêó
êîíñîëè SSony. ÏÏîÿâëåíèå ññâåæèõ ääàííûõ îî
PS3 ññòàíîâèòñÿ ååùå ááîëåå ââåðîÿòíûì, ååñëè
ó÷åñòü, ÷÷òî ììåæäó ââûñòóïëåíèåì ÊÊóòàðàãè èè
ìåæäóíàðîäíûì ççàïóñêîì ññèñòåìû ëëåæèò
âðåìåííîé ïïðîìåæóòîê ââñåãî ââ ääâà ììåñÿöà ��
ñàìûé óóäà÷íûé ììîìåíò, ÷÷òîáû ÷÷åì-ííèáóäü
øîêèðîâàòü ïïóáëèêó. ÏÏðàâäà, ââðÿä ëëè ììèñ-
òåð ÊÊåí ýýôôåêòà ððàäè ççàÿâèò, ÷÷òî ööåíà ííà
PS3 ááóäåò ññíèæåíà ââäâîå.
Íûíåøíþþ TTokyo GGame SShow óóæå ííàçûâà-
þò ññàìîé êêðóïíîé ÿÿïîíñêîé èèãðîâîé ââûñ-
òàâêîé ââñåõ ââðåìåí èè ííàðîäîâ, îîæèäàÿ ííå-
áûâàëîãî ííàïëûâà êêàê êêîìïàíèé-óó÷àñòíè-
êîâ, òòàê èè ïïîñåòèòåëåé. ÏÏðîéäåò ììåðîïðèÿ-
òèå ââ ïïåðèîä ññ 222 ïïî 224 ññåíòÿáðÿ. 

Ã ëàâà êîìïàíèè Epic, Ìàðê Ðåéí, ðåøèë
âçãëÿíóòü íà çàïóñê PlayStation 3 ñ òî÷-

êè çðåíèÿ ñîçäàòåëÿ èãð. Ïî åãî ìíåíèþ, ê
íà÷àëó ïðîäàæ íîâàÿ êîíñîëü Sony áóäåò
íàõîäèòüñÿ â íåñêîëüêî ëó÷øåì ïîëîæå-
íèè, ÷åì Xbox 360 êîðïîðàöèè Microsoft â
êîíöå ïðîøëîãî ãîäà. Âåäü Sony îáåñïå÷è-

ëà ðàçðàáîò÷èêîâ íåîáõîäèìûì èíñòðó-
ìåíòàðèåì óæå ê E3 2006, à â ñëó÷àå ñ
X360 ñèòóàöèÿ áûëà ïðîòèâîïîëîæíîé �
ïðîãðàìì ó ìíîãèõ åùå íå áûëî. À çíà÷èò,
êîãäà êîíñîëü Sony ñ ïåñíÿìè âîðâåòñÿ íà
ðûíîê, åñòü íàäåæäà óâèäåòü è ìíîãî äîñ-
òîéíûõ âíèìàíèÿ ïðîåêòîâ. 
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ÊÓÒÀÐÀÃÈ
ÐÀÑÑÊÀÆÅÒ Î PS3

Ïîêà ââîðîòèëû ááèçíåñà ççàðàáàòûâàþò
ìèëëèàðäû ííà ïïîëåçíûõ èèñêîïàåìûõ èè
ýëåêòðîýíåðãèè, àà ññòðàíû ììèðà ááåñïîêîÿò-
ñÿ îîá ýýíåðãåòè÷åñêîé ááåçîïàñíîñòè, ââ ÂÂå-
ëèêîáðèòàíèè ïïîäñ÷èòàëè, êêàêîé óóùåðá
íàíîñÿò ññòðàíå èèãðîâûå ïïðèñòàâêè. ÎÎêàçû-
âàåòñÿ, ååæåãîäíî êêîíñîëè ââïóñòóþ òòðàòÿò
ýëåêòðîýíåðãèè ííà 770 ììèëëèîíîâ ááðèòàíñ-
êèõ ôôóíòîâ. ÂÂ îîò÷åòå îîñîáî óóêàçûâàåòñÿ,
÷òî ëëüâèíàÿ ääîëÿ ððåñóðñîâ ââûëåòàåò ââ òòðó-
áó ââî ââðåìÿ sstandby-ððåæèìà êêîíñîëè, òòî
åñòü, ïïîêà ããåéìåðû ííå èèãðàþò, àà ïïðèñòàâêà
ñòîèò ññåáå ââ óóãëó èè ììèãàåò ëëàìïî÷êàìè.
Ïðîáëåìà ýýíåðãîáåçîïàñíîñòè ÿÿâëÿåòñÿ
äëÿ ÂÂåëèêîáðèòàíèè ääîñòàòî÷íî ââàæíîé,
òàê ÷÷òî óóêàçàííûå ââ îîò÷åòå ööèôðû ííå îîñ-
òàíóòñÿ ááåç ââíèìàíèÿ. ÏÏðàâäà, ííèêàêèõ
ðåøèòåëüíûõ øøàãîâ ïïî îîãðàíè÷åíèþ ààï-
ïåòèòîâ ïïðèñòàâîê ïïîêà ííå ïïðåäïðèíÿòî, èè
â ááëèæàéøèå ããîäû ïïðîèçâîäèòåëÿì ññèñ-
òåì ííè÷åãî ííå ããðîçèò. ÕÕîòÿ èèì ññòîèëî ááû
íà ääîáðîâîëüíîé îîñíîâå ääåëàòü êêîíñîëè
ìåíåå ïïðîæîðëèâûìè. ÂÂî èèçáåæàíèå, òòàê
ñêàçàòü, ííåïðèÿòíîñòåé ââ ááóäóùåì. 

ÏÐÈÑÒÀÂÊÈ
ÓÃÐÎÆÀÞÒ
ÁÅÇÎÏÀÑÍÎÑÒÈ
ÂÅËÈÊÎÁÐÈÒÀÍÈÈ

XBOX LIVE ÁÜÅÒ ÐÅÊÎÐÄÛ
Ñåðâèñû Arcade è Marketplace íåâåðîÿòíî ïîïóëÿðíû è
ïðèíîñÿò îãðîìíûå áàðûøè ñâîèì âëàäåëüöàì

Ï îêà êîìïàíèè Nintendo è Sony òîëüêî
ãîòîâÿòñÿ ê çàïóñêó îíëàéíîâûõ ñëóæá

äëÿ íîâûõ êîíñîëåé, êîðïîðàöèÿ Microsoft
ïðè êàæäîì óäîáíîì ñëó÷àå ñîëîâüåì çà-
ëèâàåòñÿ î äîñòîèíñòâàõ è óñïåõàõ Xbox
Live, ÷åì ïðèâëåêàåò íà ñâîþ ñòîðîíó ðàç-
ðàáîò÷èêîâ èãð äà èçðÿäíî ïîðòèò íàñòðîå-
íèå êîíêóðåíòàì. Î÷åðåäíîé ñåàíñ âîñõâà-
ëåíèÿ ñåòåâûõ óñëóã MS íå îáîøåëñÿ áåç
ãðîìêèõ çàÿâëåíèé è âíóøèòåëüíûõ öèôð.
Êîçûðåì îò÷åòà ñòàëà âåñòü, ÷òî øåñòü èç
äåñÿòè îáëàäàòåëåé Xbox 360 ïîäêëþ÷åíû
ê Live, à ýòî, ìåæäó íàìè ãîâîðÿ, âûøå ðå-
çóëüòàòîâ åå ïðåäøåñòâåííèöû (ëèøü ïî-
ëîâèíà âëàäåëüöåâ Xbox áàëîâàëàñü íà äî-
ñóãå Live-ðàçâëå÷åíèÿìè). 
Íåò îòáîÿ îò ïîñåòèòåëåé è íà ñåðâèñå
Arcade � áåñïëàòíûå äåìîâåðñèè îêàçàëèñü
óäà÷íîé ðåêëàìîé ïðîñòåíüêèì èãðàì. Óñ-

ëóãàìè Arcade ïîëüçóþòñÿ 65% âëàäåëüöåâ
X360. Íåëüçÿ íå îòìåòèòü, ÷òî ñðåäíåå ÷èñ-
ëî ëþäåé, êîòîðûå ïîñëå ïðîñìîòðà äåìî-
âåðñèè ðàñêîøåëèëèñü íà ïîëíûé âàðèàíò,
ñîñòàâëÿåò 21%. Ëþáèìèöû ïóáëèêè �
Geometry Wars è Uno � äîñòèãëè îòìåòêè â
50%, à ñàìûé ñëàáûé ðåçóëüòàò ñðåäè
Arcade-èãð ñîñòàâëÿåò 10%. 
Ýòè ïîêàçàòåëè íåïîìåðíî âûñîêè, åñëè
ñðàâíèâàòü èõ ñ ðûíêîì PC-èãð äëÿ ñà-
ìîé øèðîêîé àóäèòîðèè. Òàì ïîñëå çíà-
êîìñòâà ñ äåìî íà ïîêóïêó ðåøàþòñÿ
ëèøü 1-2% ãåéìåðîâ. Íåóäèâèòåëüíî, ÷òî
âñå áîëüøå ðàçðàáîò÷èêîâ õîòÿò ïîïàñòü
â «àðêàäíûé» óãîëîê, äàáû çàðàáîòàòü
ëåãêèå äåíüãè, à ïîòîìó Microsoft íàìå-
ðåíà óæåñòî÷èòü îòáîð êîìïàíèé äëÿ ðà-
áîòû ñ Arcadå è ïðåäîñòàâëÿòü ïîëüçîâà-
òåëÿì òîëüêî ëó÷øèå èãðû.



Ê îìïàíèÿ Sony èçîáðåëà åùå îäèí ñïîñîá çàñòàâèòü æàäíûõ è ëåíèâûõ
ïîêóïàòåëåé ïðèîáðåòàòü êàðòû Memory Stick Duo, êîòîðûå ïîìèìî âñå-

ãî ïðî÷åãî èñïîëüçóþòñÿ â êîíñîëÿõ PlayStation Portable. Â àâãóñòå íà òåððè-
òîðèè ÑØÀ â ïðîäàæó ïîñòóïÿò êîìïëåêòû: êàðòî÷êà îáúåìîì 1 èëè 2 ãèãà-
áàéòà è DVD ñ ÷åòûðüìÿ ôèëüìàìè. Îòäàâ çà òàêîé íàáîð 60 èëè 100 äîëëà-
ðîâ, èãðîêè äîëæíû áóäóò çàïóñòèòü ïîëó÷åííûé DVD íà êîìïüþòåðå, âûá-
ðàòü îäíó èç ÷åòûðåõ êàðòèí è ïåðåíåñòè åå íà êàðòî÷êó. Ïðè ýòîì îñòàëü-
íûå òðè ôèëüìà «çàáëîêèðóþòñÿ» è èõ ïîñìîòðåòü áóäåò óæå íåëüçÿ.
Òàêèì (çàìåòèì, âåñüìà ñòðàííûì) îáðàçîì Sony íàäååòñÿ íå òîëüêî ïîä-
íÿòü ïðîäàæè íå ñàìîãî óäà÷íîãî è äåøåâîãî òèïà íîñèòåëÿ äàííûõ. DVD
ñ «áëîêèðóåìûìè» ôèëüìàìè ìîãóò ïðèéòèñü ïî äóøå òåì ïðîèçâîäèòå-
ëÿì, êîòîðûå ïî êàêèì-òî ïðè÷èíàì íå õîòÿò ñâÿçûâàòüñÿ ñ UMD � ñòàí-
äàðòíûìè äèñêàìè äëÿ PSP.

Íîâîå ïðåäëîæåíèå Sony äëÿ àìåðèêàíñêèõ 
âëàäåëüöåâ PlayStation Portable

ÏÎÊÓÏÀÅÌ MEMORY STICK

ÒÐÅÕÌÅÐÍÀß EYETOY
Èçîáðåòåíèå Sony ñïîñîáíî ïðåîáðàçèòü öèôðîâûå êàìåðû
íîâîãî ïîêîëåíèÿ

Êîìïàíèÿ Sony çàðåãèñòðèðîâàëà ïðàâà íà íîâûé ìåòîä çàõâàòà äâè-
æåíèÿ, êîòîðûé ïîçâîëÿåò ñ÷èòûâàòü ïåðåìåùåíèÿ îáúåêòà ñðàçó â

òðåõ èçìåðåíèÿõ. Îòñëåæèâàþòñÿ íå òîëüêî äâèæåíèÿ âëåâî-âïðàâî è
ââåðõ-âíèç, íî è âïåðåä-íàçàä. Ðàíåå äëÿ òàêîé çàäà÷è ïîòðåáîâàëèñü
áû, êàê ìèíèìóì, äâå êàìåðû; òåïåðü æå âïîëíå äîñòàòî÷íî è îäíîé.
Èãðîâîå áóäóùåå èçîáðåòåíèÿ î÷åâèäíî: Sony çàïðîñòî ìîæåò ñîç-
äàòü öèôðîâóþ êàìåðó EyeToy íîâîãî ïîêîëå-
íèÿ, êîòîðàÿ ïðåêðàñíî ïîäîéäåò äëÿ
PlayStation 3. È íà ñåé ðàç ó
êðèòèêîâ íå áóäåò ïîâîäà
îáâèíèòü êîìïàíèþ â ïëà-
ãèàòå, êàê ýòî áûëî ñ ãè-
ðîñêîïàìè, âñòðîåííûìè â
ãåéìïàä òîé æå PS3. À Ñàòî-
ðó Èâàòå èç êîìïàíèè Nintendo
ïðèäåòñÿ ïîóìåðèòü ïûë: â îòâåò
íà «òðåõìåðíóþ» EyeToy
óæå íå ñêàæåøü, ÷òî ñîçäà-
òåëåé PS3 çàáîòèò ëèøü óëó÷-
øåíèå ãðàôèêè.



Àíîíñèðîâàíà î÷åðåäíàÿ èãðà ïî
âñåëåííîé «Âëàñòåëèíà Êîëåö»

ÁÅËÛÉ ÑÎÂÅÒ ÎÒ EA

Ïðîäîëæàþùåå ñ óïîðñòâîì áóëüäîãà
íàæèâàòüñÿ íà òðóäàõ Òîëêèåíà èçäà-

òåëüñòâî Electronic Arts îñåíüþ ñëåäóþùåãî
ãîäà íàìåðåíî îñ÷àñòëèâèòü íàñ åùå îä-
íîé èãðîé ïî ìîòèâàì «Âëàñòåëèíà Êî-
ëåö». Çàÿâëåííàÿ íåäàâíî Lord of the
Rings: The White Council îòíîñèòñÿ ê æàíðó
action/RPG è ïåðåíåñåò íàñ â ïðîøëîå: çà
80 ëåò äî ñîáûòèé çíàìåíèòîãî öèêëà. Â òå
ñëàâíûå âðåìåíà õîááèò Áèëüáî åùå íå
îòûñêàë ñâîþ «ïðåëåñ-ñòü», Àðàãîðí íå
øëÿëñÿ ïî Ñðåäèçåìüþ ñ áîëüøèì ìå÷îì
çà ïàçóõîé, à çíàìåíèòûé Áåëûé Ñîâåò, â
êîòîðûé âõîäèëè Ãýíäàëüô, Ãàëàäðèýëü,
Ýëðîíä è ïðî÷èå ìàãè ñ ýëüôàìè, âñÿ÷åñêè
ïðîöâåòàë.

Êàê ðàç ïîìîãàòü Ñîâåòó è ïðåäëîæàò ãåé-
ìåðàì â íîâîé Lord of the Rings. Ñîçäàâ
ïåðñîíàæà, ìû îòïðàâèìñÿ áðîäèòü ïî ãî-
ðîäàì è âåñÿì, çàâåäåì çíàêîìñòâà ñ
ëþäüìè è íå ñîâñåì ëþäüìè, à òàêæå ñðà-
çèìñÿ ñ æèâó÷èì Ñòðàøíûì Çëîì, êàê è
ïðèñòàëî íàñòîÿùåìó ãåðîþ ðîëåâîé èãðû.
Ðàçðàáàòûâàåòñÿ White Council, åñëè âåðèòü
îôèöèàëüíîìó ïðåññ-ðåëèçó, â âåðñèÿõ äëÿ
PlayStation 3, Xbox 360 è PC. À åñëè âåðèòü
ðóêîâîäÿùåìó âñåì ïðîöåññîì ñîçäàíèÿ
Ñòèâó Ãðýþ, îêîí÷àòåëüíî ïîäòâåðæäåíû
òîëüêî êîíñîëüíûå âåðñèè, à íàñ÷åò êîìïü-
þòåðíîé â Electronic Arts åùå ïîäóìàþò.

ÃÅÐÌÀÍÈß ÁÅÇ 
DEAD RISING

Í åìöû îñòàëèñü áåç îä-
íîãî èç ñàìûõ ëþáîïûò-

íûõ ïðîåêòîâ äëÿ Xbox 360 �
çëîáíî-êðîâàâîãî ýêøíà
Dead Rising, âûõîä êîòîðîãî
íàìå÷åí íà ñåíòÿáðü. Ïîñëå
çíàêîìñòâà ñ ïðîåêòîì
ïðåäñòàâèòåëè íåìåöêîé
ðåéòèíãîâîé àññîöèàöèè
USK ïðèøëè ê âûâîäó, ÷òî
îí ÷åðåñ÷óð æåñòîê äëÿ ëþ-
áîé âîçðàñòíîé êàòåãîðèè.
Ñîãëàñíî çàêîíîäàòåëüñòâó,
çàïðåòèòü Dead Rising â

ñòðàíå ñåé÷àñ íåëüçÿ � îñî-
áàÿ êîìèññèÿ ïðèíèìàåò òà-
êèå ðåøåíèÿ ëèøü ïîñëå ïî-
ÿâëåíèÿ èãð íà ïðèëàâêàõ.
Íå äàñò äîáðîïîðÿäî÷íûì
áþðãåðàì êðîøèòü çîìáè â
êàïóñòó ñàìà Microsoft. Îïà-
ñàÿñü êîíôëèêòîâ ñ ìåñòíû-
ìè öåíçîðàìè è ñêàíäàëîâ â
ïðåññå, êîìïàíèÿ îòêàçûâà-
åòñÿ âûïóñêàòü â Ãåðìàíèè
òå ïðîåêòû äëÿ Xbox 360, êî-
òîðûå íå ïîëó÷èëè ðåéòèíãà
îò USK.  

ÍÎÂÎÑÒÈ || ÀÍÎÍÑÛ ÈÃÐ Ìàêñèì Ïîçäååâ /bw@gameland.ru/ |

Êîìïàíèÿ Treyarch èùåò ñîòðóäíèêîâ äëÿ ðàáîòû íàä
íîâûìè ïðèêëþ÷åíèÿìè Äæåéìñà Áîíäà

Âûõâàòèâ èç ðóê Electronic Arts ëèöåí-
çèþ íà ñîçäàíèå èãð îá àãåíòå Åå Âå-

ëè÷åñòâà, èçäàòåëüñòâî Activision ðåøèëî
íå îòêëàäûâàòü íà çàâòðà òî, ÷òî ìîæíî
ñäåëàòü ñåãîäíÿ, è îáðàòèëîñü ê ñòóäèè
Treyarch. Õîòÿ îôèöèàëüíîãî àíîíñà åùå
íå áûëî, ñîîáùåíèå î íàáîðå ñîòðóäíè-
êîâ äëÿ ðàáîòû íàä Áîíä-ïðîåêòîì äëÿ
êîíñîëåé íîâîãî ïîêîëåíèÿ ãîâîðèò ñàìî
çà ñåáÿ.
Ïðåäïîëàãàåòñÿ, ÷òî îñíîâîé áóäóùåé èã-
ðû ïîñëóæèò ôèëüì Casino Royale, êîòî-
ðûé âûéäåò íà ýêðàíû â êîíöå íûíåøíåãî
ãîäà. Â ýòîé êàðòèíå ìû âïåðâûå çà ïîñ-
ëåäíèå ãîäû íå óâèäèì Ïèðñà Áðîñíàíà â
ðîëè Äæåéìñà Áîíäà � âìåñòî ðàäèêàëü-
íî ïîñòàðåâøåãî è âñåì íàäîåâøåãî ãîë-

ëèâóäñêîãî êðàñàâöà îáðàç àãåíòà 007
ïðèìåðèò àêòåð Äýíèýë Êðýéã. Åñëè ñëóõè
î ðîäñòâå ïðîåêòà Treyarch è ôèëüìà îêà-
æóòñÿ ïðàâäîé, îôèöèàëüíûé àíîíñ
Activision � íå çà ãîðàìè..

ÃÃëëààââííûûéé èèääååîîëëîîãã ääââèèææååííèèÿÿ ««ÊÊððààòòîîññàà ââ
ïïððååççèèääååííòòûû ââññååëëååííííîîéé»» èè ññîîççääààòòååëëüü ññååððèè-
ààëëàà GGoodd ooff WWaarr ÄÄýýââèèää ßßôôôôåå ââ ëëèè÷÷ííîîìì ññåå-
òòååââîîìì ääííååââííèèêêåå ïïððîîááîîëëòòààëëññÿÿ,, ÷÷òòîî ððààááîîòòàà
ííààää ââòòîîððîîéé ÷÷ààññòòüüþþ ççëëîîêêëëþþ÷÷ååííèèéé ÿÿððîîññòòííîîããîî
ññïïààððòòààííööàà èèääååòò ííàà ððååääêêîîññòòüü õõîîððîîøøîî,, èè êêîî-
ììààííääàà óóææåå ïïîîääóóììûûââààååòò îî òòððååòòüüååéé GGoodd ooff
WWaarr.. ÐÐààççóóììååååòòññÿÿ,, ììååòòààòòüü ââ ââîîççääóóõõ òòîîïïîîððûû
èè ââîîññõõââààëëÿÿòòüü ÄÄýýââèèääàà ââ ïïååññííÿÿõõ ïïîîêêàà ððààííîî,,
ííîî ååññëëèè ïïîîççââîîëëèèòòüü ññååááåå ííååììííîîææêêîî ïïîîôôààíí-
òòààççèèððîîââààòòüü,, ââïïîîëëííåå ììîîææííîî ïïððååääññòòààââèèòòüü
ÊÊððààòòîîññàà,, ððååççââÿÿùùååããîîññÿÿ ííàà ïïððîîññòòîîððààõõ
PPllaayySSttaattiioonn 33.. 

ÊÐÀÒÎÑ ÒÐÎÈÖÓ
ËÞÁÈÒ?

ÃÃîîââîîððÿÿ îî ïïëëààííààõõ UUbbiissoofftt,, ããëëààââàà êêîîììïïààííèèèè ÈÈââ
ÆÆèèëëüüììîî ççààÿÿââèèëë,, ÷÷òòîî ââ ááóóääóóùùååìì èèççääààòòååëëüü-
ññòòââîî ííååïïððååììååííííîî ïïððååääëëîîææèèòò ããååééììååððààìì óóéé-
ììóó ññïïîîððòòèèââííûûõõ èèããðð.. ÏÏîîääððîîááííîîññòòèè ïïîîêêàà ííåå
ððààççããëëààøøààþþòòññÿÿ,, ííîî ññïïîîêêîîééííîî îîòòääààââààòòüü
««ââêêóóññííóóþþ»» ääîîëëþþ ððûûííêêàà ííàà ïïîîððóóããààííèèåå
EElleeccttrroonniicc AArrttss ââ UUbbiissoofftt ííåå ííààììååððååííûû.. ÂÂïïððîî-
÷÷ååìì,, ååùùåå ññèèëëüüííååéé êêîîììïïààííèèþþ ììààííèèòò ððîîëëååââîîéé
óóããîîëëîîêê èèããððîîââîîéé èèííääóóññòòððèèèè,, êêîîòòîîððûûéé ïïîî ììííåå-
ííèèþþ ììññüüåå ÆÆèèëëüüììîî ««îî÷÷ååííüü ááëëèèççîîêê êê ææààííððóó
aaccttiioonn//aaddvveennttuurree»»,, àà óóææ ííàà ýýòòîîìì ïïîîïïððèèùùåå
UUbbiissoofftt ÷÷óóââññòòââóóååòò ññååááÿÿ êêààêê ððûûááàà ââ ââîîääåå..
ÂÂååððîîÿÿòòííîî,, ââ ááëëèèææààééøøååìì ááóóääóóùùååìì ôôððààííööóó-
ççññêêîîåå èèççääààòòååëëüüññòòââîî ïïååððååééääååòò îîòò ññëëîîââ êê ääåå-
ëëóó,, òòààêê ÷÷òòîî ïïîîêêëëîîííííèèêêèè ññïïîîððòòàà èè RRPPGG ññ
ïïîîëëííûûìì ïïððààââîîìì ììîîããóóòò îîææèèääààòòüü îîòò ííååããîî èèíí-
òòååððååññííûûõõ ààííîîííññîîââ.. 

UBI ÎÁÎÆÀÅÒ 
RPG È ÑÏÎÐÒ
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ÑÒÀÐÛÉ ÍÎÂÛÉ ÁÎÍÄ

Íåìåöêèå öåíçîðû ñî÷ëè èãðó, â êîòîðîé íàäî
óáèâàòü çîìáè, ñëèøêîì æåñòîêîé

SQUARE ENIX êàòåãî-
ðè÷åñêè îïðîâåðãàåò
ñëóõè, ÷òî ðàçðàáàòû-
âàåòñÿ ïðîäîëæåíèå
MMORPG Final Fantasy XI
äëÿ êîíñîëåé íîâîãî ïî-
êîëåíèÿ è PC. Ñåé÷àñ,
êàê ñîîáùàþò ïðåäñòà-
âèòåëè êîìïàíèè,
äåéñòâèòåëüíî ãîòîâèò-
ñÿ ñåòåâîé ïðîåêò äëÿ
óïîìÿíóòûõ âûøå ïëàò-
ôîðì, íî êî âñåëåííîé
Final Fantasy îí íèêàêîãî
îòíîøåíèÿ íå èìååò.

ÁÐÈÒÀÍÑÊÀß ÊÎÌ-
ÏÀÍÈß Codemasters
îôèöèàëüíî ïðåäñòàâè-
ëà ïóáëèêå íîâóþ ÷àñòü
ðàëëèéíîãî ñåðèàëà
Colin McRae. Â Ñåâåðíîé
Àìåðèêå îíà áóäåò íàçû-
âàòüñÿ DIRT: Colin McRae
Off-Road, à íà PAL-òåð-
ðèòîðèÿõ � Colin McRae:
DIRT. Ðàçðàáàòûâàåòñÿ
èãðà â âåðñèÿõ äëÿ
PlayStation 3, Xbox 360 è
ÏÊ, à â ïðîäàæó ïîñòó-
ïèò â ñëåäóþùåì ãîäó.

ÈÇÂÅÑÒÍÛÉ ÐÅ-
ÆÈÑÑÅÐ ÊËÀÉÂ
ÁÀÐÊÅÐ ðåøèë ñíîâà
ïîïûòàòü ñ÷àñòüÿ íà
èãðîâîì ïîïðèùå. Åãî
íîâûé ïðîåêò íîñèò
íàçâàíèå Jericho è ðàç-
ðàáàòûâàåòñÿ óñèëèÿìè
Codemasters äëÿ PC è
íåíàçâàííûõ ïîêà êîí-
ñîëåé íîâîãî ïîêîëå-
íèÿ. Âûõîä èãðû ñîñòî-
èòñÿ â êîíöå 2007 ãîäà.

ÊÎÐÎÒÊÎ





THQ íå æåëàåò âûïóñêàòü íà íîâîé êîíñîëè Sony
ñëåïëåííóþ íà ñêîðóþ ðóêó ïîäåëêó

Èçäàòåëüñòâî THQ ïîäòâåðäèëî, ÷òî â íûíåøíåì ãîäó îáëàäàòåëÿì PlayStation 3 íå
óäàñòñÿ çàïîëó÷èòü íîâåíüêóþ ïðåäñòàâèòåëüíèöó ñåìåéñòâà WWE SmackDown. «Ìû

ñòðåìèìñÿ îáåñïå÷èòü íàèâûñøåå êà÷åñòâî íàøåé ïðîäóêöèè, à ïîòîìó ðåøèëè îòëîæèòü
äåáþò ñåðèàëà íà PlayStation 3 äî ïðàçäíè÷íîãî ïåðèîäà 2007 ãîäà», � ñîîáùèëè ïðåäñ-
òàâèòåëè êîìïàíèè. Â òî æå âðåìÿ, WWE SmackDown vs. Raw 2007, ðàçðàáàòûâàåìàÿ äëÿ
Xbox 360, PlayStation Portable è PlayStation 2, ïîñòóïèò íà ïðèëàâêè ìàãàçèíîâ, êàê è çàäó-
ìûâàëîñü, â íîÿáðå íûíåøíåãî ãîäà.

PS3 ÁÅÇ ÐÅÑÒËÈÍÃÀ
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ÍÍååññêêîîëëüüêêîî ííååääååëëüü ííààççààää,, êêîîããääàà ïïîîÿÿââèèëëèèññüü
ïïååððââûûåå ññëëóóõõèè îî ððààççððààááîîòòêêåå ääëëÿÿ NNiinntteennddoo DDSS
ââååððññèèèè êêëëààññññèè÷÷ååññêêîîããîî ïïëëààòòôôîîððììååððàà NNeeww
ZZeeaallaanndd SSttoorryy,, ïïððååääññòòààââèèòòååëëèè RRiissiinngg SSttaarr
GGaammeess ííààîîòòððååçç îîòòêêààççààëëèèññüü êêààêê îîòòððèèööààòòüü,, òòààêê
èè ïïîîääòòââååððææääààòòüü ýýòòóó èèííôôîîððììààööèèþþ.. ÊÊààêê ââûûÿÿññ-
ííèèëëîîññüü,, ììîîëë÷÷ààëëèè îîííèè ííåå ïïîîòòîîììóó,, ÷÷òòîî ííåå÷÷ååããîî
ááûûëëîî ññêêààççààòòüü:: DDSS-ââààððèèààííòò ççííààììååííèèòòîîéé èèããððûû
ääååééññòòââèèòòååëëüüííîî ññîîççääààååòòññÿÿ èè ïïîîññòòóóïïèèòò ííàà ïïððèè-
ëëààââêêèè ììààããààççèèííîîââ ââ ííûûííååøøííååìì ããîîääóó..
ÊÊààêê èè ââ îîððèèããèèííààëëüüííîîéé èèããððåå ((11998888 ããîîää,, ììååææ-
ääóó ïïððîî÷÷èèìì)),, ââ ííîîââîîéé NNeeww ZZeeaallaanndd SSttoorryy
RReevvoolluuttiioonn ííààìì ïïððååääññòòîîèèòò óóïïððààââëëÿÿòòüü ììàà-
ëëååííüüêêîîéé ïïòòèè÷÷êêîîéé êêèèââèè ïïîî èèììååííèè ÒÒèèêêèè.. ÂÂññåå
ääððóóççüüÿÿ îîòòââààææííîîéé ïïèè÷÷óóããèè îîêêààççààëëèèññüü ïïîîõõèè-
ùùååííûû îîääííèèìì ììååððççêêèèìì ííååããîîääÿÿååìì,, ÷÷òòîî èè ïïîî-
ááóóääèèëëîî ííååóóññòòððààøøèèììîîããîî ããååððîîÿÿ îîòòïïððààââèèòòüüññÿÿ
ââ ääîîëëããèèéé ïïóóòòüü.. ÐÐààççððààááîîòò÷÷èèêêèè îîááååùùààþþòò îîáá-
ííîîââèèòòüü ããððààôôèèêêóó èè ííåå òòððîîííóóòòüü ïïððèè ýýòòîîìì èèãã-
ððîîââîîéé ïïððîîööååññññ,, ññîîõõððààííèèââ ààððêêààääííîîññòòüü èè
ïïððèèââëëååêêààòòååëëüüííîîññòòüü îîððèèããèèííààëëàà.. 

ßÏÎÍÑÊÀß ÆÀÍÍÀ Ä�ÀÐÊ 
Level-5 ñîçäàåò äëÿ PSP òàêòè÷åñêóþ RPG, ãëàâíîé ãåðîèíåé êîòîðîé
ñòàíåò çíàìåíèòàÿ Æàííà ä�Àðê

ßïîíñêàÿ êîìïàíèÿ Level-5 íå ïðèäóìàëà
íè÷åãî ëó÷øå, ÷åì çàíÿòüñÿ ðàçðàáîòêîé

òàêòè÷åñêîé RPG äëÿ PlayStation Portable ñ
Æàííîé ä�Àðê â ãëàâíîé ðîëè. Ñàìî ñîáîé,
èñòîðè÷åñêàÿ äîñòîâåðíîñòü ëåòèò â òàðòà-
ðàðû: Æàííà îêàæåòñÿ â âûäóìàííîì ìèðå,
ãäå åå ïîäæèäàþò äåìîíû è ïðî÷èå ïîòóñòî-
ðîííèå òâàðè. Íå îáîéäåòñÿ áåç òàèíñòâåí-
íûõ ñîêðîâèù è ïðî÷åé òðàäèöèîííîé äëÿ
ÿïîíñêèõ RPG ìèøóðû � îïðåäåëåííî, â
Level-5 äîëæíîãî óâàæåíèÿ ê ëåãåíäàðíîé
ãåðîèíå íå ïèòàþò. Èëè, íàîáîðîò, âîñõèùà-
þòñÿ åþ è äàæå íå ïîëåíÿòñÿ ñäåëàòü òàê,
÷òîáû â êîíöîâêå èãðû íèêîìó íå ïðèøëîñü
çàæèâî ñãîðåòü íà êîñòðå. ßïîíñêèé ðåëèç
Jeanne d�Arc ñîñòîèòñÿ äî êîíöà íûíåøíåãî
ãîäà, à èçäàòåëåì ñòàíåò êîìïàíèÿ Sony.
Óâèäèì ëè ìû èãðó çà ïðåäåëàìè Ñòðàíû
âîñõîäÿùåãî ñîëíöà, ïîêà íå ñîîáùàåòñÿ.

Íå ññëèøêîì èèçâåñòíàÿ ââ ããåéìåðñêèõ êêðó-
ãàõ êêîìïàíèÿ QQuotix SSoftware ððåøèëà ññðà-
çèòü ïïóáëèêó ññìåðòåëüíî ññêó÷íûì ààíîí-
ñîì aaction/RPG-ïïðîåêòà ïïîä ííàçâàíèåì
Pompolic: CCall ffor HHeroes. ÍÍàì ïïîâåäàþò
äóøåùèïàòåëüíóþ èèñòîðèþ îîá èèíôåð-
íàëüíîì ççëîäåå, ââòîðãøåìñÿ ââ èèãðîâîé
ìèð ññ ààðìèåé îîòìîðîçêîâ èè òòóíåÿäöåâ.
Öåëü ååãî ïïðîñòà èè ïïîíÿòíà: ïïîðàáîòèòü
æàëêèõ ëëþäèøåê, ññäåëàòü èèç ííèõ ïïîêîð-
íûõ ññëóã èè ççàñòàâèòü ïïî îîäíîìó ëëèøü ççíà-
êó ïïîäíîñèòü õõîçÿèíó óóêðàøåííûå ççîíòè-
êîì ((«Õî-õõî-õõî», �� ççàñìåÿëèñü ííà ýýòîì
ñëîâå ââ ððåäàêöèè) êêîêòåéëè. 

Ïîìèìî ââîçìîæíîñòè ññðàçèòüñÿ
ñ èèñ÷àäèåì ààäà, ââ PPompolic: CCall
for HHeroes ííàñ îîæèäàþò ïïàðà èèã-
ðàáåëüíûõ ïïåðñîíàæåé, ÷÷óòü
ìåíüøå ääâóõ ääåñÿòêîâ ììîíñòðîâ
è ääþæèíà êêàðò. ßßâëåíèå ääåòè-
ùà QQuotix ïïîòåíöèàëüíûì ññïà-
ñèòåëÿì ÷÷åëîâå÷åñòâà ççàïëàíè-
ðîâàíî ííà ÷÷åòâåðòûé êêâàðòàë
íûíåøíåãî ããîäà. ÒÒî÷èòå ââàøè
ìå÷è, ääàìû èè ããîñïîäà. 

ÒÓÒ ÃÅÐÎÈ ÍÅ
ÏÐÎÁÅÃÀËÈ?

ÒÈÊÈ ÂÎÇÂÐÀÙÀÅÒÑß!

ÍÎÂÎÑÒÈ || ÀÍÎÍÑÛ ÈÃÐ Ìàêñèì Ïîçäååâ /bw@gameland.ru/ |

ÍÀ ÑËÓ×ÀÉ, åñëè ñðå-
äè íàøèõ ÷èòàòåëåé åñòü
ëþäè, ðàçáèðàþùèåñÿ â
êðèêåòå: êîìïàíèÿ
Codemasters àíîíñèðî-
âàëà íîâóþ ÷àñòü ñïîð-
òèâíîãî ñåðèàëà Brian
Lara International Cricket.
Îíà âûéäåò â áóäóùåì
ãîäó äëÿ PlayStation 2,
Xbox 360 è PC. Èìåíà è
ôàìèëèè ðåàëüíûõ èã-
ðîêîâ, êà÷åñòâåííàÿ ôè-
çè÷åñêàÿ ìîäåëü, ïîääå-
ðæêà ìóëüòèïëååðà è
ïðî÷èå àòðèáóòû ñåðüåç-
íîãî ñïîðòèâíîãî ñèìó-
ëÿòîðà ïðèëàãàþòñÿ.

ÑÒÐÎÉÍÛÅ ÐßÄÛ
ÊÎÌÏÀÍÈÉ, ïîëó÷èâ-
øèõ ó Epic Games ïðàâà
íà èñïîëüçîâàíèå òåõíî-
ëîãèè Unreal Engine 3, íà
äíÿõ ïîïîëíèëà è Sony
Online. Çíàìåíèòûé ãðà-
ôè÷åñêèé äâèæîê áóäåò
èñïîëüçîâàòüñÿ ïðè ðàç-
ðàáîòêå ðÿäà ïðîåêòîâ
êàê äëÿ PC, òàê è äëÿ êîí-
ñîëåé íîâîãî ïîêîëåíèÿ.
Ïðåäñòàâèòåëè SOE óæå
ïîäòâåðäèëè, ÷òî Unreal
Engine 3 ñòàíåò «ñåðä-
öåì» íåäàâíî àíîíñèðî-
âàííîãî MMO ïðîåêòà ïî
ëèöåíçèè DC Comics.

KONAMI ÄÎÃÎÂÎÐÈ-
ËÀÑÜ Ñ BUENA
VISTA GAMES (ïîäðàç-
äåëåíèåì êîìïàíèè Walt
Disney, îòâå÷àþùèì çà
èíòåðàêòèâíûå ðàçâëå÷å-
íèÿ) îá èñïîëüçîâàíèè â
íîâûõ èãðàõ çíàìåíèòûõ
ïåðñîíàæåé ìóëüòôèëü-
ìîâ Äèñíåÿ. Ïàðàä îòê-
ðîåò òàíöåâàëüíàÿ èãðà
Dance Dance Revolution
Disney Mix, êîòîðóþ
Konami ðàçðàáàòûâàåò
ñîâìåñòíî ñ Majesco. Îò-
ìåòèì, ÷òî îíà äåëàåòñÿ
íå äëÿ êàêîé-òî êîíêðåò-
íîé êîíñîëè, à îòíîñèòñÿ
ê ÷èñëó Plug�N�Play, òî
åñòü, ïîäêëþ÷àåòñÿ íàï-
ðÿìóþ ê òåëåâèçîðó.

ÊÎÐÎÒÊÎ
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ÕÕîîëëääèèííãã SSeeggaa SSaammmmyy,, îîááððààççîîââààííííûûéé ââ ððåå-
ççóóëëüüòòààòòåå ññëëèèÿÿííèèÿÿ êêîîììïïààííèèéé SSeeggaa èè ((ííèè ççàà
÷÷òòîî ííåå óóããààääààååòòåå)) SSaammmmyy,, ððààïïîîððòòóóååòò îî êêààòòààññòò-
ððîîôôèè÷÷ååññêêîîìì ïïààääååííèèèè ïïððèèááûûëëååéé ííàà ââññååõõ
ôôððîîííòòààõõ ââ ïïååððââîîìì êêââààððòòààëëåå ííûûííååøøííååããîî ôôèè-
ííààííññîîââîîããîî ããîîääàà.. ÃÃëëààââííûûìì ââèèííîîââííèèêêîîìì ááååññïïîî-
ððÿÿääêêîîââ ññòòààëëîî îîòòääååëëååííèèåå,, ççààííèèììààþþùùååååññÿÿ ââûû-
ïïóóññêêîîìì èèããððîîââûûõõ ààââòòîîììààòòîîââ PPaacchhiinnccoo:: ïïððîîääàà-
ææèè ýýòòèèõõ ààííààëëîîããîîââ ""îîääííîîððóóêêîîããîî ááààííääèèòòàà"" óóïïàà-
ëëèè ññððààççóó ííàà 9933%% ïïîî ññððààââííååííèèþþ ññ ïïððîîøøëëûûìì
ããîîääîîìì,, óóááèèââ ííààääååææääûû õõîîëëääèèííããàà ííàà ááîîããààòòññòòââîî
èè ííîîââûûåå FFeerrrraarrii ääëëÿÿ òòîîïï-ììååííååääææååððîîââ..
ÈÈããððîîââîîåå îîòòääååëëååííèèåå,, ââïïððîî÷÷ååìì,, ââ ññòòîîððîîííåå òòîî-
ææåå ííåå îîññòòààëëîîññüü èè ïïððîîääååëëààëëîî ââ ááþþääææååòòåå
SSeeggaa SSaammmmyy ääûûððóó ððààççììååððîîìì ââ 3344,,99 ììèèëëëëèèîî-
ííàà ääîîëëëëààððîîââ,, ÷÷òòîî ââ ääââàà ððààççàà ááîîëëüüøøåå ððååççóóëëüü-
òòààòòîîââ ïïððîîøøëëîîããîî ããîîääàà.. ÀÀ ââèèííîîââààòòûû ââîî ââññååìì
îîïïÿÿòòüü êêîîííññîîëëèè ííîîââîîããîî ïïîîêêîîëëååííèèÿÿ,, ïïððèè÷÷ååìì
ïïððååääññòòààââèèòòååëëèè êêîîììïïààííèèèè ííåå ïïððîîññòòîî ññïïèèññûûââàà-
þþòò ííàà nneexxtt-ggeenn ââññåå ããððååõõèè,, àà ååùùåå ïïððèèââîîääÿÿòò èè
ääîîêêààççààòòååëëüüññòòââàà ññââîîèèõõ ññëëîîââ.. ÈÈããððûû êêîîììïïààííèèèè
ïïððîîääààââààëëèèññüü ççààììåå÷÷ààòòååëëüüííîî:: ääîîõõîîääûû óóââååëëèè-
÷÷èèëëèèññüü ïïîî÷÷òòèè ííàà òòððååòòüü,, ññîîññòòààââèèââ ââ èèòòîîããåå
114433,,88 ììèèëëëëèèîîííàà ääîîëëëëààððîîââ.. ÎÎääííààêêîî ýýòòîîããîî ííåå
õõââààòòèèëëîî,, ÷÷òòîîááûû ïïååððååêêððûûòòüü ççààòòððààòòûû ííàà ððààççððàà-
ááîîòòêêóó,, ââûûððîîññøøèèåå ïïîî ññððààââííååííèèþþ ññ ïïððîîøøëëûûìì
ããîîääîîìì ííàà 6611 ììèèëëëëèèîîíí,, ÷÷òòîî èè îîááååððííóóëëîîññüü ââ
èèòòîîããåå óóááûûòòêêààììèè ääëëÿÿ èèããððîîââîîããîî îîòòääååëëååííèèÿÿ..
ÏÏððèè ýýòòîîìì ëëþþááèèììîîåå ääååòòèèùùåå SSeeggaa SSaammmmyy,,
SSoonniicc tthhee HHeeddggeehhoogg,, ííåå óóääààððèèëëîî ëëèèööîîìì ââ
ããððÿÿççüü:: èèããððûû ññ óó÷÷ààññòòèèååìì ññââååððõõççââóóêêîîââîîããîî ååææàà
îîêêààççààëëèèññüü ââ ÷÷èèññëëåå ëëèèääååððîîââ ïïîî ïïððîîääààææààìì.. 

SEGA SAMMY 
ÍÅÑÅÒ ÓÁÛÒÊÈ

ÊÎÐÎÒÊÎSONY � ÝÒÎ ÑÈËÀ

Ôèíàíñîâûé îò÷åò Microsoft ïîêàçûâàåò, ÷òî íîâàÿ èãðîâàÿ
ñèñòåìà äîðîãî îáõîäèòñÿ êîìïàíèè

Êîðïîðàöèÿ Microsoft îïóáëèêî-
âàëà ôèíàíñîâûé îò÷åò çà ÷åò-

âåðòûé êâàðòàë ôèíàíñîâîãî ãîäà,
çàâåðøèâøèéñÿ äëÿ íåå 20 èþíÿ.
Ñîãëàñíî ýòèì äàííûì, âûðó÷êà
êîìïàíèè-ãèãàíòà ïî ñðàâíåíèþ ñ
ïðîøëûì ãîäîì âûðîñëà íà 16
ïðîöåíòîâ, à âîò ÷èñòàÿ ïðèáûëü
ñíèçèëàñü èç-çà ðàñõîäîâ íà ïðî-
èçâîäñòâî èãðîâîé ñèñòåìû Xbox
360. Òàêæå çíà÷èòåëüíî âîçðîñëè
óáûòêè ïîäðàçäåëåíèÿ Home and
Entertainment, â êîòîðîå, ïîìèìî
íàïðàâëåíèÿ X360, âõîäÿò òàêæå è
îòäåëû, çàíèìàþùèåñÿ êîìïüþ-
òåðíûìè èãðàìè. 
Òåì íå ìåíåå, â áóäóùåå Microsoft ñìîòðèò óâåðåííî: êîðïîðàöèÿ ðàññ÷èòûâàåò íà çíà-
÷èòåëüíûå ïðèáûëè óæå â ñëåäóþùåì êàëåíäàðíîì ãîäó, êîãäà è Xbox 360 ïðèæèâåòñÿ
íà ðûíêå, è ïîÿâèòñÿ äîëãîæäàííàÿ îïåðàöèîííàÿ ñèñòåìà Windows Vista.
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Sony ñåäüìîé ãîä êðÿäó óäåðæèâàåò çà ñîáîé ïðà-
âî íàçûâàòüñÿ ñàìîé ïîïóëÿðíîé ìàðêîé â ÑØÀ

Êîìïàíèÿ Sony ñåäüìîé ðàç ïîäðÿä
óãîäèëà íà âåðõóøêó åæåãîäíîãî ðåé-

òèíãà ñàìûõ ïîïóëÿðíûõ ìàðîê ïî âåðñèè
Harris Interactive. Ñèå îçíà÷àåò, ÷òî åñëè
ïðèñòàâèòü ê ãîëîâå ñðåäíåñòàòèñòè÷åñ-
êîãî àìåðèêàíöà ïèñòîëåò è ïîòðåáîâàòü
ïðîèçíåñòè ïåðâîå ïðèøåäøåå íà óì íàç-
âàíèå êîìïàíèè, îí, ñêîðåå âñåãî, ïðîìû-
÷èò: «It�s a Sony».
Íà âòîðîé ñòðî÷êå ðåéòèíãà ïðèìîñòèëàñü
ìàðêà Dell, à íà òðåòüåé � Coca-Cola. ×òî
êàñàåòñÿ âñåíàðîäíî ëþáèìîé êîðïîðàöèè

Microsoft, îíà â íûíåøíåì ãîäó ïóëåé âû-
ëåòåëà èç äåñÿòêè ëèäåðîâ.
Óçíàâàåìîñòü Sony ñûãðàåò êîìïàíèè íà
ðóêó â äåëå ïðîäâèæåíèÿ PlayStation 3. ×å-
ãî ñêðûâàòü, ìíîãèå ãåéìåðû çàî÷íî îáî-
æàþò íîâóþ êîíñîëü Sony êàê ðàç èç-çà èç-
âåñòíîñòè ìàðêè. È äåíüãè â êîïèëêó
ÿïîíñêîé êîìïàíèè îíè ïîíåñóò ïî òîé æå
ïðè÷èíå, äàæå åñëè Sony çàáóäåò, ÷òî ê çà-
ïóñêó PlayStation 3 íóæíî íå òîëüêî öåííè-
êè íàøòàìïîâàòü, íî è õîòü íåñêîëüêî ïðè-
ëè÷íûõ èãð ïîäãîòîâèòü.

ÏÎÊÓÏÊÀ EIDOS ÁÛËÀ
ÏÐÀÂÈËÜÍÛÌ ØÀÃÎÌ

Èçäàòåëüñòâî SCi ïðàçäíóåò óäà÷íîå çàâåðøåíèå ôèíàíñîâîãî
ãîäà è ÷åñòâóåò ðàñõèòèòåëüíèöó ãðîáíèö äà íàåìíîãî óáèéöó

Á ðèòàíñêîå èçäàòåëüñòâî
SCi, ðóêîâîäèòåëè êîòîðî-

ãî íàâåðíÿêà íåðâíè÷àëè â
ïåðâûå ìåñÿöû ïîñëå ïîêóïêè
êîìïàíèè Eidos, ìîæåò âçäîõ-
íóòü ñïîêîéíî: èòîãè ôèíàíñî-
âîãî ãîäà çâó÷àò ìóçûêîé äëÿ
óøåé. Áëàãîäàðÿ óñïåõó íåêî-
òîðûõ èãð, ïðåäïîëàãàåìàÿ
ïðèáûëü SCi ñîñòàâèò îêîëî
25 ìèëëèîíîâ ôóíòîâ. Îñîáî
â SCi îòìå÷àþò Tomb Raider
Legend � âîçðîæäåííàÿ Ëàðà
Êðîôò îò Crystal Dynamics ðà-
çîøëàñü ïî âñåìó ìèðó â êî-
ëè÷åñòâå 2,9 ìèëëèîíà êîïèé.

Òàêæå ñâîþ ëåïòó â êàçíó èç-
äàòåëüñòâà âíåñëè Hitman:
Blood Money (1,5 ìèëëèîíà êî-
ïèé â Åâðîïå è Ñåâåðíîé Àìå-
ðèêå), Lego Star Wars (3,5 ìèë-
ëèîíà ïî âñåìó ìèðó). Îïðàâ-
äàëà íàäåæäû è Championship
Manager 2006/07.
Íîâûé ôèíàíñîâûé ãîä, êàê ïî-
ëàãàþò â ðóêîâîäñòâå SCi, ñòà-
íåò åùå óäà÷íåå è íå ïðèíåñåò
íåïðèÿòíûõ ñþðïðèçîâ: ê âû-
ïóñêó ãîòîâÿòñÿ 12 ïðîåêòîâ,
ñðåäè êîòîðûõ Tomb Raider
10th Anniversary, Lego Bionicle,
Reservoir Dogs è Just Cause.

X360 ÂÑÅ ÅÙÅ ÓÁÛÒÎ×ÍÀ

ÎÄÈÍ ÈÇ ÀÊÖÈÎÍÅ-
ÐÎÂ èçäàòåëüñòâà
Activision ïîäàë â ñóä íà
âûñîêîïîñòàâëåííûõ
ñîòðóäíèêîâ êîìïàíèè,
îáâèíÿÿ èõ â ìàõèíàöèÿõ
ñ öåííûìè áóìàãàìè �
ñêóïêå àêöèé ñîáñòâåí-
íîãî èçäàòåëüñòâà çàä-
íèì ÷èñëîì ïî çàíèæåí-
íûì öåíàì.

ÈÇÄÀÒÅËÜÑÒÂÎ
THQ ïðîäîëæàåò ðàç-
ðàñòàòüñÿ âøèðü è
ââûñü: îñíîâàíà íîâàÿ
êîìàíäà ðàçðàáîò÷èêîâ.
Ñòóäèÿ, ïîëó÷èâøàÿ íàç-
âàíèå Incinerator Games,
ñîñòîèò èç âåòåðàíîâ èã-
ðîâîé èíäóñòðèè è, êàê
ñîîáùàþò â THQ, ñîñðå-
äîòî÷èò ñâîè óñèëèÿ íà
ðàçðàáîòêå ïðîåêòîâ äëÿ
êîíñîëåé íîâîãî ïîêîëå-
íèÿ. Ñåé÷àñ Incinerator
óæå òðóäèòñÿ íàä ñîçäà-
íèåì next-gen-âåðñèé èã-
ðû Cars ïî îäíîèìåííî-
ìó àíèìàöèîííîìó
ôèëüìó.

ÊÎÌÏÀÍÈß SONY
ðåøèëà íå òÿíóòü ñëîíà
çà õîáîò è óáðàëà ïðî-
âîêàöèîííûå ðåêëàì-
íûå ïëàêàòû áåëîé âåð-
ñèè PSP, êîòîðûå âîç-
ìóùåííàÿ ïóáëèêà ïîñ-
÷èòàëà îñêîðáèòåëüíû-
ìè è äàæå ðàñèñòñêèìè.
Ïðàâäà, âðÿä ëè íà
ýòîì ñêàíäàëû çàâåð-
øàòñÿ: çàòåéíèêè èç
PR-îòäåëà êîìïàíèè
òî÷íî ïðèäóìàþò ÷òî-
íèáóäü íå ìåíåå âûçû-
âàþùåå â ñàìîì áëè-
æàéøåì áóäóùåì.

ÊÎÐÎÒÊÎ

ÊÎÌÏÀÍÈß SONY
âíîâü ïîïàëà â ïåðåïëåò
çà íàðóøåíèå àâòîðñêèõ
ïðàâ. Íà ýòîò ðàç íà
ÿïîíöåâ îïîë÷èëàñü
àìåðèêàíñêàÿ Agere
Systems, çàíèìàþùàÿñÿ
ïðîèçâîäñòâîì ìèêðîñ-
õåì. Àäâîêàòû ôèðìû
íàìåðåíû îòñóäèòü ó
Sony èçðÿäíóþ ñóììó â
òâåðäîé âàëþòå çà íåçà-
êîííîå èñïîëüçîâàíèå
ïàòåíòîâàííûõ òåõíîëî-
ãèé ïðè ñîçäàíèè êîíñî-
ëåé ñåìåéñòâà
PlayStation (âñåõ, çà èñê-
ëþ÷åíèåì PS one) è
íåñêîëüêèõ óñòðîéñòâ,
íå èìåþùèõ îòíîøåíèÿ
ê èãðîâîé èíäóñòðèè.
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Êîìïàíèè «Àêåëëà» è Atari äîãîâîðèëèñü î
âûïóñêå èãðû â íàøåé ñòðàíå

TEST DRIVE UNLIMITED
ÅÄÅÒ Â ÐÎÑÑÈÞ

Ô èðìà «1Ñ» è êîìïàíèÿ SkyFallen ðàç-
ðàáàòûâàþò äîïîëíåíèå ê ðîëåâîé èã-

ðå «Ìàãèÿ Êðîâè» äëÿ ïåðñîíàëüíûõ
êîìïüþòåðîâ. Ñþæåò åãî ðàññêàæåò (íè çà
÷òî íå ïîâåðèòå), êàê âðîäå áû ïîâåðæåí-
íîå çëî âíîâü ïîäíèìàåò ñâîþ óðîäëèâóþ
ãîëîâó è íîâûå âðàãè íàáðàñûâàþòñÿ íà
Çåìëþ. Ðàçóìååòñÿ, èãðîêó ïðèäåòñÿ âçÿòü
íà ñåáÿ îáÿçàííîñòè ñïàñèòåëÿ îêðóæàþ-
ùèõ è ïîêàçàòü ñóïîñòàòàì, â êàêèõ øèðî-
òàõ çèìóþò ðàêîîáðàçíûå.

«Ìàãèÿ Êðîâè: Âðåìÿ Òåíåé» (èìåííî òàê
íàçûâàåòñÿ äîïîëíåíèå) ïðåäëîæèò íàì
óëó÷øåííûé äâèæîê ñ íîâûìè ãðàôè÷åñêè-
ìè ýôôåêòàìè, óñîâåðøåíñòâîâàííóþ ñèñ-
òåìó ðàçâèòèÿ õàðàêòåðèñòèê, äþæèíó ìó-
çûêàëüíûõ òåì, à òàêæå öåëóþ òîëïó íîâûõ
ïåðñîíàæåé è ìîíñòðîâ. Òå, êòî íå ïîëå-
íèëñÿ òðèóìôàëüíî çàâåðøèòü îñíîâíóþ
èãðó, ñìîãóò ïåðåíåñòè ñâîåãî ãåðîÿ è â äî-
ïîëíåíèå. Âûõîä íîâîé «Ìàãèè Êðîâè» íà-
ìå÷åí íà òðåòèé êâàðòàë.  

Ë ó÷øèå ãîíêè ïðîøåäøåé âûñòàâêè Å3
� Test Drive Unlimited � ïîÿâÿòñÿ â Ðîñ-

ñèè, ñîîáùàåò «Àêåëëà». Äî íàøèõ ïðè-
ëàâêîâ íîâàÿ ÷àñòü ïîïóëÿðíîé ñåðèè äî-
áåðåòñÿ áëàãîäàðÿ ñîâìåñòíûì óñèëèÿì
ôðàíöóçîâ-ðàçðàáîò÷èêîâ (Eden Games) è
çàïàäíîãî èçäàòåëüñòâà Atari. 
Â Test Drive Unlimited ãåéìåðîâ æäåò ïðèÿò-
íûé ñþðïðèç ïîìèìî ïðèâû÷íîãî äëÿ ñîâ-

ðåìåííûõ ãîíî÷íûõ ñèìóëÿòîðîâ íàáîðà
àâòîìîáèëåé ðàçëè÷íûõ ìàðîê, ïðîðàáî-
òàííîãî ñåòåâîãî ðåæèìà, âîçìîæíîñòè
ïðîâîäèòü òþíèíã ìàøèí è ðåàëèñòè÷íîé
ôèçèêè. Äåéñòâèå èãðû ðàçâåðíåòñÿ íà ïî÷-
òè íàñòîÿùåì òðîïè÷åñêîì îñòðîâå: ðîñ-
êîøíûå âèäû, çåëåíü, óìîïîìðà÷èòåëüíûå
çàêàòû è ïîëòîðû òûñÿ÷è êèëîìåòðîâ äîðîã
äëÿ ãîíîê è ïðîñòî ïðèÿòíûõ ïîåçäîê. 

Ñ ÏÅÐÂÎÃÎ ÀÂÃÓÑ-
ÒÀ ÍÛÍÅØÍÅÃÎ
ÃÎÄÀ êîìïàíèÿ MiST
land � South ïðåêðàòèò
ñâîå ñóùåñòâîâàíèå �
GFI ðåøèëà îáúåäèíèòü
âñå ïðèíàäëåæàùèå
êîìïàíèè ñòóäèè. Òî
åñòü, â áóäóùåì îäíà èç
ñòàðåéøèõ ðîññèéñêèõ
êîìàíä ðàçðàáîò÷èêîâ
ïðîäîëæèò òâîðèòü
äîáðîå è âå÷íîå, íî ïîä
íîâûì íàçâàíèåì, êîòî-
ðîå áóäåò îáúÿâëåíî
ïîçæå.

ÊÎÌÏÀÍÈß «ÍÈ-
ÊÈÒÀ» îáúÿâèëà î íà-
÷àëå âòîðîãî ýòàïà áå-
òà-òåñòèðîâàíèÿ èãðû
«Äîì 3 Online» � ãðå-
ìó÷åé ñìåñè MMORPG
è ñèìóëÿòîðà çíà-
êîìñòâ. Ê ó÷àñòèþ â
ïîèñêå áàãîâ äîïóñêà-
þòñÿ âñå æåëàþùèå,
äëÿ ÷åãî íåîáõîäèìî
âûïîëíèòü ðÿä ïðîñ-
òûõ äåéñòâèé, îïèñàí-
íûõ íà îôèöèàëüíîì
ñàéòå «Íèêèòû». À âîò
äàòà âûïóñêà íåîáû÷-
íîé äëÿ íàøåãî ðûíêà
MMO-èãðû ïîêà äåð-
æèòñÿ â ñåêðåòå.

ÊÎÐÎÒÊÎ

«Áóêà» áóäåò èçäàâàòü â Ðîññèè èãðó Dark Messiah
of Might and Magic îò Arcane Studios

Êîìïàíèÿ «Áóêà» âçâàëèò íà ñâîè ïëå÷è òÿæêîå áðåìÿ
èçäàíèÿ â íàøåé ñòðàíå èãðû Dark Messiah of Might and Magic

èçäàòåëüñòâà Ubisoft. Ðàçðàáàòûâàåòñÿ ýòîò RPG-ïðîåêò ñòóäèåé
Arcane, ðàíåå ïðîñëàâèâøåéñÿ ñîçäàíèåì Arx Fatalis. Dark
Messiah of Might and Magic, è áóäåò èñïîëüçîâàòü äâèæîê Source
îò Valve, ÷òî äàåò íàì íàäåæäó íà ïðèñóòñòâèå â èãðå îòëè÷íîé
ãðàôèêè è ñåðüåçíîé ôèçè÷åñêîé ìîäåëè. Êðîìå ýòîãî, íàì
îáåùàþò 12 ãèãàíòñêèõ óðîâíåé, îðêîâ, ãîáëèíîâ, åùå êàêèõ-òî
ñòðàõîëþäèí, ïðîðî÷åñòâî î Òåìíîì Ìåññèè è ïðî÷èå
òðàäèöèîííûå ðîëåâûå ïðåëåñòè. Âûõîä èãðû çàïëàíèðîâàí íà
÷åòâåðòûé êâàðòàë íûíåøíåãî ãîäà. 

«ÌÀÃÈß ÊÐÎÂÈ: ÂÐÅÌß ÒÅÍÅÉ»
Àíîíñèðîâàíî äîïîëíåíèå ê ïîïóëÿðíîé ðîëåâîé
èãðå «Ìàãèÿ Êðîâè»

ÑÑòòóóääèèÿÿ SSnnoowwbbaallll èè êêîîììïïààííèèÿÿ ««ÍÍîîââûûéé
ÄÄèèññêê»» ääîîããîîââîîððèèëëèèññüü ññ BBuueennaa VViissttaa GGaammeess
îîáá èèççääààííèèèè ââ ÐÐîîññññèèèè èèããððûû ««ÏÏèèððààòòûû ÊÊàà-
ððèèááññêêîîããîî ììîîððÿÿ:: ÑÑóóííääóóêê ÌÌååððòòââååööàà»»
((PPiirraatteess ooff tthhee CCaarriibbbbeeaann:: DDeeaadd MMaann��ss
CChheesstt)) ääëëÿÿ êêîîííññîîëëèè PPllaayySSttaattiioonn PPoorrttaabbllee..
ÊÊààïïèèòòààíí ÄÄææååêê ÂÂîîððîîááååéé èè ïïððîî÷÷èèåå ããååððîîèè
ííååääààââííîî ââûûøøååääøøååããîî ííàà ýýêêððààííûû ââòòîîððîîããîî
ôôèèëëüüììàà îî êêîîððññààððààõõ ââîîççüüììóóòò ïïððèèëëààââêêèè ííàà
ààááîîððääààææ ââ ààââããóóññòòåå..  

ÍÀ ÀÁÎÐÄÀÆ!

ÔÔèèððììàà ««11ÑÑ»» èè êêîîììïïààííèèÿÿ GGaaiijjiinn
EEnntteerrttaaiinnmmeenntt ññîîîîááùùààþþòò îî ççààêêëëþþ÷÷ååííèèèè
ääîîããîîââîîððååííííîîññòòèè ññ ïïààííêê-ððîîêê ããððóóïïïïîîéé ««ÍÍÀÀ-
ÈÈÂÂ»»:: ââ ããîîííîî÷÷ííîîìì ïïððîîååêêòòåå ««ÀÀääððååííààëëèèíí 22::
××ààññ ÏÏèèêê»» ããååééììååððûû ññììîîããóóòò óóññëëûûøøààòòüü êêîîìì-
ïïîîççèèööèèèè ââ åååå èèññïïîîëëííååííèèèè.. ÊÊààêê ïïîîââååääààëë
ïïóóááëëèèêêåå ääèèððååêêòòîîðð èè ááààððààááààííùùèèêê ««ÍÍÀÀ-
ÈÈÂÂ»»,, ÄÄììèèòòððèèéé ÕÕààêêèèììîîââ,, ïïððèèããëëààøøååííèèåå ïïîî-
óó÷÷ààññòòââîîââààòòüü ââ ççààïïèèññèè ññààóóííääòòððååêêàà êê ««ÀÀää-
ððååííààëëèèííóó 22»» ññòòààëëîî ääëëÿÿ óó÷÷ààññòòííèèêêîîââ ããððóóïï-
ïïûû ((ççààÿÿääëëûûõõ ëëþþááèèòòååëëååéé ââèèððòòóóààëëüüííûûõõ ããîî-
ííîîêê,, êêààêê îîííèè ññààììèè ããîîââîîððÿÿòò)) ïïððèèÿÿòòííîîéé ííååîî-
ææèèääààííííîîññòòüüþþ èè îîòò ííååããîî ïïððîîññòòîî ííååââîîççììîîææ-
ííîî ááûûëëîî îîòòêêààççààòòüüññÿÿ..
««ÀÀääððååííààëëèèíí 22:: ××ààññ ÏÏèèêê»» �� ïïððîîääîîëëææååííèèåå
ààââòòîîññèèììóóëëÿÿòòîîððàà ««ÀÀääððååííààëëèèíí»»,, ððààññññêêààææååòò
îî ííååëëååããààëëüüííûûõõ ààââòòîîããîîííêêààõõ,, ïïððîîõõîîääÿÿùùèèõõ ââ
ÌÌîîññêêââåå ââ ððààééîîííåå ÂÂÄÄÍÍÕÕ ((««ÐÐààááîî÷÷èèéé èè êêîîëë-
õõîîççííèèööàà»»,, ááååççóóññëëîîââííîî,, ïïððèèëëààããààþþòòññÿÿ)).. ÄÄàà-
òòàà ååããîî ïïîîññòòóóïïëëååííèèÿÿ ââ ïïððîîääààææóó ïïîîêêàà ííåå
îîááúúÿÿââëëååííàà.. 

ÍÀÈÂÍÛÉ 
ÀÄÐÅÍÀËÈÍ

ÃÐßÄÅÒ ÒÅÌÍÛÉ ÌÅÑÑÈß
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Ôàíàòàì Quake ïðèäåòñÿ çàïàñòèñü òåðïåíèåì è ïîäîæäàòü
êàê ìèíèìóì äî íà÷àëà ñëåäóþùåãî ãîäà.

Ïî÷òè ääàðîì
Íåõâàòêà äåíåã íå ïîìåøàëà èçäàòåëüñòâó
Atari ñäåëàòü íåîæèäàííûé, íî âåñüìà ïðèÿò-
íûé ïîäàðîê âñåì âëàäåëüöàì Xbox 360. Ãî-
òîâÿùàÿñÿ ê âûïóñêó èãðà Test Drive Unlimited
áóäåò ïðîäàâàòüñÿ ïî öåíå â 39 äîëëàðîâ è
95 öåíòîâ. Ýòî íà 10 äîëëàðîâ ìåíüøå, ÷åì
ñòîèìîñòü èãð îò ñîçäàòåëåé X360, êîðïîðà-

öèè Microsoft, è ñðàçó íà äâàäöàòêó äåøåâëå
áîëüøèíñòâà ïðîåêòîâ äëÿ êîíñîëè, êîòîðûå
ïðåäëàãàþò ñòîðîííèå èçäàòåëüñòâà.
Êðîìå òîãî, â Atari ñîîáùèëè, ÷òî ñïóñòÿ
øåñòü íåäåëü ïîñëå íà÷àëà ïðîäàæ (à âûïóñê
íîâîé Test Drive íàìå÷åí íà ñåíòÿáðü) íà Xbox
Live Marketplace ïîÿâÿòñÿ äîïîëíåíèÿ ê íåé.
Ãåéìåðîâ æäóò êàê íîâûå àâòîìîáèëè, òàê è

òåìàòè÷åñêèå ðàäèîñòàíöèè � ñáîðíèêè èç 
10-20 ìóçûêàëüíûõ òðåêîâ îäíîãî ñòèëÿ, ïîä
êîòîðûå ïðåäëàãàåòñÿ êîëåñèòü ïî ìèðó èãðû.
×òî êàñàåòñÿ îñòàëüíûõ âåðñèé Test Drive
Unlimited (à ïðîåêò ðàçðàáàòûâàåòñÿ íå òîëü-
êî äëÿ X360, íî åùå è äëÿ PlayStation 2,
PlayStation Portable è PC), îá èõ ñòîèìîñòè 
â Atari ïîêà óìàë÷èâàþò.

Test Drive Unlimited

Íîâûå ïïîäðîáíîñòè 
î ïïðîåêòå
Ïîÿâèëèñü íîâûå ñâåäåíèÿ îá èã-
ðå Phantasy Star Universe, ðàçðà-
áàòûâàåìîé äëÿ PC, PlayStation 2
è Xbox 360. Âî-ïåðâûõ, èãðîêè
ñòàíóò îáëàäàòåëÿìè óíèêàëüíî-
ãî êóñî÷êà âèðòóàëüíîãî ïðîñò-
ðàíñòâà � ñîáñòâåííîé êîìíàòû. 
Â êîìíàòå ïðåäëàãàåòñÿ íå òîëü-
êî ïÿëèòüñÿ íà ñòåíêè è ïåðåñ-
òàâëÿòü ìåáåëü, íî è óñòðàèâàòü
íåáîëüøèå ñîáðàíèÿ (íå áîëåå
ïÿòè ó÷àñòíèêîâ). Äàæå êîãäà
âëàäåëåö êîìíàòû íå ïîäêëþ÷åí
ê Ñåòè, â íåå ñìîãóò çàãëÿíóòü
äðóãèå ãåéìåðû. Êðîìå òîãî, ðàç-
ðåøàåòñÿ ðàñïðîäàâàòü âèðòó-
àëüíîå èìóùåñòâî, äàáû èçáà-
âèòüñÿ îò íåíóæíûõ ïðåäìåòîâ è
ïîäçàðàáîòàòü äåíåã.
Ê ñëîâó, î äåíüãàõ: â Phantasy
Star Universe íàéäåòñÿ ñðàçó íåñ-
êîëüêî ìåñò, ãäå ìîæíî ñ ïîëü-
çîé ïîòðàòèòü ìåñòíóþ âàëþòó. 
Â îäíèõ ëàâêàõ ëó÷øå çàêóïàòü-
ñÿ ïðåäñòàâèòåëÿì îïðåäåëåí-
íûõ êëàññîâ, â äðóãèõ � æåëàþ-
ùèì ïîìåíÿòü èíòåðüåð âèðòó-
àëüíîãî æèëèùà, â òðåòüèõ �
æàæäóùèì ïðèîáðåñòè íîâîå
ñðåäñòâî ïåðåäâèæåíèÿ.
Âûõîä Phantasy Star Universe â
ßïîíèè çàïëàíèðîâàí íà àâãóñò;
åâðîïåéñêèé ðåëèç, åñëè íå ïðî-
èçîéäåò íè÷åãî íåîæèäàííîãî,
ñîñòîèòñÿ çèìîé.

Äàòà ââûõîäà èèãðû?
Ïðîåêò Gears of War
ñòóäèè Epic è äèçàéíå-
ðà Êëèôôà Áëåæèíñêè
óâèäèò ñâåò âòîðîãî îê-
òÿáðÿ. Ïî êðàéíåé ìå-
ðå, òàêèìè ñëóõàìè
ïîëíÿòñÿ â ïîñëåäíèå
äíè ïðîñòîðû Èíòåðíå-
òà. Âèíîé âñåìó ñîîá-
ùåíèå íà îôèöèàëüíîì
ñàéòå Xbox.com. Ïðàâ-
äà, ïîìå÷àòü îáúÿâëåí-
íûé äåíü â êàëåíäàðå
êðàñíûì ìàðêåðîì ïîêà
ðàíîâàòî � ïðåäñòàâè-
òåëè êàê àìåðèêàíñêî-
ãî, òàê è åâðîïåéñêîãî
îòäåëåíèé Microsoft, èç-
äàòåëÿ èãðû, ìîíîòîí-

íûìè ãîëîñàìè ïîâòî-
ðÿþò ñòàðóþ, êàê ìèð,
ôðàçó: «ìû íå äåëàëè
îôèöèàëüíûõ çàÿâëå-
íèé îòíîñèòåëüíî äàòû
âûõîäà Gears of War».
Êàê áû òàì íè áûëî,
Epic íàìåðåíà çàâåð-
øèòü ðàçðàáîòêó ìíîãî-
îáåùàþùåãî øóòåðà
äëÿ Xbox 360 äî êîíöà
íûíåøíåãî ãîäà è ïîêà
íèêàêîé èíôîðìàöèè îá
èçìåíåíèÿõ â ýòîì ïëà-
íå íåò. À çíà÷èò, íàì
âñå ðàâíî óäàñòñÿ çàïî-
ëó÷èòü Gears of War â
áëèæàéøèå ìåñÿöû �
âòîðîãî îêòÿáðÿ èëè
÷óòü ïîçæå

Gears of WarPhantasy Star 
Universe

Photo MMode ääëÿ ââëàäåëüöåâ PPGR
Êîìïàíèÿ Bizarre Creations ïðèãîòîâèëà íîâûé
ïîäàðîê òåì, êîìó äî ñèõ ïîð íå íàñêó÷èëî êà-
òàòüñÿ íà äîðîãóùèõ ìàøèíàõ â Project Gotham
Racing 3: êîìïëåêò Style Pack óæå âûëîæåí íà
Xbox Live Marketpace è îáîéäåòñÿ âñåãî-òî â 
400 Microsoft Points, èëè â òðè ñ ïîëîâèíîé åâðî.
Åñëè áû â «ñòèëüíûé» êîìïëåêò ïîïàëè òîëü-
êî íîâûå ìîäåëè àâòîìîáèëåé (à îíè òóäà
âêëþ÷åíû � öåëûõ äâåíàäöàòü øòóê!), ìû áû
íå ñòàëè óäåëÿòü åìó ñòîëüêî âíèìàíèÿ, íî
Style Pack ïðåäëàãàåò è êîå-÷òî åùå. Ñêà÷àâ
äîïîëíåíèå, ãåéìåðû ïîëó÷àò ðåæèì Photo
Mode, êîòîðûé ïîçâîëèò âûêëàäûâàòü â Ñåòü
ñîáñòâåííîðó÷íî ñäåëàííûå êàäðû èç èãðû.
Íà äåñåðò ïðèïàñåíû ñðàçó òðè íîâûå ìèíè-
èãðû: Free Roam Points, Team Free Roam
Points è Cat and Mouse.
Êñòàòè, áåçóìöàì, êîòîðûì íè ê ÷åìó íîâûå
ðåæèìû è ìèíè-èãðû, íî ñòðàñòü êàê íóæíû
íîâûå ìàøèíû èç íàáîðà, äîáðàÿ Microsoft
ïðåäëàãàåò ïîêóïàòü èõ ïîøòó÷íî. 

Project Gotham
Racing 3

Èãðà ííå ââûéäåò ââ ýýòîì ããîäó
Ãëàâà è âëàäåëåö ñòóäèè Splash Damage Ïîë
Óýäæâóä ñîîáùèë, ÷òî øóòåð Enemy Territory:
Quake Wars, íàä êîòîðûì òðóäèòñÿ åãî êî-
ìàíäà, íå âûéäåò â íûíåøíåì ãîäó âîïðåêè
âñåì îáåùàíèÿì. Ôàíàòàì Quake ïðèäåòñÿ
çàïàñòèñü òåðïåíèåì è ïîäîæäàòü êàê ìèíè-
ìóì äî íà÷àëà ñëåäóþùåãî ãîäà. Òîëêîì ñêà-
çàòü, â ÷åì äåëî, Ïîë ïîêà íå ìîæåò: ïî åãî

Enemy Territory:
Quake Wars

ñëîâàì, òî÷íàÿ äàòà âûïóñêà èãðû áóäåò îáúÿâëåíà,
êàê òîëüêî â Splash Damage çàêîí÷àò òåñòèðîâàíèå è
áàëàíñèðîâêó ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêîãî ðåæèìà Enemy
Territory: Quake Wars. 



Îíà ââûéäåò ââ ÅÅâðîïå!
Ñåíñàöèîííîå èçâåñòèå îò êîìïàíèè Konami: âûïóùåííàÿ
â ßïîíèè è Ñåâåðíîé Àìåðèêå ïðèìåðíî ñòî ëåò íàçàä èã-
ðà Metal Gear Solid 3: Subsistence äîáåðåòñÿ-òàêè äî âñåìè
çàáûòîé Åâðîïû. Ïðàâäà, íå çàâòðà è äàæå íå ïîñëåçàâò-
ðà, à ëèøü â îêòÿáðå. Äëÿ âëàäåëüöåâ PlayStation 2, êîòî-
ðûå äîæäóòñÿ îáíîâëåííîé âåðñèè íåòëåííîãî øåäåâðà
Õèäåî Êîäçèìû, ïðèïàñåíû íîâàÿ êàìåðà, ìóëüòèïëååð,
äîïîëíèòåëüíûå ìèññèè è òðåõ÷àñîâîé ôèëüì, ñêëååííûé
èç cut-scenes MGS3.

Metal Gear Solid 3: 
Subsistence

Èãðà îîòëîæåíà, ííî ââñåãî ííà ììåñÿö
Ðîëåâàÿ èãðà Neverwinter Nights 2 íå ïîñòóïèò â ïðîäàæó 
â ñåíòÿáðå, âîïðåêè îáåùàíèÿì èçäàòåëüñòâà Atari. Âñåì
ïîêëîííèêàì êîìïüþòåðíûõ RPG ïðèäåòñÿ ãðûçòü ëîêòè
âïëîòü äî 20 îêòÿáðÿ � èìåííî ê ýòîìó ñðîêó ðàçðàáîò÷èêè
èç Obsidian çàêîí÷àò êîëäîâàòü íàä èãðîâûì ðàâíîâåñèåì,
êàê â îäíîïîëüçîâàòåëüñêîì ðåæèìå, òàê è â ìóëüòèïëå-
åðå. Ê ñëîâó, ñþæåòíàÿ êàìïàíèÿ Neverwinter Nights 2 äëÿ
îäíîãî èãðîêà ïî ïðèêèäêàì Atari çàéìåò 50-60 ÷àñîâ. 
È ýòî åùå íå ïðåäåë � ñïåöèàëüíûé ðåäàêòîð ïîçâîëèò
ãåéìåðàì ñîçäàâàòü ñîáñòâåííûå ìèññèè êàêîé óãîäíî
ïðîäîëæèòåëüíîñòè.

Neverwinter Nights 2

Âñå óóñòàëè îîò ããàíãñòåðîâ
Ïðåäñòàâèòåëè êîìïàíèè Midway ðå-
øèëè åùå ðàçîê îáúÿñíèòü ïóáëèêå,
ïî÷åìó æå çàêðûëè ïðîåêò Fear &
Respect, ñîçäàâàâøèéñÿ ïðè ó÷àñòèè
Äæîíà Ñèíãëòîíà è Ñíóï Äîããà. Ïî
ñëîâàì Ñòèâà Ýëëèñîíà, èãðà, êîòîðóþ
ïðî÷èëè â ñîïåðíèöû GTA è ïðî÷èõ
«ïðîåêòîâ î êðóòûõ ãàíãñòåðàõ», 
óìåðëà åùå äî ðåëèçà. ×òî ñêðûâàåò-
ñÿ çà ýòèìè ñëîâàìè, ñêàçàòü ñëîæíî.
Ìîæåò áûòü, â Midway ïîëàãàþò, ÷òî
ðûíîê óæå ïåðåíàñûùåí èãðàìè ïðî
òåìíîêîæèõ ïàðíåé, êîòîðûå ãîâîðÿò
«éî», íåïðàâèëüíî äåðæàò ïèñòîëå-
òû è ãðàáÿò âñåõ âñòðå÷íûõ, èëè
æå Fear & Respect è âïðÿìü
íå âûíåñëà áû ñðàâíåíèÿ ñ
òîé æå GTA: San Andreas.

Fear & Respect
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MONSTER 
KINGDOM

Îáíàðîäîâàíî íàçâàíèå êîìïà-
íèè, ñîçäàþùåé adventure/RPG

ïîä íàçâàíèåì Monster Kingdom
ýêñêëþçèâíî äëÿ PlayStation 3. Îêà-
çûâàåòñÿ, ïîä ìàñêîé òàèíñòâåííîñ-
òè ñêðûâàëàñü ïîäàðèâøàÿ ìèðó ñå-
ðèàë Genji ñòóäèÿ Game Republic, î
÷åì åå ãëàâà Éîñèêè Îêàìîòî è ïî-
âåäàë ïóáëèêå â ëè÷íîì ñåòåâîì
äíåâíèêå.
Îêàìîòî-ñàí òóò æå ïîîáåùàë íàì
óìîïîìðà÷èòåëüíîãî êà÷åñòâà ãðà-
ôèêó, îæåñòî÷åííûå áîè, âåëèêî-
ëåïíûé äèçàéí ìîíñòðîâ è óâëåêà-
òåëüíûé ãåéìïëåé. Äàáû íèêòî íå
ñîìíåâàëñÿ â åãî ïðàâäèâîñòè, ðó-
êîâîäèòåëü Game Republic ïðèñîâî-
êóïèë ê ïåðå÷èñëåííûì âûøå îáå-
ùàíèÿì òîðæåñòâåííóþ êëÿòâó, ÷òî
èãðàáåëüíàÿ äåìîâåðñèÿ Monster
Kingdom áóäåò ÿâëåíà ìèðó â íàèá-
ëèæàéøåì áóäóùåì.

Â ðàìêàõ ðóáðèêè «Ãîðÿ÷àÿ òåìà» ìû ïóáëèêóåì ïîäáîðêè íîâîñòåé, ïîñâÿùåííûõ êàêîé-òî îäíîé óçêîé, íî î÷åíü ïîïóëÿðíîé ñðåäè íàøèõ ÷èòàòåëåé
òåìå. Â ýòîì íîìåðå ìû ðåøèëè îñòàíîâèòüñÿ ïîäðîáíåå íà ïðîåêòàõ äëÿ ïðèñòàâîê PlayStation 3 è Nintendo Wii, êîòîðûå âûéäóò ýòîé îñåíüþ.
Ãëàâíàÿ íîâîñòü, âïðî÷åì, çàêëþ÷àåòñÿ â òîì, ÷òî âñå íîâûå è íîâûå êîìïàíèè êëÿíóòñÿ â âå÷íîé ëþáâè ê Wii.

AFRIKA
Ì àëî ÷òî èçâåñòíî îá îäíîì èç ñàìûõ òàèí-

ñòâåííûõ ïðîåêòîâ äëÿ PlayStation 3, êðîìå ëà-
êîíè÷íîãî íàçâàíèÿ � Africa. Åäèíñòâåííûé òðåéëåð
íå äàåò íèêàêèõ ïðåäñòàâëåíèé îá èãðîâîì ïðîöåñ-
ñå è äåìîíñòðèðóåò ëèøü êðàñèâûõ àôðèêàíñêèõ
æèâîòíûõ (æèðàôîâ, íîñîðîãîâ è ïðî÷óþ õîäÿ÷óþ
åäó). Íî â ïîñëåäíèå äíè ïîÿâèëàñü åùå îäíà êðó-
ïèöà èíôîðìàöèè: íàä Afrika òðóäèòñÿ Äàéñàêó
Èêýäçèðè èç Sony. Òåì, êòî åùå íå óñïåë ïàñòü íèö
ïåðåä ìýòðîì, íàìåêàåì: Èêýäçèðè-ñàí � ïðîäþñåð
÷åòûðåõ èãð ñåðèè Hot Shots Golf, â Åâðîïå èçâåñò-
íîé êàê Everybody�s Golf.
Íà ýòîì, ñîáñòâåííî, âñÿ äîñòóïíàÿ èíôîðìàöèÿ
îá Afrika èñ÷åðïûâàåòñÿ. Âåðîÿòíî, Sony áåðå-
æåò ïðåññ-ðåëèçû äî îñåííåé âûñòàâêè Tokyo
Game Show.

EA ÏÎÄÄÅÐÆÈÒ WII

Need for Speed: Carbon è Madden NFL � íå åäèíñòâåííûå èãðû, êîòîðûå Electronic Arts âûïóñòèò äëÿ êîíñîëè Wii â
îáîçðèìîì áóäóùåì. Êàê ñîîáùèëè ïðåäñòàâèòåëè EA, íà÷àâ ýêñïåðèìåíò ñ ïåðåíîñîì ñèìóëÿòîðà àìåðèêàíñêîãî

ôóòáîëà íà Wii, îíè òàê âïå÷àòëèëèñü âîçìîæíîñòÿìè êîíñîëè è åå óíèêàëüíîãî êîíòðîëëåðà, ÷òî ðåøèëè ïîêîïàòüñÿ â
çàêðîìàõ � âäðóã åùå êàêèå ïîïóëÿðíûå ñåðèàëû ïðèæèâóòñÿ íà Wii. «Æèâó÷èìè» îêàçàëèñü Tiger Woods, The Godfather,
SSX è Harry Potter. Êàêèå èç íèõ äåéñòâèòåëüíî äîáåðóòñÿ äî íîâîé ïðèñòàâêè Nintendo, ïîêàæåò âðåìÿ, íî ñàìà «Áîëü-
øàÿ N» íàâåðíÿêà ðàäà òîìó, ÷òî êðóïíåéøåå â ìèðå íåçàâèñèìîå èçäàòåëüñòâî ïðîÿâèëî ê Wii òàêîé èíòåðåñ.

Colin McRae: DIRT
Èçäàòåëü: Codemasters Ïëàòôîðìà: Xbox 360, PlayStation 3
Ðàëëèéíûé ñèìóëÿòîð íîâîãî ïîêîëåíèÿ ïîêàæåò âñåì, êàê PS3 è Xbox 360 óìåþò îáñ÷èòûâàòü ïûëü ïîä êîëåñàìè.

Trauma Center: Second Opinion
Èçäàòåëü: Atlus Ïëàòôîðìà: Nintendo Wii
Ñèêâåë çíàìåíèòîãî ñèìóëÿòîðà õèðóðãà âûõîäèò íà Nintendo Wii.

ÈÇÄÀÒÅËÜÑÒÂÎ ELECTRONIC
ARTS îôèöèàëüíî îïðîâåðãëî èíôîð-
ìàöèþ, ÷òî âåðñèÿ Need for Speed:
Carbon äëÿ Wii ïîñòóïèò â ïðîäàæó íà
òåððèòîðèè Åâðîïû 3 íîÿáðÿ. Òî÷íîé
äàòû ïîêà íåò. Èçâåñòíî ëèøü, ÷òî îíà
áóäåò äîñòóïíà â ÷åòâåðòîì êâàðòàëå.

ÑÒÓÄÈß GEARBOX, ñîçäàòåëü
ñåðèàëà Brothers in Arms, ñîîáùèëà,
÷òî ñîáèðàåòñÿ çàíÿòüñÿ ðàçðàáîòêîé
èãð äëÿ NIntendo Wii.

ÁÎÅÂÈÊ RED STEEL ÄËß WII
îáîøåëñÿ èçäàòåëüñòâó Ubisoft âñåãî â
äåñÿòü ìèëëèîíîâ åâðî.

ÊÎÐÎÒÊÎ

ENDLESS SAGA

Ñåóëüñêàÿ êîìïàíèÿ Webzen
îôèöèàëüíî ïðåêðàòèëà ðàáîòó

íàä ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêîé RPG
Endless Saga. Èãðà ñîçäàâàëàñü
äëÿ PlayStation 3 è PC, à åå âûïóñê
áûë çàïëàíèðîâàí íà 2007 ãîä. Íî
òåïåðü ñ ïðîåêòîì ïîêîí÷åíî: ðó-
êîâîäèòåëè Webzen ïðèøëè ê âû-
âîäó, ÷òî Endless Saga äàëåêî íå
òàê õîðîøà, êàê ìå÷òàëîñü. À ïîòî-
ìó îò íåå ñòîèò îòêàçàòüñÿ, ÷òîáû
óäåëèòü âðåìÿ áîëåå äîñòîéíûì
äåòèùàì ñòóäèè. Íåóäà÷à íå çàñòà-
âèò Webzen çàáûòü î PS3: â ïëàíàõ
íà áëèæàéøåå áóäóùåå èãðû äëÿ
êîíñîëè Sony çíà÷àòñÿ, ïðîñòî î
íèõ ïîêà íå ãîâîðÿò.



Ñàìàðà

Ìîñêâà

Íèæíèé Íîâãîðîä 

Åêàòåðèíáóðã 

Òþìåíü 

Êðàñíîÿðñê

Ñàíêò-Ïåòåðáóðã

Èðêóòñê 13 ìàÿ

Òþìåíü 3 èþíÿ

Êðàñíîÿðñê 17 èþíÿ

Íèæíèé Íîâãîðîä 1 èþëÿ

Åêàòåðèíáóðã 19 àâãóñòà

Íîâîñèáèðñê 26 àâãóñòà
Ðîñòîâ-íà-Äîíó 9 ñåíòÿáðÿ
Ñàìàðà 23 ñåíòÿáðÿ

Ñàíêò-Ïåòåðáóðã 7 îêòÿáðÿ

Ìîñêâà 28 îêòÿáðÿ

9 ñåíòÿáðÿ

Ïîäðîáíîñòè è ðåãèñòðàöèÿ íà ñàéòå: www.tur10.ru

Â ðàìêàõ ìåðîïðèÿòèÿ ñîñòîèòñÿ òóðíèð ïî 

QQuuaakkee IIIIII AArreennaa

Äëÿ ÷èòàòåëåé 
æóðíàëîâ: 

II

ÒÓÐÍÈÐÛ, ÊÎÍÊÓÐÑÛ, ÑÎÒÍÈ ÏÐÈÇÎÂ!

ìàé -
îêòÿáðü

�06
ÃËÀÂÍÛÉ

ÏÐÈÇ ÒÓÐÀ - 

èãðîâàÿ ñòàíöèÿ

îò ïàðòíåðîâ

ïðîåêòà.

Áîëåëüùèêè è ïðîñòî  æåëàþùèå ïðèíÿòü ó÷àñòèå â êîíêóðñàõ äîëæíû çàðåãèñòðèðîâàòüñÿ êàê çðèòåëè. 

Íå óïóñòèòå ñâîé øàíñ!

Èðêóòñê

Ðîñòîâ-íà-Äîíó

Ãåíåðàëüíûå ïàðòíåðû: Ïàðòíåðû: 

Íîâîñèáèðñê

26 àâãóñòà
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PÑ

21.08 UFO: Extraterrestials Tri Synergy ÑØÀ
25.08 El Matador Cenega Åâðîïà
25.08 Reservoir Dogs 2K Games Åâðîïà
25.08 Starsky & Hutch 2 Empire Åâðîïà
29.08 Perimeter: Emperor's Testament Paradox Åâðîïà
01.09 Avatar: The Last Airbander THQ Åâðîïà
01.09 Frontlines: Fuel of War THQ Åâðîïà
01.09 Garfield: Tale of 2 Kitties Game Factory ÑØÀ
01.09 Sword of the Stars Lighthouse Åâðîïà
01.09 Test Drive Unlimited Atari Åâðîïà
01.09 The Secret Files: Tunguska DreamCatcher Åâðîïà
05.09 Call of Juarez Ubisoft ÑØÀ
05.09 Joint Task Force Sierra ÑØÀ
08.09 Heroes of the Annihilated Empires GSC Game World Åâðîïà
11.09 Company of Heroes THQ ÑØÀ
12.09 LEGO Star Wars II: The Original Trilogy LucasArts ÑØÀ
12.09 NHL 07 EA Sports ÑØÀ
13.09 Resident Evil 4 Ubisoft ÑØÀ
15.09 Broken Sword: The Angel of Death Revolution Software Åâðîïà
15.09 The Guild II JoWood Åâðîïà

PlayStation 2

15.08 Dirge of Cerberus: Final Fantasy VII Square Enix ÑØÀ
22.08 One Piece: Grand Adventure Namco Bandai ÑØÀ
22.08 The King of Fighters 2006 SNK Playmore ÑØÀ
25.08 Let's Make a Soccer Team Sega Åâðîïà
25.08 Reservoir Dogs 2K Games Åâðîïà
25.08 WWI: Aces of the Sky Midas Åâðîïà
25.08 WWII: Air Supremacy Midas Åâðîïà
27.08 Aquanox: The Angels Tears JoWood Åâðîïà
29.08 Disgaea 2: Cursed Memories NIS America ÑØÀ
29.08 The Fast and the Furious Namco Bandai ÑØÀ
29.08 Xenosaga Episode III: Also Sprach Zarathustra Namco Bandai ÑØÀ
01.09 Avatar: The Last Airbender THQ Åâðîïà
01.09 Dance Factory Codemasters Åâðîïà
01.09 Suikoden V Konami Åâðîïà
01.09 Tom Clancy's Rainbow Six Vegas Ubisoft Åâðîïà
05.09 Okami Capcom ÑØÀ
05.09 One Piece: Pirates Carnival Namco Bandai ÑØÀ
05.09 Spy Hunter: Nowhere to Run Midway ÑØÀ
08.09 And 1 Streetball Ubisoft Åâðîïà
08.09 B-Boy SCEE Åâðîïà

GameCube

22.08 One Piece: Grand Adventure Namco Bandai ÑØÀ
22.08 Pac-Man World Rally Namco Bandai ÑØÀ
05.09 One Piece: Pirates Carnival Namco Bandai ÑØÀ
11.09 LEGO Star Wars II: The Original Trilogy LucasArts Åâðîïà

Xbox

15.08 Xyanide Playlogic ÑØÀ
25.08 Reservoir Dogs 2K Games Åâðîïà
01.09 Avatar: The Last Airbender THQ Åâðîïà
01.09 Tom Clancy's Rainbow Six Vegas Ubisoft Åâðîïà
05.09 Spy Hunter: Nowhere to Run Midway ÑØÀ

EL MATADOR

CALL OF JUAREZ

DANCE FACTORY

Êàê ïîëüçîâàòüñÿ ñïèñêîì ðåëèçîâ?

Â ýòîì ðàçäåëå ìû ïóáëèêóåì îôèöèàëüíûå äàòû ïîñòóïëåíèÿ â ïðîäàæó èãð
äëÿ PC è ïðèñòàâîê íà áëèæàéøèå ìåñÿöû. Åñëè â ãðàôå «ðåãèîí» óêàçàíà
Åâðîïà, ýòî îçíà÷àåò, ÷òî ïðîåêò ïîÿâèòñÿ â Ðîññèè ïî÷òè â òîò æå äåíü � 
â êðàéíåì ñëó÷àå, íà íåäåëþ-äðóãóþ ïîçæå. Èãðû, êîòîðûå âûõîäÿò òîëüêî 
â ÑØÀ, ìîæíî ïðèîáðåñòè ñ ïîìîùüþ èíòåðíåò-ìàãàçèíîâ (íàïðèìåð,

Ïîòåíöèàëüíûé õèò;  Ñêîðåå âñåãî, î÷åíü äàæå íåïëîõàÿ èãðà.; 
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12.09 LEGO Star Wars II: The Original Trilogy LucasArts ÑØÀ
12.09 NHL 07 EA Sports ÑØÀ

Xbox  360

15.08 Ninety-Nine Nights Microsoft ÑØÀ
29.08 Bomberman: Act Zero Hudson ÑØÀ
29.08 Enchanted Arms Ubisoft ÑØÀ
01.09 GTR THQ Åâðîïà
01.09 Saint's Row THQ Åâðîïà
01.09 Tom Clancy's Rainbow Six Vegas Ubisoft Åâðîïà
05.09 Test Drive Unlimited Atari Åâðîïà
07.09 NHL 07 EA Sports ÑØÀ
08.09 Dead Rising Capcom Åâðîïà
12.09 LEGO Star Wars II: The Original Trilogy LucasArts ÑØÀ

GBA

18.08 Trick Star Oxygen ÑØÀ
01.09 Avatar: The Last Airbender THQ Åâðîïà
07.09 Unfabulous THQ ÑØÀ
11.09 LEGO Star Wars II: The Original Trilogy LucasArts Åâðîïà
12.09 Disney's Little Einsteins Buena Vista ÑØÀ
12.09 Teen Titans 2 Majesco ÑØÀ
12.09 The Cheetah Girls Buena Vista ÑØÀ

Nintendo DS

15.08 Deep Labyrinth Atlus ÑØÀ
15.08 Harvest Moon DS Nintendo ÑØÀ
18.08 Garfield 2 Game Factory Åâðîïà
21.08 Tenchu: Dark Secret Game Factory ÑØÀ
25.08 Dig Dug: Digging Strike Atari Åâðîïà
28.08 Star Fox Command Nintendo ÑØÀ
29.08 MechAssault: Phantom War Majesco ÑØÀ
01.09 Avatar: The Last Airbender THQ Åâðîïà
01.09 Micro Machines V4 Codemasters ÑØÀ
11.09 LEGO Star Wars II: The Original Trilogy LucasArts Åâðîïà
11.09 Mario Hoops 3-on-3 Nintendo ÑØÀ
12.09 Mega Man ZX Capcom ÑØÀ

PSP

18.08 Spinout Ghostlight Åâðîïà
22.08 Pac-Man World Rally Namco Bandai ÑØÀ
29.08 50 Cent: Bulletproof VU Games ÑØÀ
29.08 Mercury Meltdown Ignition ÑØÀ
29.08 The Fast and the Furious Namco Bandai ÑØÀ
01.09 Avatar: The Last Airbender THQ Åâðîïà
01.09 Gangs of London SCEE Åâðîïà
01.09 Gitaroo-Man Lives! Koei Åâðîïà
01.09 NHL 07 EA Sports ÑØÀ
05.09 Guilty Gear Judgment Marvelous ÑØÀ
05.09 MotoGP Namco Bandai ÑØÀ
08.09 B-Boy SCEE Åâðîïà
08.09 Tekken: Dark Resurrection Namco Bandai Åâðîïà
08.09 Ultimate Ghosts 'n Goblins Capcom Åâðîïà
11.09 LEGO Star Wars II: The Original Trilogy LucasArts Åâðîïà
12.09 Bounty Hounds Namco Bandai ÑØÀ
15.09 Def Jam: Fight for NY: The Takeover Electronic Arts Åâðîïà

ENCHANTED ARMS

MARIO HOOPS 3-ON-3

GANGS OF LONDON

http://www.gamepost.ru). Ó÷òèòå, ÷òî íà ïîðòàòèâíûõ êîíñîëÿõ (GBA, PSP, DS),
à òàêæå PC íèêàêîé ðåãèîíàëüíîé çàùèòû íåò, è ìîæíî ñïîêîéíî ïîêóïàòü
äèñêè è êàðòðèäæè äëÿ íèõ â ÑØÀ. Åñëè âäðóã íå íàøëè èãðó â ïðîäàæå �
ïîïðîáóéòå äîæäàòüñÿ ñëåäóþùåãî íîìåðà «ÑÈ» è âçãëÿíèòå íà íîâûé
ñïèñîê ðåëèçîâ. Âîçìîæíî, åå âûõîä áûë ïðîñòî ïåðåíåñåí.

TTBBAA («To Be Announced») Äàòà ðåëèçà íå îáúÿâëåíà. ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 16  ||  ÀÂÃÓÑÒ  ||  2006
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Èíñòðóêöèÿ ïî
ïðèìåíåíèþ

Ñ ïîìîùüþ íàøèõ
õèò-ïàðàäîâ âû ñìî-
æåòå óçíàòü, êàêèå
èãðû íàèáîëåå ïî-
ïóëÿðíû ó ãåéìåðîâ
â Ðîññèè è çà ðóáå-
æîì, à òàêæå îçíà-
êîìèòåñü ñ ðåêî-
ìåíäàöèÿìè ðåäàê-
òîðîâ «ÑÈ». Âñå
óêàçàííûå çäåñü
ïðîåêòû óæå íàõî-
äÿòñÿ â ïðîäàæå 
â íàøåé ñòðàíå 
(åñëè ðå÷ü èäåò 
î ðîññèéñêèõ èëè
åâðîïåéñêèõ õèò-ïà-
ðàäàõ), ëèáî ìîãóò
áûòü êóïëåíû â èí-
òåðíåò-ìàãàçèíàõ
(íàïðèìåð,
http://www.
gamepost.ru).

Îáîçíà÷åíèÿ

Íûíåøíèå õèò-ïàðàäû âñòðå÷àþò íàñ
ïîëíîé è áåçîãîâîðî÷íîé êàïèòóëÿöè-
åé ïðàêòè÷åñêè âñåõ ïðîòèâíèêîâ
Grand Theft Auto: Liberty City Stories.
Áðèòàíñêèé ñâîäíûé ÷àðò, PSP- 
è PS2-÷àðòû Ãîðáóøêè � âñå, êðîìå
«Ñîþçà», ïàëè ïîä íàòèñêîì ñêîðîñ-
ïåëîé ïîäåëêè î íîâûõ ïðèêëþ÷åíèÿõ
â Ãîðîäå Ñâîáîäû. Ãðîìêàÿ íîâèíêà
ýòîãî íîìåðà � Prey � óñòóïèëà ëèäå-

ðó, ñòàðòîâàâ ëèøü íà âòîðîé ñòðî÷êå
õèò-ïàðàäà Âåëèêîáðèòàíèè. Íà âòî-
ðîì æå ìåñòå, òàê è íå îñèëèâ óæå
äâàæäû ïëàòèíîâûõ áðàòüåâ Ìàðèî,
äåáþòèðîâàë â ßïîíèè òðåòèé, çàâåð-
øàþùèé ýïèçîä Xenosaga. Tekken ïî-
ïðåæíåìó äåðæèòñÿ â äåñÿòêå ëèäå-
ðîâ, ïðè÷åì ãîðàçäî óâåðåííåå, íåæå-
ëè åùå îäèí íîâîïðèáûâøèé � ñâå-
æèé «Ìåãà Ìåí» äëÿ Nintendo DS. 

Ïåðâàÿ ëîêàëèçîâàííàÿ èãðà äëÿ
PSP äîâîëüíî ëåíèâî ñòàðòîâàëà
íà «Ãîðáóøêå», çàòî â «Ñîþçàõ»
ðàñõîäèòñÿ âåñüìà áûñòðî, âçëåòåâ
íà ñàìóþ âåðõóøêó ëåñòíèöû ïðî-
äàæ. Òàêæå è Prey âçÿë ðåâàíø, 
ñ ðàçáåãó çàïðûãíóâ íà ïåðâóþ
ñòðî÷êó ñîîòâåòñòâóþùåãî Jewel-
÷àðòà. Î ïðîäàæàõ Box-âåðñèé ëó÷-
øå ïðîìîë÷àòü, äàáû ëèøíèé ðàç

íå âîçâðàùàòüñÿ ê ïîèñòèíå áåñ-
ñìåðòíûì òâîðåíèÿì Óèëëà Ðàéòà.
Èç ïðî÷èõ íîâèíîê ñòîèò óïîìÿ-
íóòü ðàçâå ÷òî «Ñóíäóê ìåðòâåöà»,
ïîñðåäñòâåííóþ èãðó ïî ñàìîìó
ãðîìêîìó áëîêáàñòåðó ýòîãî ëåòà,
äîñòèãøóþ íàøèõ ÷àðòîâ ïî÷åìó-
òî ëèøü â âåðñèè äëÿ PSP. Âïðî-
÷åì, ó êàïèòàíà Äæåêà Âîðîáüÿ
åùå âñå âïåðåäè. 

1 New Super Mario Bros. Nintendo DS
2 Xenosaga Episode III: Also Sprach Zarathustra Square Enix DS
3 Kahashima Ryuuta Kyouju Kanshuu: 

Motto Nouo Kitaeru Otona DS Training Nintendo DS
4 Tekken: Dark Resurrection Namco PSP
5 Kahashima Ryuuta Kyouju no Nouo Kitaeru 

Otona DS Training Nintendo DS
6 Rockman ZX Capcom DS
7 World Soccer Winning Eleven 10 Konami PS2
8 Animal Crossing: Wild World Nintendo DS 
9 Eigo ga Nigate na Otona no DS Training: 

Eigo Zuke Nintendo DS  
10 Chou Dragon Ball Z Namco Bandai PS2

Êîììåíòàðèè:
Äàííûå î ïðîäàæàõ èãð â ßïîíèè ïðåäîñòàâëåíû èçäàòåëüñòâîì Enterbrain.

Õèò-ïàðàä ßïîíèè

1 Grand Theft Auto: Liberty City Stories Take 2
2 Prey Take 2
3 New Super Mario Bros Nintendo
4 Pirates of the Caribbean: Dead Man's Chest Buena Vista
5 Over the Hedge Activision
6 Dr. Kawashima's Brain Training Nintendo 
7 Pro Evolution Soccer 5 Konami
8 FIFA World Cup Germany 2006 Electronic Arts
9 The Lord of the Rings: The Battle for Middle-Earth II Electronic Arts
10 Pirates of the Caribbean: The Legend of Jack Sparrow Ubisoft

Êîììåíòàðèè:
Äàííûå î ïðîäàæàõ èãð â Âåëèêîáðèòàíèè ïðåäîñòàâëåíû ELSPA (Entertainment &
Leisure Software Publishers Association). Ïðè ñîñòàâëåíèè ÷àðòà ðåçóëüòàòû âåðñèé
îäíîé è òîé æå èãðû äëÿ ðàçíûõ ïëàòôîðì ñóììèðîâàëèñü.

Õèò-ïàðàä Âåëèêîáðèòàíèè

Èçìåíåíèÿ â õèò-ïàðàäàõ � íàø êîììåíòàðèé

1 Grand Theft Auto: Liberty City Stories
2 Tekken 5
3 Black
4 Grand Theft Auto: San Andreas
5 FIFA World Cup 2006
6 Soul Calibur III
7 Gran Turismo 4
8 Ëåäíèêîâûé ïåðèîä 2: Ãëîáàëüíîå ïîòåïëåíèå
9 X-Men: the Official Game
10 Killzone

Êîììåíòàðèè:
Õèò-ïàðàä ïðåäîñòàâëåí ñåòüþ ìàãàçèíîâ GamePark.

Õèò-ïàðàä Ðîññèè ïî PS2 (GamePark)

1 Grand Theft Auto: Liberty City Stories
2 Pursuit Force
3 Daxter
4 Cars
5 Loco Roco
6 Pirates of the Caribbean: Dead Man's Chest
7 Need for Speed: Most Wanted 5-1-0
8 MediEvil: Resurrection
9 Tomb Raider: Legend
10 Burnout Legends

Êîììåíòàðèè:
Õèò-ïàðàä ïðåäîñòàâëåí ñåòüþ ìàãàçèíîâ GamePark.

Õèò-ïàðàä Ðîññèè ïî PSP (GamePark)

èãðà ïîäíÿëàñü â
õèò-ïàðàäå

èãðà îïóñòèëàñü

âïåðâûå ïîïàëà

ïîçèöèÿ íå
èçìåíèëàñü
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1 FIFA World Cup 2006
2 Tekken 5 (Platinum)
3 Ëåäíèêîâûé ïåðèîä 2: Ãëîáàëüíîå ïîòåïëåíèå
4 Grand Theft Auto: Liberty City Stories
5 Grand Theft Auto: San Andreas (Platinum)
6 God of War (Platinum)
7 Gran Turismo 4 (Platinum)
8 Pro Evolution Soccer 5 (Platinum)
9 Hitman: Blood Money
10 Soul Calibur III

1 The Sims 2: Êàòàëîã � Äëÿ äîìà è ñåìüè
2 The Sims 2: Áèçíåñ
3 The Sims 2 
4 World of Warcraft
5 FIFA World Cup 2006
6 The Sims 2: Íî÷íàÿ æèçíü
7 WarCraft 3: Reign of Chaos
8 Need for Speed: Most Wanted
9 Âëàñòåëèí Êîëåö: Áèòâà çà Ñðåäèçåìüå 2
10 The Sims 2: Óíèâåðñèòåò

1 Prey
2 The Elder Scrolls IV: Oblivion
3 FlatOut 2 
4 Sin Episodes: Emergence
5 Heroes of Might & Magic 5 (DVD)
6 Half-Life 2: Episode One
7 Hitman: Blood Money
8 Fahrenheit
9 Heroes of Might & Magic 5 (CD)
10 Êàçàêè II: Áèòâà çà Åâðîïó

1 Loco Roco
2 Cars
3 Pursuit Force (Platinum) 
4 Grand Theft Auto: Liberty City Stories
5 Medievil: Resurrection (Platinum)
6 Tomb Raider: Legend
7 Daxter
8 Pro Evolution Soccer 5
9 Medievil: Resurrection 
10 Ridge Racer (Platinum)

Êîììåíòàðèè:
Õèò-ïàðàäû ïðåäîñòàâëåíû ñåòüþ ìàãàçèíîâ «Ñîþç».

Õèò-ïàðàä ñåòè «Ñîþç» PS2 

Õèò-ïàðàä ñåòè «Ñîþç» PC (Box)

Õèò-ïàðàä ñåòè «Ñîþç» PC (Jewel)

Õèò-ïàðàä ñåòè «Ñîþç» PSP



ÏÎËÍÛÉ
ÑÏÈÑÎÊ
Special
Ïðåçåíòàöèÿ Mass Effect
Òðåéëåð MFA 2006

Âèäåîîáçîðû:
Grand Theft Auto: 
Liberty City Stories (PS2) (êëèï)
Jaws Unleashed (PS2)
Prey (PC)
Darkstar One (PC)
Êàçàêè II: Áèòâà çà Åâðîïó 
(PC) (êëèï)
Zombie Zone (PS2) (êëèï)

Âèäåîïðåâüþ:
Valkyrie Profile 2: Silmeria (PS2)
Marvel: Ultimate Alliance (PC, êîíñîëè)
Wiki (ÐÑ)

Òðåéëåðû:
Half-Life 2: Episode Two (PC)
Half-Life 2: Portal (PC)
Team Fortress 2 (PC)
Bullet Witch (Xbox 360)

Áàíçàé:
Êëèï [Fuze] Guilty Remake
Êëèï Ayumi Hamasaki � Voyage
Êëèï Burst Angel � Crimson Memories
Îïåíèíã Powerpuff Girls Z

ÂèäåîÔàêòû:
WTF (PSP)
Team Fortress 2 (PC)
Castelvania: Portrait of Ruins (DS)
Mercury Meltdown (PSP)
Battle Stadium D.O.N. (PS2, GC)
Warhammer 40,000: Dawn of War:
Dark Crusade (PC)
Forza Motorsport 2 (Xbox 360)
Motorstorm (PS3)
Half-Life: Portals (PC)
Tony Hawk's Project 8 (Xbox 360)
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Äëÿ ììåíÿ ííà ýýòîì ääèñêå ããëàâíûì ììàòåðèà-
ëîì, ííåñîìíåííî, ÿÿâëÿåòñÿ òòðåéëåð êêðóï-
íåéøåãî ððîññèéñêîãî ôôàéòèíã-òòóðíèðà
MFA 22006. ÍÍè ííà îîäèí èèç DDVD-ììàòåðèàëîâ
ÿ ííå ïïîòðàòèë ññòîëüêî ââðåìåíè èè ññèë, ííè
îäèí èèç ððîëèêîâ ääèñêà ííå ììîæåò ïïîõâàñ-
òàòüñÿ ççàêàçíûì ññàóíäòðåêîì, èè ííè îîäíî
ñîáûòèå ââ ììîåé èèãðîâîé ææèçíè ââ ääàííûé
ìîìåíò ííå ììîæåò ññîñòÿçàòüñÿ ââ ââàæíîñòè
ñ ããðÿäóùèì òòóðíèðîì. ÂÂïðî÷åì, ââû ììîæå-

òå ññî ììíîé ííå ññîãëàñèòüñÿ. ÂÂîçìîæíî, ââàì
áîëüøå ïïðèäåòñÿ ïïî ääóøå ââèäåîîáçîð
äîëãîæäàííîé PPrey. ÈÈëè ââû ññ ááîëüøèì
èíòåðåñîì îîòíåñåòåñü êê òòðåéëåðó ââòîðîãî
êóñêà ««ýïèçîäè÷åñêîãî» HHalf-LLife 22. ÈÈëè
äàæå êê ååãî ççàíèìàòåëüíîìó ««ïîðòàëüíî-
ìó» ììóëüòèïëååðó. ÈÈëè ââñå ââàøå ââíèìà-
íèå ïïîõèòÿò ããåðîèíè BBullet WWitch èè ZZombie
Zone. ÂÂ îîáùåì, óó òòðåéëåðà MMFA 22006 ååñòü
áîëüøîé øøàíñ îîñòàòüñÿ ííåäîîöåíåííûì.

Ãëàâíîå

PRO ÄÈÑÊ ÂÈÄÅÎ×ÀÑÒÜ
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ÈÍÑÒÐÓÊÖÈß

×àñòü ääèñêà, ççàïèñàííàÿ ââ ôôîðìàòå
DVD-vvideo ((êàê îîáûêíîâåííûé ääèñê ññ
ôèëüìîì). ÇÇäåñü ââû ííàéäåòå ññàìûå êêà-
÷åñòâåííûå ððîëèêè, ââèäåîîáçîðû èè ïïðî-
÷èå óóíèêàëüíûå ââèäåîìàòåðèàëû îîò
«Ñòðàíû ÈÈãð». ××òîáû ââñå ýýòî ïïîñìîò-
ðåòü, ääîñòàòî÷íî ççàïóñòèòü ääèñê ííà ëëþ-
áîì ááûòîâîì DDVD-ïïëååðå èèëè êêîíñîëÿõ
PS2 èè XXbox. ÒÒî ææå ññàìîå ììîæíî ññäåëàòü
è ííà êêîìïüþòåðå, ååñëè îîí îîñíàùåí DDVD-
ïðèâîäîì èè WWindows MMedia PPlayer 110
(ìîæíî óóñòàíîâèòü ññ ííàøåãî ääèñêà).

2. Ðàçäåëû

ÑÎÄÅÐÆÀÍÈÅ ÂÈÄÅÎ×ÀÑÒÈ:  ÂÈÄÅÎÎÁÇÎÐÛ  |  ÂÈÄÅÎÏÐÅÂÜÞ  |  ÂÈÄÅÎÔÀÊÒÛ  |  ÒÐÅÉËÅÐÛ ÈÃÐ  |  ÁÀÍÇÀÉ!  |  SPECIAL  

ÂèäåîÔàêòû � ââûïóñê ññàìûõ ããîðÿ÷èõ ââèäåî-
íîâîñòåé îî ííàèáîëåå ããðîìêèõ ïïðîåêòàõ.
Âèäåîïðåâüþ � ââèäåî ââûñîêîãî ððàçðåøåíèÿ èèç
ñàìûõ èèíòåðåñíûõ, ííî ååùå ííå ââûøåäøèõ èèãð.
Âèäåîîáçîðû � ëëó÷øå îîäèí ððàç óóâèäåòü, ÷÷åì ääâà
ðàçà ïïðî÷åñòü! ÈÈíôîðìàòèâíî èè ííàãëÿäíî îî
ëó÷øèõ èèãðàõ òòåêóùåãî ííîìåðà.
Òðåéëåðû � ääåñÿòêè ññàìûõ ññâåæèõ ââèäåîðîëèêîâ
èç ããðÿäóùèõ èèãð.
Special � ââñå ññàìîå ííåîáû÷íîå èè ööåííîå. ÈÈãðîôèëü-
ìû, èèíòåðâüþ, ííàøè ññïåöèàëüíûå ââèäåîïðîåêòû. 
Áàíçàé! � ÷÷åòûðå ððîëèêà îîò ððóáðèêè ««Áàíçàé!».

1. ×òî òàêîå 
Âèäåî÷àñòü?

Äëÿ ííåêîòîðûõ ððîëèêîâ ââèäåî÷àñòè ((íàïðèìåð,
äëÿ ÈÈãðîôèëüìà) ììû ññîçäàåì ððóññêèå ññóáòèòðû.
Âêëþ÷èòü èèõ ììîæíî ÷÷åðåç ììåíþ ïïðîèãðûâàòåëÿ
(îïöèÿ ««âûáîð ÿÿçûêà») èèëè êêîíñîëè.

ÐÎÂÍÎ

3
ÂÈÄÅÎ-
ÏÐÅÂÜÞ

ÍÀ ÂÈÄÅÎ×ÀÑÒÈ
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ÂÈÄÅÎÑÏÅÖ

MFA 2006 
Îäíèì èèç ããëàâíûõ èèãðîâûõ ññîáûòèé óóõîäÿùåãî ëëåòà
ñòàíåò MMFA 22006 �� êêðóïíåéøèé ååæåãîäíûé òòóðíèð ïïî
ôàéòèíãàì ââ ÐÐîññèè. ÒÒîëïû ããåéìåðîâ ññî ââñåé ññòðàíû
ñúåäóòñÿ ââ ññòîëèöó 119 èè 220 ààâãóñòà, ÷÷òîáû ââ ááåñêîìïðî-
ìèññíîé ááîðüáå ääîêàçàòü ññâîå ïïðàâî ííà ïïðèç èè ââñåîá-
ùåå ïïðèçíàíèå. ÄÄâà ääíÿ, ÷÷åòûðå ääèñöèïëèíû èè ááîëåå
ñîòíè ááîéöîâ ææäóò ññìåëü÷àêîâ ââ êêëóáå 44GAME. ««Ñòðàíà
Èãð» ííè ççà ÷÷òî ííå îîñòàíåòñÿ ââ ññòîðîíå! ÈÈùèòå ííà ääèñêå
óíèêàëüíûé òòðåéëåð èèç-ïïîä ïïåðà ÄÄåíèñà ÍÍèêèøèíà!

Äåíèñ «SpaceMan» Íèêèøèí

ÁÎËÅÅ

4-Õ
ÌÈÍÓÒ ÏÐÅÇÅÍÒÀÖÈÈ

MASS EFFECT Half-Life 2: Portal

ÐÎÂÍÎ

10
ÈÃÐ Â

«ÂÈÄÅÎÔÀÊÒÀÕ»

ÎÁÐÀÒÈÒÅ ÂÍÈÌÀÍÈÅ!
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ÂÈÄÅÎÑÏÅÖ!

ÍÅ ÏÐÎÏÓÑÒÈÒÅ! 

Half-Life 2: Episode Two
(òðåéëåð)

ÃÃîîððääîîíí ÔÔððèèììååíí ññííîîââàà ââ ññòòððîîþþ!! ÐÐîîëëèèêê
ïïððîîççððàà÷÷ííîî ííààììååêêààååòò:: ëëååããêêîîéé ïïððîîããóóëëêêèè
ïïîî îîêêððååññòòííîîññòòÿÿìì ÑÑèèòòèè-1177 ææääààòòüü ííåå ññòòîî-
èèòò �� ììîîããóó÷÷èèåå ÑÑòòððààééääååððûû ââ êêîîììïïààííèèèè ññ
þþððêêèèììèè ððîîááîîòòààììèè óóííèè÷÷òòîîææààþþòò ïïîî-
ââññòòààííööååââ ññ ííååââîîîîááððààççèèììîîéé ññêêîîððîîññòòüüþþ..

Half-Life 2: Portal
(òðåéëåð/ãåéìïëåé)

ÝÝòòàà èèããððàà ááóóääååòò ððààññïïððîîññòòððààííÿÿòòüüññÿÿ ââììååññ-
òòåå ññîî ââòòîîððûûìì ýýïïèèççîîääîîìì HHaallff-LLiiffee 22 èè
ïïððååääëëîîææèèòò ïïîîèèççääååââààòòüüññÿÿ ííààää ôôèèççèèêêîîéé èè
ññààììèèìì ïïððîîññòòððààííññòòââîîìì.. ÂÂààìì ääààääóóòò ïïóóøø-
êêóó,, êêîîòòîîððààÿÿ ññîîççääààååòò ââõõîîääííîîéé èè ââûûõõîîääííîîéé
ïïîîððòòààëëûû �� ññààììèè ïïððîîêêëëààääûûââààééòòåå ïïóóòòüü!!

ÎÎ÷÷ààððîîââààòòååëëüüííààÿÿ ââààëëüüêêèèððèèÿÿ ïïîîêêîîððèèëëàà ððóóááððèèêêóó ««ÕÕèèòò??!!»» ââ ææóóððííààëëåå �� ííóó êêààêê ììûû ììîîããëëèè ïïððîîééòòèè ììèèììîî èè ííåå ññääååëëààòòüü
ââèèääååîîïïððååââüüþþ ïïîî ÿÿïïîîííññêêîîéé ââååððññèèèè èèããððûû?? ÏÏÿÿòòüü ëëååòò ïïððîîøøëëîî ññ ììîîììååííòòàà ââûûõõîîääàà ïïååððââîîéé ÷÷ààññòòèè,, èè ââîîòò SSqquuaarree EEnniixx
ííààááððààëëààññüü ññììååëëîîññòòèè ïïððååââððààòòèèòòüü VVaallkkyyrriiee PPrrooffiillee ââ ññååððèèààëë.. ÓÓææåå ññååéé÷÷ààññ ììîîææííîî ññêêààççààòòüü,, ÷÷òòîî ááîîèè ââ èèããððåå ááóóääóóòò ææààðð-
êêèèììèè èè ççààõõââààòòûûââààþþùùèèììèè �� ïïååððååõõîîää ââ òòððååòòüüåå èèççììååððååííèèåå îîòòêêððûûëë óóééììóó òòààêêòòèè÷÷ååññêêèèõõ ââîîççììîîææííîîññòòååéé.. ÀÀ ââîîòò ïïîîëëííîî
ccòòüüþþ îîööååííèèòòüü ññþþææååòò ììûû ññììîîææååìì ííåå ððààííüüøøåå êêîîííööàà ññååííòòÿÿááððÿÿ..

Team Fortress 2
(òðåéëåð)

ÑÑèèêêââååëëàà TTeeaamm FFoorrttrreessss ææääààëëèè ääîîëëããîî,,
îîññòòààëëîîññüü ââññååããîî ÷÷óóòòüü-÷÷óóòòüü.. ÃÃððààôôèèêêàà
îîááååññêêóóððààææèèââààååòò êêààððèèêêààòòóóððííûûìì ññòòèèëëååìì,,
ííîî ïïóóññòòüü ýýòòîî ââààññ ííåå îîááììààííååòò:: ççàà ööââååòòàà-
ññòòîîéé êêààððòòèèííêêîîéé ññêêððûûââààååòòññÿÿ ïïððîîääîîëëææåå-
ííèèåå îîääííîîéé èèçç ëëóó÷÷øøèèõõ êêîîììààííääííûûõõ èèããðð..

Bullet Witch
(òðåéëåð/ãåéìïëåé)

ÃÃîîää 22001133.. ××ååëëîîââåå÷÷ååññòòââîî ââååääååòò ááîîððüüááóó
ññ îîððääîîéé ääååììîîííîîââ,, èè ââààìì ïïððååääññòòîîèèòò
ââûûññòòóóïïèèòòüü ââ ððîîëëèè ââååääüüììûû ÀÀëëèèññèèèè:: ïïóó-
ëëÿÿììèè èè ÷÷ààððààììèè ïïððîîëëîîææèèòòüü ääîîððîîããóó êê
ññïïààññååííèèþþ ÷÷ååëëîîââåå÷÷ååññòòââàà.. ÐÐååêêîîììååííääóóååìì
ýýòòîî ââèèääååîî ââññååìì ññêêååïïòòèèêêààìì ííàà ññââååòòåå..

ËÓ×ØÈÅ ÂÈÄÅÎÐÎËÈÊÈ

Ïðåçåíòàöèÿ Mass Effect

Ïðåäëàãàåì ââàøåìó ââíèìàíèþ ââèäåîïðåçåíòàöèþ
îäíîé èèç ññàìûõ îîæèäàåìûõ èèãð ääëÿ XXbox 3360 �� îîò
ñîçäàòåëåé SStar WWars: KKotOR èè JJade EEmpire. ÐÐàçðà-
áîò÷èêè ððàññêàçûâàþò îî ññþæåòå, èèãðîâîé ììåõàíè-
êå, ññèñòåìå ääèàëîãîâ, ääåìîíñòðèðóþò ýýêøí-ññîñòàâ-
ëÿþùóþ èè ääàæå ññõåìó êêîìàíäîâàíèÿ ññîðàòíèêàìè.
È, êêîíå÷íî, ááåç ëëîæíîé ññêðîìíîñòè ããîðäÿòñÿ ââåëè-
êîëåïíûì ââíåøíèì ââèäîì ññâîåãî ííîâîãî ääåòèùà.

Íà êêàæäîì ääèñêå ññðåäè ððàçíûõ ââèäåîìàòåðèàëîâ îîáÿçàòåëüíî ííàéäåòñÿ òòàêîé,
êîòîðûé ììû ííå ññòåñíÿåìñÿ ííàçâàòü ññàìûì-ññàìûì ëëó÷øèì. ÍÍà ññåé ððàç ýýòî...
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Ëó÷øèé
ìàòåðèàë

âèäåî÷àñòè

ÂÈÄÅÎÏÐÅÂÜÞ

VALKYRIE PROFILE 2: SILMERIA
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PRO ÄÈÑÊ ÂÈÄÅÎ×ÀÑÒÜ
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ËËååòòîî,, òòååïïëëûûéé îîêêååààíí,, ññîîëëííûûøøêêîî.. ÁÁëëààããîîääààòòüü!! ÊÊààááûû ííåå ýýòòèè
ññóóååòòëëèèââûûåå ëëþþääèèøøêêèè ññ ýýòòèèììèè èèõõ ïïîîããààííûûììèè ññïïèèííííèèííããààììèè..

Jaws Unleashed (PS2)

ÝÝòòóó èèããððóó ææääààëëèè ääîîëëããîî.. ÏÏîîææààëëóóéé,, ääààææåå ññëëèèøøêêîîìì
ääîîëëããîî:: ññòòîîèèòò ëëèè îîííàà òòîîããîî?? ÑÑììîîòòððèèòòåå ññààììèè..

Marvel: Ultimate Alliance Project Wiki

�� WWTTFF ((PPSSPP))
�� TTeeaamm FFoorrttrreessss 22 ((PPCC))
�� CCaasstteellvvaanniiaa:: PPoorrttrraaiitt ooff RRuuiinnss ((DDSS))
�� MMeerrccuurryy MMeellttddoowwnn ((PPSSPP))
�� BBaattttllee SSttaaddiiuumm DD..OO..NN.. ((PPSS22,, GGaammeeCCuubbee))
�� WWaarrhhaammmmeerr 4400,,000000:: 

DDaawwnn ooff WWaarr:: DDaarrkk CCrruussaaddee ((PPCC))
�� FFoorrzzaa MMoottoorrssppoorrtt 22 ((XXbbooxx 336600))
�� MMoottoorrssttoorrmm ((PPSS33))
�� HHaallff-LLiiffee:: PPoorrttaallss ((PPCC))
�� TToonnyy HHaawwkk''ss PPrroojjeecctt 88 ((XXbbooxx 336600))

ÂÈÄÅÎÏÐÅÂÜÞ

ÂÈÄÅÎÎÁÇÎÐÛ

ÂÈÄÅÎÔÀÊÒÛ
Â ýýòîì ððàçäåëå ââû óóçíàåòå ññàìûå ññâåæèå ííîâîñòè èèãðîèíäóñòðèè ââñåãî ììèðà. 
Êîðîòêèå êêîììåíòàðèè èè ÿÿðêîå ââèäåî ïïîçâîëÿò îîñòàâàòüñÿ ââ êêóðñå ââñåõ ççíà÷èìûõ ààíîíñîâ. 

Ìû ííå òòîëüêî èèãðàåì ââ èèãðû èè ïïèøåì ððåöåíçèè, ììû ååùå èè ââûêëàäûâàåì ííà ääèñê ññîáñòâåííîðó÷íî ññíÿòîå 
âèäåî ññ ããîëîñîâûìè êêîììåíòàðèÿìè ýýêñïåðòîâ. ÈÈíîãäà ììû ääåëàåì ììóçûêàëüíûå êêëèïû ííà îîñíîâå ññâåæèõ èèãð.

Grand Theft Auto: Liberty City Stories (PS2) (êëèï)

Êàçàêè II: Áèòâà çà Åâðîïó (PC) (êëèï) Zombie Zone (PS2) (êëèï)Darkstar One (PC)

MMeerrccuurryy MMeellttddoowwnnFFoorrzzaa MMoottoorrssppoorrtt 22WWTTFF

ÍÍååââèèääààííííîîåå ääèèââîî:: ïïîîððòòààòòèèââííóóþþ èèããððóó ïïååððååííîîññÿÿòò ííàà ääîîììààøø-
ííþþþþ êêîîííññîîëëüü!! ÊÊ ÷÷ååððòòóó ññëëîîââàà,, ääààââààééòòåå ïïððîîññòòîî ïïîîññììîîòòððèèìì!!

ÏÏîîïïûûòòêêàà ïïððèèììèèððèèòòüü ïïððèèââååððææååííööååââ ïïååððââîîéé èè ââòòîîððîîéé
÷÷ààññòòååéé ïïîîòòååððïïååëëàà ôôèèààññêêîî.. ÀÀððããóóììååííòòûû?? ÑÑààììèè ññììîîòòððèèòòåå..

ÎÎññòòààííîîââèèòòüü îîððääûû ççîîììááèè ììîîææååòò òòîîëëüüêêîî ïïîîëëóóííààããààÿÿ
ääååââèèööàà ññ êêààòòààííîîéé?? ÒÒððýýøø,, êêîîííåå÷÷ííîî,, ííîî ââååññååëëûûéé!!

ÆÆääààëëèè êêëëààññññèè÷÷ååññêêîîããîî êêîîññììîîññèèììàà,, àà ïïîîëëóó÷÷èèëëèè ïïîî÷÷òòèè
÷÷òòîî ððîîëëååââóóþþ èèããððóó.. ÒÒîîææåå ííååïïëëîîõõîî,, ïïîî÷÷ååììóó ááûû ííååòò!!

ÒÒððååïïååùùèèòòåå ççëëîîääååèè �� ââññÿÿ ììààððââååëëîîââ-
ññêêààÿÿ ááððààòòèèÿÿ ññóóïïååððããååððîîååââ îîááúúååääèèííååíí-
ííûûìì êêóóëëààêêîîìì ääîîêêààææååòò,, ÷÷òòîî ïïëëîîõõèèììèè
ääååëëààììèè ïïððîîññëëààââëëÿÿòòüüññÿÿ ííåå ññòòîîèèòò..

ÏÏððååääññòòààââüüòòåå ññååááåå êêððààññîî÷÷ííóóþþ MMMMOORRPPGG,,
ããääåå ââññåå ååççääÿÿòò ííàà ïïààííääààõõ,, àà ããððààôôèèêêàà ��
òòîî÷÷üü ââ òòîî÷÷üü TThhee LLeeggeenndd ooff ZZeellddaa:: TThhee
WWiinndd WWaakkeerr.. ÏÏîîëëóó÷÷èèëëààññüü PPrroojjeecctt WWiikkii!!

ÓÓððàà!! ÀÀííîîííññèèððîîââààííîî ððîîññññèèééññêêîîåå èèççääàà-
ííèèåå FFuullllmmeettaall AAllcchheemmiisstt!! ÏÏîî ññëëóó÷÷ààþþ
ïïððààççääííèèêêàà �� ââîîòò ââààìì òòååììààòòèè÷÷ååññêêèèéé
êêëëèèïï îî ííååëëååããêêîîéé ññóóääüüááåå ááððààòòüüååââ..

ÎÎôôèèööèèààëëüüííûûéé êêëëèèïï ííàà ïïååññííþþ VVooyyaaggee
ÀÀþþììèè ÕÕààììààññààêêèè ááîîëëüüøøåå ïïîîõõîîææ ííàà êêîî-
ððîîòòêêîîììååòòððààææííûûéé ôôèèëëüüìì îî ííååññ÷÷ààññòòííîîéé
ëëþþááââèè ïïååââèèööûû èè ÞÞððèèÿÿ ÂÂîîððîîííîîââàà..

Guilty Remake Ayumi Hamasaki � Voyage

ÁÀÍÇÀÉ!

Prey (PC)





Ñâåæåíüêàÿ ääåìêà îîäíîãî èèç ëëó÷øèõ
ãîíî÷íûõ ññèìóëÿòîðîâ �� GGTR 22. ÂÂ ääàí-
íîé ââåðñèè èèãðîêàì ääîñòóïíû ääâà ààâòî-
ìîáèëÿ êêëàññà FFIA-GGT, àà èèìåííî FFerrari
575 èè LLamborghini MMurcielago. ÎÎòêðûòî
äâà ððåæèìà èèãðû �� TTime TTrials èè RRace
Weekend. ÂÂ ïïåðâîì ããåéìåðû ññìîãóò
ïîòðåíèðîâàòüñÿ ââ îîäèíî÷íîé ååçäå, ââî
âòîðîì �� ïïîñîðåâíîâàòüñÿ ññ 115 êêîìïü-
þòåðíûìè îîïïîíåíòàìè ííà ååäèíñòâåí-
íîé ääîñòóïíîé òòðàññå �� ÁÁàðñåëîíå 22003
ãîäà. ÐÐàçíûå ïïîãîäíûå óóñëîâèÿ, êêðà-
ñî÷íûå ëëàíäøàôòû èè ääåòàëèçèðîâàí-
íûå ììîäåëè ààâòîìîáèëåé �� ääëÿ ââàñ.

1. ×òî òàêîå 
PC-÷àñòü?

×àñòü ääèñêà, ïïðåäíàçíà÷åííàÿ ääëÿ
ïðîñìîòðà ííà ïïåðñîíàëüíûõ êêîìïüþ-
òåðàõ. ÇÇäåñü ââû ííàéäåòå ââñå ííåîáõî-
äèìîå ääëÿ ííàñòîÿùåãî ããåéìåðà �� ääå-
ìî-ââåðñèè, ïïàò÷è, ììîäû, ïïîëåçíûé
ñîôò. PPC-÷÷àñòü îîñíàùåíà ññîáñòâåí-
íîé îîáîëî÷êîé, óóïðîùàþùåé ääîñòóï êê
ôàéëàì ííà ääèñêå. ÂÂèäåî÷àñòü ññ ååå ïïî-
ìîùüþ ïïîñìîòðåòü ííåâîçìîæíî, ííóæ-
íî ââîñïîëüçîâàòüñÿ ëëþáûì ïïðîãðàì-
ìíûì DDVD-ïïðîèãðûâàòåëåì.

2. Ðàçäåëû
Äåìî-ââåðñèè � ïðîáóéòå
èãðó ååùå ääî ââûõîäà.
Ïàò÷è � çàïëàòêè, óóñòðàíÿþ-
ùèå îîøèáêè ââ óóæå ââûøåä-
øèõ èèãðàõ.
Shareware � áåñïëàòíûå
(èëè óóñëîâíî ááåñïëàòíûå)
èãðû.
Ñîôò � ïîëåçíûå èè ááåñïî-
ëåçíûå ïïðîãðàììû.
Ìîäû �� âñåâîçìîæíûå ääî-
ïîëíåíèÿ, êêàðòû èè 33D-ììîäå-
ëè ääëÿ ïïîïóëÿðíûõ êêîìïüþ-
òåðíûõ èèãð.
Áîíóñû �� øêóðêè ääëÿ
Winamp�à, ññòàðûå ííîìåðà
«ÑÈ» ââ ôôîðìàòå PPDF, ññêðèí-

ñåéâåðû èè ììíîãîå ääðóãîå.
Þìîð �� çàáàâíûå ââèäåîðî-
ëèêè, ññìåøíàÿ ððåêëàìà,
flash-ììóëüòôèëüìû èè ïïðî÷åå.
Ãàëåðåÿ �� îáîè ääëÿ ððàáî÷å-
ãî ññòîëà, ññêðèíøîòû èè èèëëþ-
ñòðàöèè èèç èèãð.
Widescreen �� òðåéëåðû ííî-
âåéøèõ êêèíîôèëüìîâ.
Âèäåî �� èãðîâûå ââèäåîðîëè-
êè, ííå ââîøåäøèå ââ ââèäåî-
÷àñòü ääèñêà.
Êèáåðñïîðò �� äåìî-ççàïèñè,
ðîëèêè èè ððåïëåè èèç ïïîïóëÿð-
íûõ êêèáåð-èèãð.
Äðàéâåðû �� ïðîãðàììû ääëÿ
íàñòðîéêè ««æåëåçà» ââàøåãî PPC.

Äâå ííåäåëè ïïðîëåòåëè ììãíîâåííî, èè ììû ññíîâà ññ
âàìè. ËËþáèòåëÿì ççàïðåäåëüíûõ ññêîðîñòåé ïïðîñü-
áà ïïðèãîòîâèòüñÿ �� ííà ääèñêå ââàñ ææäåò ííå ääîæäåò-
ñÿ ääåìî-ââåðñèÿ ââòîðîé ÷÷àñòè îîäíîãî èèç ññàìûõ ððå-
àëèñòè÷íûõ ààâòîñèìóëÿòîðîâ ííà ÏÏÊ-ïïðîñòîðàõ ��
GTR 22. ÍÍàäååìñÿ, ÷÷òî óó ââàñ ååñòü ððóëü èè ïïåäàëè,
âåäü èèãðàòü ááåç ííèõ �� ââñå ððàâíî ÷÷òî ëëåòàòü ííà
êëàâèàòóðå ââ ««Èë-22: ØØòóðìîâèê». ÅÅñëè ææå ââàøà
ñòèõèÿ �� ââûÿñíåíèÿ îîòíîøåíèé ââ îîíëàéíå, ââàñ

êàê ââñåãäà ææäåò ññâåæàÿ ïïîäáîðêà êêàðò èè ììîäîâ
äëÿ ááîëüøèíñòâà ïïîïóëÿðíûõ ììíîãîïîëüçîâà-
òåëüñêèõ øøóòåðîâ. ÏÏðèåëèñü? ÀÀ êêàê ííàñ÷åò MMMO-
FPS? ÄÄà, òòàêèå ááûâàþò, óó ííàñ ååñòü! ÀÀ ååñëè ììàëî
âðåìåíè ääëÿ îîòäûõà, ïïðÿìàÿ ääîðîãà ââ ööàðñòâî
freeware. ÑÑìåëî ççàïóñêàéòå èèãðóøêó GGrid WWars:
íåâåðîÿòíî ççàòÿãèâàþùèé êêëîí êêëàññè÷åñêèõ
Asteroids ïïîìîæåò ììãíîâåííî ïïåðåêëþ÷èòüñÿ ññ
ðàáî÷åé ððóòèíû ííà êêðàòêîñðî÷íîå ððàçâëå÷åíèå. 

ÈÍÑÒÐÓÊÖÈß

ÐÎËÈÊÈ Ê

12
ÈÃÐÀÌ

ÂÑÅÃÎ

1
ÄÅÌÎ-ÂÅÐÑÈß

ÎÊÎËÎ

200
ÌÅÃÀÁÀÉÒ ÂÅÑÈÒ
ÌÎÄ ÄËß QUAKE 4

ÍÀ ÐÑ-×ÀÑÒÈ

DDeellttaa CCTTFF BBeettaa 44
(Quake 4)

Ì
ÎÄ

ÈÔ
ÈÊ

ÀÖ
Èß

PRO ÄÈÑÊ PC-×ÀÑÒÜ
ÑÎÄÅÐÆÀÍÈÅ PC-×ÀÑÒÈ:  ÄÅÌÎ-ÂÅÐÑÈÈ  |  ÏÀÒ×È  |  ÌÎÄÛ  |  ÄÐÀÉÂÅÐÛ  |  ÑÎÔÒ  |  SHAREWARE (FREEWARE) 
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ÄÅÌÎ-ÂÅÐÑÈß

GTR 2

QQ:: ÃÃääåå ííààééòòèè ððîîëëèèêêèè,,
óóêêààççààííííûûåå ââ ññîîääååððææààííèèèè DDVVDD??!!
A: Âíèìàòåëüíî ïïîñìîòðèòå, ííà êêàêîé ÷÷àñòè ääèñ-
êà îîíè ððàçìåùåíû. ÅÅñëè ýýòî DDVD-÷÷àñòü, òòî ââû
ïîëó÷èòå êê ííèì ääîñòóï, ççàïóñòèâ ääèñê ííà èèãðîâîé
ïðèñòàâêå, ááûòîâîì DDVD-ïïëååðå èèëè DDVD-
ïðèâîäå êêîìïüþòåðà. ÊÊàê ýýòî ääåëàåòñÿ, ïïîäîáíî
ðàññêàçàíî ââ ««Èíñòðóêöèè» êê ââèäåî÷àñòè.

QQ:: ÍÍåå ÷÷èèòòààååòòññÿÿ ääèèññêê!! ××òòîî ääååëëààòòüü??!!
A: Îöåíèòå ååãî ññîñòîÿíèå: ííå ççàëÿïàíà ëëè ïïîâåðõ-
íîñòü, ííåò ëëè ââèäèìûõ ôôèçè÷åñêèõ ïïîâðåæäåíèé.
Ïîïðîáóéòå ïïîëîæèòü ääèñê ììåæäó ääâóìÿ ëëèñòàìè ááó-
ìàãè èè ïïðèäàâèòü ññâåðõó êêíèæêîé. ÅÅñëè DDVD ïïî-
ïðåæíåìó ííå ÷÷èòàåòñÿ, øøëèòå ííà cchirikov@gameland.ru
ïèñüìî, ââ êêîòîðîì ïïîäðîáíî îîïèøèòå ïïðîáëåìó, êêîí-
ôèãóðàöèþ êêîìïüþòåðà èè îîïåðàöèîííóþ ññèñòåìó. 

Àëåêñàíäð «Õå-Õå» Óñòèíîâ



|
ÃÀËÅÐÅß  |  ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ  |  ÂÈÄÅÎ  |  WIDESCREEN  |  PSP-ZONE

ÏÎËÍÛÉ ÑÏÈÑÎÊ
Äåìî-âåðñèè:
GTR 2

Äîïîëíåíèÿ äëÿ:
Battlefield 2
Call of Duty 2
Counter-Strike: Source
Day of Defeat: Source
Far Cry
GTA: San Andreas
F.E.A.R.
Half-Life 2
Quake 4
Racer
rfactor
The Elder Scrolls IV:
Oblivion
The Lord of the Rings: 
The Battle 
for Middle-Earth II
The Sims 2
The Sims 2: Nightlife
The Sims 2: University
Unreal Tournament 2004
Warcraft III: 
The Frozen Throne

Ïàò÷è äëÿ:
Battlefield 2 c (1.3) äî 
(1.4 beta #2)
Heroes of Might and 
Magic V (1.2)
Titan Quest v1.08 to (1.11)
Titan Quest (1.11)
Star Wars: Empire at War (1.05) 
Original War (1.06.2)
F.E.A.R. (1.06)

Widescreen:
Íèíäçÿ-÷åðåïàøêè
Íåëåïåé âûìûñëà
Äåëàé íîãè
Âåçóí÷èê
Ôîíòàí

Âèäåîðîëèêè:
Battle Stadium D.O.N. 
(PS2, GameCube)
Castelvania: Portrait of Ruins
(DS)
D1 Grand Prix (PS2)
Dead Rising (Xbox 360)
Deep Labyrinth (DS)
Gothic III (PC)
Just Cause (PC, Xbox 360)
Naruto: Clash of Ninja 2 (GC)
NASCAR 07 (PS2, Xbox)
Need For Speed Carbon 
(Xbox 360)
Persona 3 (PS2)
Warhammer: Mark of Chaos
(PC)

Áîíóñû:
Ðóáðèêà «Ðåòðî»
Ðóáðèêà «Þìîð»
Ðóáðèêà Fighting Video
Ñêèíû äëÿ ïëååðà WinAmp

Ãàëåðåÿ:
Îáîè äëÿ ðàáî÷åãî ñòîëà, 
àðò è ñêðèíøîòû ê èãðàì 
â íîìåðå
Îáîè äëÿ ðàáî÷åãî ñòîëà 
îò ðóáðèêè «Áàíçàé!»
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Â ððàìêàõ ääèñêîâîé ððóáðèêè PPSP-ZZone ììû ïïîñòîÿííî ääåðæèì ííà DDVD ññàìóþ ññâåæóþ ââåðñèþ
ïðîøèâêè, ííåîáõîäèìûé ììèíèìóì ïïðîãðàìì-êêîíâåðòåðîâ ((îíè ïïðèãîäÿòñÿ ääëÿ ÷÷òåíèÿ êêíèã,
ïðîñìîòðà ââèäåî èè òòûñÿ÷è ïïðî÷èõ ïïîëåçíûõ ääåë), àà òòàêæå ââûêëàäûâàåì îîáîè ääëÿ ððàáî÷åãî ññòî-
ëà, ääåìî-ââåðñèè ííîâåéøèõ èèãð, àà ççàîäíî ssave-ôôàéëû, aadd-oon�û èè ââèäåîðîëèêè �� ââñå ääëÿ ââàñ!

PSP-Zone: Äæåíòëüìåíñêèé ííàáîð ââëàäåëüöà

Ïðîøèâêà: 2.80
Äåìî-ââåðñèÿÿ: Tama-Run (Mercury Meltdown)Âèäåîðîëèêè: WTF, Jeanne D'ArcÀ òòàêæå: ïîëåçíûå ïðîãðàììû, îáîè, save-ôàéëû è ìíîãîå äðóãîå.
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Òèçåð êêîìïüþòåðíîãî ììóëüò-
ôèëüìà îî ïïîõîæäåíèÿõ ÷÷åðå-
ïàøåê-ííèíäçÿ. ØØîêèðóþùåå
èçâåñòèå: ØØðåäåð ááîëüøå ííå
ãëàâíûé ççëîäåé! ÀÀ ââîò êêòî
ïðèøåë ååìó ííà ççàìåíó �� ïïîêà
äåðæèòñÿ ââ òòàéíå.

WIDESCREEN

Íèíäçÿ-÷åðåïàøêè

Òåðÿþùàÿ ïïîïóëÿðíîñòü ððîìà-
íèñòêà èèçî ââñåõ ññèë ïïûòàåòñÿ
çàêîí÷èòü ññâîþ ëëó÷øóþ êêíèãó,
íî ïïîêà ååùå ííå îîñîçíàåò, ÷÷òî
ãåðîé ååå ððîìàíà ääåéñòâèòåëü-
íî ññóùåñòâóåò, èè ññóäüáà ååãî
îòíûíå óóïðàâëÿåòñÿ ååþ.

Íåëåïåé âûìûñëà

Ðå
äà

êö
èÿ

 î
ñò

àâ
ëÿ

åò
 ç

à 
ñî

áî
é 

ïð
àâ

î 
áå

ç 
ïð

åä
óï

ðå
æ

äå
íè

ÿ 
èç

ì
åí

èò
ü 

ñî
äå

ðæ
àí

èå
 ä

èñ
êà

ÊÒÎ ÂÈÍÎÂÀÒ
Àëåêñàíäð «êîëîíêà èìåíè ìåíÿ»
Óñòèíîâ

Äóìàåòå, ÷òî íàøëè îøèáêó â «ÑÈ»? Ñîîáùèòå îá ýòîì

íà ïî÷òîâûé àäðåñ errors@gameland.ru. Íå çàáóäüòå óêà-

çàòü íîìåð ïðåäàòåëüñêîé ñòðàíèöû è íîìåð æóðíàëà.

ÎØÈÁÊÀ!
«Ñòðàíà Èãð», 15(216), 
ñòðàíèöà 25

Íà ññàìîì ääåëå, ÿÿ îî÷åíü ääîëãî ããàäàë,
÷åì ááû ïïîæåðòâîâàòü ððàäè ííåñêîëüêèõ
äåñÿòêîâ ììåãàáàéò ääëÿ ääåìêè ««Â òòûëó
âðàãà 22». PPC-÷÷àñòü èè ááåç òòîãî ÷÷àñòåíü-
êî óóæèìàþò, àà òòóò òòàêàÿ ððàñòî÷èòåëü-
íîñòü �� ààæ ääâà òòðåéëåðà îîäíîé èèãðû!
Âîò èè ððàñêóëà÷èëè CCrackdown. 

PPllaanneettSSiiddee �� ýýòòîî ïïååððââûûéé ââ ììèèððåå ããëëîîááààëëüüííûûéé
ììííîîããîîïïîîëëüüççîîââààòòååëëüüññêêèèéé îîííëëààééííîîââûûéé øøóóòòååðð îîòò
ïïååððââîîããîî ëëèèööàà ((MMMMOOFFPPSS)).. ÒÒûûññÿÿ÷÷èè èèããððîîêêîîââ ííàà
ïïððîîññòòîîððààõõ ííååîîááúúÿÿòòííîîããîî èèããððîîââîîããîî ììèèððàà ââååääóóòò
ááîîéé 2244 ÷÷ààññàà ââ ññóóòòêêèè.. ÒÒååïïååððüü êê ííèèìì ïïððîîññîîååääèèííèè-
ëëèèññüü èè ããååééììååððûû ÐÐîîññññèèèè..
ÂÂààìì ïïððååääññòòîîèèòò ïïððîîééòòèè ÷÷ååððååçç ááèèòòââûû,, ïïîîððààææààþþ-
ùùèèåå ððààççììààõõîîìì:: ââ PPllaanneettSSiiddee ääååññÿÿòòüü óóííèèêêààëëüüííûûõõ
êêîîííòòèèííååííòòîîââ îîõõââàà÷÷ååííûû ííååïïððååêêððààùùààþþùùååééññÿÿ

ââîîééííîîéé,, ââ õõîîää èèääååòò òòÿÿææååëëààÿÿ òòååõõííèèêêàà èè ààââèèààööèèÿÿ,,
îîððááèèòòààëëüüííûûåå ááîîììááààððääèèððîîââêêèè èè ííååèèññ÷÷ååððïïààåå-
ììûûéé îîððóóææååééííûûéé ààððññååííààëë.. ÐÐààççââèèââààééòòåå ññââîîååããîî
ïïååððññîîííààææàà,, ïïîîëëóó÷÷ààÿÿ ïïîîââûûøøååííèèÿÿ èè ññîîââååððøøååíí-
ññòòââóóÿÿññüü ââ ââûûááððààííííîîéé ááîîååââîîéé ññïïååööèèààëëüüííîîññòòèè,,
êêîîèèõõ ââ PPllaanneettSSiiddee ááîîëëåååå òòððèèääööààòòèè..
ÍÍåå ïïððîîïïóóññòòèèòòåå!! ÂÂ ææóóððííààëë ââëëîîææååííàà ááóóììààææêêàà ññ
ööèèôôððààììèè �� ýýòòîî ÏÏÈÈÍÍ-êêîîää,, ääààþþùùèèéé ïïððààââîî ííàà
îîääííóó ííååääååëëþþ ááååññïïëëààòòííîîéé èèããððûû ââ ÈÈííòòååððííååòòåå.. 

PLANETSIDE

ÄÄÈÈÑÑÒÒÐÐÈÈÁÁÓÓÒÒÈÈÂÂ 
îîííëëààééííîîââîîããîî 
33DD-øøóóòòååððàà 

îîòò SSoonnyy �� ííàà ääèèññêêåå.. 
ÍÍååääååëëÿÿ 

ááååññïïëëààòòííîîéé 
èèããððûû!!
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Counter-Strike: Source

ÂÂààøøååììóó ââííèèììààííèèþþ ïïððååääëëààããààååòòññÿÿ ïïÿÿòòååðð-
êêàà îîòòëëèè÷÷ííûûõõ êêààððòò,, ããääåå ììîîææííîî ííåå òòîîëëüüêêîî
èèããððààòòüü ääððóóãã ññ ääððóóããîîìì ïïîî ññååòòèè,, ííîî èè ââîîåå-
ââààòòüü ññ ááîîòòààììèè.. ÎÎððèèããèèííààëëüüííûûéé ððååææèèìì
CCoouunntteerr-SSttrriikkee òòååððÿÿååòò ïïîîïïóóëëÿÿððííîîññòòüü.. ÇÇàà
ììååññÿÿöö ââûûøøëëàà ââññååããîî îîääííàà CCSS-êêààððòòàà
((ccss__NNeeww YYoorrkk SSiieeggee,, ççààòòîî îîòòììååííííîîããîî êêàà-
÷÷ååññòòââàà)).. ÑÑîîââññååìì ääððóóããîîåå ääååëëîî �� DDeemmoo-
lliittiioonn:: ýýòòîîòò ððååææèèìì ïïîîëëüüççóóååòòññÿÿ ââññååííààððîîää-
ííîîéé ëëþþááîîââüüþþ.. ÍÍååóóääèèââèèòòååëëüüííîî,, ÷÷òòîî

ááîîëëüüøøèèííññòòââîî êêààððòò ââ ïïîîääááîîððêêåå ïïîîììåå÷÷åå-
ííûû êêààêê ««DDEE»».. ÏÏååððââààÿÿ,, ddee__DDaayybbrreeaakk,,
ïïððååääëëààããààååòò èèããððîîêêààìì ïïîîááååããààòòüü ïïîî êêîîììïï-
ëëååêêññóó ççääààííèèéé,, ïïîîõõîîææååììóó ííàà ëëààááèèððèèííòò..
ÂÂòòîîððààÿÿ,, ddee__EEttaappee,, ááîîëëüüøøåå ïïîîííððààââèèòòññÿÿ
ëëþþááèèòòååëëÿÿìì êêëëààññññèè÷÷ååññêêîîéé ààððõõèèòòååêêòòóóððûû..
ÄÄååééññòòââèèåå òòððååòòüüååéé,, ddee__NNiigghhttqquuaarrtteerrss vv11,,
ððààççââîîððàà÷÷èèââààååòòññÿÿ ííàà îîääííîîéé èèçç ôôààááððèèêê,, àà
ññîîççääààòòååëëüü ÷÷ååòòââååððòòîîéé,, ddee__SSaanndd,, ïïååððååííîî-
ññèèòò èèããððîîêêîîââ ïïððÿÿììèèêêîîìì ííàà ÄÄèèêêèèéé ÇÇààïïààää..

Battlefield 2

ÎÎääííàà èèçç êêëëþþ÷÷ååââûûõõ îîññîîááååííííîîññòòååéé BBaattttllee-
ffiieelldd 22 �� ííååîîááõõîîääèèììîîññòòüü èèññïïîîëëüüççîîââààòòüü
ââîîååííííóóþþ òòååõõííèèêêóó.. ÂÂîî ììííîîããîîìì ááëëààããîîääàà-
ððÿÿ ååéé èèããððàà èè ïïððèèââëëååêêààååòò êê ññååááåå ââííèèììàà-
ííèèåå,, ííîî ââååääüü îîááÿÿççààòòååëëüüííîî ííààééääóóòòññÿÿ ííåå-
ääîîââîîëëüüííûûåå.. ÂÂ èèõõ ððîîëëèè ííàà ýýòòîîòò ððààçç ââûûññòòóó-
ïïèèëëèè ÿÿïïîîííññêêèèåå ïïîîêêëëîîííííèèêêèè BBaattttlleeffiieelldd 22,,
êêîîòòîîððûûåå ââììååññòòîî ïïèèêêååòòèèððîîââààííèèÿÿ îîôôèè-
ññîîââ EEAA èè DDIICCEE ââûûïïóóññòòèèëëèè ììîîääèèôôèèêêàà-
ööèèþþ,, ïïððååççååííòòóóþþùùóóþþ èèõõ ââèèääååííèèåå èèããððûû..

ÂÂ CClloossee QQuuaarrtteerrss BBaattttllee 11..55 èèããððîîââîîéé ïïððîî-
ööååññññ ññîîññððååääîîòòîî÷÷ååíí ííàà ïïððîîòòèèââîîññòòîîÿÿííèèèè
ÿÿïïîîííññêêîîããîî ññïïååööííààççàà èè òòååððððîîððèèññòòîîââ;;
òòååõõííèèêêèè ççääååññüü ëëèèááîî ííååòò ââîîîîááùùåå,, ëëèèááîî
îîííàà ïïððååääññòòààââëëååííàà èèññêêëëþþ÷÷èèòòååëëüüííîî
ããððààææääààííññêêèèììèè ààââòòîîììîîááèèëëÿÿììèè.. ××ååìì-òòîî
ââññåå ýýòòîî ííààïïîîììèèííààååòò CCoouunntteerr-SSttrriikkee,, èè
ýýòòîî îî÷÷ååííüü õõîîððîîøøèèéé êêîîììïïëëèèììååííòò.. ÂÂññååìì,,
êêòòîî óóññòòààëë îîòò ïïèèëëîîòòèèððîîââààííèèÿÿ ââååððòòîîëëååòòîîââ
èè òòààííêêîîââ,, ííààññòòîîÿÿòòååëëüüííîî ððååêêîîììååííääóóååìì!!

Half-Life 2

ÂÂ ýýòòîîòò ððààçç îîääèèííîî÷÷ííûûõõ êêààììïïààííèèéé ííåå ççàà-
ââååççëëèè,, ííîî èè ááååçç ííèèõõ ööååííèèòòååëëÿÿìì HHaallff-
LLiiffee 22 îîòòííþþääüü ííåå ññêêóó÷÷ííîî.. ÂÂààøøååììóó ââííèè-
ììààííèèþþ ïïððååääëëààããààååòòññÿÿ îîááííîîââëëååííííààÿÿ
ââååððññèèÿÿ ììîîääèèôôèèêêààööèèèè BBaattttllee GGrroouunnddss 22..
ÝÝòòîîòò ììîîää ïïîîââååññòòââóóååòò îî ââîîééííåå ççàà ííååççàà-
ââèèññèèììîîññòòüü ÑÑØØÀÀ,, ññîîîîòòââååòòññòòââååííííîî,, ììîîææ-
ííîî ááèèòòüüññÿÿ ëëèèááîî ççàà ààííããëëèè÷÷ààíí,, ëëèèááîî ççàà
ààììååððèèêêààííööååââ.. ÁÁëëààããîîääààððÿÿ BBaattttllee
GGrroouunnddss 22 ëëþþááîîéé ææååëëààþþùùèèéé ììîîææååòò

îîùùóóòòèèòòüü ííàà ññîîááññòòââååííííîîéé øøêêóóððåå,, ÷÷òòîî
ççííàà÷÷èèòò ââîîååââààòòüü ññ îîððóóææèèååìì,, êêîîòòîîððîîåå
ççààððÿÿææààååòòññÿÿ ññîî ññòòââîîëëàà.. ÏÏîîêêàà èèããððîîêê ááóó-
ääååòò ââîîççèèòòüüññÿÿ ññ ððóóææüüååìì,, ïïððîîòòèèââííèèêê ììîî-
ææååòò ííåå òòîîëëüüêêîî ççààññòòððååëëèèòòüü ååããîî,, ííîî ääààææåå
èè ççààêêîîëëîîòòüü øøòòûûêêîîìì.. ÌÌîîää ââññåå ååùùåå ííåå
ááëëååùùååòò ããððààôôèè÷÷ååññêêèèììèè èèççûûññêêààììèè,, èè,,
òòååìì ííåå ììååííåååå,, ííîîââûûåå ëëîîêêààööèèèè ññììîîòòððÿÿòò-
ññÿÿ ççààììååòòííîî ëëóó÷÷øøåå ññòòààððûûõõ.. ÃÃëëÿÿääèèøøüü,,
ññêêîîððîî ääîîééääååòò ääååëëîî èè ääîî ììîîääååëëååéé..

Far Cry

ÎÎääèèííîî÷÷ííûûåå êêààððòòûû ääëëÿÿ FFaarr CCrryy ññ ííååääààââ-
ííèèõõ ïïîîðð ññòòààëëèè ïïîîÿÿââëëÿÿòòüüññÿÿ ññ ççààââèèääííûûìì
ïïîîññòòîîÿÿííññòòââîîìì,, ÷÷òòîî ííåå ììîîææååòò ííåå ððààääîî-
ââààòòüü ïïîîêêëëîîííííèèêêîîââ.. ÍÍîî ââ ññååããîîääííÿÿøøííååéé
ïïîîääááîîððêêåå ââààññ ææääååòò ííåå ïïððîîññòòîî êêààððòòàà,, àà
ïïååððââààÿÿ ÷÷ààññòòüü ììèèííèè-êêààììïïààííèèèè EExxpplloorree..
ÏÏîî ääîîááððîîéé òòððààääèèööèèèè ããëëààââííîîììóó ããååððîîþþ
ïïððèèõõîîääèèòòññÿÿ ííàà÷÷èèííààòòüü îîòòññòòððååëë ââððààããîîââ ññ
DDeesseerrtt EEaaggllee ââ ððóóêêààõõ,, ííîî ââ ññêêîîððîîìì ââððåå-
ììååííèè ààððññååííààëë ççààììååòòííîî ððààññøøèèððèèòòññÿÿ ççàà

ññ÷÷ååòò ïïóóøøååêê,, ïïîîääîîááððààííííûûõõ ññ òòååëë ââððàà-
ããîîââ.. ÏÏîî õõîîääóó ïïððîîõõîîææääååííèèÿÿ EExxpplloorree
EEppiissooddee 11 ïïððååääññòòîîèèòò ïïððîîééòòèè ííåå îîääèèíí
êêèèëëîîììååòòðð,, ïïððèè÷÷ååìì ááîîëëüüøøààÿÿ ÷÷ààññòòüü ïïóóòòèè
ááóóääååòò,, ììÿÿããêêîî ããîîââîîððÿÿ,, õõîîëëììèèññòòîîéé.. ÒÒààêê-
ææåå èèùùèèòòåå ííàà ääèèññêêåå ííååññêêîîëëüüêêîî îîòòëëèè÷÷-
ííûûõõ êêààððòò,, ïïððååääííààççííàà÷÷ååííííûûõõ ääëëÿÿ ññååòòåå-
ââûûõõ ïïîîááîîèèùù:: mmpp__22vv22 AAttoollll,, mmpp__22vv22
AAzztteecc,, mmpp__22vv22 CCaammpp èè mmpp__22vv22 CCoooolleerr..
ÊÊââààððòòååòòûû ííûûíí÷÷åå ââ ììîîääåå��

Comodo AntiVirus 1.1 beta

Îòëè÷íûé ááåñïëàòíûé ààíòèâèðóñ, êêîòîðûé
âêëþ÷àåò ââ ññåáÿ ííåñêîëüêî îî÷åíü ïïîëåçíûõ óóòè-
ëèò. ÑÑ ïïîìîùüþ ýýòîãî êêîìïëåêòà ììîæíî ççàùè-
òèòü ññâîþ ïïî÷òó, ççàáëîêèðîâàòü ññïàì, ââîññòàíî-
âèòü ïïîâðåæäåííûå ôôàéëû, îîáåçîïàñèòü ññèñòå-
ìó îîò ââçëîìà õõàêåðîâ, ïïðåäîòâðàòèòü ääåéñòâèå
òðîÿíîâ èè ììíîãîå ääðóãîå.

VobSub v2.23

Íåáîëüøàÿ ïïðîãðàììà, ïïîçâîëÿþùàÿ ððàáîòàòü ññ
ñóáòèòðàìè ääëÿ ââèäåî. ÍÍåêîòîðûå êêèíîòâîðåíèÿ
íå ïïåðåâîäÿòñÿ ííè ííà ààíãëèéñêèé, ííè ííà ððóññêèé
ÿçûê, ííî ââ CCåòè ììîæíî ííàéòè ëëþáèòåëüñêèå ññóá-
òèòðû êê ííèì. ÓÓñòàíîâèâ ïïðîãðàììó, ïïåðåìåñòèòå
â îîäíó ïïàïêó ââèäåî èè ññóáòèòðû, ííàçâàíèÿ ôôàé-
ëîâ ääîëæíû ññîâïàäàòü.

Heroes oof MMight
and MMagic VV
(v1.2)

Titan 
Quest 
(v1.11)

Ðåæèì ääóýëè ââ HHot
Seat, ääâå ííîâûå êêàðòû,
ðàñøèðåíû ïïîäñêàçêè
äëÿ ññòðîåíèé, óóëó÷øåí
èíòåðôåéñ èè ïïîäêîð-
ðåêòèðîâàí ááàëàíñ.

Ïîÿâèëàñü îîïöèÿ TTrip-
ple BBuffering, èèñïðàâ-
ëåíû îîøèáêè ââ ììíîãî-
ïîëüçîâàòåëüñêîì ððå-
æèìå èè ððåäàêòîðå
óðîâíåé èè òò.ä.

ÑÎÔÒ

ÄÎÏÎËÍÅÍÈß 

áåñïëàòíûå ((èëè óóñëîâíî ááåñïëàòíûå) ïïðîãðàììû
äëÿ ââñåõ ïïîëüçîâàòåëåé ïïåðñîíàëüíûõ êêîìïüþòåðîâ ÏÀÒ×È

ñâåæèå ««çàïëàòêè» 
äëÿ PPC-èèãð
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Îáîè ääëÿ ððàáî÷åãî ññòîëà Ñêðèíøîòû

Quake 4

ÊÊààððòò ääëëÿÿ QQ44 ïïîîêêàà ââññåå ååùùåå ââûûõõîîääèèòò
îî÷÷ååííüü ììààëëîî.. ÍÍàà ýýòòîîìì ääèèññêêåå ííààøøëëîîññüü
ììååññòòîî ââññååããîî ääëëÿÿ ääââóóõõ ððààááîîòò:: KKaatt''ss
BBaasskkeett èè PPhhaassee 22.. ÎÎááåå ààððååííûû ññääååëëààííûû
ííàà ññîîââååññòòüü,, ííîî ââññåå ææåå ÷÷èèññëëîî ââ ääààííííîîìì
ññëëóó÷÷ààåå èèììååååòò ççííàà÷÷ååííèèåå.. ÎÎääííààêêîî ííååòò
õõóóääàà ááååçç ääîîááððàà:: ííààêêîîííååöö-òòîî ääëëÿÿ QQuuaakkee
44 ââûûïïóóññòòèèëëèè ïïîî-ííààññòòîîÿÿùùååììóó êêððóóïïííóóþþ
ììîîääèèôôèèêêààööèèþþ.. ÂÂññòòððåå÷÷ààééòòåå DDeellttaa CCTTFF
BBeettaa 44,, ääââååññòòèè ììååããààááààééòò ææèèââîîããîî ââååññàà!!

ÏÏîî ññââîîååéé èèääååîîëëîîããèèèè ýýòòîîòò ììîîää ááëëèèççîîêê êê
êêëëààññññèè÷÷ååññêêîîììóó CCaappttuurree TThhee FFllaagg:: òòóóòò
ååññòòüü èè ççííààììååííèèòòûûéé êêððþþêê,, êêîîòòîîððûûìì òòààêê
ââååññååëëîî ööååïïëëÿÿòòüüññÿÿ ççàà ññòòååííûû,, èè ððóóííûû..
ÊÊððîîììåå òòîîããîî DDeellttaa CCTTFF BBeettaa 44 ññîîääååððææèèòò
îîêêîîëëîî ääååññÿÿòòêêàà îîòòëëèè÷÷ííûûõõ êêààððòò.. ÊÊ ññëëîîââóó,,
ïïîî ññòòèèëëèèññòòèèêêåå ëëîîêêààööèèèè ááîîëëüüøøåå ííààïïîî-
ììèèííààþþòò ííåå QQuuaakkee 44,, àà QQuuaakkee 22,, ããääåå
ññòòààððûûéé-ääîîááððûûéé CCTTFF ááûûëë èè ññ êêððþþêêîîìì,, èè
ññ ððóóííààììèè.. ÍÍîîññòòààëëüüããèèÿÿ!!

rFactor

ÂÂ ýýòòîîòò ððààçç ïïîîääááîîððêêóó ääîîïïîîëëííååííèèéé ääëëÿÿ
rrFFaaccttoorr îîòòêêððûûââààååòò ììîîääèèôôèèêêààööèèÿÿ
EEuurrooccuupp MMeeggaannee TTrroopphhyy 22000055 vv11..00.. ÊÊààêê
ììîîææííîî ëëååããêêîî ïïîîííÿÿòòüü èèçç ííààççââààííèèÿÿ,, ããîî-
ííÿÿòòüü ïïððèèääååòòññÿÿ ííàà ààââòòîîììîîááèèëëÿÿõõ RReennaauulltt
MMeeggaannee.. ÌÌààøøèèííàà ýýòòàà õõîîòòüü èè ññ÷÷èèòòààååòòññÿÿ
ññååììååééííîîéé,, ííîî ââ ããîîííîî÷÷ííîîéé ììîîääèèôôèèêêàà-
ööèèèè ííààïïîîììèèííààååòò ááîîëëåå ääèèêêîîããîî ççââååððÿÿ,, àà
ååññëëèè ááååçç ììååòòààôôîîðð,, òòîî PPoorrsscchhee 991111 ññ
ýýòòèèìì ååããîî ïïååððååããððóóææååííííûûìì ççààääííèèìì ììîîññ-

òòîîìì.. ÎÎääííîî ííååââååððííîîåå ääââèèææååííèèåå,, èè
MMeeggaannee ííàà÷÷èèííààååòò êêððóóòòèèòòüüññÿÿ ââîîëë÷÷êêîîìì..
ÎÎääííèèìì ññëëîîââîîìì,, ýýòòîî ààââòòîî òòððååááóóååòò ííåå-
ääþþææèèííííûûõõ ííààââûûêêîîââ.. ÒÒààêêææåå ââààññ ææääóóòò
ääââåå ííîîââûûåå òòððààññññûû.. ÏÏååððââààÿÿ èèçç ííèèõõ,,
AAuuttoobbaahhnn CCoouunnttrryy CClluubb 11..00,, ïïððååääííààççííàà-
÷÷ååííàà ääëëÿÿ ëëþþááèèòòååëëååéé ååççääûû ïïîî ççààããîîððîîää-
ííûûìì ääîîððîîããààìì.. ÂÂòòîîððààÿÿ ææåå,, IInnddiiaannaappoolliiss
GGrraanndd PPrriixx 11..33,, ÿÿââëëÿÿååòòññÿÿ êêîîííââååððññèèååéé
èèçç GGrraanndd PPrriixx 44.. ÏÏîîïïóóòòííîîããîî ââååòòððàà!!

The Elder Scrolls IV: Oblivion

ÈÈ ññííîîââàà OObblliivviioonn,, èè ññííîîââàà ììûû ïïååððååääààååìì
èèçç ððóóêê ââ ððóóêêèè ááîîëëüüøøîîéé ààññññîîððòòèèììååííòò
ïïëëààããèèííîîââ,, ññååããîîääííÿÿ èèõõ ääþþææèèííàà.. ÊÊààêê ííèè
ññòòððààííííîî,, àà ïïððîîööååííòò ííîîââûûõõ ääîîììîîââ,, ÷÷èèññëëîî
êêîîòòîîððûûõõ ääëëÿÿ MMoorroowwiinndd ââ ññââîîåå ââððååììÿÿ
ááóóêêââààëëüüííîî ççààøøêêààëëèèââààëë,, òòóóòò ññððààââííèè-
òòååëëüüííîî ííååââååëëèèêê.. ÂÂ ýýòòîîòò ððààçç ææèèëëèèùùàà
ïïððååääññòòààââëëååííûû ôôààééëëààììèè BBeellddaa EEllyyssiiuumm
MMaannoorr HHoouussee vv11..22 èè EEllyyssiiaann EEssttaattee 11..11..
ÄÄëëÿÿ òòååõõ,, êêòòîî ææààææääååòò ííîîââîîããîî îîððóóææèèÿÿ,,

ììûû ïïððèèããîîòòîîââèèëëèè BBlluunnddeerrbbuussss vv11..11,, ññòòàà-
ððèèííííîîåå ððóóææüüåå,, ññòòððååëëÿÿþþùùåååå ððààççëëèè÷÷ííûû-
ììèè ïïððååääììååòòààììèè,, ííàà÷÷èèííààÿÿ ññ ììîîððêêîîââîîêê èè
ççààêêààíí÷÷èèââààÿÿ ççàà÷÷ààððîîââààííííûûììèè êêààììííÿÿììèè..
ÑÑòòîîèèòò îîòòììååòòèèòòüü òòààêêóóþþ ââååùùüü,, êêààêê CCaattss &&
RRaattss 22..22,, êêîîòòîîððààÿÿ ääîîááààââëëÿÿååòò ââ èèããððóó
êêððûûññ ííîîððììààëëüüííûûõõ ððààççììååððîîââ,, àà ççààîîääííîî
èè ññèèììààòòèè÷÷ííûûõõ êêèèññîîêê.. ÈÈ ííåå ççààááóóääüüòòåå
ïïëëààããèèíí DDwweemmeerr SSppeeccttaacclleess vv22..00,, ääîîááààââ-
ëëÿÿþþùùèèéé ââ èèããððóó ââññååââîîççììîîææííûûåå îî÷÷êêèè!!

Unreal Tournament 2004

ÂÂààøøååììóó ââííèèììààííèèþþ ïïððååääëëààããààååòòññÿÿ ììîî-
ääèèôôèèêêààööèèÿÿ BBaalllliissttiicc WWeeaappoonnss 11..7700 GGoolldd
EEddiittiioonn,, ññóóùùååññòòââååííííîî îîááííîîââëëååííííààÿÿ
ââååððññèèÿÿ îîääííîîããîî èèçç ëëóó÷÷øøèèõõ ììèèííèè-ììîîääîîââ
ääëëÿÿ UUnnrreeaall TToouurrnnaammeenntt 22000044.. ÒÒåå,, êêîîììóó
ííåå ïïîî ääóóøøåå ññòòààííääààððòòííûûåå ññòòââîîëëûû,, ááóó-
ääóóòò ïïððèèÿÿòòííîî óóääèèââëëååííûû,, óóççííààââ,, ÷÷òòîî èèìì
ïïððååääëëààããààååòò êêîîììààííääàà BBaalllliissttiicc WWeeaappoonnss
TTeeaamm.. ÒÒóóòò ââààìì èè ííîîææèè,, èèääååààëëüüííûûåå ääëëÿÿ
ááëëèèææííååããîî ááîîÿÿ,, èè ììèèííûû,, èè ììííîîææååññòòââîî

îîããííååññòòððååëëüüííîîããîî îîððóóææèèÿÿ.. ÊÊààêê èè ïïîîëëîî-
ææååííîî,, ááààááààõõààþþòò ííîîââûûåå ññòòââîîëëûû �� ççàà-
ññëëóóøøààååøøüüññÿÿ!! ÍÍååððååääêêîî ççàà îîããííååííííûûììèè
ññïïîîëëîîõõààììèè ââîîîîááùùåå ííèè÷÷ååããîî ííåå ââèèääííîî..
ÏÏîîììèèììîî BBaalllliissttiicc WWeeaappoonnss 11..7700 GGoolldd
EEddiittiioonn,, ïïððååääëëààããààååìì ââààìì ääååññÿÿòòîîêê ààððååíí
ääëëÿÿ ððååææèèììîîââ CCTTFF èè DDMM.. ÎÎññîîááîî ññòòîîèèòò
îîááððààòòèèòòüü ââííèèììààííèèåå ííàà òòààêêèèåå êêààððòòûû,,
êêààêê ccttff__CCeellttiiccDDrraaggoonnss,, ccttff__NNXX CCooaasstt ttoo
CCooaasstt èè ddmm__GGllaacciiaalliiss..

ÃÀËÅÐÅß
Íà ääèñêå ððàñïîëîæèëèñü ííå òòîëüêî ââèäåîìàòåðèàëû èè èèãðû. ÊÊàæäûé ííîìåð ììû ííàïîëíÿåì
ðàçäåë ««Ãàëåðåÿ» îîáîÿìè, ññêðèíøîòàìè èè ïïðîñòî êêàðòèíêàìè êê ññòàòüÿì ââ ííîìåðå. 

Âåëèêèå èèãðû ææèâóò ääîëãî �� ïïîðîé ääàæå ääîëüøå ññâîèõ ññîçäàòåëåé. ÈÈì ííå ääàåò óóìèðàòü òòâîð÷åñòâî ïïîêëîííèêîâ, ññîçäàþùèõ ââñå ííîâûå èè ííîâûå ììîäû.
Èõ ïïîääåðæèâàþò òòðóäîëþáèâûå ððàçðàáîò÷èêè, óó êêîòîðûõ ññîõðàíèëîñü ââåëèêîå ììíîæåñòâî èèäåé. ÂÂñå ýýòî �� ííà ííàøåì ääèñêå. ÄÄâàæäû ââ ììåñÿö. ÒÒîëüêî ääëÿ ââàñ.

ÐÐååääààêêööèèÿÿ
îñòàâëÿåò ççà

ñîáîé ïïðàâî ááåç
ïðåäóïðåæäåíèÿ

èçìåíèòü
ñîäåðæàíèå
ääèèññêêàà !!

!!
Èëëþñòðàöèè
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ÈÈ ãðîâàÿ èñòîðèÿ Command &
Conquer áîãàòà ñîáûòèÿìè,
ñëîâíî âçÿòûìè èç äóðíîãî

ôàíòàñòè÷åñêîãî ðîìàíà, è ñîïðî-
âîæäàåòñÿ âèäåîðîëèêàìè ñ æèâû-
ìè àêòåðàìè, áëèçêèìè ïî íàêàëó
ñòðàñòåé ê ëó÷øèì ãîëëèâóäñêèì
áëîêáàñòåðàì. Çà ÷òî è ëþáèìà 
èãðîêàìè. 
Ïóòåøåñòâèÿ âî âðåìåíè, ýêñïà-
íñèÿ Ñòàëèíà íà Çàïàä è ðàçðóøå-
íèå Ñòàòóè Ñâîáîäû, ÷óäîâèùíûå
òåðàêòû, âîéíû, áóøóþùèå ïî âñåé
ïëàíåòå, ãèãàíòñêèå ÷åëîâåêîïî-
äîáíûå ðîáîòû è ÷óäåñíûå âîñêðå-
øåíèÿ ãëàâíîãî çëîäåÿ � ïîäðîá-
íåå ÷èòàéòå â ñëåäóþùåì çà òåìîé
íîìåðà «ñïåöå», à íàñ áîëüøå èí-
òåðåñóþò èìåâøèå ìåñòî â Tiberian
Sun íàìåêè íà èíîïëàíåòíóþ 
èíòåðâåíöèþ. 
Âîçìîæíî, êàê ðàç òðåòüÿ ÷àñòü
(èìåííî òàê � «ïîáî÷íûå» Red
Alert 2 è Generals íå â ñ÷åò) ëåãåí-
äàðíîé ñòðàòåãè÷åñêîé ñåðèè ïîâå-
äàåò íàì î ïðîèñõîæäåíèè îòðàâ-
ëÿþùåãî ïëàíåòó òèáåðèóìà è åãî
êîâàðíûõ ñîçäàòåëÿõ.

ÄÐÓÃÎÉ ÌÈÐ
Èòàê, ãîä 2047, ðîäèíà ÷åëîâå÷åñò-
âà ñòðåìèòåëüíî çàðàñòàåò ÿäîâè-
òûì ìèíåðàëîì òèáåðèóìîì, çàíå-
ñåííûì íà ïëàíåòó ðóõíóâøèì ìå-
òåîðèòîì. Ê ñåðåäèíå XXI âåêà íå-
êîãäà çåëåíî-ãîëóáîé øàðèê îêðà-
ñèëñÿ â ñîâñåì äðóãèå öâåòà. Òðèä-
öàòü ïðîöåíòîâ çåìíîé ïîâåðõíîñ-
òè ó÷åíûå îòíåñëè ê òàê íàçûâàå-

Command &&
TTIIBBEERRIIUUMM WWAARRSS

Âñå ââîéíû ííà÷èíàþòñÿ èèç-ççà õõàðâåñòåðîâ.
Íàðîäíàÿ ììóäðîñòü.

ÒÈÁÅÐÈÉ ÂÂÛÑÀÑÛÂÀÅÒ ÈÈÇ ÏÏÎ×ÂÛ ÂÂÑÅ ÏÏÎËÅÇÍÛÅ ÂÂÅÙÅÑÒÂÀ ÈÈ ÄÄÀÆÅ ÌÌÈÍÅÐÀËÛ,
ÍÎ ÏÏÎÑËÅ ÎÎÏÐÅÄÅËÅÍÍÎÉ ÎÎÁÐÀÁÎÒÊÈ ÎÎÒÄÀÅÒ ÈÈÕ ÍÍÀÇÀÄ, ÏÏÎÝÒÎÌÓ ÒÒÀÊ ÖÖÅÍÈÒÑß.
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Àâòîð:
Ðîìàí «ShaD» Åïèøèí 
shad@gameland.ru

& CConquer 33:

Ñ&Ñ è êèáåðñïîðòCommand & Conquer: Generals, ñþæåòíî íèêàê íåñâÿçàííàÿ ñ îáùåé êàíâîé ñåðèè, ñóìåëà äî-áèòüñÿ íåïëîõèõ óñïåõîâ íà ìíîãîïîëüçîâà-òåëüñêîì ïîïðèùå. Ïî èãðå óñòðàèâàþòñÿ òóðíè-ðû íà êðóïíûõ êèáåðñïîðòèâíûõ ÷åìïèîíàòàõ, èóæå ìîæíî íàçâàòü íåñêîëüêî äåéñòâèòåëüíîñèëüíûõ ñïîðòñìåíîâ â äèñöèïëèíå C&C. EA íà-ìåðåíà ðàçâèòü óñïåõ ñ ïîìîùüþ Command &Conquer 3: Tiberium Wars. Äîêàçàòåëüñòâîì òîìóñëóæèò ðüÿíàÿ ðàáîòà ñòóäèè íàä çðèòåëüñêèìðåæèìîì, êîòîðûé ñàìè ñîçäàòåëè èíà÷å êàê«ðåâîëþöèîííûì» íå íàçûâàþò. 

AI ïî âêóñó
Ïðîãðàììèñòû äîâåëè äî óìà íå òîëüêî ãðàôè÷åñêóþ ñîñòàâëÿþùóþ

äâèæêà SAGE, íî òàêæå óñîâåðøåíñòâîâàëè èñêóññòâåííûé èíòåë-

ëåêò. Íàì îáåùàþò ñîëäàò íàïîäîáèå òåõ, ÷òî èñêðîìåòíî «âûñòóïè-

ëè» â îòå÷åñòâåííîé ñòðàòåãèè «Â òûëó âðàãà». Ïåõîòà â Command &

Conquer 3: Tiberium Wars ÿêîáû íå ïðåò íàïðîëîì, êàê ýòî îáû÷íî

áûâàåò â êëàññè÷åñêèõ RTS, à èñêóñíî è áåç íàïîìèíàíèé èñïîëüçóåò

ïðåèìóùåñòâà ìåñòíîñòè: ñîëäàòèêè ïðÿ÷óòñÿ îò âðàæåñêîãî îãíÿ,

îñòîðîæíî âûãëÿäûâàþò èç óêðûòèé, à â ñëó÷àå íåîáõîäèìîñòè îòñ-

òóïàþò. Íà ñòðàòåãè÷åñêîì óðîâíå èãðîê ñìîæåò âûáèðàòü AI-ñîïåð-

íèêà äëÿ ìóëüòèïëååðíîé áàòàëèè. Ïîêà èçâåñòíî òðè âèäà ñîïåðíè-

êîâ: ïåðâûé ïðåäïî÷èòàåò àòàêîâàòü â ñàìîì íà÷àëå «ìàò÷à», âòîðîé

ÿâëÿåòñÿ ñòîðîííèêîì íåòîðîïëèâîãî ðàçâèòèÿ è êðóïíûõ ïîñëåäóþ-

ùèõ ñðàæåíèé, òðåòèé æå, ñàìûé îïàñíûé, íå ïðèäåðæèâàåòñÿ êà-

êîé-òî êîíêðåòíîé ëèíèè ïîâåäåíèÿ, à äåéñòâóåò ïî îáñòàíîâêå. 

ÈÇ TTIBERIAN SSUN ÂÂ ÍÍÅÏÐÈÊÎÑÍÎÂÅÍÍÎÑÒÈ ÏÏÅ-
ÐÅØËÈ ÒÒÐÅÕÑÒÂÎËÜÍÛÅ ÑÑÀÓ JJUGGERNAUT. 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: RTS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Electronic Arts
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: EA Los Angeles
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî
äÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 2007 ãîä 

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.ea.com/official/cc/cc3/us/index.jsp
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ìîé «ãîëóáîé çîíå». Çäåñü òëåò-
âîðíîå âëèÿíèå òèáåðèóìà ïî÷òè
íåçàìåòíî, à ñàì ìèíåðàë âñòðå÷à-
åòñÿ â íè÷òîæíî ìàëûõ êîëè÷åñò-
âàõ. Ãîðîäà è ôåðìû ïðîöâåòàþò,
ëþäè æèâóò â òîì ñàìîì ðàâåíñòâå
è áðàòñòâå, ê êîòîðîìó íàøà öèâè-
ëèçàöèÿ ñòðåìèëàñü íå îäíó ñîòíþ
ëåò. Ýêîëîãè÷åñêè ÷èñòûå ðåãèîíû
ÿâëÿþòñÿ ïðèáåæèùåì ñèë Âñå-
ìèðíîé Îáîðîííîé Èíèöèàòèâû
(Global Defense Initiative, GDI), îðãà-
íèçàöèè ïîäîáíîé ñîâðåìåííîé
NATO, ñòîÿùåé íà ñòðàæå âûñîêî-
êóëüòóðíîãî è íðàâñòâåííîãî îáùå-
ñòâà, îáåðåãàÿ åãî çåìëè îò ïîñÿ-
ãàòåëüñòâ èç «æåëòûõ» ñåêòîðîâ.
Ïîñëåäíèå çàíèìàþò ïðèìåðíî ïî-
ëîâèíó âñåé ïëàíåòû è õàðàêòåðè-
çóþòñÿ ñèëüíîé ñòåïåíüþ îòðàâëå-
íèÿ. Ãîñóäàðñòâåííîñòü çäåñü ðóõ-
íóëà, ëþäè êàæäûé äåíü áîðþòñÿ
çà ïðàâî ñíîâà âñòðåòèòü ðàññâåò,
÷èñòàÿ âîäà è ïðîäîâîëüñòâèå öå-
íÿòñÿ íà âåñ çîëîòà. Èìåííî â
«æåëòûõ çîíàõ», ñðåäè áåñ÷èíñòâó-
þùèõ áàíä, îðãàíèçîâàëî ñâîè
ïîäçåìíûå áàçû Áðàòñòâî NOD,
ïîëóðåëèãèîçíàÿ òåððîðèñòè÷åñêàÿ
îðãàíèçàöèÿ áîåâèêîâ, ôàíàòè÷íî
ïðåäàííûõ ñâîåìó ëèäåðó è íàñ-
òàâíèêó Êåéíó. Ïðåëüùàÿ ðåêðóòîâ
ýêîëîãè÷åñêè ÷èñòûì ïðîäîâîëü-
ñòâèåì, Áðàòñòâî áûñòðî âîññòà-
íàâëèâàåò ñèëû ïîñëå ïîðàæåíèÿ
âî Âòîðîé òèáåðèóìíîé âîéíå. 
Îñòàâøèåñÿ äâàäöàòü ïðîöåíòîâ
Çåìëè êëàññèôèöèðóþòñÿ êàê
«êðàñíûå çîíû» è ïðåäñòàâëÿþò ñî-
áîé ÿäîâèòûå ïîëÿ, çàðîñøèå òèáå-
ðèóìîì. Ïðèâû÷íûå íàì ôîðìû
æèçíè íà ýòèõ ïóñòîøàõ ñóùåñòâî-
âàòü íå ìîãóò, äà è ñàìè îíè óæå íà-
ïîìèíàþò òåððèòîðèþ êàêîé-òî äðó-
ãîé, ÷óæäîé ÷åëîâåêó ïëàíåòû.

Ìàéê Âåðäó, 

èñïîëíèòåëüíûé

ïðîäþñåð: «Íà áî-

ëåå ïîçäíèõ ýòàïàõ

ðàçðàáîòêè ìû óñò-

ðîèì ìàññîâûé áå-

òà-òåñò è ïðèãëàñèì

îïûòíûõ RTS-èãðî-

êîâ äëÿ äîâîäêè äî

óìà èãðîâîãî ðàâ-

íîâåñèÿ».

Ìîëîäåæü è âåòåðàíûÍè äëÿ êîãî íå ñåêðåò, ÷òî êîìïàíèÿ Westwood,îñíîâàâøàÿ è íåñêîëüêî ëåò ðàçâèâàâøàÿ ñå-ðèþ, ïî÷èëà ñ ìèðîì. Âñå ïðàâà íà ëåãåíäàð-íûé áðýíä ïåðåøëè Electronic Arts, è ðàçðàáîò-êîé Command & Conquer: Generals, à òåïåðü èCommand & Conquer 3: Tiberium Wars çàíÿëàñüëîñ-àíäæåëåññêàÿ ñòóäèÿ êîìïàíèè. Îäíàêî âêîëëåêòèâ ðàçðàáîò÷èêîâ, íàðÿäó ñ ìîëîäûìèñïåöèàëèñòàìè, áóêâàëüíî âûðîñøèìè íà C&C,âîøëè è âåòåðàíû èç «âåñòâóäñêîé» ãâàðäèè.Îäèí èç íèõ � Ëóèñ Êàñòë (Louis Castle), ñîîñ-íîâàòåëü Westwood. Ñëåäîâàòåëüíî, ìû ìîæåìðàññ÷èòûâàòü íà ñîõðàíåíèå äóõà ñòàðûõ ýïè-çîäîâ C&C. 

ÂÎÏÐÎÑ ÔÔÀÍÀÒÀÌ: ××Üß
ÀÐÌÈß ÍÍÀ ÊÊÀÐÒÈÍÊÅ?

ÐÀÇÌÀÕÎÌ ÑÑÐÀÆÅÍÈß ÓÓÑÒÓÏÀÞÒ ÁÁÈÒÂÀÌ ÂÂ TTHE BBATTLE FFOR MMIDDLE-
EARTH, ÇÇÀÒÎ ÄÄÅÒÀËÈÇÀÖÈß ÞÞÍÈÒÎÂ ÂÂ CC&C 33 ÃÃÎÐÀÇÄÎ ÂÂÛØÅ.

ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊÈ ÍÍÅ ÇÇÀÁÛËÈ ÓÓÄÀ×ÍÛÉ ÎÎÏÛÒ ÃÃÎÐÎÄÑÊÈÕ ÁÁÎÅÂ, ÏÏÎËÓ-
×ÅÍÍÛÉ ÂÂ CC&C: GGENERALS, �� ÍÍÀÑ ÂÂÍÎÂÜ ÆÆÄÓÒ ÓÓËÈ×ÍÛÅ ÏÏÅÐÅÑÒÐÅËÊÈ.
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Âåçäåñóùèé êîìàíäèð 

Ëþáîãî ïîêëîííèêà Command & Conquer, âíå âñÿêèõ ñîìíåíèé, èíòå-

ðåñóåò èíòåðôåéñ è ïðèíöèïû óïðàâëåíèÿ â òðåòüåé ÷àñòè. Ñòóäèÿ

Westwood, îñíîâàâøàÿ ñåðèþ, çàëîæèëà ìíîãèå òðàäèöèè â æàíðå

RTS, íà äîëãèå ãîäû âïåðåä îïðåäåëèâ åãî îáëèê. EA óâåðÿåò, ÷òî

ñìîãëà ñîâìåñòèòü ïðèâû÷íûé èíòåðôåéñ ñ íåêîòîðûìè ñâåæèìè íà-

õîäêàìè. Òàê, ðóêîâîäèòü âîéñêàìè è áàçîé ìû ïî-ïðåæíåìó áóäåì ñ

ïîìîùüþ ïðîòÿíóâøåéñÿ âäîëü ýêðàíà ïàíåëè. Íî ÷òîáû îòäàòü ïðè-

êàç êàêîìó-ëèáî þíèòó èëè çàêàçàòü òàíê íà çàâîäå, íàì íå ïîíàäî-

áèòñÿ èñêàòü åãî íà ýêðàíå è ëèõîðàäî÷íî êëèêàòü ìûøüþ. Ãäå áû íè

íàõîäèëñÿ èãðîê, îí âñåãäà ïîëó÷èò äîñòóï ê ëþáîìó áîéöó èëè ñòðî-

åíèþ, îòêðûâ ñîîòâåòñòâóþùèé ðàçäåë íà êîìàíäíîé ïàíåëè. Íå÷òî

ïîäîáíîå ìû íàáëþäàëè â Earth 2150: Escape from the Blue Planet. 

ÇÅÌËß ÄËß ÒÐÎÈÕ
Ìû âîçâðàùàåìñÿ âî âñåëåííóþ
Command & Conquer â ñàìîì íà÷à-
ëå Òðåòüåé òèáåðèóìíîé âîéíû, ñ
ïåðâûõ æå äíåé êîòîðîé GDI òåðïèò
îäíî ñîêðóøèòåëüíîå ïîðàæåíèå çà
äðóãèì. Êîâàðíûå òåððîðèñòû Êåé-
íà íàíåñëè íåîæèäàííûé ÿäåðíûé
óäàð ïî êîñìè÷åñêîé ñòàíöèè «Ôè-
ëàäåëüôèÿ», êîìàíäíîìó öåíòðó
Âñåìèðíîé Îáîðîííîé Èíèöèàòèâû.
Âî âðåìÿ âçðûâà íà áîðòó íàõîäè-
ëîñü âñå âîåííîå è ïîëèòè÷åñêîå
ðóêîâîäñòâî GDI, ñîáðàâøååñÿ äëÿ
ðàçðàáîòêè ìåð ïðîòèâîäåéñòâèÿ
ðàñïðîñòðàíåíèþ òèáåðèóìà.
Îáåçãëàâèâ ñ ïîìîùüþ òåðàêòà àð-
ìèþ âðàãà, âîéñêà NOD çàõâàòèëè
ñðàçó íåñêîëüêî ñòðàòåãè÷åñêè âàæ-
íûõ ðåãèîíîâ. Âñå ýòè òðàãè÷åñêèå
ñîáûòèÿ íàì, âåðîÿòíî, ïðîäåìîí-
ñòðèðóþò â âèäåîðîëèêå ñ ó÷àñòèåì
æèâûõ àêòåðîâ � òàêèå çàñòàâêè
ñ÷èòàþòñÿ âèçèòíîé êàðòî÷êîé îðè-
ãèíàëüíîé ñåðèè Command &
Conquer è ðàçðàáîò÷èêè íå íàìåðå-
íû îò íèõ îòêàçûâàòüñÿ.
Äàëüíåéøåå ðàçâèòèå ñîáûòèé çàâè-
ñèò óæå îò íàñ ñ âàìè: óäàñòñÿ ëè
GDI îïðàâèòüñÿ îò ñòîëü äåðçêîãî
óäàðà, èëè Áðàòñòâî íàêîíåö çàõâà-
òèò âëàñòü íà ïëàíåòå, ïðåâðàòèâ
Çåìëþ â íîâûé ìèð, îñíîâîé ýêî-
ñèñòåìû êîòîðîãî ñòàíåò òèáåðèóì?
Âïðî÷åì, «ïîäàðîê» èç êîñìîñà óæå
íà äàííîé ñòàäèè èãðàåò îãðîìíóþ
ðîëü â ýêîíîìèêå îáåèõ ïðîòèâîáîð-
ñòâóþùèõ ñòîðîí. È NOD, è GDI èñ-
ïîëüçóþò äëÿ ñòðîèòåëüñòâà çäàíèé,
êîíñòðóèðîâàíèÿ òåõíèêè è íàéìà
ïåõîòû ëèøü îäèí ðåñóðñ � óíèâåð-
ñàëüíûå «êðåäèòû», ïîëó÷àåìûå â
õîäå ïåðåðàáîòêè ìèíåðàëà.
Electronic Arts íå ñòàëà ïåðåêðàèâàòü

ââåäåííóþ åùå â ñàìîé ïåðâîé
Command & Conquer ýêîíîìè÷åñêóþ
ìîäåëü, îñíîâàííóþ íà äâóõ ðåñóð-
ñàõ: ñîáèðàåìîì õàðâåñòåðàìè òèáå-
ðèóìå è ýëåêòðè÷åñòâå, íåîáõîäè-
ìîì äëÿ ðàáîòû ðàçëè÷íûõ ïðîèç-
âîäñòâåííûõ êîìïëåêñîâ. 
Ýòî, âïðî÷åì, íå îçíà÷àåò, ÷òî äâà
ëàãåðÿ îòëè÷àþòñÿ ëèøü âíåøíèì
âèäîì þíèòîâ. NOD è GDI ðàçíÿòñÿ
êàê ñïîñîáàìè ñòðîèòåëüñòâà áàç è
ðàçâèòèÿ òåõíîëîãèé, òàê è òàêòèêîé
âîåííûõ äåéñòâèé. Àðìèÿ GDI ñîñòî-
èò èç áîëåå òðàäèöèîííûõ âîéñê. Ó
íåå íà âîîðóæåíèè ÷èñëÿòñÿ ãóñå-
íè÷íûå òàíêè (â òîì ÷èñëå � ÷óäî-
âèùíûå äâóõïóøå÷íûå «Ìàìîíòû»),
ïåõîòèíöû ñ àâòîìàòè÷åñêèìè âèí-
òîâêàìè è ïóëåìåòàìè, ñàìîõîäíûå
àðòèëëåðèéñêèå óñòàíîâêè, à òàêæå
òðàíñïîðòíûå è áîåâûå ëåòàòåëüíûå
àïïàðàòû. Ñîëäàòû è òåõíèêà ñ èç-
áûòêîì áðîíèðîâàíû (æèçíü ÷åëîâå-
êà â ðàçâèòîì îáùåñòâå öåíèòñÿ
î÷åíü âûñîêî) è õîðîøè â «ëîáî-
âûõ» àòàêàõ è çàòÿæíûõ áîÿõ, îäíà-
êî íåïîâîðîòëèâû è ìåäëèòåëüíû.
Áðàòñòâî íå ïå÷åòñÿ òàê î ñâîèõ
áîéöàõ, ñîîòâåòñòâåííî, «çäîðîâüÿ»
ó íèõ ïîìåíüøå. Ýêñïåðèìåíòàëü-
íàÿ òåõíèêà àðìèè Êåéíà íåíàäåæ-
íà è óÿçâèìà, çàòî ïåðåäâèãàåòñÿ
ãîðàçäî áûñòðåå, ìàíåâðèðóåò ëó÷-
øå è îáëàäàåò ðÿäîì èíòåðåñíûõ
ñïîñîáíîñòåé (èíòåðåñíî, óâèäèì
ëè ìû ñíîâà ïîäçåìíûå òàíêè?).
Ëàçåðíîå îðóæèå, ðàêåòû ñ îòðàâ-
ëÿþùèìè âåùåñòâàìè íà îñíîâå òè-
áåðèóìà è òàêòè÷åñêèå ÿäåðíûå çà-
ðÿäû � NOD ïðàêòèêóåò âíåçàïíûå
òî÷å÷íûå óäàðû è äåðçêèå âûëàçêè
ñ áûñòðûì îòñòóïëåíèåì.
Îäíàêî â Command & Conquer 3:
Tiberium Wars íàø âûáîð íå îãðà-

Ìàéê Âåðäó, 

èñïîëíèòåëüíûé

ïðîäþñåð: «Â êàì-

ïàíèè äîñòóïíû

ëèíêîðû è àâèà-

íîñöû, à âîò â

ìóëüòèïëååðå êî-

ðàáëåé íå áóäåò �

îíè ïîëó÷àþòñÿ

èëè ñëèøêîì ìîù-

íûìè, èëè èõ íèê-

òî íå èñïîëüçóåò». 

ÇÄÅÑÜ ÈÈÇÎÁÐÀÆÅÍÛ ÂÂÑÅ ÄÄÎÑÒÓÏÍÛÅ GGDI
ÑÒÐÎÅÍÈß. ÍÍÅ ÑÑÊÀÇÀÒÜ ××ÒÎÁÛ ÌÌÍÎÃÎ, ÍÍÎ
ÎÍÎ ÈÈ ÊÊ ËËÓ×ØÅÌÓ �� ÌÌÅÍÜØÅ ÌÌÎÐÎÊÈ.

«ÃÎËÓÁÀß ÇÇÎÍÀ», ÏÏÐÈÃÎÄÍÀß ÄÄËß ÆÆÈÇÍÈ.
ÇÄÅÑÜ ÄÄÀÆÅ ÑÑÎÕÐÀÍÈËÈÑÜ ÄÄÅÐÅÂÜß.
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íè÷èâàåòñÿ ëèøü äâóìÿ îïèñàííû-
ìè ñòîðîíàìè. EA íàêîíåö ââîäèò
â ñþæåò òðåòüþ äåéñòâóþùóþ ñè-
ëó, ñàìóþ íåîáû÷íóþ è îïàñíóþ.
Ðàçðàáîò÷èêè õèòðî óëûáàþòñÿ íà
âîïðîñ, ÷òî æå ýòî çà íîâàÿ àðìèÿ,
è îáåùàþò ïðåäñòàâèòü åå ïîçä-
íåå, íî ïîêëîííèêè óæå íàïåðåáîé
ïðåäëàãàþò ñîáñòâåííûå âåðñèè.
Ïðåîáëàäàåò «èíîïëàíåòíàÿ» òåî-
ðèÿ, â ñîîòâåòñòâèè ñ êîòîðîé íà
Çåìëþ òàêè ïîæàëîâàëè õîçÿåâà
òèáåðèóìà, çàáðîñèâøèå ìåòåîðèò
ñ êîñìè÷åñêîé îòðàâîé äëÿ èçìå-
íåíèÿ ýêîñèñòåìû ïëàíåòû. Íà âòî-
ðîì ïî ïîïóëÿðíîñòè ìåñòå ìóòàí-
òû, ïðèñïîñîáèâøèåñÿ ê æèçíè â
«êðàñíûõ çîíàõ» è çàÿâèâøèå î
ñâîèõ ïðàâàõ. Òàê èëè èíà÷å, äî-
ïîäëèííî èçâåñòíî, ÷òî ýêîíîìèêà
è âîåííàÿ îðãàíèçàöèÿ çàãàäî÷íîé
òðåòåé ñòîðîíû â êîðíå îòëè÷àåòñÿ
îò îíûõ ó NOD è GDI. Ïðè÷åì òèáå-
ðèóì çäåñü ñëóæèò íå òîëüêî ðå-
ñóðñîì äëÿ ðàçâèòèÿ áàçû è ñòðîè-
òåëüñòâà þíèòîâ, íî òàêæå èãðàåò
èíóþ, ïîêà íå ðàñêðûòóþ ðîëü. 

Â ÍÎÃÓ ÑÎ ÂÐÅÌÅÍÅÌ
Ñî âðåìåíè âûõîäà ïîñëåäíåãî
ýïèçîäà «òèáåðèóìíîé» ñåðèè,
Command & Conquer: Tiberian Sun �
Firestorm, ìèíóëî áîëåå ïÿòè ëåò.
Áûëî áû, ïî ìåíüøåé ìåðå, ñòðàí-
íî, îñòàâü ðàçðàáîò÷èêè áåç èçìå-
íåíèé ãåéìïëåé. Âñå-òàêè èãðîâàÿ
ìåõàíèêà, îñíîâû êîòîðîé âî ìíî-
ãîì çàëîæèëè êàê ðàç ïðîåêòû ñå-
ðèè Command & Conquer, ñåé÷àñ
ïîêàæåòñÿ àðõàè÷íîé è ñêó÷íîé. 
EA øàãàåò â íîãó ñî âðåìåíåì, à
ïîòîìó ãîòîâà ïðåäëîæèòü íå÷òî
áîëüøåå, íåæåëè êàíîíè÷åñêîå
«íàêîïè ðåñóðñû � íàøòàìïóé òàí-
êîâ � çàäàâè âðàãà». Ñòóäèÿ ââåëà

Òåàòðû âîéíû
Áîåâûå äåéñòâèÿ âñåõ òðåõ êàìïàíèé ðàçâîðà÷èâàþòñÿ â ñàìûõ ðàç-

íûõ óãîëêàõ ïëàíåòû. Ñðàæàÿñü íà ñòîðîíå ëþáîãî èç ïðîòèâíèêîâ,

ìû îáÿçàòåëüíî ïðîéäåì íåñêîëüêî «ãëàâ», êîòîðûå ðàçðàáîò÷èêè

íàçâàëè «òåàòðàìè âîéíû». Êàæäûé ÒÂÄ � âîçüìåì, ê ïðèìåðó, Âîñ-

òî÷íóþ Åâðîïó � ñîñòîèò èç íåñêîëüêèõ ìèññèé, ïîñëåäîâàòåëüíîñòü

âûïîëíåíèÿ êîòîðûõ îïðåäåëÿåò ñàì èãðîê. Ñâîáîäà âûáîðà äàíà íå

äëÿ «ãàëî÷êè» � îò íàøåãî ðåøåíèÿ çàâèñèò äàëüíåéøåå ðàçâèòèå

ñîáûòèé. Ñêàæåì, óñïåøíî âûïîëíåííàÿ îïåðàöèÿ ïî çàõâàòó ìîðñ-

êîãî ïîðòà îáåñïå÷èò ïðèñóòñòâèå ìîùíûõ êðåéñåðîâ íà ñëåäóþùåì

çàäàíèè, à, íà÷àâ âòîðæåíèå ñ îêêóïàöèè àýðîïîðòà, ìû çàðó÷èìñÿ

ïîääåðæêîé àâèàöèè â äàëüíåéøèõ áîÿõ. 

Àòàêóé ïî âñåì ôðîíòàìÂèçèòíîé êàðòî÷êîé âñåõ «òèáåðèóìíûõ» ýïèçî-äîâ C&C, ïîìèìî æèâîãî âèäåî, ñòàëî ðàçíîîá-ðàçíîå ñóïåðîðóæèå. GDI ïðîñëàâèëàñü ñâîåéèîííîé ïóøêîé, óñòàíîâëåííîé íà îðáèòàëüíîìñïóòíèêå è ñòðåëÿþùåé ïî íàâîäêå ñ Çåìëè.Ìåíåå ðàçáîð÷èâîå â ñðåäñòâàõ Áðàòñòâî NODâñåãäà îòäàâàëî ïðåäïî÷òåíèå ÿäåðíûì ðàêå-òàì. Â Command & Conquer 3: Tiberium Wars îáåñòîðîíû ïîëó÷àò â ñâîå ðàñïîðÿæåíèå êàê êëàñ-ñè÷åñêèå, òàê è íîâûå ñìåðòîíîñíûå èãðóøêè.

ÍÀÐßÄÓ ÑÑ ÄÄÀÂÍÎ ÇÇÍÀÊÎÌÛÌÈ ÞÞÍÈÒÀÌÈ,
ÏÎßÂÈÒÑß ÑÑÎÂÅÐØÅÍÍÎ ÍÍÎÂÀß ÒÒÅÕÍÈÊÀ.
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ðÿä ëþáîïûòíûõ òàêòè÷åñêèõ âîç-
ìîæíîñòåé. Ê ïðèìåðó, ïðîòèâíèêè
ìîãóò ïîâðåæäàòü ñåíñîðíûå ñèñòå-
ìû âðàãà, èç-çà ÷åãî ïåðåñòàíåò
ðàáîòàòü èëè çàáàðàõëèò ðàäàð,
óìåíüøèòñÿ ðàäèóñ îáçîðà þíèòîâ,
à íåêîòîðûå áîåâûå åäèíèöû âîâñå
èñ÷åçíóò ñ ýêðàíà. Íîâîââåäåíèå
ïîëó÷èëî íàçâàíèå Information
Warfare («Èíôîðìàöèîííàÿ Âîé-
íà»). Ê íåé æå îòíîñèòñÿ âîçìîæ-
íîñòü óñòàíàâëèâàòü ìàÿ÷êè íà îòñ-
òóïàþùóþ âðàæåñêóþ òåõíèêó, âû-
âåäûâàÿ òåì ñàìûì ìåñòîïîëîæå-
íèå íåïðèÿòåëüñêîé áàçû.
Ïîïóëÿðíûå íûíå ðîëåâûå âêðàï-
ëåíèÿ â èãðó íå ïðîñî÷èëèñü: õîòü
áîéöû è íàáèðàþòñÿ îïûòà è ñòàíî-
âÿòñÿ âåòåðàíàìè, íèêàêèõ «ãåðî-
åâ» â äóõå Warcraft III è Warhammer
40000: Dawn of War íå ïðåäâèäèò-
ñÿ, åñëè íå ñ÷èòàòü çà òàêîãî ñòà-
ðîãî çíàêîìöà Commando ñ ðåéëãà-
íîì è êèëîãðàììîì ïëàñòèäà çà
ïàçóõîé. Íî, â îòëè÷èå îò Tiberian
Sun, èõ ìîæíî «ñòðîèòü» íåñêîëüêî
îäíîâðåìåííî. Óêëàäêà ìèí, ðåàê-
òèâíûå ðàíöû, íåâèäèìîñòü � ñïè-
ñîê àïãðåéäîâ è ñïîñîáíîñòåé
âåñüìà îáøèðåí.
Íåêîòîðûå þíèòû ñïîñîáíû îáúå-
äèíÿòüñÿ äðóã ñ äðóãîì, ïðåâðàùà-

ÿñü â ìîùíóþ áîåâóþ åäèíèöó, îá-
ëàäàþùóþ êàê ñâîéñòâàìè «êîìïî-
íåíòîâ», òàê è ñîâåðøåííî óíè-
êàëüíûìè ñïîñîáíîñòÿìè. Íà ýòîì
ôîíå òåõíèêà, â îïðåäåëåííûõ óñ-
ëîâèÿõ ïðåâðàùàþùàÿñÿ â çäàíèÿ,
êàæåòñÿ äåòñêèì ëåïåòîì.

ÂÎÇÂÐÀÙÅÍÈÅ ËÅÃÅÍÄÛ
Çà âíåøíèé âèä î÷åðåäíîé òèáåðè-
óìíîé âîéíû îòâå÷àåò äâèæîê
SAGE, èçðÿäíî ïîòðåïàííûé, íî
åùå «æèâîé». EA èñïîëüçîâàëà åãî
â Command & Conquer: Generals, à
çàòåì ïåðåòàùèëà â The Lord of the
Rings: The Battle for Middle-Earth è
åå ïðîäîëæåíèå. Ïðàâäà, ïðîãðàì-
ìèñòû óâåðÿþò, ÷òî ñäåëàëè íåâîç-
ìîæíîå è ïîìîãëè áûâàëîé òåõíî-
ëîãèè îòêðûòü âòîðîå äûõàíèå.
Íàì ýòî îáåùàåò ñîâðåìåííûå ñïå-
öýôôåêòû, âûñîêóþ äåòàëèçàöèþ
ñòðîåíèé è òåõíèêè, äîñòîâåðíóþ
àíèìàöèþ ñîëäàò è íåìàëûå ñèñ-
òåìíûå òðåáîâàíèÿ. Íî êîãî ýòèì
ñåãîäíÿ óäèâèøü? Ëåãåíäàðíûé ñå-
ðèàë ñ ìèðîâûì èìåíåì îáÿçàí
âåðíóòüñÿ íå èíà÷å êàê ñ ïîìïîé, è
Command & Conquer 3: Tiberium
Wars äîëæíà ñòàòü áåçóïðå÷íîé åä-
âà ëè íå âî âñåì. Õî÷åòñÿ âåðèòü,
òàê îíî è áóäåò. 

Ìàéê Âåðäó, èñïîëíèòåëüíûé ïðîäþñåð:

«Ìû âñåãäà âåðèëè, ÷òî «òèáåðèóìíàÿ» ñàãà âîç-

ðîäèòñÿ � è ïîêàæåò, êòî â äîìå õîçÿèí. È òåïåðü

íàêîíåö ìîæåì ãîâîðèòü îá ýòîì â îòêðûòóþ».

ÊÎÌÌÀÍÄÎ GGDI: ÂÂÎÎÐÓÆÅÍ
È ÎÎ×ÅÍÜ ÎÎÏÀÑÅÍ.
Ê ÁÁÎÐÜÁÅ ÇÇÀ ÒÒÈÁÅÐÈÓÌ
ÃÎÒÎÂ!

Â ÂÂÎÉÍÅ ÇÇÀÄÅÉÑÒÂÎÂÀÍÛ ÂÂÑÅ ÒÒÐÈ
ÑÒÈÕÈÈ: ÂÂÎÇÄÓÕ, ÂÂÎÄÀ, ÇÇÅÌËß.



??×åì ááûëà îîáóñëîâëåíà ííå -
îáõîäèìîñòü ïïðîâåäåíèÿ
êîíôåðåíöèè? ÎÎòêóäà ïïðèø-
ëà èèíèöèàòèâà?

Àíàòîëèé ÍÍîðåíêî: Èäåÿ êîíôå-
ðåíöèè ïîÿâèëàñü åùå íåñêîëüêî
ëåò íàçàä, êîãäà ìû òîëüêî íà÷àëè
îáùåíèå ñ ïðåäñòàâèòåëÿìè CMP
Media î âûïóñêå íà òåððèòîðèè íà-
øåé áåñêðàéíåé Ðîäèíû ðîññèéñ-
êîé âåðñèè ñàìîãî èçâåñòíîãî æóð-
íàëà äëÿ ðàçðàáîò÷èêîâ Game
Developer. Èìåííî òîãäà ïðåäñòà-
âèòåëè çàïàäíîãî ìåäèà-ãèãàíòà
âûñêàçàëè çàèíòåðåñîâàííîñòü â
ïîïóëÿðèçàöèè è ïðîäâèæåíèè íà
ðîññèéñêèé ðûíîê ñàìîãî èçâåñò-
íîãî ñâîåãî äåòèùà � Game
Developers Conference. Åäèíñòâåí-
íîå, ÷òî èõ îñòàíàâëèâàëî � çàêðû-
òîñòü ðûíêà è íåïîíèìàíèå ìíîãèõ
âíóòðåííèõ ìåõàíèçìîâ. Êîãäà
áîëüøèíñòâî âîïðîñîâ áûëî ðåøå-
íî, èçäàòåëüñêèé äîì (game)land è
CMP Media ïðèíÿëè ðåøåíèå î
ñîâìåñòíîì çàïóñêå ðîññèéñêîé
÷àñòè êîíôåðåíöèè â ñïåöèàëèçè-
ðîâàííîì, íî îòòîãî áîëåå ïðîäóê-
òèâíîì, áèçíåñ-ôîðìàòå.

??Ðàññêàæèòå îîá óóñòðîèòåëÿõ
êîíôåðåíöèè.

Êàê ÿ óæå îòìå÷àë âûøå, GDC
Russia ãîòîâèòñÿ ñîâìåñòíûìè
óñèëèÿìè (game)land, âåäóùåé
ìåäèà-êîìïàíèè äëÿ ýíòóçèàñòîâ
â Ðîññèè, è CMP Media, ëèäåðà â
ñåêòîðå ïðîôåññèîíàëüíîé ïîä-
äåðæêè ðàçðàáîò÷èêîâ è èçäàòå-
ëåé èãð. Âåäóùèå ïîçèöèè îáåèõ
êîìïàíèé â äâóõ ñìåæíûõ ñåêòî-
ðàõ íåñîìíåííî ïîìîãóò äîáèòü-
ñÿ íàèëó÷øåãî ðåçóëüòàòà.

?? Íà ççàïàäå ååñòü GGDC, ââ ÐÐîñ -
ñèè �� ÊÊÐÈ. ÂÂ ÷÷åì îîòëè÷èå
GDC RRussia  îîò  ýýòèõ êêîíôå -
ðåíöèé?

Êîãäà ìû îáñóæäàëè àóäèòîðèþ
è ôîðìàò ðîññèéñêîé âåòêè
GDC, òî â ðåçóëüòàòå ìíîãî÷èñ-
ëåííûõ èññëåäîâàíèé ëîêàëüíî-
ãî ðûíêà ïðèøëè ê âûâîäó, ÷òî
ýòî äîëæíà áûòü íèøåâàÿ, èëè,
êàê ñåé÷àñ ìîäíî ãîâîðèòü, áóòè-
êîâàÿ b2b-êîíôåðåíöèÿ äëÿ ëè-
äåðîâ èíäóñòðèè � òîï-ìåíåäæå-
ðîâ, äèðåêòîðîâ è ïðîäþñåðîâ
èãðîâûõ êîìïàíèé. Èìåííî ôîð-
ìàò áèçíåñ-êîíôåðåíöèè ïîìî-
æåò ó÷àñòíèêàì ýôôåêòèâíî îá-
ìåíèâàòüñÿ îïûòîì è ïðèíèìàòü
ñîâìåñòíûå ðåøåíèÿ, êîòîðûå
ìîãóò ïîâëèÿòü íà äàëüíåéøèé
âåêòîð ðàçâèòèÿ íàøåãî ðûíêà.
Ïðè ýòîì âàæíî îòìåòèòü, ÷òî
GDC Russia è ÊÐÈ íå ÿâëÿþòñÿ
êîíêóðåíòàìè, à ñêîðåå âñåãî,
óäà÷íî äîïîëíÿþò äðóã äðóãà.

??Â êêàêîì ôôîðìàòå ááóäåò ïïðî -
èñõîäèòü êêîíôåðåíöèÿ? ÊÊà -
êèå ììåðîïðèÿòèÿ ïïëàíèðó -
þòñÿ, ïïîìèìî ëëåêöèé?

Ìû ïðåäëàãàåì áîëüøîå êîëè÷åñò-
âî âîçìîæíîñòåé äëÿ îáùåíèÿ.
Îäíîé èç ãëàâíûõ ñèñòåì êîììó-
íèêàöèé ó÷àñòíèêîâ ñòàíóò êðóã-
ëûå ñòîëû, ñôîðìèðîâàííûå ïî
ñàìûì âàæíûì è àêòóàëüíûì âîï-
ðîñàì ëîêàëüíîãî è âíåøíåãî ðûí-
êîâ. Òàêæå ëþáîé çàðåãèñòðèðî-
âàííûé ó÷àñòíèê ìîæåò íàçíà÷àòü
âñòðå÷è îñòàëüíûì â ðåæèìå îí-
ëàéí � íà ñàéòå www.gdcrussia. rru,
òàêèì îáðàçîì ñîñòàâëÿÿ ñåáå
ðàñïèñàíèå çàðàíåå.

??Êòî ììîæåò ññòàòü óó÷àñòíèêîì
êîíôåðåíöèè?

Ó÷àñòíèêîì êîíôåðåíöèè ìîæåò
ñòàòü ëþáàÿ êîìïàíèÿ, çàíÿòàÿ â
èãðîâîì èëè ñìåæíûõ ñåêòîðàõ
èíäóñòðèè. Ïðåäñòàâèòåëè êîì-
ïàíèé äîëæíû îòíîñèòüñÿ ê êàòå-
ãîðèè òàê íàçûâàåìûõ decision
makers � òåõ, êòî íåïîñðåäñòâåí-
íî îòâå÷àåò çà áèçíåñ-ïðîöåññû.

??Êîãî èèç ññâåòèë èèíäóñòðèè
ìû óóâèäèì ííà GGDC RRussia?
Èç êêàêèõ ññòðàí ññîáåðóòñÿ
ó÷àñòíèêè?

Ïëàíèðóåòñÿ ïîðÿäêà 300
ó÷àñòíèêîâ èç áîëåå ÷åì äåñÿòè
ñòðàí ìèðà. Â êîìèòèòå ýêñïåð-
òîâ GDC Russia ñîñòîÿò âåäó-
ùèå ñïåöèàëèñòû Ðîññèè �
Ñåðãåé Îðëîâñêèé (Nival
Interactive), Àëåêñàíäð Ìèõàé-
ëîâ («Áóêà»), Äìèòðèé Àðõèïîâ
(«Àêåëëà»), Äìèòðèé Áóðêîâñ-
êèé («Íîâûé Äèñê»), Àíäðåé
Êóçüìèí (KranX Productions),
Þðèé Ìèðîøíèêîâ («1Ñ») è Ìè-
õàèë Ôåäîðîâ (Creat Studios).
Ñî ñòîðîíû Çàïàäà � Àëåêñ
Ìàðêåç (Intel Capital), Äæîðä
Áýéí (SCEE), Êýòè Øîáàê
(AGEIA) è Ñåðæ Õýñêåò (Ubisoft).
Ñïèñîê ó÷àñòíèêîâ îáíîâëÿåòñÿ
â ðåàëüíîì âðåìåíè íà îôèöè-
àëüíîì ñàéòå êîíôåðåíöèè.

??Êàêèå êêëþ÷åâûå òòåìû ááóäóò
îñâåùàòüñÿ?

Êàê ðàç çà êà÷åñòâî è àêòóàëü-
íîñòü ïðîãðàììû êîíôåðåíöèè
îòâå÷àåò ñîáðàííûé íàìè êîìè-
òåò ýêñïåðòîâ. Îñíîâíûå òåìû

êîíôåðåíöèè áóäóò ñâÿçàíû ñ
ïðîáëåìàìè ëîêàëüíîãî ðûíêà è
ïîèñêîì èõ ðåøåíèé. Ðå÷ü ïîé-
äåò î ðàçâèòèè öèôðîâîé äèñò-
ðèáüþöèè, áóäóùåì êîíñîëüíîãî
ðûíêà â Ðîññèè, ðûíêå casual-
èãð, èíâåñòèöèÿõ â èãðîâóþ èí-
äóñòðèþ, ðûíêå middleware-òåõ-
íîëîãèé è ìíîãîì äðóãîì. Ìû
ïëàíèðóåì îõâàòèòü ìàêñèìàëü-
íîå êîëè÷åñòâî òåì, âîëíóþùèõ
âñåõ ó÷àñòíèêîâ ðûíêà.

?? ×åì GGDC RRussia  ììîæåò ççà -
èíòåðåñîâàòü  ««ðÿäîâîãî
ãåéìåðà»? ÁÁóäåò  ëëè ììåðîï -
ðèÿòèå îîòêðûòî ääëÿ ççðèòå -
ëåé,  ííå  èèìåþùèõ ííåïîñðå -
äñòâåííîãî  îîòíîøåíèÿ êê
èíäóñòðèè? ÌÌîæíî ëëè ááó -
äåò  ïïîëó÷èòü  ääîñòóï  êê  ììà -
òåðèàëàì êêîíôåðåíöèè
ïîñëå ååå  ççàâåðøåíèÿ?

GDC Russia � çàêðûòîå ìåðîïðè-
ÿòèå. Ìû ïîäõîäèì î÷åíü òùà-
òåëüíî äàæå ê àêêðåäèòàöèè
ïðåññû. Ìàòåðèàëû, êîòîðûå ïî-
ÿâÿòñÿ â ÑÌÈ ïî èòîãàì êîíôå-
ðåíöèè, áåçóñëîâíî, áóäóò èíòå-
ðåñíû øèðîêîìó êðóãó ãåéìåðîâ.
Ýòî è èíòåðâüþ ñ èçâåñòíûìè
ðàçðàáîò÷èêàìè, è èíôîðìàöèÿ
î òîì, ÷åãî æäàòü ðîññèéñêèì
ãåéìåðàì â áëèæàéøèå íåñêîëü-
êî ëåò. ×òî êàñàåòñÿ ìàòåðèàëîâ
êîíôåðåíöèè, òî èõ ìîæíî áóäåò
áåç ïðîáëåì ïîëó÷èòü íà ñàéòå
æóðíàëà «Game Developer Ðîñ-
ñèÿ» (www.gamedeveloper.ru).

??Ñïàñèáî 
çà èèíòåðâüþ!

Ñïàñèáî âàì! 
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ÈÍÒÅÐÂÜÞ

GDC ÐÐîññèÿ �� ññïåöèàëèçèðîâàííàÿ ááèçíåñ-êêîíôåðåíöèÿ ääëÿ ëëèäåðîâ ððîññèéñêîé èè ììèðîâîé èèãðîâîé èèí-
äóñòðèè, êêîòîðàÿ ïïðîéäåò 118-220 îîêòÿáðÿ ââ ÑÑàíêò-ÏÏåòåðáóðãå. ÎÎðãàíèçàòîðû ììåðîïðèÿòèÿ �� ííåáåçûçâåñò-
íûé ââàì èèçäàòåëüñêèé ääîì ((game)land èè êêîìïàíèÿ CCMP MMedia, ïïðîâîäÿùàÿ êêîíôåðåíöèþ GGame DDevelopers
Conference ââ ÑÑØÀ èè ÅÅâðîïå. ÎÎò÷åòû îî êêðóïíåéøåì ììåðîïðèÿòèè ääëÿ èèçäàòåëåé, ððàçðàáîò÷èêîâ èè ääèñò-
ðèáüþòîðîâ êêîìïüþòåðíûõ èè ââèäåîèãð ììû ííå ððàç ïïóáëèêîâàëè ââ ííàøåì ææóðíàëå. ÓÓçíàòü ïïîäðîáíîñòè îî
ðîññèéñêîì ììåðîïðèÿòèè ììû ððåøèëè èèç ïïåðâûõ ððóê �� óó ÀÀíàòîëèÿ ÍÍîðåíêî, ääèðåêòîðà GGDC RRussia.

Àíàòîëèé Íîðåíêî

GDC: ÒÅÏÅÐÜ È Â ÐÎÑÑÈÈ

Àâòîð:
Èëüÿ ×åíöîâ 
chen@gameland.ru





CC ommand & Conquer âíåñåí â
êíèãó ðåêîðäîâ Ãèííåñà êàê
ñàìûé ïðîäàâàåìûé ñòðàòå-

ãè÷åñêèé ñåðèàë, íî èñòîðèÿ åãî íà-
÷àëàñü ãîðàçäî ðàíüøå âûõîäà ïåð-
âîé ÷àñòè. Â 1992 ãîäó ñòóäèÿ
Westwood âûïóñòèëà èñêëþ÷èòåëü-
íûé è íåîáû÷íûé ïðîåêò � Dune II:
The Building of a Dynasty. Äî ýòîãî

ðàçðàáîò÷èêè ñëàâèëèñü ÿðêèìè ðè-
ñîâàííûìè êâåñòàìè, à òóò âäðóã
ðàçðîäèëèñü ñòðàòåãèåé, â êîòîðîé �
î, óæàñ! � íå áûëî êíîïêè «Êîíåö
õîäà». Íî Dune II áûñòðî íàøëà ïîê-
ëîííèêîâ, îöåíèâøèõ ïðåèìóùåñòâà
ðåàëüíîãî âðåìåíè. Ïîÿâèëñÿ äàæå
êëîí îò íåêîé Blizzard Entertainment
ïîä íàçâàíèåì WarCraft: Orcs and

Humans, ãäå âìåñòî óíûëûõ ïåñ÷à-
íûõ äþí çåëåíåëè ëåñà, à âìåñòî
òàíêîâ è äæèïîâ ñðàæàëèñü îðêè ñ
ðûöàðÿìè. Âïðî÷åì, èãðîêîâ áîëüøå
âîëíîâàëà ñóäüáà Dune III, íî ðåáÿòà
èç Westwood íå õîòåëè èäòè ê ñëàâå
ñ ïîìîùüþ èçâåñòíîé âñåëåííîé è
ñêîâàííûìè ðàìêàìè ëèöåíçèè. Òàê
ðîäèëàñü Command & Conquer.

COMMAND && CCONQUER:
ÎÒ «ÊÐÀÑÍÎÉ ÓÃÐÎÇÛ» Ê «ÂÎÉÍÀÌ ÇÀ ÒÈÁÅÐÈÓÌ»

COMMAND & CONQUER: ÎÒ «ÊÐÀÑÍÎÉ ÓÃÐÎÇÛ» Ê «ÂÎÉÍÀÌ ÇÀ ÒÈÁÅÐÈÓÌ» ÒÅÌÀ ÍÎÌÅÐÀ

Íå ááûâàåò ïïëîõîé òòàêòèêè. ÁÁûâàåò ììàëî òòàíêîâ.
Íàðîäíàÿ ììóäðîñòü
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«ÂÎÉÍÀ ÒÈÁÅÐÈÓÌÍÀß 
ÍÀ×ÀËÀÑÜ»
Êàæäàÿ èç òðåõ èñòîðèé ñåðèè
Command & Conquer áåç ïðåóâåëè-
÷åíèÿ òÿíåò íà ñöåíàðèé äëÿ ãîëëè-
âóäñêîãî áëîêáàñòåðà. Íî íà÷íåì
ìû ñ òîé, ÷òî â 1995 îòêðûëà ìèðó
íîâóþ ýïîõó â æàíðå ñòðàòåãèé â ðå-
àëüíîì âðåìåíè. 

Â ñåðåäèíå 90-õ ãîäîâ îãðîìíûé ìå-
òåîðèò îáðóøèëñÿ íà Çåìëþ ðÿäîì ñ
ðåêîé Òèáð, ÷òî â Èòàëèè. Íî åãî ïà-
äåíèå íå ñòàëî ïðè÷èíîé íîâîãî
Ëåäíèêîâîãî ïåðèîäà. Âìåñòî ýòîãî,
íà ïîâåðõíîñòè ïëàíåòû ïîÿâèëîñü
ñòðàííîå çåëåíîå êðèñòàëëè÷åñêîå
âåùåñòâî, êîòîðîå ðàñïðîñòðàíÿ-
ëîñü ñ íåâåðîÿòíîé ñêîðîñòüþ.

Ñòàëêèâàþùèåñÿ ñ íèì æèâûå ñóùå-
ñòâà âñêîðå óìèðàëè èëè ìóòèðîâà-
ëè äî íåóçíàâàåìîñòè. ×åëîâå÷åñòâó
ãðîçèëà íåìèíóåìàÿ ãèáåëü èç-çà
ýòîãî ìèíåðàëà, ïîëó÷èâøåãî íàçâà-
íèå «òèáåðèóì» (Tiberium). Íî ó÷å-
íûå òîðãîâîé êîðïîðàöèè «Áðàòñòâî
ÍÎÄ» (Brotherhood of NOD) îòêðûëè,
÷òî çåëåíûå êðèñòàëëû ÿâëÿþòñÿ

åùå è ìîùíûì èñòî÷íèêîì ýíåðãèè.
Âñêîðå áûëà ðàçðàáîòàíà òåõíîëî-
ãèÿ áåçîïàñíîãî ñáîðà è õðàíåíèÿ
òèáåðèóìà. «Áðàòñòâî» ñòàëî ñàìîé
âëèÿòåëüíîé îðãàíèçàöèåé íà ïëàíå-
òå, à ÷óòü ïîçæå äàæå îñíîâàëî ðå-
ëèãèþ, îñíîâíîé äîêòðèíîé êîòîðîé
ñòàëî ïðåîáðàçîâàíèå Çåìëè è ñîç-
äàíèå íîâîé ýêîñèñòåìû. Òóò è ïðîÿ-
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COMMAND & CONQUER 
(àëüòåðíàòèâíîå íàçâàíèå � Command &
Conquer: Tiberian Dawn, äàòà âûõîäà � 31
àâãóñòà 1995 ãîäà)

Ïîíà÷àëó ïðîäàæè øëè íåâàæíî �
ìíîãèå èãðîêè ñ íåñêðûâàåìûì
óäèâëåíèåì ñìîòðåëè íà ÷óäíîé
ôîðìàò PC CD-ROM è ãàäàëè, âî
ñêîëüêî îáîéäåòñÿ íîâûé ïðèâîä.
Íî äîñòîèíñòâà ïðîåêòà èãðîâîå ñî-
îáùåñòâî âñå-òàêè çàìåòèëî è îöå-
íèëî: âåëèêîëåïíûå ðîëèêè ñ æèâû-
ìè àêòåðàìè, îòëè÷íûé ñàóíäòðåê,
íåáåçûíòåðåñíûé ñþæåò. Íî ãëàâ-
íîå, NOD è GDI îòëè÷àëèñü äðóã îò
äðóãà íå òîëüêî âíåøíèì âèäîì
þíèòîâ (áåäà Dune II è áîëåå ïîçä-
íåé WarCraft II), à ñèëüíûìè è ñëà-
áûìè ñòîðîíàìè è ïðåäïî÷èòàåìîé
òàêòèêîé. À ñèñòåìà óïðàâëåíèÿ
þíèòàìè � çíàìåíèòàÿ çåëåíàÿ «ðå-
çèíîâàÿ» ðàìêà, áûëà íàñòîëüêî ðå-
âîëþöèîííîé, ÷òî æàíð RTS òðóäíî
òåïåðü ïðåäñòàâèòü áåç íåå. Äðóãàÿ
÷åðòà ñåðèè � ñòðîÿùèåñÿ ñàìè ïî
ñåáå çäàíèÿ, è èíòåðôåéñ, ïîçâîëÿ-
þùèé çàêàçàòü ïîñòðîéêó ëþáîãî
þíèòà, íå âûáèðàÿ ñîîòâåòñòâóþ-
ùèé çàâîä, îñòàëàñü ôèðìåííîé,
ðàâíî êàê ñóïåðîðóæèå òèïà èîííîé
ïóøêè è ÿäåðíîé ðàêåòû.

COMMAND & CONQUER: 
COVERT OPERATIONS 
(äàòà âûõîäà � 30 àïðåëÿ 1996 ãîäà)

Ïåðâîå äîïîëíåíèå ê â ìãíîâåíèå
ñòàâøåé êóëüòîâîé ñòðàòåãèè ìíîãèå
ñåé÷àñ áû íàçâàëè õàëòóðîé. Âñå,
÷òî ïîëó÷èëè ïðåäàííûå ôàíàòû
ïî÷òè çà 30 äîëëàðîâ � 15 îäíîïîëü-
çîâàòåëüñêèõ ìèññèé, íèêàê íå ñâÿ-
çàííûõ îáùèì ñþæåòîì. Ïðîõîäèòü
èõ èãðîê ìîã â ëþáîì ïîðÿäêå. Âè-
äåîðîëèêîâ ñ ïîëþáèâøèìñÿ Êåé-
íîì íå áûëî âîîáùå, èõ çàìåíÿëè
êàðòèíêè-çàñòàâêè ïåðåä áðèôèí-
ãîì. Íîâûõ þíèòîâ èëè ñòðîåíèé èã-
ðîêè òîæå íå äîæäàëèñü. È òîëüêî ê
ìóçûêàëüíîìó ñîïðîâîæäåíèþ äîáà-
âèëè ñåìü íîâûõ çàïèñåé. 

COMMAND & CONQUER: 
SOLE SURVIVOR 
(äàòà âûõîäà � 30 íîÿáðÿ 1997 ãîäà)

Íà ñàìîì äåëå, ýòî äàæå íå äîïîë-
íåíèå ê îðèãèíàëüíîé ÷àñòè
Command & Conquer. Äà è ïðîäîë-
æåíèåì Sole Survivor íàçâàòü íå ïî-
ëó÷àåòñÿ. Ëó÷øå ñìîòðåòü íà íåãî
êàê íà îòâåòâëåíèå îò ñåðèè, ïîòîìó
÷òî â èãðå íåò äàæå íàìåêà íà èñòî-
ðèþ Òèáåðèóìíûõ âîéí. 

Íå áûëî â Sole Survivor è îäèíî÷-
íîé èãðû � òîëüêî ìóëüòèïëååð,
âêëþ÷àâøèé ðåæèìû Deathmatch,
Capture the Flag, Team Deathmatch
è äðóãèå. Â íà÷àëå âû âûáèðàëè
òèï þíèòà, âçÿòîãî, ê ñëîâó, èç âñå
òîé æå Command & Conquer: àðòèë-
ëåðèÿ, òàíê, ïåõîòèíåö èëè äæèï.
Êàæäûé èç íèõ ÷åì-òî áûë ëó÷øå
îñòàëüíûõ: êòî-òî áûñòðåå, êòî-òî
æèâó÷åå, íó à êòî-òî ìîã îäíèì
âûñòðåëîì ðàçíåñòè âðàãà â
êëî÷üÿ. Ó êàæäîãî èãðîêà ìîã áûòü
òîëüêî îäèí þíèò, è Sole Survivor
èç ñòðàòåãèè ïðåâðàùàëñÿ â ïðèìè-
òèâíûé action. Ìíîãèå äàæå øóòè-
ëè, ÷òî ýòà èãðà � «øóòåð îò ïåðâî-
ãî ëèöà, òîëüêî ñ âèäîì ñâåðõó». 

COMMAND & CONQUER: 
TIBERIAN SUN
(äàòà âûõîäà � 24 àâãóñòà 1999 ãîäà)

Êîãäà â îíëàéíå âîâñþ øëè áåçîñòà-
íîâî÷íûå áîè íà ñåðâåðàõ Starcraft,
Westwood îïðåäåëåííî íå òîðîïè-
ëàñü ñ ðàçðàáîòêîé ïîëíîöåííîãî
ïðîäîëæåíèÿ Command & Conquer.
Ðåäåþùèå òîëïû ïîêëîííèêîâ, íåñ-
êîëüêî ëåò íàçàä ìîëèâøèå î Dune
III, óæå íàñòîé÷èâî òðåáîâàëè ïîëíî-
öåííûé ñèêâåë C&C. È ñïóñòÿ ðîâíî

COMMAND & CONQUER: ÎÒ «ÊÐÀÑÍÎÉ ÓÃÐÎÇÛ» Ê «ÂÎÉÍÀÌ ÇÀ ÒÈÁÅÐÈÓÌ» ÒÅÌÀ ÍÎÌÅÐÀ

Àâòîð:
Àëåêñàíäð Êðàñíîâ
orcy@gameland.ru
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ÈÃÐÛ ÑÅÐÈÈ TIBERIUM 

âèë ñâîè ëèäåðñêèå êà÷åñòâà ïðåä-
âîäèòåëü «ÍÎÄ» ïî èìåíè Êåéí
(Kane) � äëÿ ìèëëèîíîâ îí áûë îä-
íîâðåìåííî ïðîðîêîì è ãëàâíîêî-
ìàíäóþùèì îãðîìíîé àðìèè. 
Ïîêà «ÍÎÄ» íàáèðàëî ñèëó, ïëàíåòó
îêàòèëà âîëíà òåðàêòîâ, êîòîðîé áû
ïîçàâèäîâàë áîðîäàòûé ñòàðè÷îê ïî
èìåíè Óñàìà. Ãëàâû ÎÎÍ îáâèíèëè
Êåéíà â ýòèõ ÷óäîâèùíûõ ïðåñòóï-
ëåíèÿõ. Ñòðàíû-ñîþçíèöû, ñòðàäàþ-
ùèå îò äåôèöèòà òèáåðèóìà, íåìåä-
ëåííî âêëþ÷èëè ñâîè àðìèè â îðãà-
íèçàöèþ «Âñåìèðíàÿ Îáîðîííàÿ
Èíèöèàòèâà» (Global Defense
Initiative, èëè GDI) è àòàêîâàëè

«Áðàòñòâî». Òàê íà÷àëàñü Ïåðâàÿ
Òèáåðèóìíàÿ âîéíà, çàòðîíóâøàÿ
æèòåëåé âñåé Çåìëè, îò Àçèè äî
Àìåðèêè, è óíåñøàÿ æèçíè ñîòíè
ìèëëèîíîâ ñîëäàò è ìèðíûõ æèòå-
ëåé. Ñèëû îáåèõ ñòîðîí áûëè ðàâíû,
è GDI ïðîâåëà îïàñíóþ îïåðàöèþ,
ïûòàÿñü óíè÷òîæèòü Õðàì «ÍÎÄ» â
Ñàðàåâî. Õîòü è ñ îãðîìíûìè ïîòå-
ðÿìè, íî åé ýòî óäàëîñü, è Êåéí ïî-
ãèá ïîä îáëîìêàìè ñâîåé êðåïîñòè. 
Íî ñïóñòÿ íåñêîëüêî äåñÿòèëåòèé
ïîñëå òÿæåëîé ïîáåäû, â 2030 ãîäó,
íà ìîíèòîðàõ âíîâü ïîÿâèëñÿ ëûñûé
ïðîðîê, êàê îêàçàëîñü, ïîäñòðîèâ-
øèé ñâîþ ñìåðòü, ÷òîáû âûèãðàòü

âðåìÿ äëÿ ñîçäàíèÿ åùå áîëåå ãðîç-
íîé àðìèè. Íà÷àëàñü Âòîðàÿ Òèáåðè-
óìíàÿ âîéíà, â êîòîðîé ïðîÿâèëè ñå-
áÿ íîâûå ãåíåðàëû: GDI ïîëàãàëàñü
íà Äæåéìñà Ñîëîìîíà è Ìàéêëà
ÌàêÍèëà, à «Áðàòñòâî ÍÎÄ» � íà Àí-
òîíà Ñëàâèêà è åãî «ïðàâóþ ðóêó» �
Îêñàíó Êðèñòîñ. Íî è â ýòîò ðàç àð-
ìèÿ Êåéíà áûë ðàçáèòà ñèëàìè GDI,
à åå ïðåäâîäèòåëü â êîíöå êîíöîâ
áûë óíè÷òîæåí ÌàêÍèëîì. 
Ïîñëå ñìåðòè äóõîâíîãî ëèäåðà
«Áðàòñòâî» íå ðàçâàëèëîñü, íî â
íåì ïðîèçîøëè âûíóæäåííûå ðîêè-
ðîâêè â êîìàíäîâàíèè. Ìåñòî Êåéíà
çàíÿë Ñëàâèê è ïðîäîëæèë âîïëî-

ùàòü â æèçíü ìå÷òó ñâîåãî ó÷èòåëÿ
ïî çàõâàòó ìèðà. Íî Àíòîí íåäîîöå-
íèë èñêóññòâåííûé èíòåëëåêò ÊÀ-
ÁÀË (CABAL), ðàçðàáîòàííûé ó÷åíû-
ìè «ÍÎÄ», è áûë ïðåäàí. Íà÷àëñÿ
íîâûé âèòîê âîéíû, â êîòîðîì ñèëû
GDI è îñòàòêè ïðåäàííîé Ñëàâèêó
àðìèè «ÍÎÄ» âûñòóïèëè ïðîòèâ
îáåçóìåâøåãî ñóïåðêîìïüþòåðà.
ÊÀÁÀË íå ñìîã äîëãî ïðîòèâîñòîÿòü
îáúåäèíèâøåìñÿ âðàãàì, íî è íå
áûë óíè÷òîæåí. Ïîñëå ðåøàþùåé
áèòâû íà ýêðàíå ïîÿâèëñÿ Êåéí, ñ
òðóäîì âûãîâîðèâøèé ñâîè ïîñëåä-
íèå ñëîâà: «Ìîè... íàøè öåëè äîëæ-
íû áûòü ïåðåñìîòðåíû». 

Íå ÐÑ åäèíûì
Çíàêîìàÿ âëàäåëüöàì êîíñîëåé ïî Dune:
The Battle for Arrakis (Mega Drive), Westwood
Studios íå óïóñòèëà øàíñ ïîðòèðîâàòü
Command & Conquer íà ïðèñòàâêè 32- è 64-
áèòíîé ýïîõè. Îáëàäàòåëè PlayStation è
Saturn îòïðàçäíîâàëè ïîÿâëåíèå ñâîèõ âåð-
ñèé â 1996 ãîäó, ïîêëîííèêè Nintendo 64
ñäåëàëè ýòî òðåìÿ ãîäàìè ïîçæå. Òàêæå íà
äåòèùå Sony óâèäåëè ñâåò Command &
Conquer: Red Alert (1997) è Command &
Conquer: Red Alert � Retaliation (1998), è ïî
ñåé äåíü ñ÷èòàþùèåñÿ îäíèìè èç íàèáîëåå
óäà÷íûõ RTS äëÿ êîíñîëåé. Â öåëîì, ïåðå-
íîñ ñëó÷èëñÿ àêêóðàòíûì: âñå íåîáõîäè-
ìûå ôóíêöèè óäà÷íî çàêðåïëåíû çà êíîï-
êàìè ãåéìïàäà. Óâû è àõ, ñëåäóþùèå èãðû
ñåðèàëà òàê è íå âûåçæàëè çà ãðàíèöû ÐÑ.

Spriggan
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÷åòûðå ãîäà ïîñëå «Òèáåðèóìíîãî
Ðàññâåòà» â çåíèò ñëàâû âîøëî
«Ñîëíöå Òèáåðèóìà». Íî îïðàâäàëà
ëè Westwood îæèäàíèÿ èãðîêîâ? 
Ñ ìîìåíòà âûõîäà ïåðâîé ÷àñòè ïîÿ-
âèëîñü íåìàëî ñòðàòåãèé â ðåàëüíîì
âðåìåíè, äîñòàòî÷íî îðèãèíàëüíûõ
è çàïîìèíàþùèõñÿ. È Tiberian Sun
ñòàðàëàñü íå îòñòàâàòü îò êîíêóðåí-
òîâ. Ñòàðûé «âèä ñâåðõó» ñìåíèëñÿ
íà èçîìåòðè÷åñêèé, ñïðàéòîâûé äâè-
æîê � íà âîêñåëüíûé, à êàðòû íàïîë-
íèëèñü ìíîæåñòâîì ìåëêèõ äåòàëåé.
Íà çåìëå äàæå îñòàâàëèñü âîðîíêè
îò âçðûâîâ, îò ÷åãî ïðèõîäèëè â âîñ-
òîðã ëþáèòåëè òÿæåëîé àðòèëëåðèè. 
Èç-çà âîçäåéñòâèÿ ñèëüíî ðàñïðîñò-
ðàíèâøåãîñÿ òèáåðèóìà àòìîñôåðà
ïëàíåòû èñòîí÷èëàñü, è ìåòåîðèòû
ñòàëè ÷àùå äîñòèãàòü ïîâåðõíîñòè.
Ïåðâàÿ Òèáåðèóìíàÿ âîéíà òàêæå
íåìàëî ïåðåïàõàëà çåìëþ, è ïîýòî-
ìó èçìåíèëñÿ äèçàéí òåõíèêè � òàí-
êè GDI ñòàëè øàãàþùèìè, ïîÿâèëèñü
îãíåâûå ïëàòôîðìû íà âîçäóøíîé
ïîäóøêå. NOD îáçàâåëàñü ïîäçåì-
íûìè òðàíñïîðòåðàìè è óäàðèëàñü â
êèáåðòåõíîëîãèè, ïîñêîëüêó ïðîñòûå
áîéöû ñëèøêîì áûñòðî ãèáëè íà çà-
ðàæåííûõ òåððèòîðèÿõ. Ïåðèîäè÷åñ-
êè ðàçðàæàëèñü èîííûå áóðè, âî
âðåìÿ êîòîðûõ îòêëþ÷àëñÿ ðàäàð è
ýíåðãîçàãðàæäåíèÿ, ïîÿâèëàñü
òðåòüÿ íåèãðàáåëüíàÿ ñòîðîíà � ìó-
òèðîâàâøèå ïîä âîçäåéñòâèåì òèáå-
ðèóìà îòùåïåíöû, ïîìîãàþùèå êàê
NOD, òàê è GDI.
Ñàìûõ ñèëüíûõ þíèòîâ, òàêèõ êàê
òàíê «Ìàìîíò ÌÊ 2» è Êèáîðã-êîì-
ìàíäî, ìîæíî áûëî ñòðîèòü òîëüêî â
îäíîì ýêçåìïëÿðå. Íî ñàìîå ñèëü-
íîå âïå÷àòëåíèå íà âñåõ ïðîèçâåë
ñþæåò. Êåéí, îêàçûâàåòñÿ, ÷óäîì
ñïàññÿ îò ñìåðòè è âíîâü âåäåò
«Áðàòñòâî ÍÎÄ» ê ãîñïîäñòâó íàä
ïëàíåòîé!

COMMAND & CONQUER:
FIRESTORM 
(äàòà âûõîäà � 8 ìàðòà 2000 ãîäà)

Áåç äîáàâêè íîâûõ êàðò è þíèòîâ
Westwood ñâîèõ ïîêëîííèêîâ íå îñ-
òàâèëà. Íà ñàìîì äåëå, â Firestorm
íå òàê ìíîãî íîâûõ ìèññèé, íî çàòî
åñòü ïàðî÷êà ñâåæèõ þíèòîâ. GDI
äîñòàëàñü òðåõñòâîëüíàÿ õîäÿ÷àÿ
àðòóñòàíîâêà «Äæàããåðíàóò», à ó
NOD ïîÿâèëñÿ ïàóêîîáðàçíûé êè-
áîðã, ãîðàçäî áîëåå ìàíåâðåííåé
«ñîáðàòà» èç GDI, íî è ïðåäíàçíà-
÷åííûé äëÿ áîðüáû ñ ïåõîòîé, à íå
òåõíèêîé. Ëàêîìîé íà÷èíêîé äîïîë-
íåíèÿ âíîâü îêàçàëñÿ ñþæåò. Íà
ýòîò ðàç íåïðèìèðèìûå âðàãè îáúå-
äèíèëèñü ïðîòèâ èñêóññòâåííîãî ðà-
çóìà ÊÀÁÀËà, êîòîðûé â êîíöå èãðû
ïîêàçàë ìèðó ëèöî Êåéíà. 

COMMAND & CONQUER:
RENEGADE 
(äàòà âûõîäà � 27 ôåâðàëÿ 2002 ãîäà)

Ïåðâûå ñëóõè î òîì, ÷òî â ñûðûõ
ïîäçåìåëüÿõ Westwood ðàçðàáàòû-
âàåòñÿ FPS âî âñåëåííîé Command
& Conquer, íà÷àëè ïîÿâëÿòüñÿ åùå
äî âûõîäà Tiberian Sun. Ïðîåêò òîãäà
íàçûâàëñÿ Command & Conquer:
Commando. Íî ãîäû øëè, à èãðà òàê
è íå âûõîäèëà. Ìíîãèå ñêåïòè÷åñêè
íàñòðîåííûå ïîêëîííèêè óæå âûïè-
ñàëè åé ìåñòî ðÿäîì ñ òàêèìè «ìè-
ôàìè», êàê Max Payne, Duke Nukem
Forever è Prey. 
Íî èãðà âñå-òàêè âûøëà, ïîä íàçâà-
íèåì Command & Conquer: Renegade.
Ãëàâíûì ãåðîåì ñòàë êàïèòàí Íèê
«Õýâîê» Ïàðêåð, ìåñòíûé Ðåìáî è
÷åëîâåê-àðìèÿ. 
Ïî ñóòè, Renegade áûë îáûêíîâåí-
íûì øóòåðîì îò ïåðâîãî ëèöà, êîòî-
ðûé ðàçâå ÷òî äàâàë âîçìîæíîñòü
ïîñìîòðåòü íà çàâîäû GDI èçíóòðè,
ëè÷íî ïðîãóëÿòüñÿ ïî êàçàðìàì è
ïîñìîòðåòü, ÷åì êîðìÿò ïåõîòèíöåâ
«Áðàòñòâà ÍÎÄ». Ê ñîæàëåíèþ, èñ-
êóññòâåííîãî èíòåëëåêòà âðàãîâ õâà-
òàëî ëèøü íà òî, ÷òîáû âûñîâûâàòü
ãîëîâó èç óêðûòèé. C&C: Renegade
èç-çà îäíîîáðàçíûõ ìèññèé áûñòðî
òåðÿëà ñâîþ ïðèâëåêàòåëüíîñòü, è
íèêàêîé àíòóðàæ Command &
Conquer åå íå ñïàñàë. 

COMMAND & CONQUER:
RENEGADE 2 
(èãðà çàìîðîæåíà)

Âòîðàÿ ÷àñòü äîñòàòî÷íî äîëãî íà-
õîäèëàñü â ðàçðàáîòêå è âûãëÿäåëà
ãîðàçäî ëó÷øå ñâîåãî ïðåäøåñò-
âåííèêà, íî íåóäîâëåòâîðèòåëüíûå
ïðîäàæè îðèãèíàëà âûíóäèëè EA
çàêðûòü ïðîåêò. Îá «óñîïøåì» ìû
çíàåì ëèøü òî, ÷òî ñþæåò
Renegade 2 áûë ñâÿçàí ñ äðóãîé 
ñåðèåé C&C � Red Alert. 

COMMAND & CONQUER:
CONTINUUM 
(èãðà çàìîðîæåíà)

Â ïîñëåäíèå ãîäû æèçíè Westwood
ðàçðàáàòûâàëà MMORPG â ìèðå
Command & Conquer. Çà îñíîâó áûë
âçÿò äâèæîê Command & Conquer:
Renegade, à èãðîêè ñòàíîâèëèñü
ó÷àñòíèêàìè Òèáåðèóìíûõ âîéí. Ñî
ñìåðòüþ ýòîãî ïðîåêòà ïîòåðÿëè ìû,
íàäî ïðèçíàòüñÿ, ìíîãîå. Â
Command & Conquer: Continuum âàñ
æäàëè ÷åòûðå ñòîðîíû (GDI, «Áðàò-
ñòâî ÍÎÄ», ìóòàíòû è CABAL), ïîëó-
çàòîïëåííûé Ëîñ-Àíäæåëåñ, îñòðîâ
äèíîçàâðîâ, Çîíà 51, ãîðîä ìóòàí-
òîâ è ìíîãîå-ìíîãîå äðóãîå.

Ìû íå ðàç è íå äâà ïîñâÿùàëè òåìû íîìå-
ðîâ Command & Conquer, ñòàâèëè íà îáëîæ-
êè àðò èç ýòèõ èãð è áðàëè èíòåðâüþ ó âåäó-
ùèõ ðàçðàáîò÷èêîâ Westwood. Íèæå âû
ñìîæåòå îçíàêîìèòüñÿ ñ êðàòêèì îïèñàíè-
åì ñïåöèàëüíûõ ìàòåðèàëîâ ïî âñåëåííîé
C&C, êîòîðûå êîãäà-ëèáî âñòðå÷àëèñü íà
ñòðàíèöàõ «Ñòðàíû Èãð».

� Íîìåð #09 Íà îáëîæêå ïåðâîãî íîìåðà çà
1997 ãîä � ñîâåòñêèé òàíê èç Red Alert.

� Íîìåð #048 Íà îáëîæêå � àðò èç Tiberian
Sun, ñàì ìàòåðèàë î÷åíü ïîäðîáíî ðàñ-
ñêàçûâàë îá îñîáåííîñòÿõ ãðÿäóùåé
âòîðîé ÷àñòè Command & Conquer.

� Íîìåð #050. Âñåãî äâà íîìåðà ñïóñòÿ, à
íà îáëîæêå îïÿòü èçîáðàæåíèå ãðîçíîãî
ïåõîòèíöà èç NOD. Íî ïîâîä äëÿ ýòîãî
åñòü, ïðè÷åì íåîñïîðèìûé. Íàñ ïðèãëà-
ñèëè íà åâðîïåéñêóþ ïðåìüåðó èãðû,
êîòîðàÿ ïðîõîäèëà íà ñòàðîé ÷åøñêîé
âîåííîé áàçå íåïîäàëåêó îò ãîðîäà
Ïëçåíü. Æóðíàëèñòîâ ïîò÷åâàëè ñîëäà-
òñêèì ïàéêîì è ó÷èëè õîäèòü ñòðîåì. 

� Íîìåð #079. Íà îáëîæêå ðàçâåâàþòñÿ
êðàñíûå ôëàãè ñ ñåðïîì è ìîëîòîì, à
íà ÷èòàòåëÿ óñòàâèëñÿ îäíîãëàçûé ñîë-
äàò Ñîâåòñêîé Àðìèè. Íî â ìàòåðèàëå
ðàññêàçûâàåòñÿ íå î Red Alert 2, à îá
èñòîðèè ñòóäèè Westwood. Âåäü íà÷èíà-
ëè ðåáÿòà ñâîé ïóòü ê ñëàâå â äàëåêîì
1985 ãîäó ñ ïðîñòåíüêèõ êâåñòîâ! 

� Íîìåð #133. Ïîòðåïàííûé äæèï, íàïè÷-
êàííûé òåððîðèñòàìè � âîò ÷òî çàíèìà-
åò îáëîæêó ýòîãî íîìåðà. Cover story öå-
ëèêîì è ïîëíîñòüþ óäåëÿåò âíèìàíèå
Command & Conquer: Generals è, êàê âû-
ÿñíÿåòñÿ, ýòî ñîâñåì íå òîò C&C, êîòî-
ðûé ìíîãèå ãîäû æäàëè ôàíàòû.

C&C: SSOLE SSURVIVOR ÕÕÎÒÜ ÈÈ ÁÁÛËÀ ÏÏÐÎÑÒÅÍÜÊÈÌ
ÝÊØÍÎÌ, ÍÍÎ ÈÈÃÐÀËÈ ÂÂ ÍÍÅÅ ÍÍÎ×È ÍÍÀÏÐÎËÅÒ.
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COMMAND & CONQUER: 
RED ALERT 
(äàòà âûõîäà � 31 îêòÿáðÿ 1996 ãîäà) 

Red Alert âûøëà ñïóñòÿ ãîä ïîñëå
âûõîäà Tiberian Dawn è îçàäà÷èëà
ìíîãèõ èãðîêîâ òåì, ÷òî ñîáûòèÿ â
íåé íå èìåþò íèêàêîãî îòíîøåíèÿ ê
Òèáåðèóìíûì âîéíàì. Âìåñòî ýòîãî
àâòîðû ïðåäëàãàëè íàì ñîâåðøåííî
áåçóìíóþ èñòîðèþ î Ñòàëèíå, ðå-
øèâøåì çàõâàòèòü ìèð! À âìåñòî òè-
áåðèóìà ïðåäëàãàëîñü ñîáèðàòü íå-
êóþ «ðóäó» è «äðàãîöåííûå êàìíè»,
ïðîèñõîæäåíèå êîòîðûõ íèêàê íå
îáúÿñíÿëîñü. Çàòî Red Alert ðàäîâà-
ëà ÿðêîé è ñî÷íîé êàðòèíêîé, òðàäè-
öèîííûìè âèäåîðîëèêàìè ñ æèâûìè
àêòåðàìè è ìíîãîîáðàçèåì þíèòîâ.
Áûëè íå òîëüêî íàçåìíûå, íî è âîç-

äóøíûå, è ìîðñêèå þíèòû, ÷òî â òî
âðåìÿ ñäåëàòü ìîã íå êàæäûé ðàçðà-
áîò÷èê. Èìåííî â Red Alert, êñòàòè,
ïîÿâèëàñü çíàìåíèòàÿ òàêòèêà tank
rush, êîãäà èãðàþùèé çà ÑÑÑÐ ðàç-
íîñèë â ïûëü áàçó ïðîòèâíèêà îðäîé
äåøåâûõ, íî ìîùíûõ òàíêîâ.

COMMAND & CONQUER: 
RED ALERT � COUNTERSTRIKE 
(äàòà âûõîäà � 31 ìàðòà 1997 ãîäà)

Ïåðâîå äîïîëíåíèå ê Red Alert áûëî
íå â ïðèìåð äîáðîòíåå Command &
Conquer: Covert Operations, àää-îíà ê
Tiberian Dawn. Â íåì áûëî 16 íîâûõ
ìèññèé, ñâÿçàííûõ íîâîé ñþæåòíîé
ëèíèåé, à òàêæå ïà÷êà íîâåíüêèõ
þíèòîâ. Ïîÿâèëèñü Tesla Tank,
Wonder Dog, Super Soldier è åùå íåñ-

êîëüêî äðóãèõ áîéöîâ. Íî îñîáåííî
Counterstrike ïðèøåëñÿ êî äâîðó ëþ-
áèòåëÿì ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèõ áà-
òàëèé � äëÿ íèõ Westwood âêëþ÷èëà
â èãðó ñîòíþ êàðò äëÿ ìóëüòèïëååðà.

COMMAND & CONQUER: 
RED ALERT � AFTERMATH 
(äàòà âûõîäà � 30 ñåíòÿáðÿ 1997 ãîäà)

Ñ ðàçðûâîì âñåãî â ïîëãîäà, ïîÿâè-
ëîñü âòîðîå ïðîäîëæåíèå Red Alert,
íàçâàííîå Aftermath. Íà ýòîò ðàç
áîðöû ñ Êðàñíîé Óãðîçîé (èëè ñ
Àìåðèêàíñêèì Èìïåðèàëèçìîì) ïî-
ëó÷èëè 18 ìèññèé äëÿ îäèíî÷íîé èã-
ðû, à Èíòåðíåò-ïîëêîâîäöàì ïîäêè-
íóëè åùå äîáðóþ ñîòíþ êàðò. Íå çà-
áûëè ðàçðàáîò÷èêè íàðèñîâàòü è íî-
âûõ ñîëäàò. Ïîïîëíåíèå ñîñòàâèëè

«ÁÐÎÄÈÒ, ÁÐÎÄÈÒ ÍÀÄ ÅÂÐÎ-
ÏÎÉ ÊÐÀÑÍÀß ÓÃÐÎÇÀ» 
Åñëè èñòîðèÿ ñ ìåòåîðèòîì è Òèáå-
ðèóìíûìè âîéíàìè ïîêàçàëàñü âàì
íåâåðîÿòíîé, òî ñöåíàðèñòîâ Red
Alert âû, âîçìîæíî, ñî÷òåòå çà äó-
øåâíîáîëüíûõ. 
Ñîáûòèÿ íà÷èíàþòñÿ â 1949 ãîäó,
êîãäà Àëüáåðò Ýíøòåéí èçîáðåë íå
àòîìíóþ áîìáó, à ìàøèíó âðåìåíè,
íàçâàííóþ «Õðîíîñôåðîé». Çíàìå-
íèòûé ôèçèê ðåøèë èçáàâèòü ÷åëî-
âå÷åñòâî îò óæàñîâ Âòîðîé ìèðîâîé
âîéíû è îòïðàâèëñÿ â 1924 ãîä, ÷òî-

áû óáèòü ìîëîäîãî åùå Àäîëüôà
Ãèòëåðà. Íî ñ åãî ñìåðòüþ ëþäÿì
æèòü ëó÷øå íå ñòàëî. Âîåííàÿ ìà-
øèíà Ñîâåòñêîãî Ñîþçà íå íàøëà
ñåáå ïðèìåíåíèÿ â áèòâå ñ íåìåöêè-
ìè âîéñêàìè, è Èîñèô Ñòàëèí ðå-
øèë çàõâàòèòü Åâðîïó. Ìåøàþò åãî
ïëàíàì âåäóùèå ñòðàíû Çàïàäà, îá-
ðàçîâàâøèå îðãàíèçàöèþ Ñîþçíè-
êîâ (The Allies).
Ïîðàæåíèå ÑÑÑÐ åùå íå áûëî êîí-
öîì âîéíû. Âñêîðå ïîñëå ñìåðòè Èî-
ñèôà Âèññàðèîíîâè÷à, ãåíåðàëüíûé
ñåêðåòàðü Àëåêñàíäð Ðîìàíîâ (óæ

íå ðîäñòâåííèê ëè ïîñëåäíåãî ðóñ-
ñêîãî öàðÿ?) âòîðãàåòñÿ íà ãèãàí-
òñêèõ äèðèæàáëÿõ â Ñîåäèíåííûå
Øòàòû. Çàãàäî÷íûé Þðèé, ïåðâûé
ñîâåòíèê ãåíåðàëüíîãî ñåêðåòàðÿ,
ïîëüçóÿñü óìåíèåì êîíòðîëèðîâàòü
ðàçóì, íå äàåò àìåðèêàíöàì ïðèìå-
íèòü ÿäåðíîå îðóæèå, íî îí æå, â
ñòðåìëåíèè ê âëàñòè, ìåøàåò Ñîâå-
òñêîìó Ñîþçó îêîí÷àòåëüíî ïîêî-
ðèòü ñòðàíó. Íî âñå-òàêè íàõîäÿòñÿ
ñèëû è òåõíîëîãèè, ÷òîáû îäîëåòü
ðàçáóøåâàâøåãîñÿ ýêñòðàñåíñà. Àð-
ìèè âðàæäóþùèõ ñòîðîí îòïðàâëÿ-

þòñÿ â ïðîøëîå, ê íà÷àëó âòîðæåíèÿ
ÑÑÑÐ â Ñåâåðíóþ Àìåðèêó. Òîëüêî
ïîñëå äëèòåëüíûõ áîåâ Þðèé òåðïèò
ïîðàæåíèå, à ñòàðûå âðàãè ïðîäîë-
æàþò äàâíþþ âîéíó.
Èñòîðèÿ èãð Red Alert ëèøü êîñâåííî
ïåðåñåêàåòñÿ ñ ñåðèåé Òèáåðèóìíûõ
âîéí, êàê áóäòî ñòàðàÿñü åå íå çàìå-
÷àòü. Íàïîìèíàþò î ãîòîâÿùåéñÿ
âðàæäå GDI è NOD òîëüêî íåêîòîðûå
ìîìåíòû èç ðîëèêîâ ïåðâîãî Red
Alert. Íàïðèìåð, â îäíîì òàêîì âè-
äåî Ñòàëèí âñòðå÷àåòñÿ è ïåðåáðà-
ñûâàåòñÿ ïàðîé ôðàç ñ Êåéíîì.

Äóõîâíûé ëèäåð C&C
Èìÿ Êåéí è íàçâàíèå åãî îðãàíèçàöèè ÿâ-
íî ïðîèñõîäèò îò áèáëåéñêîãî ïåðâîóáèé-
öû Êàèíà, èçãíàííîãî ïîñëå ñìåðòè åãî
áðàòà Àâåëÿ â çåìëþ Íîä. Ïðåäâîäèòåëÿ
è ïðîðîêà «Áðàòñòâà NOD» ñûãðàë àêòåð
Äæîçåô Äè Êüþêàí (Joseph D. Kucan),
êîòîðûé ñîçäàë îáðàç ÷åëîâåêà, íå óñòó-
ïàâøåãî ïî áåçæàëîñòíîñòè äðóãîìó ãå-
ðîþ ñåðèàëà � Ñòàëèíó. Íî ýòî íå åäèí-
ñòâåííàÿ åãî çàñëóãà. Îí æå áûë ðåæèñ-
ñåðîì âèäåîðîëèêîâ âñåé ñåðèè C&C,
Dune 2000, Emperor: Battle for Dune è
Blade Runner. Äëÿ ïîñëåäíåé îí òàêæå
íàïèñàë ñöåíàðèé.

ÈÃÐÛ ÑÅÐÈÈ RED ALERT

ÊÅÉÍ ØØÅÏÍÓË ÍÍÀ ÓÓØÊÎ ÒÒÎÂÀÐÈÙÓ
ÑÒÀËÈÍÓ ÊÊÀÊÎÉ-ÒÒÎ ÑÑÅÊÐÅÒ.

ÈÇ RRENEGADE 22 ÌÌÎÃ ÁÁÛ ÂÂÛÉÒÈ ÒÒÎËÊ, ÅÅÑËÈ ÁÁÛ
ÍÅ ÆÆÀÄÍÎÑÒÜ ÈÈ ÐÐÀÑ×ÅÒËÈÂÎÑÒÜ ÁÁÎÑÑÎÂ ÅÅÀ.
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Ìàðøè âîéíû
Ôðýíê Êëåïàêè � áåññìåííûé êîìïîçèòîð
èãð îò Westwood, è âñåé ñåðèè Command
& Conquer, çà èñêëþ÷åíèåì Generals. Åãî
æåñòêèå ãèòàðíî-ýëåêòðîííûå ñàóíäòðåêè
ê Tiberian Dawn è Red Alert ïî ïðàâó ñ÷è-
òàþòñÿ îäíèìè èç ëó÷øèõ â èñòîðèè PC-
èãð. Ïðîñëóøàòü èõ öåëèêîì ìîæíî íà
ñàéòå http://frankklepacki.com.

Shock Trooper, ñîâåòñêèé M.A.D.
Tank, êîòîðûé ïîëíîñòüþ îïðàâäû-
âàë ñâîå íàçâàíèå è ñîþçíè÷åñêèé
Chronotank.

COMMAND & CONQUER: 
RED ALERT 2 
(äàòà âûõîäà � 21 îêòÿáðÿ 2000 ãîäà)

Êàê è Tiberian Sun, Red Alert 2 èãðîêè
æäàëè, áåðåæíî îòñ÷èòûâàÿ äíè äî
ðåëèçà. Ñîâåòñêàÿ ðàêåòà, ñíîñÿùàÿ
ãîëîâó Ñòàòóå Ñâîáîäû âî âñòóïè-
òåëüíîì ðîëèêå, íàñòðàèâàëà íà
íóæíûé ëàä. Èãðà êàçàëàñü âîçìóòè-
òåëüíî íåïîëèòêîððåêòíûì ôàíòàñ-
òè÷åñêèì ðåòðî-ôèëüìîì, â êîòîðîì
âûäóìàííûå ëèäåðû ñòðàí ãðîìîã-
ëàñíî îáñóæäàëè êàê îíè áóäóò
ãðûçòü äðóã äðóãó ãëîòêè, à ãðîòåñê-

íûå ïåðñîíàæè âðîäå Áåçóìíîãî
Èâàíà, áîé-áàáû Òàíè è òåëåïàòà
Þðèÿ èñïîëíÿëè èõ ïðèêàçû.
Îäíîãî âçãëÿäà íà ìîíèòîð õâàòà-
ëî, ÷òîáû óãàäàòü, èç êàêîé ÷àñòè
C&C îíî âçÿòî. Âìåñòî ïîñòàïîêà-
ëèïòè÷åñêèõ ïóñòîøåé Tiberian Sun
ãëàç ðàäîâàëè Ýéôåëåâà Áàøíÿ,
Ïåíòàãîí, Êðåìëü è ñòðîåíèÿ
ÑÑÑÐ, âûïîëíåííûå â ñòèëå «õîõ-
ëîìà ïëþñ ìîíóìåíòàëüíîå ñòàëè-
íñêîå çîä÷åñòâî». Ñâåðõìîùíûé
ñîâåòñêèé òàíê «Àïîêàëèïñèñ» è
óñòðîéñòâî «Æåëåçíûé çàíàâåñ»
ëèøü äîïîëíÿëè îáùåå âïå÷àòëå-
íèå ôàðñà. 
Ñëåäóåò äîáàâèòü, ÷òî ñöåíàðèñòû
Command & Conquer: Red Alert 2 íå-
âîëüíî ïðåäðåêëè èçâåñòíûå âñåì ñî-
áûòèÿ 11 ñåíòÿáðÿ 2001 ãîäà. Â èãðå

òîæå áûëè ðàçðóøåíû áàøíè-áëèçíå-
öû Âñåìèðíîãî Òîðãîâîãî Öåíòðà. 

COMMAND & CONQUER: 
YURI�S REVENGE 
(äàòà âûõîäà � 10 îêòÿáðÿ 2001 ãîäà)

Ñïóñòÿ ãîä èãðîêè ïîëó÷èëè ïåðâîå è
ïîñëåäíåå äîïîëíåíèå Red Alert 2,
íàçâàííîå Yuri�s Revenge. Â íîâîé
êàìïàíèè èãðàòü çà Þðó áûëî íåëüçÿ,
òîëüêî ñðàæàòüñÿ ñ åãî ñþððåàëèñòè-
÷åñêèìè âîéñêàìè. Èãðîêè ïîâñòðå÷à-
ëèñü ñ îãðîìíûì ìîçãîì íà ãóñåíè-
öàõ, ïîä÷èíÿâøèì âðàãîâ, êîòîðûå
ïîïàäàëè â åãî íåáîëüøîé ðàäèóñ.
Ñàì Þðèé ìîã ïîä÷èíèòü ñâîåé âîëå
àáñîëþòíî âñå, íà÷èíàÿ îò ïåõîòû è
çàêàí÷èâàÿ öåëûìè çàâîäàìè, à ðóäó
äëÿ íåãî äîáûâàëè ðàáû ñ ëîïàòàìè. 

Íå áûâàåò 
ìàëåíüêèõ ðîëåé...
Â çíàìåíèòûõ âèäåîðîëèêàõ Command &
Conquer çàñâåòèëîñü íåìàëî èçâåñòíûõ
àêòåðîâ. Ãåðîÿ Ïåðâîé Òèáåðèóìíîé âîé-
íû, ãåíåðàëà Äæåéìñà Ñîëîìîíà (åùå îä-
íà áèáëåéñêàÿ îòñûëêà?), ñûãðàë âåòåðàí
Ãîëëèâóäà Äæåéìñ Ýðë Äæîíñ (James Earl
Jones), ñíÿâøèéñÿ áîëåå ÷åì â ïîëóòîðà
ñîòíÿõ êàðòèí. Íî ðåæèññåðû öåíÿò â ïåð-
âóþ î÷åðåäü íå åãî ëèöåäåéñêèå òàëàíòû,
à... ãîëîñ. Ñóðîâûé áàñ ìèñòåðà Äæîíñà
ìû ñëûøàëè âî ìíîãèõ ôèëüìàõ è ñåðèà-
ëàõ, âêëþ÷àÿ «Ñèìïñîíîâ», «Ñóäüþ Äðåä-
äà» è «Çâåçäíûå âîéíû»! Ãîëîñ Äàðòà
Âýéäåðà � ïîæàëóé, ïåðâîå, ÷òî âñïîìè-
íàþò ïðè óïîìèíàíèè åãî èìåíè. 
Ñïÿòèâøåãî ýêñòðàñåíñà Þðèÿ èç Red
Alert 2, ñìàõèâàþùåãî íà îæèâøóþ ìó-
ìèþ Ëåíèíà, ñûãðàë äðóãîé «÷åëîâåê è
ïàðîõîä», Óäî Êèð (Udo Kier), àêòåðñêàÿ
êàðüåðà êîòîðîãî íàñ÷èòûâàåò óæå 40 ëåò.
Êîìàíäîðà Ìàéêëà ÌàêÍèëà èçîáðàçèë
Ìàéêë Áèí (Michael Biehn), èçâåñòíûé ïî
ðîëÿì â «Òåðìèíàòîðå» è «×óæèõ», à ñïå-
öèàëüíîãî àãåíòà Òàíþ Àäàìàñ � Êýððè
Âþðåð (Kari Wurher), ãåðîèíÿ ñåðèàëà
Sliders (èëè, êàê ïåðåâåëè åãî ó íàñ, «Ïó-
òåøåñòâèÿ â ïàðàëëåëüíûå ìèðû»). 

ÔÎÒÎÃÐÀÔÈß ÍÍÀ ÏÏÀÌßÒÜ: ÞÞÐÈÉ ÈÈ ÒÒÎÂÀÐÈÙ
ÑÒÀËÈÍ ÎÎÁÑÓÆÄÀÞÒ ÏÏËÀÍÛ ÇÇÀÕÂÀÒÀ ÌÌÈÐÀ.

ÃÅÍÑÅÊ ÐÐÎÌÀÍÎÂ ÎÎÏÐÅÄÅËÅÍÍÎ ××ÅÌ-ÒÒÎ 
ÍÀÏÎÌÈÍÀÅÒ ÁÁÀÐÎÍÀ ÕÕÀÐÊÎÍÅÍÀ ÈÈÇ DDUNE.

ËÅÉÒÅÍÀÍÒ ÇÇÎÔÜß ÏÏÎÑÒÎßÍÍÎ ÎÎÁÐÀÙÀËÀ ÍÍÀ ÑÑÅÁß ÂÂÍÈÌÀÍÈÅ ÂÂ
ÐÎËÈÊÀÕ RRED AALERT 22. ÑÑÈÌÏÀÒÈ×ÍÀß ÁÁÀÐÛØÍß, ÍÍÅ ÑÑÏÎÐÈÌ.

Ó ÑÑÎÞÇÍÈÊÎÂ, ÂÂÏÐÎ×ÅÌ, ÒÒÎÆÅ ÕÕÂÀÒÀËÎ
ÎÑÎÁÎ ÖÖÅÍÍÛÕ ÊÊÀÄÐÎÂ .. ÒÒÀÊÈÕ ÊÊÀÊ ÒÒÀÍß.

ÕÎÒÈÒÅ ÓÓÍÈ×ÒÎÆÈÒÜ ÁÁÈÃ-ÁÁÅÍ?
ÏÎ×ÅÌÓ ÁÁÛ ÈÈ ÍÍÅÒ...

ÄÎ ÏÏÅ×ÀËÜÍÛÕ ÑÑÎÁÛÒÈÉ 111 ÑÑÅÍÒßÁÐß ÐÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊÈ
ÍÅ ÑÑÒÅÑÍßËÈÑÜ ÐÐÀÇÐÓØÀÒÜ ÂÂ ÈÈÃÐÀÕ ÁÁÅËÛÉ ÄÄÎÌ.

ÑÎÂÅÒÑÊÈÅ ÂÂÎÉÑÊÀ ÂÂÒÎÐÃËÈÑÜ ÂÂ ÍÍÜÞ-ÉÉÎÐÊ ÑÑ
ÏÎÌÎÙÜÞ ÄÄÈÐÈÆÀÁËÅÉ ÌÌÎÄÅËÈ ««ÊÈÐÎÂ».
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COMMAND & CONQUER:
GENERALS 
(äàòà âûõîäà � 10 ôåâðàëÿ 2003 ãîäà)

Ïîêëîííèê ñåðèè ïðè ïåðâîì æå çà-
ïóñêå ÷óâñòâîâàë íåëàäíîå � â èãðå
íå áûëî ïîëþáèâøèõñÿ èãðîêàì âè-
äåîñöåíîê ñ æèâûìè àêòåðàìè. Ñþ-
æåò ïîäàâàëñÿ â ðîëèêàõ íà äâèæêå
èãðû èëè â êà÷åñòâå ïàðû ñòðîê â
áðèôèíãå. Èçìåíåíà áûëà ñõåìà
ñáîðà ðåñóðñîâ � ðàçíàÿ äëÿ êàæäîé
ñòîðîíû, à ñàìîå ñâÿòîå � èíòåð-
ôåéñ è ïðèíöèï ïîñòðîéêè çäàíèé è
þíèòîâ ñìåíèëèñü íà èäåîëîãè÷åñêè
÷óæäóþ ñõåìó îò Blizzard � ñ
«êðåñòüÿíàìè» -ñòðîèòåëÿìè è ìíî-
ãî÷èñëåííûìè àïãðåéäàìè. Íåóäèâè-
òåëüíî, ÷òî ìíîãèå ôàíàòû äî ñèõ
ïîð îòêàçûâàþòñÿ ïðèçíàâàòü
Generals íàñòîÿùèì íàñëåäíèêîì
Command & Conquer.
Åñëè æå îòâëå÷üñÿ îò «ðåëèãèîç-
íûõ» ñïîðîâ, îíà áûëà íåîñïîðè-
ìûì ëèäåðîì RTS ñâîåãî âðåìåíè, â
òîì ÷èñëå è ïî êðàñîòå êàðòèíêè. 
Àìåðèêàíñêèå âîéñêà íå ìîãëè ïîõ-
âàñòàòüñÿ ìíîãî÷èñëåííîé àðìèåé,
íî çàòî áîìáèëè âðàãà áåç ñíà è îò-
äûõà. Àðìèÿ Êèòàÿ, íàïðîòèâ, áðàëà
÷èñëåííîñòüþ ïåõîòû è òàíêîâ, çà-

äàâëèâàëà ñîïåðíèêà íåóáûâàþùèìè
îðäàìè ñîëäàò. Íî ñàìîé èíòåðåñíîé
è íåîáû÷íîé ñòîðîíîé â Generals ñòà-
ëà Global Liberation Army. Åå îðàòîðû
ìîãëè îáðàùàòü â ñâîþ âåðó áåñõîç-
íûå òîëïû ñòàòèñòîâ íà êàðòå, êîòî-
ðûå ïîñëå ïëàìåííûõ ðå÷åé áðàëè
îðóæèå è øëè â áîé ïðîòèâ íåâåð-
íûõ, à òåððîðèñòû óñòðàèâàëè âçðû-
âû, óíè÷òîæàþùèå öåëûå îòðÿäû. 

COMMAND & CONQUER:
GENERALS � ZERO HOUR 
(äàòà âûõîäà � 22 ñåíòÿáðÿ 2003 ãîäà)

Ïîñëåäíÿÿ èãðà â ñåðèè Command &
Conquer íà ñåãîäíÿøíèé äåíü. Ê ðà-
äîñòè ôàíàòîâ ñòàðîé çàêàëêè, â íåé
îïÿòü ïîÿâèëèñü âèäåîðîëèêè ñ àêòå-
ðàìè, â âèäå íîâîñòåé ðàññêàçûâàþ-
ùèõ î ñîáûòèÿõ â ìèðå Generals. Íî
ñàìîé âàæíîé îñîáåííîñòüþ Zero
Hour ñòàëî ïîÿâëåíèå íåñêîëüêèõ ãå-
íåðàëîâ â èãðå. Ïåðåä íà÷àëîì ìèñ-
ñèè êàæäàÿ èç òðåõ ñòîðîí äàâàëà
âàì âûáðàòü èç òðåõ êîìàíäèðîâ, êî-
òîðûå áûëè õîðîøè â êàêîé-òî îäíîé
îáëàñòè. Ñêàæåì, îäèí èç àìåðèêàíñ-
êèõ ãåíåðàëîâ ñïåöèàëèçèðîâàëñÿ íà
ëàçåðíîì îðóæèè, è òîëüêî åìó áûëè
äîñòóïíû îñîáûå òàíêè è òóðåëè. 

ÈÃÐÛ ÑÅÐÈÈ GENERALS

Ïîñëåäíþþ ñåðèþ Command &
Conquer ñ òðóäîì ìîæíî îòíåñòè ê
çíàìåíèòîé ñòðàòåãè÷åñêîé äèíàñ-
òèè. Âî-ïåðâûõ, èãðîé çàíèìàëàñü íå
Westwood (ñòóäèÿ íà òîò ìîìåíò áû-
ëà óæå ðàñôîðìèðîâàíà), à EA Los
Angeles. À ñþæåò íèêîèì îáðàçîì íå
êàñàëñÿ âîéíû Ñîâåòñêîãî Ñîþçà è
ÑØÀ, èëè ïðîòèâîñòîÿíèÿ Êåéíà è
GDI. Â Generals áîëüøåé ÷àñòüþ ìè-
ðà çàïðàâëÿþò òðè äåðæàâû: ÑØÀ,
Êèòàé è, åñëè èõ ìîæíî íàçâàòü

ñòðàíîé, Ìèðîâàÿ Àðìèÿ Îñâîáîæäå-
íèÿ (Global Liberation Army, GLA). 
Ïðè÷åì Ñîåäèíåííûå Øòàòû è Êè-
òàé áîðþòñÿ èìåííî ñ GLA, êîòî-
ðûå â èãðå âîïëîùàþò âñåõ òåððî-
ðèñòîâ ìèðà. Íà ýòîì âñÿ èñòîðèÿ
íîâåéøåé ÷àñòè Command &
Conquer è çàêàí÷èâàåòñÿ. Â íåé íåò
êîëîðèòíûõ ïåðñîíàæåé, íà êîòî-
ðûõ äåðæàëèñü ñöåíàðèè ñòàðûõ
èãð. ×òî æ, çàòî ó íåå åñòü äðóãèå
äîñòîèíñòâà.

Â GGENERALS ÍÍÀ ÐÐÎËÜ ««ÊÐÀÑÍÎÉ ÓÓÃÐÎÇÛ» ÏÏÐÈÃËÀÑÈËÈ ÊÊÈÒÀÉ.
ÄÀÆÅ ÇÇÂÅÇÄÎ×ÊÈ ÍÍÀ ÁÁÀÐÀÊÀÕ ÓÓ ÍÍÈÕ ÒÒÎ×Ü-ÂÂ-ÒÒÎ×Ü ÊÊÀÊ ÓÓ ÑÑÑÑÐ.

ÝÊÑÒÐÅÌÈÑÒÛ ÈÈÇ GGLA ÏÏÐÅÄÏÎ×ÈÒÀÞÒ
ÄÅØÅÂÓÞ, ÍÍÎ ÊÊÐÀÉÍÅ ÕÕËÈÏÊÓÞ ÒÒÅÕÍÈÊÓ.
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Valkyrie 
Profile 2: Silmeria

ÑÑòòððååììèèòòååëëüüííûûéé óóääààðð ììåå÷÷àà,,
óóêêîîëë ññòòððååëëûû,, ááëëååññêê òòîîïïîîððàà,, �� èè

ììèèðð èèññ÷÷ååçç ââ òòââîîèèõõ ããëëààççààõõ..
ÄÄîîððîîããàà ääèèââííààÿÿ ííååááååññ,, îîííàà

òòââååððääàà,, îîííàà ââååððííàà,, êêààêê ììåå÷÷,, êêààêê
ââèèêêèèííããàà ððóóêêàà..

Â. ÄÄ. Èâàíîâ
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Àâòîð:
Íàòàëüÿ Îäèíöîâà 
odintsova@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2 
ÆÀÍÐ: action/RPG 
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Square Enix
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: tri-Ace
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 26 cåíòÿáðÿ 2006 ãîäà (ÑØÀ) 

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.square-enix.co.jp/vp/vp2/ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ?

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 16  ||  ÀÂÃÓÑÒ  ||  2006

GAMECUBE GAMEBOY ADVANCE N-GAGE

ÁÐÎÍß ÂÌÅÑÒÎ Ó×ÅÁÍÈÊÀ

Ïðèçðà÷íûì ââîèíàì ííè êê ÷÷åìó òòî-
âàðû, ïïðîäàþùèåñÿ ââ îîáû÷íûõ ììà-
ãàçèíàõ. ÒÒàê ññ÷èòàëà ËËåííåò, óóìåâ-
øàÿ ììàòåðèàëèçîâàòü ííåîáõîäè-
ìóþ ýýêèïèðîâêó ïïðàêòè÷åñêè èèç
íè÷åãî ((íå ññ÷èòàòü ææå ««î÷êè ììàòå-
ðèàëèçàöèè» ççà ììàòåðèàë!), àà ââîò
Ñèëüìåðèÿ ííå ïïðîòèâ îîñ÷àñòëèâèòü
êóïöîâ. ÏÏðåäìåòû ññíàðÿæåíèÿ
ðàçëè÷àþòñÿ ööâåòîì ((îêðàñêà óóäè-
âèòåëüíûì îîáðàçîì ííå ââëèÿåò ííà
âíåøíèé ââèä ääîñïåõîâ) èè óóêðàøå-
íû ððóíàìè, êêîòîðûå ââ êêîìïëåêòå
ñêëàäûâàþòñÿ ââ ììàãè÷åñêóþ ôôîð-
ìóëó ääëÿ ððàçó÷èâàíèÿ ííîâûõ óóìå-
íèé. ÓÓâû, ììàëî îîáëà÷èòüñÿ ââ ííóæ-
íîå îîáìóíäèðîâàíèå, ââàæíî ååùå èè
çàêðåïèòü ïïðîéäåííûé óóðîê: èèñ-
ïîëüçîâàòü ííèñïîñëàííûé òòðþê
íåñêîëüêî ððàç.

XBOX

ÕÈÒ?!
ÇÀ: ÏÐÎÒÈÂ:

Íèêàêîé ññëàùàâîñòè �� ääðàìàòè÷åñ-
êèé ññþæåò ââ ääóõå ïïåðâîé VValkyrie
Profile;
Êðàñèâåéøèé èèãðîâîé ììèð;
Äèíàìè÷íûå ááîè;
Ïîäçåìåëüÿ-óóðîâíè ââ ääóõå ääâóõìåð-
íûõ ïïëàòôîðìåðîâ �� ññïåöèàëüíî
äëÿ ëëþáèòåëåé ããîëîâîëîìîê.

Ïîðîé ïïåðñîíàæè ííà ààðåíå ççàâèñÿò
îò ííå ññëèøêîì ññìûøëåíîãî AAI;
Ðàçðàáîò÷èêè îîáåùàþò ïïðÿìî-òòà-
êè ïïîëêè ääîïîëíèòåëüíûõ ïïåðñî-
íàæåé �� ííî óóäàñòñÿ ëëè èèì ððàñê-
ðûòü èèñòîðèþ êêàæäîãî?
×åðåñ÷óð ããðîìîçäêàÿ ññèñòåìà ððà-
çó÷èâàíèÿ ííîâûõ ííàâûêîâ;
Íåò ííåñêîëüêèõ óóðîâíåé ññëîæíîñ-
òè, êêàê ââ ïïåðâîé VValkyrie PProfile.?

ÑÑ êàíäèíàâñêèé ááîã ÎÎäèí
íàñòîëüêî óóâëåêñÿ ïïîäãî-
òîâêîé êê êêîíöó ññâåòà, ÷÷òî èè

íå ççàìåòèë, êêàê ââ ÌÌèäãàðäå �� ççåì-
ëå ññìåðòíûõ �� ááóéíûì ööâåòîì
ðàñöâåëî ññðåäíåâåêîâüå. ÐÐàñïëî-
äèëèñü ððàçíîîáðàçíûå ððåëèãèîç-
íûå êêóëüòû, ââîâñþ êêèïåëè ôôåî-
äàëüíûå ââîéíû, èè ëëèøü îîäèíîêèé
ìàã-ååñòåñòâîèñïûòàòåëü ËËåçàðä
Âàëåò ííåñ ççíàìÿ ííàóêè, ññòàâÿ ((ïî-
ðîé ááåçæàëîñòíûå) îîïûòû ïïî èèñ-
êóññòâåííîìó ññîçäàíèþ ëëþäåé. ÄÄó-
ìàåòå, ððàäè ññëàâû èè ááåññìåðòèÿ?
Èñêëþ÷èòåëüíî ÷÷òîáû ííàñîëèòü
ñâîåíðàâíûì ááîãàì!

Âåäü äëÿ âûäàþùèõñÿ ìå÷íèêîâ,
ëó÷íèêîâ è êîïåéùèêîâ, òàëàíòëè-
âûõ ñòðàòåãîâ è êîëäóíîâ æèçíü âñå
ðàâíî íå çàêàí÷èâàëàñü ïîñëå
ñìåðòè. «Ýéíõåðèè», èëè âåðíûå
âîèíû Îäèíà, ïèðóþùèå â ÷åðòîãàõ
Âàëüãàëëû â îæèäàíèè Ðàãíàðåêà, �
ñêàçàíèÿ ðàñïèñûâàëè èõ çàãðîáíîå
ñóùåñòâîâàíèå â ñàìûõ ÿðêèõ êðàñ-
êàõ. Çàïëóòàòü â ïîèñêàõ áàíêåòíî-
ãî çàëà ïðîùå ïðîñòîãî, ïîýòîìó çà
äóøàìè õðàáðåöîâ îòïðàâëÿëèñü
âàëüêèðèè, ïðåêðàñíûå äåâû-âîè-
òåëüíèöû. Òàêîâ áûë ìèð îðèãè-
íàëüíîé Valkyrie Profile (PS îne), íå-
îáû÷íîé äàæå ïî ìåðêàì áîãàòîãî

íà RPG 1999 ãîäà. Ãëàâíàÿ ãåðîèíÿ,
âàëüêèðèÿ Ëåííåò, îêàçàëàñü äîñ-
òîéíîé ñîïåðíèöåé Ñêâîëëó èç Final
Fantasy VIII è Ñåðæó èç Chrono
Cross. Ïðè øòóðìå ïîäçåìåëèé òðå-
áîâàëîñü íå òîëüêî ïðîÿâèòü ñìå-
êàëêó â áîÿõ, íî è ëîâêî ïðåîäîëåòü
ïîäçåìåëüÿ, áèòêîì íàáèòûå ãîëî-
âîëîìêàìè, ðèñîâàííûå ôîíû ïî-
ðàæàëè ðàçíîîáðàçèåì è êðàñîòîé.
Äà è êîãäà åùå ñþæåòíàÿ ãèáåëü
ïåðñîíàæà ñòàíîâèëàñü äëÿ íåãî
ïðîïóñêîì â êîìàíäó èãðîêà?
Ñïóñòÿ áîëåå ÷åì ïÿòü ëåò Square
Enix ðàñùåäðèëàñü íà ïðîäîëæå-
íèå, ÿâíî çàìûøëÿÿ îäíèì ìàõîì

óáèòü äâóõ çàéöåâ. Valkyrie Profile 2:
Silmeria äîïîëíÿåò èñòîðèþ, ðàñ-
ñêàçàííóþ â Valkyrie Profile, è
âìåñòå ñ òåì íàïîìèíàåò Vagrant
Story (PS îne), êîòîðàÿ � íåñìîòðÿ
íà îðèãèíàëüíîñòü è íàðîäíóþ ëþ-
áîâü � òàê è íå ðàçæèëàñü
ñîáñòâåííûì ñåðèàëîì.
Çà íåñêîëüêî ñîòåí ëåò äî ïðèêëþ-
÷åíèé Ëåííåò â Ìèäãàðäå èçìåíèë-
ñÿ ðàçâå ÷òî íàáîð êîðîëåâñòâ. Áû-
ëûå ðàçâàëèíû îáåðíóëèñü öâåòó-
ùèìè èìïåðèÿìè, ïðàâèòåëè ïî-
ïðåæíåìó îõîòíî ïðèâå÷àþò ïðè
äâîðå ðûöàðåé è êîëäóíîâ, à Îäèí
îòïðàâëÿåò êðàñàâèö-âàëüêèðèé

PLAYSTATION 2PC

ÇÀÏÀÑ ««Î×ÊÎÂ ÀÀÒÀÊÈ» ((AP) ÓÓ ÎÎÒÐßÄÀ ÎÎÁÙÈÉ, ÍÍÎ ÒÒÐÀÒÈÒÜ ÂÂÑÅ, ÄÄÀÆÅ ÍÍÀ ÑÑÀÌÎÃÎ ÎÎÏÛÒÍÎÃÎ ÁÁÎÉÖÀ,
ÍÅ ÑÑÒÎÈÒ �� ÂÂ ÎÎÄÈÍÎ×ÊÓ ÎÎÍ ÈÈÇÐÀÑÕÎÄÓÅÒ ÈÈÕ ÁÁÛÑÒÐÅÅ, ××ÅÌ ÂÂ ÑÑÊËÀÄ×ÈÍÓ ÑÑ ÍÍÀÏÀÐÍÈÊÀÌÈ.

ÑÒÐÀÑÒÜ ÊÊ ÌÌÀÒÅÐÈÀËÜÍÛÌ ÁÁËÀÃÀÌ ÏÏÐÅÂÐÀÙÀÅÒ ÊÊÎ-
ÌÀÍÄÓ ÂÂ ÔÔÎÐÌÅÍÍÛÕ ÎÎÕÎÒÍÈÊÎÂ ÇÇÀ ÑÑÊÀËÜÏÀÌÈ!
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Valkyrie PProfile 22: SSilmeria
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âûñìàòðèâàòü êàíäèäàòîâ â íåáåñ-
íîå âîéñêî � ïîìî÷ü ãåðîÿì îáõèò-
ðèòü ñóäüáó. Èëè æå, íàîáîðîò, íå
ñáèòüñÿ ñ ïðåäíà÷åðòàííîé äîðî-
ãè? Âåäü ñâîåâîëèå â Àñãàðäå, ãî-
ðîäå áîãîâ, íå â ïî÷åòå. Âçÿòü õîòü
âàëüêèðèþ Ñèëüìåðèþ: ïðîãíåâà-
ëà Îäèíà, òàê íåìåäëåííî ðàçæà-
ëîâàëè èç ñîáèðàòåëüíèöû äóø â
ïðîñòóþ ñìåðòíóþ. Âïðî÷åì, çëîê-
ëþ÷åíèÿ Ñèëüìåðèè íà ýòîì íå çà-
êîí÷èëèñü. Ïîñëå ïåðåðîæäåíèÿ
åé äîñòàëîñü óæå óêîìïëåêòîâàí-
íîå ÷óæîé äóøîé òåëî. Çàêîííàÿ
õîçÿéêà áðåííîé îáîëî÷êè, ïðèí-
öåññà Àëèñèÿ, ðàññòðîåíà íå ìåíü-

øå íåçâàíîé ãîñòüè. Èç-çà ðàçãî-
âîðîâ ñ áåñïëîòíîé âàëüêèðèåé
äàæå ðîäíîé îòåö ïðèíèìàåò åå çà
ñóìàñøåäøóþ è âûñûëàåò ïðî÷ü
èç ñòðàíû. Îáðåñòè ñâîáîäó è
áîëüøå íèêîãäà íå ñòàíîâèòüñÿ
ïåøêîé â ÷óæîé èãðå, � òîëüêî òàê
îáå äåâóøêè íàäåþòñÿ âîññòàíî-
âèòü ñïðàâåäëèâîñòü. 
Íà âûðó÷êó ãåðîèíÿì ïðèäóò è
âïîëíå åùå æèâûå èñêàòåëè ïðèê-
ëþ÷åíèé, è «ýéíõåðèè». Â îòëè÷èå
îò Ëåííåò, Ñèëüìåðèÿ íå ðàçûñêè-
âàåò ãèáíóùèõ õðàáðåöîâ � ïðèç-
ðà÷íîå âîéñêî ïî÷èëî âìåñòå ñ
ïðåäâîäèòåëüíèöåé, à òà âîçðîäè-

ëàñü íàñòîëüêî íåóäà÷íî, ÷òî íå â
ñèëàõ äàæå âñïîìíèòü, êîãî óñïå-
ëà çàâåðáîâàòü. Îñâåæèòü ïàìÿòü
ïîìîãàþò âåùè, êîòîðûå ïåðåæè-
ëè âëàäåëüöåâ íà äîëãèå ãîäû, íî
âñå åùå õðàíÿò îòïå÷àòîê èõ ëè÷-
íîñòè. Âàëüêèðèÿ äîñòàòî÷íî íà-
òåðïåëàñü îò Îäèíà, ÷òîáû íå îï-
ðåäåëÿòü íèêîãî èç âíîâü ïðèçâàí-
íûõ â Âàëüãàëëó. Êîãäà ãåðîè÷åñ-
êèå äóøè îêîí÷àòåëüíî âñïîìíÿò
ñåáÿ, îêðåïíóò è íàáåðóòñÿ îïûòà
â ñðàæåíèÿõ, îíà âîëüíà îñòàâèòü
èõ â îòðÿäå èëè æå îòïóñòèòü âîñ-
âîÿñè, ïîëó÷èâ çà ìèëîñåðäèå öåí-
íûé ïðèç âðîäå õîðîøåãî îðóæèÿ

ÈÍÎÃÄÀ ÎÍÈ ÂÎÇÂÐÀÙÀÞÒÑß

ÊÊààêê ííèè ããëëÿÿííååøøüü ííàà ññêêððèèííøøîîòòûû VVaallkkyyrriiee PPrrooffiillee 22:: SSiillmmeerriiaa,, ððÿÿääîîìì ññ ííîîââûûììèè ïïååððññîîííààææààììèè òòîî èè
ääååëëîî ììååëëüüêêííóóòò ççííààêêîîììûûåå ëëèèööàà.. ÑÑóóððîîââààÿÿ ââààëëüüêêèèððèèÿÿ ÕÕððèèññòò,, ññååññòòððàà ËËååííííååòò èè ÑÑèèëëüüììååððèèèè,, ââññåå
òòààêê ææåå ááååççîîããëëÿÿääííîî ââååððííàà ÎÎääèèííóó èè ññòòààââèèòò ääîîëëãã ïïððååââûûøøåå ððîîääññòòââååííííûûõõ óóçç.. ÂÂììååøøààååòòññÿÿ ââ ññîîááûû-
òòèèÿÿ ïïîîââååëëèèòòååëëüü ââààììïïèèððîîââ ÁÁððààììññ,, êêîîòòîîððîîããîî ððààííüüøøåå ííààççûûââààëëèè òòþþððååììùùèèêêîîìì CCèèëëüüììååððèèèè.. ÐÐààçç-
ððààááîîòò÷÷èèêêèè ïïîîêêàà óóììààëë÷÷èèââààþþòò,, êêààêê ââ ïïððîîøøëëîîåå ÌÌèèääããààððääàà ïïîîïïààëëèè ññììååððòòííûûåå ããååððîîèè VVaallkkyyrriiee
PPrrooffiillee,, ââððîîääåå ììåå÷÷ííèèêêàà ÀÀððííããððèèììàà,, ííîî ììûû ïïîîääîîççððååââààååìì,, ÷÷òòîî ááååçç ððååèèííêêààððííààööèèèè ííåå îîááîîøøëëîîññüü..
ÕÕîîòòÿÿ îîòò óóøøëëîîããîî ììààããàà ËËååççààððääàà ììîîææííîî ææääààòòüü ÷÷ååããîî óóããîîääííîî �� ääààææåå ììààøøèèííûû ââððååììååííèè..

ÄÎÁÐÅÉØÀß ÂÀËÜÊÈÐÈß
ÑÈËÜÌÅÐÈß ÎÊÀÇÀËÀÑÜ

ÍÀÑÒÎßÙÅÉ ÁÓÍÒÀÐÊÎÉ!

ÃÅÐÎÈ ÂÂÎÇÍÀÃÐÀÆÄÀÞÒÑß ÓÓËÎÂÎÌ AAP ÈÈ ÏÏÎÑËÅ
ÃÈÁÅËÈ ÂÂÐÀÃÀ, ÈÈ ÇÇÀ ÎÎÑÎÁÎ ÓÓÄÀ×ÍÛÅ ÓÓÄÀÐÛ.

ÏÎÄÊÐÀÄÛÂÀÒÜÑß ÑÑ ÁÁÎÊÎÂ, ÍÍÀÏÀÄÀÒÜ ÑÑ ÒÒÛËÀ, �� ÐÐÀÇÐÅØÅÍÛ
ÂÑÅ ÓÓËÎÂÊÈ! ÃÃËÀÂÍÎÅ �� ÍÍÅ ÏÏÎÏÀÑÒÜ ÂÂ ÇÇÎÍÓ ÀÀÒÀÊÈ ÂÂÐÀÃÀ!
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Íå êêàæäîìó ëëþáèòåëþ RRPG õõâàòàåò
óïîðñòâà ççàãëÿäûâàòü ââî ââñå ççàêî-
óëêè ççàáðîøåííîé ïïåùåðû èèëè
çàìêà, ÷÷òîáû ññîðâàòü êêóø ïïîêðóï-
íåå. ÂÂïðî÷åì, ííå îîäíà ææàæäà ííàæè-
âû òòîëêíåò ííà èèññëåäîâàíèÿ ââ
Valkyrie PProfile 22: SSilmeria. ÍÍåðåäêî
ïðèïðÿòàííûå ïïðåäìåòû ññíàáæàþò
ïðîòèâíèêîâ ääîïîëíèòåëüíûì ïïðå-
èìóùåñòâîì. ÊÊ ïïðèìåðó, îîãíåííûå
çàêëèíàíèÿ ââ ââóëêàíå ääåéñòâóþò
îñîáåííî ýýôôåêòèâíî. ÎÎäíàêî ññòî-
èò ããåðîÿì ääîáðàòüñÿ ääî ààëòàðÿ ññ
àðòåôàêòîì-ââèíîâíèêîì èè ççàìå-
íèòü ååãî ííà ááîëåå ââûãîäíûé ääëÿ êêî-
ìàíäû, êêàê èèñêîííûå îîáèòàòåëè îîñ-
òàíóòñÿ ññ ííîñîì. ÎÎêàæåòñÿ ëëè ííîâîå
èçîáðåòåíèå ññòîëü ææå ööåííûì, êêàê
âîçìîæíîñòü îîòìåíÿòü ññëó÷àéíûå
ñòû÷êè ââ WWild AArms 44, èèëè ææå, ííàï-
ðîòèâ, ññðàâíèòñÿ ïïî ááåñïîëåçíîñòè
ñ ññèñòåìîé ««öè» ââ MMagna CCarta? 

ÊÎÌÓ ÄÎÑÒÀÍÅÒÑß
ÊÎÇÛÐÍÎÉ ÒÓÇ?
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Éîñèíîðè ßßìàãèòè, ïïðîäþñåð: Áîëüøå
âñåãî èèçìåíèëèñü ááèòâû èè ððàçðàáàòûâàòü
èõ îîêàçàëîñü ññëîæíåé ââñåãî. ÌÌû ïïîçâî-
ëèëè èèãðîêàì ññâîáîäíî ïïåðåäâèãàòüñÿ ïïî
àðåíå, ÷÷òîáû ïïðèâíåñòè ââ ññðàæåíèÿ ýýëå-
ìåíò ññòðàòåãèè.

Éîñèíîðè ßßìàãèòè, ïïðîäþñåð: Ðàíüøå
ïåðñîíàæè ððàçûñêèâàëè ííàâûêè, ýýêèïè-
ðîâàëè èèõ èè ññîâåðøåíñòâîâàëè. ÒÒåïåðü
íåîáõîäèìî ââíà÷àëå ððàçâèòü ïïîëó÷åííîå
óìåíèå, ÷÷òîáû èèì ññìîãëè ââîñïîëüçîâàòü-
ñÿ ííàïàðíèêè. ÌÌû ññ÷èòàåì, ÷÷òî èèãðîêàì
òàê ááóäåò èèíòåðåñíåé, ââåäü êêîìàíäà ììî-
æåò îîòðàáàòûâàòü òòðþêè ññîâìåñòíî, ääëÿ
ïîìîùè ññëàáûì ïïåðñîíàæàì.

èëè áîëüøîé ñóììû äåíåã.
Áîè îáåùàþò áûòü æàðêèìè: òðåõ-
ìåðíûå àðåíû îòêðûâàþò íàñòîÿ-
ùèé ïðîñòîð äëÿ ìàíåâðîâ. Êîìàí-
äå èç ÷åòûðåõ ïåðñîíàæåé ãðåõ
òîïòàòüñÿ íà ìåñòå � ïîäáèðàòüñÿ
ê âðàãàì ðàçðåøàåòñÿ êàê ñêîïîì,
òàê è ðàçáèâøèñü íà ãðóïïû. Â
îáîèõ ñëó÷àÿõ âîèíû-íàïàðíèêè
ïîäðàæàþò äåéñòâèÿì ëèäåðà.
Ìîíñòðû íå ðàçäåëÿþò ñòðåìëåíèÿ
ãåðîåâ áèòüñÿ ñïëî÷åííî: ó êàæäî-
ãî ñâîÿ èíäèâèäóàëüíàÿ çîíà �
âåðíåå, êîíóñ � àòàêè. Çàòî îíè
ìîëíèåíîñíî íàïàäàþò íà âñåõ,
êòî îêàæåòñÿ â òàêîé çîíå. Â îòìå-
ñòêó ïðåäëàãàåòñÿ íàñêàêèâàòü ñ
íåçàùèùåííûõ áîêîâ è äàæå ñòðå-
ìèòåëüíî ïðîì÷àòüñÿ ìèìî îáèä-
÷èêà, ÷òîáû íàïàñòü ñ òûëà. Áîëåå
òîãî, ó âñåõ íåïðèÿòåëåé, êàê ýòî

áûëî â Vagrant Story, åñòü è óÿçâè-
ìûå, è îñîáî çàùèùåííûå ÷àñòè
òåëà. Óäàðû ïî «àõèëëåñîâîé ïÿ-
òå» ñîêðàùàþò ïîåäèíîê, à çàîäíî
ïîçâîëÿþò îáçàâåñòèñü öåííûìè
âåùèöàìè (èíûì âðàæèíàì õâîñò
ñëóæèò ëèøíèì êàðìàíîì!). 
Ïðèêàç ïåðåéòè â íàñòóïëåíèå âîè-
íû, êàê è ïðåæäå, ïîëó÷àþò ïîîäè-
íî÷êå: êàæäîìó îòâîäèòñÿ ñîáñò-
âåííàÿ êíîïêà íà äæîéïàäå. Åñëè
óäàðû ñûïëþòñÿ îäèí çà äðóãèì, èõ
ýíåðãèÿ ñêëàäûâàåòñÿ, è êîãäà çà-
ïàñ äîñòèãíåò ïðåäåëà, ëþáîé ãå-
ðîé íà âûáîð èãðîêà ïðèìåíÿåò
îñîáî ðàçðóøèòåëüíûé áîåâîé ïðè-
åì (Soul Crush). ×òîáû ãåéìåðîâ íå
ïðåëüñòèëà áåñïîðÿäî÷íàÿ äðîáü
ïî êëàâèøàì, ïåðñîíàæè èñïîëüçó-
þò ðàçëè÷íûå òèïû îðóæèÿ. Ëèøü
âîâðåìÿ ÷åðåäóÿ ìîùíûå óäàðû ñî

ñëàáûìè, óäàñòñÿ äîñòè÷ü çàâåòíîé
ïëàíêè. Êðîìå òîãî, âñå áàçîâûå
òåõíèêè � äàæå ïðîñòûå âûïàäû è
âûñòðåëû � ðàñõîäóþò «î÷êè àòà-
êè» (äëÿ êðàòêîñòè, AP). Ïàåê ÀP ó
îòðÿäà îáùèé; èñòðà÷åííûå î÷êè
âîññòàíàâëèâàþòñÿ çà ñ÷åò ïåðåáå-
æåê ïî àðåíå è èñòðåáëåíèÿ íåïðè-
ÿòåëåé, à òàêæå âûäàþòñÿ âìåñòî
óòåøèòåëüíîãî ïðèçà ïîñëå óäà÷-
íîé âðàæåñêîé àòàêè.
Ñäåëàâ øàã â ñòîðîíó ñòðàòåãè÷åñ-
êèõ RPG âðîäå Stella Deus, Valkyrie
Profile 2: Silmeria òóò æå îòêàçûâà-
åòñÿ îò çàòÿæíûõ ñðàæåíèé.
Ìîíñòðû ÷àñòåíüêî ñáèâàþòñÿ â
áàíäû âîêðóã ëèäåðà. Ñòîèò ãëàâà-
ðþ ïîãèáíóòü, êàê ñïîäâèæíèêè
ñðàçó òåðÿþò âîëþ ê ïîáåäå è ïîå-
äèíîê çàâåðøàåòñÿ. À îñîáûé
ñ÷åò÷èê (Extend Gauge) èãðàåò

Â ÂÂÎÉÑÊÅ ÑÑÈËÜÌÅ-
ÐÈÈ ÍÍÀÉÄÅÒÑß ÌÌÅÑ-
ÒÎ ÈÈ ÆÆÈÂÛÌ ÕÕÐÀÁ-

ÐÅÖÀÌ, ÈÈ ÄÄÓØÀÌ
ÏÎÃÈÁØÈÕ ÃÃÅÐÎÅÂ.

ÁÅÇ ÓÓÑÒÀËÈ ÏÏÎÊÎËÀ×ÈÂÀß ××ÓÄÈÙÅ, ÃÃÅÐÎÈ ÍÍÀ-
ÊÀÏËÈÂÀÞÒ ÝÝÍÅÐÃÈÞ ÄÄËß ÎÎÑÎÁÛÕ ÏÏÐÈÅÌÎÂ.

ÐÓÁÈÒÜ ÌÌÎÍÑÒÐÎÂ ÀÀÁÛ ÊÊÀÊ ÍÍÅÄÎÑÒÎÉÍÎ ÍÍÀÑÒÎßÙÈÕ ÂÂÈÐÒÓÎ-
ÇÎÂ ÊÊËÈÍÊÀ! ÊÊÓÄÀ ÂÂÛÃÎÄÍÅÅ ÁÁÈÒÜ ÏÏÎ ÓÓßÇÂÈÌÛÌ ÒÒÎ×ÊÀÌ!

ÍÀÏÀÄÀÒÜ ÍÍÀ ÌÌÎÍÑÒÐÎÂ ÂÂÑÅÌ ÎÎÒÐßÄÎÌ ÈÈËÈ ÐÐÀÇÄÅËÈÒÜÑß,
×ÒÎÁÛ ÇÇÀÆÀÒÜ ÂÂÐÀÃÀ ÂÂ ÊÊËÅÙÈ, �� ÂÂÛÁÎÐ ÇÇÀ ÈÈÃÐÎÊÎÌ.
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ðîëü ïåñî÷íûõ ÷àñîâ: åñëè çà-
âåðøèòü áèòâó ðàíüøå çàäàííî-
ãî ñðîêà, êîìàíäà ïîëó÷àåò äî-
ïîëíèòåëüíûé îïûò. 
Ïîìèìî àçàðòíûõ ïîåäèíêîâ è
ñóíäóêîâ ñ ñîêðîâèùàìè, ëàáè-
ðèíòû Ìèäãàðäà ãîòîâÿò ïóòíè-
êàì äîïîëíèòåëüíûå ñþðïðèçû.
Óðîâíè äðàçíÿò èëëþçèåé ïðîñò-
ðàíñòâà, íî ðàçðàáîò÷èêè íå
îòñòóïèëè îò òðàäèöèé ïåðâîé
Valkyrie Profile. Íà äåëå âñå ïå-
ðåäâèæåíèÿ ãåðîèíè, êîòîðàÿ â
îäèíî÷êó îòäóâàåòñÿ çà ñîðàòíè-
êîâ, ïîä÷èíåíû çàêîíàì äâóõ-
ìåðíûõ ïëàòôîðìåðîâ. Ëåííåò
îñòóæàëà ïûë âðàãîâ è îáëåã÷à-
ëà ñåáå àêðîáàòè÷åñêèå òðþêè,
ñîçäàâàÿ èç íèîòêóäà ëåäÿíûå
êðèñòàëëû; ãåðîèíÿ «Ñèëüìå-
ðèè» âîñïîëüçóåòñÿ òåì æå íà-
âûêîì, âåäü çàìîðîæåííûå ïðî-
òèâíèêè íèêîãî íå ïðåñëåäóþò.
Îíè ñ ãîòîâíîñòüþ ïðåâðàùàþò-
ñÿ â ñòóïåíüêè íà ïóòè ê îñîáî
âûñîêèì óñòóïàì, à ïîñëå âòîðî-
ãî âûñòðåëà è âîâñå ìåíÿþòñÿ ñ
ïðûòêîé áàðûøíåé ìåñòàìè.
Êîãäà áèòâû íàïîìèíàþò ìèíè-
ðåáóñû, à ïîäçåìåëüÿ òî è äåëî
ïîäêèäûâàþò èñïûòàíèÿ íà ëîâ-
êîñòü, íàéäåòñÿ ëè âðåìÿ îñòàíî-
âèòüñÿ è îãëÿäåòüñÿ ïî ñòîðî-

íàì? Âåäü ìèð Valkyrie Profile 2:
Silmeria íå óñòóïàåò ïî êðàñîòå
ïðåäûäóùåìó òâîðåíèþ tri-Ace,
Radiata Stories. Âèòðàæè âåëè÷å-
ñòâåííûõ ñîáîðîâ, ïîòåìíåâøèå
îò âðåìåíè êàìíè äðåâíèõ çàì-
êîâ, ïðè÷óäëèâûå ðåøåòêè ìîñ-
òîâ � èç âåëèêîëåïèÿ äåòàëåé
ñêëàäûâàþòñÿ òåàòðàëüíûå äåêî-
ðàöèè, äîñòîéíûå îïåð Ðèõàðäà
Âàãíåðà. Îñîáåííî õîðîøè ìîäå-
ëè ïåðñîíàæåé: âèäíà êàæäàÿ äå-
òàëü, êàæäûé óçîð íà ïðè÷óäëè-
âûõ äîñïåõàõ. Ïîðîé íå âåðèòñÿ,
÷òî ðàçðàáîò÷èêàì õâàòèëî ðå-
ñóðñîâ PlayStation 2: òàê ìîã áû
âûãëÿäåòü ñåðèàë Castlevania íà
êîíñîëÿõ íîâîãî ïîêîëåíèÿ.
Íîâàÿ ñàãà î âàëüêèðèÿõ ïðåä-
ëîæèò âåòåðàíàì âñòðå÷ó ñ ïî-
ëþáèâøèìèñÿ ïåðñîíàæàìè è
ðàñêðîåò çàãàäêè Valkyrie
Profile, à äëÿ ïðî÷åé ïóáëèêè
ïðèïàñåíî ïðèêëþ÷åíèå, íå óñ-
òóïàþùåå ïî ðàçìàõó Final
Fantasy XII. Áûâøàÿ «íèøåâàÿ»
RPG òâåðäî íàìåðåíà çàâîå-
âàòü êàê ìîæíî áîëüøå ñåð-
äåö, íå îòïóãèâàÿ íèêîãî ÷ðåç-
ìåðíîé ñëîæíîñòüþ, íî è íå
ñëèøêîì çàáûâàÿ îá èãðå-
ïðåäøåñòâåííèöå. Ñóìååò ëè �
ïîêà âîïðîñ.

ÎÕÎÒÍÈÖÀ ÇÇÀ ÑÑÎÊÐÎÂÈÙÀ-
ÌÈ, ÊÊÐÀÑÎÒÊÀ ËËÅÎÍÅ,
ËÈØÜ ÂÍÅØÍÅ ÍÀÏÎÌÈÍÀ-
ÅÒ ÑÓÐÎÂÓÞ ÕÐÈÑÒ.

ÂÀËÜÊÈÐÈß ÍÀ ÏÎËÊÅ

SSqquuaarree EEnniixx ííåå èèççììååííèèëëàà
ääààââííååéé òòððààääèèööèèèè ííààææèèââààòòüü-
ññÿÿ ííàà ëëþþááââèè ããååééììååððîîââ êê
êêîîëëëëååêêööèèîîííííûûìì èèççääààííèèÿÿìì..
ÏÏîîêêàà ììûû ññ ââààììèè ããààääààååìì,,
êêîîããääàà VVaallkkyyrriiee PPrrooffiillee 22::
SSiillmmeerriiaa ääîîááååððååòòññÿÿ ääîî ÅÅââððîî-
ïïûû,, ÿÿïïîîííööûû ììóó÷÷èèòòååëëüüííîî
ïïððèèêêèèääûûââààþþòò:: îîòòääààòòüü ääååííüü-
ããèè ççàà AArrttiiffaacctt BBooxx,, ÷÷òòîîááûû ççààïïîîëëóó÷÷èèòòüü ââ ïïððèèääàà÷÷óó êê èèããððåå ññòòààòòóóýýòòêêóó ÑÑèèëëüüììååððèèèè,, êêîîëëüüööîî èè ääèèññêê
ññ ññààóóííääòòððååêêîîìì,, èèëëèè ææåå ïïððèèááååððåå÷÷üü êêððîîââííûûåå èèååííûû,, îîããððààííèè÷÷èèââøøèèññüü îîááûû÷÷ííûûìì èèççääààííèèååìì..

ÁÈÒÂÛ ÂÂÅÄÓÒÑß ÂÂ ÐÐÅÀËÜÍÎÌ ÂÂÐÅÌÅÍÈ. ÒÒÅÌ ÍÍÅ ÌÌÅÍÅÅ, ÂÂÑÅÃÄÀ ÍÍÀÉÄÅÒÑß ÌÌÈ-
ÍÓÒÊÀ ÍÍÀ ÐÐÀÇÄÓÌÜÅ: ÌÌÎÍÑÒÐÛ ÍÍÅ ÄÄÂÈÆÓÒÑß, ÅÅÑËÈ ÃÃÅÐÎÈ ÑÑÒÎßÒ ÍÍÀ ÌÌÅÑÒÅ.

ÑÈËÜÌÅÐÈß, ÑÑËÎÂÍÎ ÇÇÀÏÐÀÂÑÊÈÉ ÌÌÅÄÈÓÌ, ÇÇÀÃËßÄÛÂÀÅÒ ÂÂ ÂÂÎÑÏÎÌÈÍÀÍÈß ÏÏÐÅÄÌÅ-
ÒÎÂ, ××ÒÎÁÛ ÐÐÀÇÛÑÊÀÒÜ ÍÍÎÂÛÕ ÂÂÎÈÍÎÂ ÈÈËÈ ÂÂÛßÑÍÈÒÜ, ÊÊÓÄÀ ÍÍÀÏÐÀÂÈÒÜÑß ÄÄÀËÜØÅ.

Ïîìèìî ààçàðòíûõ ïïîåäèíêîâ, ëëàáèðèíòû ììèäãàðäà ããîòîâÿò
ïóòíèêàì ääîïîëíèòåëüíûå ññþðïðèçû.





ÂÂ ñå ìû ïðåêðàñíî çíàåì, êàê
îïàñíû ïîðîé äåðçêèå ýêñïå-
ðèìåíòû. Êàê ãóáèò óïðÿì-

ñòâî è íåîáóçäàííîå æåëàíèå ñîç-
äàòü ÷òî-íèáóäü íîâîå èñêëþ÷èòåëü-
íî ïî ñâîèì, êàæóùèìñÿ ñàìûìè
òî÷íûìè è ïðàâèëüíûìè, ÷åðòåæàì.
Âåíãåðñêàÿ ñòóäèÿ Digital Reality áåç
äåðçêèõ ýêñïåðèìåíòîâ è æèçíè íå
ìûñëèò. Êàçàëîñü áû, ñîëèäíàÿ êîì-
ïàíèÿ, ñîçäàòåëü îáåèõ Imperium
Galactica. Ñèäè ñåáå äà ðàçðàáàòû-
âàé êîñìè÷åñêèå ñòðàòåãèè. Íî íåò,
çàõîòåëîñü íàæèòüñÿ íà áîëåå ïîïó-
ëÿðíîé òåìàòèêå. Íàäî îòäàòü èì
äîëæíîå � Desert Rats vs. Afrika
Korps ïîëó÷èëàñü íå ñàìîé ïëîõîé
RTS ïðî Âòîðóþ ìèðîâóþ. 
Íî, âîò ïóñòèâøèñü îäíàæäû â ñìå-
ëóþ àâàíòþðó ñ êëîíèðîâàíèåì â
âèäå D-Day, ðàçðàáîò÷èêè ïîëó÷èëè
îòíþäü íå äåòñêèé íàãîíÿé îò èãðî-
êîâ è ïðåññû è â îäíî÷àñüå ïîäïîð-
òèëè âÿùóþ ñëàâó êîìïàíèè-ðàçðà-
áîò÷èêà, êîòîðàÿ êîãäà-òî äåðçíóëà
îáñêàêàòü íåïðåâçîéäåííûé

Homeworld ñî ñâîåé Haegemonia. 
Ïðîøëî äâà ãîäà ñ ëèøíèì. Digital
Reality òàê è íå îïðàâäàëàñü â ãëà-
çàõ ãåéìåðîâ, âûïóñòèâ ïðîâàëü-
íóþ War on Terror. Òåïåðü æå, ïî-
äîáíî äîêòîðó Ôðàíêåíøòåéíó, îíà
ñîáðàëà èç êóñêîâ Desert Rats vs.
Afrika Korps íîâóþ ñòðàòåãèþ � War
Front: Turning Point è äàæå äóìàòü
íå äóìàëà, ÷òî ðàíî èëè ïîçäíî ñ
íåé îáÿçàòåëüíî ïðîèçîéäåò íåïðè-
ÿòíîñòü. Åñëè âñå áóäåò íå êàê â
ðîìàíå Øåëëè è äèòÿ íå âîññòàíåò
ïðîòèâ ñâîåãî îòöà, òî âîññòàíóò

óæå âòîðîé ðàç êðÿäó, ïî êðàéíåé
ìåðå, èãðîêè è æóðíàëèñòû. 
Áåòà-òåñòèðîâàíèå War Front ïîëü-
çîâàòåëÿìè îäíîãî èç ïîïóëÿðíûõ
çàïàäíûõ èãðîâûõ ñàéòîâ çàêîí÷è-
ëîñü çà íåäåëþ äî íàïèñàíèÿ ýòèõ
ñòðîê, è Digital Reality, êàæåòñÿ, íå
â âîñòîðãå îò åãî ðåçóëüòàòîâ: ðà-
áîòó ïî óñòðàíåíèþ ëÿïîâ äî ðåëè-
çà â ñåíòÿáðå ïðåäñòîèò ïðîäåëàòü
íåøóòî÷íóþ. Ó íàñ íà ðóêàõ â ýòî
âðåìÿ áûëà áåòà-âåðñèÿ èãðû, ïî-
êàçàííàÿ åùå â ìàå íà E3. 
Ïåðâîå, ÷òî âûçâàëî èñêðåííåå íå-

War Front: Turning Point ÄÅÌÎ-ÒÅÑÒ

Ñòðîéêà êàê ôàðñ
ßâíûé ððåâåðàíñ DDigital
Reality ââ ññòîðîíó
Command && CConquer: 
â WWar FFront ââîéñêà ííå ââû-
äàþòñÿ èèãðîêó ââ ííà÷àëå
ìèññèè ââ îîãðàíè÷åííîì
êîëè÷åñòâå ((êàê ýýòî ááûâà-
åò ââ ííîðìàëüíûõ ââîåííûõ
ñòðàòåãèÿõ), àà ññîçäàþòñÿ
ïîñðåäñòâîì ññòðîèòåëü-
ñòâà êêàçàðì èè ççàâîäîâ
(êàê ýýòî ááûâàåò ââ ññòðàòå-
ãèÿõ ããåíåòè÷åñêè ììîäèôè-
öèðîâàííûõ). ÍÍî êêðîìå
êàê ääëÿ ããàëî÷êè ññòðîè-
òåëüñòâî ççäåñü ííè ääëÿ ÷÷å-
ãî ááîëüøå ííå ííóæíî. 
Ñ òòåì ææå óóñïåõîì èèãðîê
ìîã ááû ïïîëó÷àòü òòî ææå êêî-
ëè÷åñòâî þþíèòîâ èè ïïåðåä
áîåì � ííè÷åãî ññóùåñòâåí-
íî ááû ííå èèçìåíèëîñü. 

ÐÅÉÕ ÏÏÎÄÍÈÌÀÅÒ ÂÂ ÂÂÎÇÄÓÕ ÂÂÎÅÍÍÛÉ ÄÄÈÐÈÆÀÁËÜ �� ÃÃÈÃÀÍÒÑÊÈÉ
ÂÎÇÄÓØÍÛÉ ÇÇÀÌÎÊ,ÇÀÁÐÀÑÛÂÀÞÙÈÉ ÂÂÐÀÃÎÂ ÁÁÎÌÁÀÌÈ.

ÐÓÑÑÊÈÅ ÏÏÐÎÌÛÂÀÞÒ ÃÃÐÀÆÄÀÍÀÌ ÌÌÎÇÃÈ ÂÂ ««PROPA-
GANDA TTOWER» ÈÈ ÑÑÀÆÀÞÒ ÂÂÎÅÍÍÎÏËÅÍÍÛÕ ÂÂ ««GULAG».

ÂÈÄ ÎÎÒ ÏÏÅÐÂÎÃÎ ËËÈÖÀ �� ÇÇÀÒÐÀÂÊÀ ÊÊ ÑÑËÅÄÓÞ-
ÙÅÉ ÈÈÃÐÅ DDIGITAL RREALITY, FFIELD OOPS.

Àâòîð:
Äåíèñ Ãóñåâ 
gusev@gameland.com
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: RTS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: CDV Software
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Àêåëëà»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Digital Reality
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 10
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 8 ñåíòÿáðÿ 2006

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.war-front.com
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äîóìåíèå, � ýòî ïîëíåéøàÿ áåñïî-
ëåçíîñòü ïåõîòû, äîñòàâøàÿñÿ â
íàñëåäñòâî îò Desert Rats è D-Day.
Âñå ìèññèè ïðè æåëàíèè ìîæíî âû-
ïîëíèòü ñ ïîìîùüþ îäíîé ãðóïïû
òàíêîâ � íàäî ëèøü ïðàâèëüíî èõ
ðàññòàâèòü. Âïåðåä âûäâèíóòü ìà-
øèíû ïîòÿæåëåå, ñîïðîâîæäàþùè-
ìè ñäåëàòü èíæåíåðíûå ðàñ÷åòû è
òàíêè ïîëåã÷å, çàìûêàþùèìè ïîñ-
òàâèòü íåñêîëüêî àâòîìàò÷èêîâ èëè

ñîëäàò ñ jetpack�àìè çà ñïèíîé (äà,
â ýòîé èãðå åñòü è òàêèå) � è âîò
óæå âû ãîòîâû ùåëêàòü çàäàíèÿ êî-
ìàíäîâàíèÿ êàê îðåøêè. Çàäàíèÿ, 
ê ñëîâó, íå îòëè÷àþòñÿ îñîáûì ðàç-
íîîáðàçèåì: çàõâàòèòü, óíè÷òî-
æèòü, ïî÷èíèòü. Ðàçíîîáðàçíà
ëèøü î÷åðåäíîñòü èõ ïîäà÷è: çàõ-
âàòèòü, ïî÷èíèòü, óíè÷òîæèòü; óíè÷-
òîæèòü, ïî÷èíèòü, çàõâàòèòü. È òàê
äî ñàìîãî Ðåéõñòàãà. 

Âòîðîé ñóùåñòâåííûé íåäîñòàòîê
War Front � âíåøíå åå ïî÷òè íå îò-
ëè÷èòü îò D-Day è Desert Rats, õîòÿ
êàðòèíêà è ïîõîðîøåëà. Ê òîìó æå
ïîñìîòðåòü íà ñðàæåíèÿ ìîæíî «ñ
ïëå÷à» íåêîòîðûõ þíèòîâ, à òî è
ïåðåêëþ÷èòüñÿ íà òóðåëü è ïîñòðå-
ëÿòü â ñâîå óäîâîëüñòâèå.
×òî ðàäóåò, òàê ýòî ñþæåò. War
Front ïðåäëàãàåò íàì àëüòåðíàòèâ-
íûé âàðèàíò ðàçâèòèÿ ñîáûòèé, ïðè
êîòîðîì Ãèòëåð ïîãèá åùå â íà÷àëå
âîéíû, à íåìöû, âåäîìûå íîâûì
ôþðåðîì, îêêóïèðîâàëè Âåëèêîáðè-
òàíèþ. Êðàñíàÿ Àðìèÿ âòîðãëàñü â
Åâðîïó, è çàïàäíûå ñòðàíû áûëè âû-
íóæäåíû îáúåäèíèòñÿ ïåðåä êîììó-
íèñòè÷åñêîé óãðîçîé. Ãäå îäíî
äîïóùåíèå, òàì è äðóãèå, è ïîñëå
òàêîé çàâÿçêè óæå íå óäèâëÿåò ïðè-
ñóòñòâèå â èãðå âñÿêèõ âûìûøëåí-
íûõ «ýêñïåðèìåíòàëüíûõ» îáðàç-
öîâ âîîðóæåíèÿ: ñàìîëåòû-íåâè-
äèìêè, ãåíåðàòîðû ùèòà, ðàêåòíûå
ðàíöû, ïÿòèáàøåííûå òàíêè «Õàðü-
êîâ» (ñì. âðåçêó) è îãðîìíûå ÷åëî-
âåêîïîäîáíûå ðîáîòû. Õîòÿ ìû âñå
ïðåêðàñíî çíàåì, ÷òî ãëàâíîå � ýòî
ïîãðàíè÷íèê, Red Alert 2 âûøëà 
6 ëåò íàçàä, è íàñ äàâíåíüêî íå
ðàäîâàëè ðàçâåñèñòîé êëþêâîé. 
Òîëüêî ðàäè ýòîãî ìîæíî äîæäàòü-
ñÿ ñåíòÿáðÿ, êîãäà âûõîäèò èãðà. 
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ÁÁààøøííþþ ññííååññëëîî,, ÷÷ååòòûûððåå îîññòòààëëîîññüü.. ÈÈëëèè ïïððèèââååòò RReedd AAlleerrtt

Òÿæåëûé �� ííåò, òòÿæåëåéøèé! �� òòàíê ««Õàðüêîâ»
áûë ððàçðàáîòàí ððóññêèìè èèíæåíåðàìè ïïî ïïðèêà-
çó ññàìîãî òòîâàðèùà ÑÑòàëèíà ââ ïïåðåëîìíûé ïïå-
ðèîä ÂÂòîðîé ììèðîâîé ââîéíû, êêîãäà ÑÑîâåòñêàÿ
Àðìèÿ ïïîòåðïåëà ññîêðóøèòåëüíîå ïïîðàæåíèå ââ

áåðëèíñêîé ááèòâå ïïðîòèâ îîáúåäèíåííûõ ííåìåö-
êèõ èè ààíãëî-ààìåðèêàíñêèõ ââîéñê. ÈÈîñèô ÂÂèññà-
ðèîíîâè÷, ëëþáèòåëü ââñåãî ááîëüøîãî èè ââåëè÷åñò-
âåííîãî, ððàñïîðÿäèëñÿ ííàëàäèòü ïïðîèçâîäñòâî
ãèãàíòñêîé ììàøèíû, êêîòîðàÿ ââåëà ááû îîãîíü îîä-

íîâðåìåííî èèç ïïÿòè ììîùíûõ îîðóäèé. ÈÈ ååãî ïïðè-
êàç ââûïîëíèëè. ÀÀ ÷÷òîáû ââðàãè ååùå ááîëüøå ááîÿ-
ëèñü ññîâåòñêîãî ììîíñòðà, ððåæèì, ââ êêîòîðîì îîí
ìîæåò ññòðåëÿòü ññðàçó èèçî ââñåõ ïïóøåê, ííàçâàëè
ïî-ààíãëèéñêè �� RRampage. 
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Ñòàëèí êàê áàëëàñò 
Âòîðîé èèíñòðóìåíò ïïåðå-
âîäà ïïðåäûäóùèõ èèãðîâûõ
èäåé ââ ssci-ffi-îîáëàñòü, èèñ-
ïîëüçîâàííûé DDigital
Reality: ïïðîêà÷êà õõàðàêòå-
ðèñòèê ããåðîåâ, ññöåíàðíûõ
ïåðñîíàæåé, ääåðæàùèõ ííà
ñâîèõ ïïëå÷àõ ññþæåò WWar
Front. ÕÕîòÿ ««ïðîêà÷êà» ��
ýòî ññëèøêîì ããðîìêî
ñêàçàíî: ããåðîè ññëîíÿ-
þòñÿ ááåç ääåëà èèç óóãëà
â óóãîë, àà ââñþ ððàáîòó
çà ííèõ ââûïîëíÿþò
òàíêè èè ààðòèë-
ëåðèÿ. ÎÎ ááåñ-
ïîëåçíîñòè
ñîëäàò ââ èèã-
ðàõ DDigital
Reality óóæå ááû-
ëî ññêàçàíî ííå
ðàç. 

ÃÐÀÔÈÊÀ �� ÅÅÄÈÍÑÒÂÅÍÍÎÅ, ××ÒÎ
ÏÎÊÀ ÏÏÐÈÂËÅÊÀÅÒ ÂÂ WWAR FFRONT.

À ÓÓ ÀÀÌÅÐÈÊÀÍÖÅÂ ÄÄÀÆÅ ÇÇÄÅÑÜ ÍÍÅ ÎÎÁÎØËÎÑÜ ÁÁÅÇ ÂÂÛÑÀÄÊÈ
ÍÀ ÎÎÙÅÒÈÍÈÂØÈÉÑß ÏÏÐÎÒÈÂÎÒÀÍÊÎÂÛÌÈ ÅÅÆÀÌÈ ÏÏËßÆ.



««ÌÌû äðàçíèì êîëëåã ïî ïå-
ðåïèñêå, ðàññêàçûâàÿ,
êàêàÿ â Ìîñêâå ÷óäåñíàÿ

ïðîõëàäíàÿ ïîãîäà, âåäü ó íèõ òàì
ñåé÷àñ 47 ãðàäóñîâ æàðû», � ãîâîðèò,
óëûáàÿñü, ïðåäñòàâèòåëü Vivendi. Çà
îêíîì ìåæäó òåì ñîáèðàþòñÿ òó÷è, 
à ÿ çàïóñêàþ ñàìóþ ïîñëåäíþþ âåð-
ñèþ Caesar IV. Íà÷àâ êàðüåðó ïðîâèí-
öèàëüíîãî ÷èíîâíèêà â êàìïàíèè,
ïðèäåòñÿ âûïîëíÿòü íåõèòðûå çàäà-
íèÿ � íàáðàòü ñòîëüêî-òî íàñåëåíèÿ,
äîáèòüñÿ îïðåäåëåííîãî óðîâíÿ îáðà-
çîâàíèÿ, äà åùå è îáåñïå÷èòü çàïðî-
ñû ïðîäîâîëüñòâèÿ èç Ðèìà � è çàòÿ-
ãèâàòü íå ñòîèò. Ñëîæíîñòü íàðàñòà-
åò ïîñòåïåííî, îòêðûâàþòñÿ áîëåå
ïðîäâèíóòûå ñòðîåíèÿ è ïîâûøàåòñÿ
äîëæíîñòü íàøåãî ãåðîÿ. 
Íî îïûòíûå èãðîêè, êîíå÷íî, ñðàçó
ïîëåçóò â ñöåíàðèè (ñ îïðåäåëåííû-
ìè çàäà÷àìè êàæäûé) èëè «ïåñî÷íè-
öó», ãäå ìû íèêàê íå îãðàíè÷åíû è
ìîæåì ñðàçó âîçâîäèòü õîòü äâîð-

öû. Êîíå÷íî, ýòî íå ñàìàÿ ëó÷øàÿ
èäåÿ � ñíà÷àëà íóæíî âîçâåñòè æè-
ëèùà è èíôðàñòðóêòóðó, ïðèâëå÷ü
ïåðâûõ æèòåëåé. Èíòåðôåéñ è îá-
ùèå ïðèíöèïû îñòàëèñü íåèçìåííû-
ìè � çäàíèÿì íóæåí äîñòóï ê äîðî-
ãàì, êàæäûé êâàðòàë íåîáõîäèìî
ñíàáäèòü èñòî÷íèêîì âîäû, ïðîäî-
âîëüñòâåííûì ðûíêîì, äîìèêàìè
èíæåíåðà è ïðåôåêòà, ñáîðùèêà íà-
ëîãîâ è öèðþëüíèêà. Íåõâàòêó òîãî
èëè èíîãî ñîîðóæåíèÿ âñåãäà ìîæíî
óçíàòü ó ìíîãî÷èñëåííûõ ñîâåòíè-
êîâ, èëè âêëþ÷èòü îòîáðàæåíèå âñå-
âîçìîæíûõ ðèñêîâ è óâèäåòü ïðîá-
ëåìíûå ó÷àñòêè. 
Öåïî÷êà âçàèìîñâÿçàííûõ ïîñòðî-
åê � òî, ÷òî çàñòàâëÿåò ãîðîä ðàñòè
âî âñåõ íàïðàâëåíèÿõ. Ê âèíîãðàä-
íûì ôåðìàì íåîáõîäèìî ïðèñòðî-
èòü âèíîäåëüíþ, ê ðåçåðâóàðó � àê-
âåäóê, âîçëå ìðàìîðíûõ êàðüåðîâ �
ñêëàä. È âñå ýòî ïåðåìåæàåòñÿ äî-

ìèêàìè ðàáî÷èõ è ñðåäíåãî êëàññà,
òåàòðàìè, ôîíòàíàìè, ñòàòóÿìè 
(à â ñëó÷àå ñ «âîåííûì» ñöåíàðè-
åì � åùå è áàðàêàìè ëåãèîíåðîâ).
Íå äîïóñòèòü õàîñà è ÷åòêî ðàçãðà-
íè÷èâàòü ïðîìûøëåííûå, æèëûå è
òîðãîâûå ðàéîíû � ìåäèòàòèâíîå çà-
íÿòèå äëÿ íàñòîÿùåãî ãóáåðíàòîðà. 
Ðàçðàáîò÷èêè òùàòåëüíî âîññîçäà-
þò êàæäîå çäàíèå òàêèì, êàêèì åãî
ïîìíÿò ôàíàòû � îñîáåííî ýòî çà-
ìåòíî íà «ïîæàðíûõ» è «èíæåíåð-
íûõ» äîìèêàõ, ñ êðàñíîé è ñèíåé
êðûøàìè ñîîòâåòñòâåííî. 
Òåìíååò, æèòåëè ðàñõîäÿòñÿ ïî äî-
ìàì è çàæèãàþò îãíè, à ïî âîäå áå-
æèò ëóííàÿ äîðîæêà. ×àñ ïðîëåòåë
íåçàìåòíî, è ÿ ñ òðóäîì ïðèõîæó â
ñåáÿ. Âïåðåäè äîðîãà ïîä äîæäåì â
ðåäàêöèþ, íî ÿ åùå âåðíóñü íà çå-
ëåíûå õîëìû Èòàëèè, è ìûñëü ýòà
ïîìîãàåò ëó÷øå ëþáîãî çîíòèêà.
Àâå, Öåçàðü! 

Caesar IVÄÅÌÎ-ÒÅÑÒ

Êëàññîâûé âîïðîñ
Îñíîâíûì ííîâîââåäåíèåì
ñòàëî ððàçáèòèå ææèòåëåé
ãîðîäà ííà òòðè ññîöèàëüíûå
ãðóïïû: ïïëåáååâ, ýýêâèòîâ
è ïïàòðèöèåâ. ÓÓ êêàæäîé
ñâîè ççàïðîñû ïïî ÷÷àñòè
êóëüòóðû èè ææèëèùíûõ óóñ-
ëîâèé: ««ñðåäíèé êêëàññ»
íèêîãäà ííå ïïîñåëèòñÿ ððÿ-
äîì ññ ëëåñîïèëêîé, èè ååñëè
äëÿ óóâåñåëåíèÿ ïïðîëåòà-
ðèàòà ääîñòàòî÷íî ööèðêà,
òî ááîãàòåè ïïîòðåáóþò èèï-
ïîäðîì ññ ããîíêàìè êêîëåñ-
íèö. ÏÏðè ççàñòðîéêå ííåîá-
õîäèìî óó÷èòûâàòü ýýòî èè
âñåãäà ääåëàòü ööåíòðàëü-
íûé ««ïðåñòèæíûé» ððàéîí,
ñîñðåäîòî÷èå ààäìèíèñò-
ðàòèâíûõ èè êêóëüòóðíûõ
çäàíèé.

ÊÀÏÐÈÇÛ ÐÐÀÇÍÛÕ ÁÁÎÆÅÑÒÂ ÍÍÀÌ ÁÁÎËÜØÅ ÍÍÅ ÃÃÐÎÇßÒ.
ÐÀÇÂÅ ××ÒÎ ÍÍÀÐÎÄ ÏÏÎÏÐÎÑÈÒ ÂÂÎÇÂÅÑÒÈ ÏÏÀÐÓ ÕÕÐÀÌÎÂ.

ÎÁËÈÖÎÂÊÀ ÏÏËÎÙÀÄÈ ÏÏËÈÒÊÎÉ ÑÑ ÓÓÇÎÐÀÌÈ ÐÐÅÇÊÎ ÏÏÎÂÛ-
ØÀÅÒ ÏÏÐÈÂËÅÊÀÒÅËÜÍÎÑÒÜ ÁÁËÈÇÑÒÎßÙÅÃÎ ÆÆÈËÜß. 

Àâòîð:
Àëåêñàíäð Òðèôîíîâ 
operf1@gameland.ru
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Caesar IV
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: management
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Vivendi
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Tilted Mill
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: III êâàðòàë 2006 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://caesariv.com

GAMECUBEPC





WWTTFF.. Îäíà èç ñà-
ìûõ ðàñï-
ðîñòðàíåí-

íûõ ñëåíãîâûõ àááðåâèàòóð â
àíãëèéñêîì ÿçûêå. Ðàñøèôðî-
âûâàåòñÿ êàê «What the fuck» 
è â áîëüøèíñòâå ñëó÷àåâ ÿâëÿåò
ñîáîé âîïðîñ «Êàêîãî ÷åðòà?».
Ïðèìåðíî òàêîé âîïðîñ çàäàë,
íàâåðíîå, êàæäûé, êòî óçíàë î
òîì, ÷òî ñ òàêèì íàçâàíèåì ñî-
áèðàþòñÿ âûïóñêàòü èãðó. Íå
èñêëþ÷åíî, ÷òî òàêîé æå âîïðîñ
çàäàäèì è ìû, êîãäà óâèäèì âî-
î÷èþ, ÷òî áóäåò ïðåäñòàâëÿòü 
èç ñåáÿ WTF.
Íåò, êîíöåïöèåé îíà íàñ íå óäè-
âèò. Ìíîæåñòâî ìèíè-èãð ìû äî
ýòîãî óæå ëèöåçðåëè â ñåðèè
WarioWare; íà PSP ñîâñåì íåäàâ-
íî áûë àíîíñèðîâàí «ìîëîäåæ-
íûé» ïðîåêò Hot PXL. Âïðî÷åì,
WTF ñîñòîèò íå èç ñòðåìèòåëü-
íûõ ìèêðî-èãð, à èç ðàçâëå÷åíèé
áîëåå ïðîäîëæèòåëüíûõ, íî íå
ñòîëü ìíîãî÷èñëåííûõ � ìèíè-
èãð îáåùàíî âñåãî ïîðÿäêà ÷åòû-
ðåõ äåñÿòêîâ. Ñ äðóãîé ñòîðîíû,

è ýòî ìû óæå íàáëþäàëè â Project
Rub è The Rub Rabbits! äëÿ DS,
ãäå èñïîëüçîâàíèå âîçìîæíîñòåé
ñèñòåìû ïðèâíîñèëî èííîâàöèè â
ãåéìïëåé. WTF æå îñòàåòñÿ óïî-
âàòü ëèøü íà ãðàìîòíûé ãåéì-äè-
çàéí, ñïîñîáíûé êîìïåíñèðîâàòü
«îáû÷íîñòü» PSP. 
Çà óñïåõè â ìèíè-èãðàõ áóäóò çà-
ðàáàòûâàòüñÿ äåíüãè, êîòîðûå, â
ñâîþ î÷åðåäü, ìîæíî òðàòèòü íà
ïîêóïêó âñå íîâûõ è íîâûõ ìèíè-
ðàçâëå÷åíèé. Òàêèì æå îáðàçîì
áóäóò îòêðûâàòüñÿ «ïîëåçíûå â
ðåàëüíîì ìèðå» èíñòðóìåíòû:
÷àñû, êàëüêóëÿòîð, òàéìåð, ôîíà-
ðèê. Äà, ìû òîæå ïîìíèì Toy
Room â Wario Ware: Touched!,
ýòèì íàñ íå óäèâèøü. 
Ñàìè ìèíè-èãðû áåçóìíû � ïîä
ñòàòü âñå òåì æå Wario Ware è
Project Rub. Ñîðòèðîâàòü öûï-
ëÿò? Ó÷àñòâîâàòü â ñîðåâíîâà-
íèè ïî îòðûæêå? Ðóáèòü äðîâà
(âìåñòî êîòîðûõ âàì òî è äåëî
íîðîâÿò ïîäñóíóòü íåâèííîå æè-
âîòíîå), ïðàêòèêîâàòü êàðàòå íà
ëåòÿùèõ ïðåäìåòàõ (âêëþ÷àÿ

ãèãàíòñêèå ìàñêè), ñîáèðàòü
ãðèáû âäîëü øîññå (Frogger,
ïðèâåò!), ñãîíÿòü íàðîä íà ìè-
òèíã... Ìèíè-èãðû WTF îáåùàþò
áûòü êàê äîñòóïíûìè, òàê è âà-
ðèàòèâíûìè. 

Ïðèìå÷àòåëüíî, ÷òî ðàçðàáàòû-
âàåò èãðó ÿïîíñêîå ïîäðàçäåëå-
íèå Sony, íî èçäàâàòü åå SCEA
íå çàõîòåëà. Òàê ÷òî â Àìåðèêå
WTF ïîÿâèòñÿ ñ îïîçäàíèåì íà
ãîä � â êîíöå ñåíòÿáðÿ. 
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Àâòîð:
Ñåðãåé «TD» Öèëþðèê 
td@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation Portable
ÆÀÍÐ: mini-games
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: D3
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: SCEI
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 26 ñåíòÿáðÿ 2006 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.d3publisher.us

WWTTFF �� ýýòòîî ííààççââààííèèåå??

Ñîçäàòåëè èèãðû, ññàìî
ñîáîé, ïïðèäóìàëè ááî-
ëåå ïïðèñòîéíóþ ððàñ-
øèôðîâêó ààááðåâè-
àòóðå WWTF �� WWork
Time FFun, ââåñåëüå ââ
ðàáî÷åå ââðåìÿ. ßßïîíñêîå
íàçâàíèå èèãðû �� BBaito HHell 22000 ��
òàêæå ííàìåêàåò ííà ððàáîòó ((«Baito» �� ññîê-
ðàùåíèå îîò ««Arubaito», óóïîòðåáëÿþùååñÿ ïïî îîòíî-
øåíèþ êê ëëþäÿì, ææèâóùèì ççà ññ÷åò ììíîæåñòâà ïïðèðàáîò-
êîâ ââìåñòî ïïîñòîÿííîé ððàáîòû), ííî îîïðåäåëåííî ííå ââ ««âåñåëîì»
êëþ÷å. ÂÂåäü ïïî ««ñþæåòó» ââàì ïïðåäñòîèò ïïîñòîÿííî ïïîäðàáàòûâàòü, èè ââñå
÷åòûðå ääåñÿòêà ììèíè-èèãð �� ííè ÷÷òî èèíîå, êêàê ððàçíûå ââèäû îîïëà÷èâàåìîãî
òðóäà. ÊÊîíå÷íî ææå, ííàçâàíèå WWork TTime FFun ïïðè ææåëàíèè ììîæíî èèíòåð-
ïðåòèðîâàòü èè èèíà÷å �� êêàê óóêàçàíèå ííà òòî, ÷÷òî èèìåííî ýýòà èèãðà ïïîçâîëèò
ïðîâåñòè ññêó÷íûå ððàáî÷èå ÷÷àñû ííàèáîëåå ââåñåëî. 

OMG LLOL WWTF, èèëè ÐÐàáîòà ííå ââîëê �� èèç êêàðìàíà ííå óóáåæèò.

ÂÛ ÒÒÅÌ ÁÁÎËÜØÅ ÓÓÑÏÅÅÒÅ ÍÍÀÐÓÁÈÒÜ ÄÄÐÎÂ, ××ÅÌ
ÌÅÍÜØÅ ËËÞÁÈÒÅ ÆÆÈÂÎÒÍÛÕ. ÊÊÓÄÀ ÑÑÌÎÒÐÈÒ WWWF?
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ÊÊ îðåéñêèõ MMORPG íûí÷å
ñòîëüêî, ÷òî âñåõ è íå óïîì-
íèøü. Ýòî, îäíàêî, íå ìåøà-

åò ïðåäïðèèì÷èâûì ðàçðàáîò÷èêàì
òî è äåëî àíîíñèðîâàòü âñå íîâûå è
íîâûå èãðû. Íàïðèìåð, Project Wiki
(îíà æå Wiki: Master of Tales, íàçâà-
íèå ïðåäâàðèòåëüíîå), âûõîä êîòî-
ðîé, ñîãëàñíî îôèöèàëüíûì äàí-
íûì, äîëæåí ñîñòîÿòüñÿ äî êîíöà òå-
êóùåãî ãîäà.

Ñ×ÀÑÒÜÅ � Â ÊÐÈÑÒÀËËÀÕ
Áëàãîïîëó÷èå ìèðà Project Wiki íàï-
ðÿìóþ çàâèñèò îò ñåìè âîëøåáíûõ
Êðèñòàëëîâ Âðåìåíè, ñïîñîáíûõ îñ-
òàíàâëèâàòü âðåìÿ è ïðîòèâîñòîÿòü
ñèëàì Òüìû. Ëþáîé, êòî çàâëàäååò
òàêèì Êðèñòàëëîì, ïîëó÷èò âîçìîæ-
íîñòü ïóòåøåñòâîâàòü â ïðîñòðàí-
ñòâå è âðåìåíè, èçìåíÿòü ïðîøëîå 
è ïðåäîïðåäåëÿòü áóäóùåå. Óâû, íî
íåèçâåñòíûì çëîäåÿì óäàëîñü ïîõè-
òèòü ÷àñòü Êðèñòàëëîâ. È òåïåðü âàì
ïðåäñòîèò áåç ïðîìåäëåíèÿ îòïðà-
âèòüñÿ íà èõ ïîèñêè.

À ÃÎÄÛ ËÅÒßÒ...
Íåòðóäíî äîãàäàòüñÿ, ÷òî ïóòåøåñò-
âèÿ ïî âðåìåíè ñòàíóò êðàåóãîëü-
íûì êàìíåì èãðîâîãî ïðîöåññà è ïî-
ìîãóò Project Wiki âûäåëèòüñÿ íà ôî-
íå ïåñòðîé òîëïû ñåáå ïîäîáíûõ.

Âàøåìó âíèìàíèþ ïðåäëîæàò äå-
ñÿòü ðàçëè÷íûõ ýïîõ, êàæäàÿ ñî ñâî-
èìè ìèôàìè, ëåãåíäàìè è êóëüòóð-
íûìè öåííîñòÿìè. Ðàçóìååòñÿ, ïåð-
ñîíàæè, ñ êîòîðûìè ïðèäåòñÿ âçàè-
ìîäåéñòâîâàòü, îò ýïîõè ê ýïîõå òàê-
æå ìåíÿþòñÿ, à âìåñòå ñ íèìè ìåíÿ-
åòñÿ è íàáîð âåðîÿòíûõ çàäàíèé. Áî-
ëåå òîãî, õèòðþùèå NPC âïîëíå ñïî-
ñîáíû îòïðàâèòü îäíîãî ïîëüçîâàòå-
ëÿ, ñêàæåì, â ëåñ ñîáèðàòü ãðèáû, 
à äðóãîìó ïîðó÷èòü ñõâàòêó ñ êàêèì-
íèáóäü ÷óäîâèùåì � âñå çàâèñèò îò
èõ îòíîøåíèÿ ê ëè÷íîñòè èãðîêà.

ÅÄÈÍÑÒÂÅÍÍÛÉ 
È ÍÅÏÎÂÒÎÐÈÌÛÉ
Ïðè ñîçäàíèè ãåðîÿ âàì ñíà÷àëà
ïðåäëîæàò âûáðàòü åãî ðàñîâóþ
ïðèíàäëåæíîñòü (ñðåäè äîñòóïíûõ
ðàñ � ëþäè è ôåè), ïîñëå ÷åãî âû
âîëüíû ïîýêñïåðèìåíòèðîâàòü ñ
îáëèêîì ïîäîïå÷íîãî è îïðåäåëèòü
ñòèëü åãî ïîâåäåíèÿ. Â êîíöå êîí-
öîâ äîëæíî ïîëó÷èòüñÿ ñóùåñòâî,
êîòîðîå ïîëíîñòüþ ñîîòâåòñòâóåò
âàøèì èäåàëàì è íåïîõîæå íà òû-
ñÿ÷è äðóãèõ îáèòàòåëåé Project
Wiki. À óæ ïîòîì ê âàøèì óñëóãàì �
áåñêðàéíèå MMO-ïðîñòîðû, ñîòíè
ðàçíîîáðàçíûõ ïðèêëþ÷åíèé (îäíî
îïàñíåå äðóãîãî) è áåññ÷åòíîå ÷èñ-
ëî çàãàäîê, òàéí, ýêñïû è ëóòà. 

60

Project WikiÂ ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ

Project Wiki

Àâòîð:
Red Cat 
ñhaosman@yandex.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: MMORPG
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: WEBZEN
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: WEBZEN
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: òûñÿ÷è
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: íå îáúÿâëåíà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.webzen.com

ÍÍèè÷÷ååããîî ññååááåå ððîîääññòòââååííííèè÷÷êêèè!!

Âåðîÿòíî, ììû ááû ííå îîáðàòèëè ííà PProject WWiki ññòîëü ïïðèñòàëüíîãî
âíèìàíèÿ, ííå ááóäü ääåòèùå WWEBZEN òòàê ïïîõîæå ííà... TThe LLegend oof
Zelda: TThe WWind WWaker. ÏÏðè÷åì, êêîðåéöû ííå îîãðàíè÷èëèñü ììàëûì,
è ññêîïèðîâàëè ääàæå ääèçàéí ïïåðñîíàæåé èè èèõ ììèìèêó. ÌÌíîãèå
ñïåöýôôåêòû òòàêæå ââûçûâàþò îîñòðåéøåå ÷÷óâñòâî ääåæàâþ. 
Â NNintendo êê ïïëàãèàòó îîòíåñëèñü ááåç ââñÿêîãî îîäîáðåíèÿ èè ääàæå
ïðèãðîçèëè þþðèäè÷åñêèì ððàçáèðàòåëüñòâîì. ÂÂ îîòâåò ïïðåäñòàâèòå-
ëè WWEBZEN ííàïîìíèëè, ÷÷òî ââ PProject WWiki ïïîëüçîâàòåëè ììîãóò ììå-
íÿòü îîáëèê ïïåðñîíàæà, êêàê èèì ççàáëàãîðàññóäèòñÿ. ÑÑòàëî ááûòü, ååñ-
ëè ïïîëüçîâàòåëè ïïðîÿâÿò ääîëæíóþ ôôàíòàçèþ, èèõ ïïîäîïå÷íûå óóæå
íå ááóäóò òòàê ññèëüíî ííàïîìèíàòü ËËèíêà.

Ñòóäèÿ WWEBZEN ââ ááëèæàéøåì ááóäóùåì ííàó÷èò ííàñ ññåäëàòü ïïàíä èè ïïóòåøåñòâîâàòü ââî ââðåìåíè.

ÑÐÅÄÈ ÐÐÀÇËÈ×ÍÛÕ ÂÂÈÄÎÂ ÒÒÐÀÍÑÏÎÐÒÀ ÍÍÀØËÎÑÜ ÌÌÅÑÒÎ ÈÈ ÄÄËß
ÃÈÃÀÍÒÑÊÈÕ ÂÂÜÞ×ÍÛÕ ÏÏÀÍÄ. ÀÀ-ÀÀ-ÀÀ! ÎÎÍÈ ÒÒÀÊÈÅ ÌÌÈ-ÈÈ-ÈÈËÛÅ!!!

ÊÀÊ ÈÈ ÂÂ ÁÁÎËÜØÈÍÑÒÂÅ ÊÊÎÐÅÉÑÊÈÕ MMMO-ÈÈÃÐ, ÂÂÇÀÈÌÎÏÎ-
ÌÎÙÜ ÈÈ ÐÐÀÁÎÒÀ ÂÂ ÊÊÎÌÀÍÄÅ ÒÒÎËÜÊÎ ÏÏÐÈÂÅÒÑÒÂÓÞÒÑß.

×ÒÎÁÛ ÏÏÎËÓ×ÈÒÜ ÈÈÍÒÅÐÅÑÍÎÅ ÇÇÀÄÀÍÈÅ, ÏÏÐÈÄÅÒÑß ÄÄÎÁÈÂÀÒÜÑß ÄÄÐÓ-
ÆÅÑÊÎÃÎ ÐÐÀÑÏÎËÎÆÅÍÈß NNPC. ÊÊÓÄÀ ÎÎÒÍÅÑÒÈ ÒÒÂÎÈ ÏÏÈÐÎÆÊÈ, ÄÄÅÂÎ×ÊÀ?
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ÐÐ àäóéòåñü, îñòðîñëîâû, âû
äîáèëèñü ñâîåãî. Èãðîäå-
ëàì ìèðà ñåãî íàêîíåö

íàäîåëà Âòîðàÿ ìèðîâàÿ. Âñå
øåñòü ëåò êîíôëèêòà ðàçîáðàíû
ïî êîñòî÷êàì, à âûñàäêà â Íîð-
ìàíäèè âûó÷åíà íàèçóñòü, ñëîâ-
íî ñòèõîòâîðåíèå. Ïðèøëî âðå-
ìÿ äâèãàòüñÿ äàëüøå. Íî ÷òî äå-
ëàòü ñ òîëïàìè ãåéìåðîâ, äóøîé
ïðèêèïåâøèõ ê êàðàáèíó M5A2?
Íåãîæå îòêàçûâàòü â ñïðîñå,
âåäü äàâíî äîêàçàíî: ãîðàçäî
ëó÷øå âîñïðèíèìàåòñÿ ñòàðîå ñ
íàëåòîì íîâèçíû, ÷åì ïîëíîâåñ-
íàÿ íîâèíêà, êîòîðàÿ îòïóãíåò
êîíñåðâàòèâíîãî ïîêóïàòåëÿ.
Ðàçðàáîò÷èêè èç Insomniac
Games ïîðàçìûñëèëè íàä ýòèì
è çàâåðíóëè â çíàêîìóþ îáåðòêó
ìåæãàëàêòè÷åñêîé áîéíè ïîñ-
ëåäíåãî îïëîòà ÷åëîâå÷åñòâà ñ
èíîïëàíåòíûìè çàõâàò÷èêàìè
ñòàðóþ äîáðóþ Âòîðóþ ìèðîâóþ.
Çà ñåé øèðìîé òàèòñÿ êðèïòîèñ-
òîðè÷åñêèé ñþæåò: â 1921 ãîäó â
ÑÑÑÐ (â ïðåññ-ðåëèçå íàïèñàíî
«Ðîññèÿ», íî ìû âåäü ñ âàìè èñ-
òîðèþ íå ïðîãóëèâàëè) ñîñòîÿ-

ëàñü òðîãàòåëüíàÿ âñòðå÷à íà-
øèõ äåäóøåê è áàáóøåê ñ èíîï-
ëàíåòÿíàìè. Âî ÷òî ýòî âûëè-
ëîñü, äîïîäëèííî íåèçâåñòíî, íî
äîãàäàòüñÿ íåñëîæíî: óæå ê
1938-ìó ãîäó ïåðâàÿ ñîöèàëèñ-
òè÷åñêàÿ äåðæàâà íå ïîäàåò
ïðèçíàêîâ æèçíè. À ê 1949-ìó
ïåñòðèò ðóèíàìè è ðàäîñòíûìè
èíîïëàíåòíûìè çàõâàò÷èêàìè
âñÿ Åâðîïà. Âòîðîé ìèðîâîé â
ïðèâû÷íîì ïîíèìàíèè, êàê âè-
äèòå, íå áûëî.
Àìåðèêà (äðóãîé êîíòèíåò) è
Áðèòàíèÿ (îñòðîâ), íàêîíåö, ïî-
íèìàþò: ÷òî-òî íå òàê... Îïîì-
íèâøèñü, ñïåøíî íàðåêàþò ïðè-
øåëüöåâ «õèìåðàìè» è ñðî÷íî
ñîîáùàþò ðåéíäæåðó àðìèè
ÑØÀ ñåðæàíòó Íàòàíó Õåéëó
(Nathan Hale), ÷òî åãî äîëã �
ñïàñòè ðîäèíó Åå Âåëè÷åñòâà è
î÷èñòèòü áëèçëåæàùèå ðàéîíû
Åâðîïû îò èíîïëàíåòíîé íå÷èñ-
òè. Çíàéòå: âðåìåíà ãåðîåâ-îäè-
íî÷åê ïðîøëè, ìîùíîñòè Play-
Station 3 õâàòàåò è íà ìîíñòðîâ,
è íà ñîþçíèêîâ, è äàæå íà èñêó-
ññòâåííûé èíòåëëåêò, êàê òåõ,

òàê è äðóãèõ. Áåçó÷àñòíî ñòîÿòü
â ñòîðîíêå è êóðèòü Lucky Strike,
ïðàâäà, íå ïîëó÷èòñÿ, íî âîò ïî-
íàáëþäàòü çà òàêòèêî-òåõíè÷åñ-
êèìè äåéñòâèÿìè ñîþçíèêîâ ïî
ïåðåïîëçàíèþ, ïðîñà÷èâàíèþ è
çàõâàòó, à çàòåì ïîïðîáîâàòü
ñàìèì � çà ìèëóþ äóøó.
Ñîçäàòåëè Ratchet & Clank íå
âèäÿò èãðó áåç íåîáû÷íîãî,
«ôèðìåííîãî» îðóæèÿ. Ãâîçäåì
ïðîãðàììû ñòàë «Áû÷èé ãëàç»
(Bulls Eye) � çàïóñêàåì îäíó ïó-
ëþ-ïðåäâîäèòåëüíèöó â êðàòêîñ-
ðî÷íîå ïóòåøåñòâèå è âñå ïîñ-
ëåäóþùèå ïîëåòÿò òóäà æå, â êà-
êóþ áû ñòîðîíó âû íè ñòðåëÿëè.
Æàëü, ðàçðàáîò÷èêè íå ïðèçíà-
þòñÿ, ÷òî ýòà (âíå âñÿêèõ ñîìíå-
íèé, èíòåðåñíàÿ) èäåÿ ïîçàèì-
ñòâîâàíà èç êèíîôèëüìà «Ïÿòûé
ýëåìåíò». Ïðî÷åå îðóæèå â
ñïèñêå âïå÷àòëÿåò íå òàê ñèëü-
íî, çàòî ïðîâåðåíî âðåìåíåì:
ïîëíûé íàáîð ÍÔ-áîåâèêà � îò
øîòãàíà äî øòóðìîâîé âèíòîâêè
ïðèøåëüöåâ; êàê âîäèòñÿ, ó êàæ-
äîãî ñòâîëà åñòü àëüòåðíàòèâ-
íûé ðåæèì ñòðåëüáû, äàæå êà-
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Resistance: Fall of Man

Àâòîð:
Èâàí «K.Night» Õàóñòîâ 
haustov@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 3 
ÆÀÍÐ: FPS  
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: SCEA
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Insomniac Games
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 32
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 15 íîÿáðÿ 2006 ãîäà (ÑØÀ) 

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.insomniacgames.com

ÇÇââååççääííûûéé ÷÷ààññ

Ïîòèõîíüêó ííàñ ññ ââàìè ïïîäâî-
äÿò êê ììûñëè, ÷÷òî ââ ììîäå ííå
ïðîñòî ããåðîéñòâî, àà ããåðîéñòâî
«íåîáÿçàòåëüíîå» �� êêîãäà èèãðà
ïðåäëàãàåò ââûãîäíóþ ññäåëêó ññ
ñîâåñòüþ: ««Çà÷åì ëëåçòü ííà ððî-
æîí, ääðóæîê?». ÍÍåò-ííåò, ïïñè-
õîëîãè÷åñêèõ ääèëåìì àà-ëëÿ
Splinter CCell ((óáèòü îîäíîãî ììèð-
íîãî ææèòåëÿ, ÷÷òîáû ññïàñòè ääå-
ñÿòêè) ííå ææäèòå. ÎÎòíûíå ââñå
ïðîùå èè ññëîæíåå îîäíîâðåìåí-
íî. ÌÌîæíî ððèñêíóòü ññîáîé,
ïûòàÿñü ññïàñòè ññêðèïòîâûõ ÷÷å-
ëîâå÷êîâ èèç ëëàï ááåçäóøíûõ
çàõâàò÷èêîâ. HHero mmoment ��
áåç ëëèøíèõ èèçûñêîâ ííàçûâàåò-
ñÿ òòàêàÿ ññèòóàöèÿ. ÂÂû ââîëüíû
ñõîðîíèòüñÿ ââ îîêîïå, ïïîêà ïïðî-
æîðëèâûé õõèìåðèåö ââåëè÷è-
íîé ññ ääîì ííå ïïåðåáüåò ââñåõ
ëþäåé èè ííå îîòïðàâèòñÿ êê ññåáå
â ááåðëîãó, �� ööåëåå ááóäåòå. ÊÊî-
íå÷íî, ììîæíî ññ ããèêàíüåì ááðî-
ñèòüñÿ ååãî ññòûäèòü, ííî ââîò õõî-
÷åòñÿ ëëè? ÂÂîí êêàêîé ççëþùèé...

Âûæãëè ôôàøèñòîâ, ïïîñðàìèëè ÃÃèòëåðà, ççàõâàòèëè ÁÁåðëèí? ÂÂû ííàì ïïîäõîäèòå! ÍÍà ííàñ ííàïàëè èèíîïëàíåòÿíå.

ÍÀÄÅÅÌÑß, ××ÒÎ ÑÑÒÅÍÛ ÎÎÁÐÓØÈËÈÑÜ ÍÍÅ ÏÏÎ ÏÏÐÈÕÎÒÈ ÄÄÈÇÀÉ-
ÍÅÐÀ, ÀÀ ÈÈÇ-ÇÇÀ ÔÔÀÓÑÒ-ÏÏÀÒÐÎÍÀ, ÍÍÅ×ÀßÍÍÎ ÂÂ ÍÍÈÕ ÓÓÃÎÄÈÂØÅÃÎ

ÁÅÇ ÁÁÎÑÑÎÂ ÂÂ ÔÔÀÍÒÀÑÒÈ×ÅÑÊÎÌ ÁÁÎÅÂÈÊÅ �� ÍÍÈÊÓÄÀ! ÂÂÛÐÀÆÀÅÌ
ÍÀÄÅÆÄÓ, ××ÒÎ ÈÈÕ ÁÁÓÄÅÒ ÌÌÍÎÃÎ. ××ÒÎ ÎÎÍÈ ÁÁÎËÜØÈÅ �� ÈÈ ÒÒÀÊ ÂÂÈÄÍÎ.

ÏÎÊÀ RRESISTANCE: FFALL OOF MMAN ÂÂÛÃËßÄÈÒ ÍÍÅÌÍÎÃÈÌ ËËÓ×ØÅ
ÍÅÄÀÂÍÅÉ BBLACK. ÇÇÀÒÎ ÂÂÐÀÃÈ ÇÇÄÅÑÜ ÃÃÎÐÀÇÄÎ ÈÈÌÏÎÇÀÍÒÍÅÅ!

ÂÑÅÃÄÀ ÂÂ ÒÒÀÊÎÉ ÑÑÈÒÓÀÖÈÈ ÐÐÀÇÌÀÕÈÂÀÅÒÅ ÃÃÅÌÏÀÄÎÌ? ÁÁÅÇ ÒÒÎËÊÓ? ÀÀ ÂÂ ÝÝÒÎÉ ÈÈÃÐÅ ÃÃÈÐÎÑÊÎÏÈ-
×ÅÑÊÈÅ ÔÔÓÍÊÖÈÈ DDUAL SSHOCK 33 ÈÈÑÏÎËÜÇÎÂÀÒÜÑß ÁÁÓÄÓÒ. ÆÆÀËÜ, ÏÏÎÊÀ ÍÍÅÈÇÂÅÑÒÍÎ, ÊÊÀÊ ÈÈÌÅÍÍÎ. 
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ðàáèí ìîæíî «íàó÷èòü» ïëåâàòüñÿ
ñãóñòêàìè ïëàçìû. Íî ëþáîå îðó-
æèå, ïî çàâåðåíèÿì ñîçäàòåëåé, �
ëèøü èíñòðóìåíò äëÿ ýôôåêòèâ-
íîé òàêòèêè. Â ïîèñêå óäà÷íûõ ñî-
÷åòàíèé òîãî è äðóãîãî, ñ÷èòàþò
îíè, êðîåòñÿ èçðÿäíàÿ äîëÿ óäî-
âîëüñòâèÿ îò èãðû.
Íà wow-ýôôåêò ðàáîòàþò è äèçàé-
íåðû óðîâíåé. Ðàáîòàþò íà îòëè÷-
íî: îòêðûòûå ïðîñòðàíñòâà, óçêèå
êîðèäîðû èíîïëàíåòíûõ ïîñòðîåê
è ïðî÷èå óãîëêè íàøåé (è, ÷åì
÷åðò íå øóòèò, åùå êàêîé?) ïëàíå-
òû. Ãåðîÿ çàïðîñòî ìîãóò âûáðî-
ñèòü íà ïîëå áîÿ ñ ïîæåëàíèåì:
«Ñìîòðè, íå óìðè. È... íå ñêó÷àé â
êîìïàíèè 30-òè ïðèøåëüöåâ». 
È, êñòàòè, îñîáî íå ðàññ÷èòûâàéòå

íà åñòåñòâåííûå óêðûòèÿ. Ñòåíû,
áî÷êè, çàáîðû, ìàøèíû, äàæå äî-
ìà � íå òàê õîðîøî çàùèùàþò îò
ïóëü, êàê â ñòàðûå äîáðûå âðåìå-
íà, ñêàçûâàåòñÿ íåáûâàëàÿ ìîùü
îðóæèÿ âíåçåìíîãî ïðîèñõîæäåíèÿ.
Ñîáðàííîå èç äàâíî èçâåñòíûõ è
ïðîâåðåííûõ èíãðåäèåíòîâ ïîïóð-
ðè íà ïîâåðêó ìîæåò îêàçàòüñÿ
êàê çàõâàòûâàþùèì õèòîì ñ èíòå-
ðåñíûìè íàõîäêàìè, òàê è ñàìûì
çàóðÿäíûì øóòåðîì áåç èçþìèí-
êè. Æäåì äåìî-âåðñèþ? 

Âû ââîëüíû ññõîðîíèòüñÿ ââ îîêîïå,
ïîêà ïïðîæîðëèâûé õõèìåðèåö ííå

ïåðåáüåò ââñåõ ëëþäåé èè ííå
îòïðàâèòñÿ êê ññåáå ââ ááåðëîãó.

IInnssoommnniiaacc GGaammeess

Íåçàâèñèìàÿ êêîìïàíèÿ-ððàçðàáîò÷èê IInsomniac
Games ááûëà îîñíîâàíà ââ 11994 ããîäó ââ ããîðîäå ÁÁóð-
áàíê. ÃÃåíåðàëüíûé ääèðåêòîð ÒÒåä ÏÏðàéñ ääî òòîãî ïïðî-
âåë ïïàðó ëëåò óóïðàâëÿþùèì ââ ììåäèöèíñêîé êêîìïà-
íèè. ÏÏîòîì ââñòðåòèë ääâóõ òòàëàíòëèâûõ ððàçðàáîò÷è-
êîâ ÀÀëåêñà èè ÁÁðàéàíà ÕÕýñòèíãîâ. ÂÂìåñòå èè ññîçäàëè

Insomniac GGames �� ññòóäèþ, ïïîäàðèâøóþ ììèðó ññåðè-
àëû RRatchet && CClank èè SSpyro tthe DDragon. ÂÂ 11996 ããîäó
íàãðàäó ««Çà ëëó÷øèé øøóòåð îîò ïïåðâîãî ëëèöà» ççàñëó-
æèëà èèõ èèãðà DDisruptor. RResistance: FFall oof MMan ññ ííåþ
â ððîäñòâå, ííî ÿÿâëÿåòñÿ ííå ïïðîäîëæåíèåì, àà ññêîðåå
íàîáîðîò �� ââîëüíîé ïïðåäûñòîðèåé.

Äðåâíåãðå÷åñêîå ÷÷óäèùå èèìåëî îîãíåäûøàùóþ ããîëîâó ëëüâà, òòåëî êêîçëà, ççàçóáðåííûé õõðåáåò ääðà-
êîíà èè õõâîñò ññ ããîëîâîé ççìåè ííà êêîíöå ((ïîçäíåå òòðàäèöèÿ ïïðèïèñûâàåò ååé ööåëûõ òòðè ããîëîâû ��
ëüâèíóþ, êêîçüþ èè ççìåèíóþ). ÂÂ òòÿæåëîé ááèòâå ììîíñòðà îîäîëåë ÁÁåëëåðîôîíò, èè ýýòî ÿÿðêèé ïïðèìåð
ïîáåäû ääîáðà ííàä ççëîì. ÂÂåðîÿòíî, èèìåííî òòàêîé ññìûñë ââêëàäûâàëè ññîçäàòåëè èèãðû, ííàðåêàÿ ïïðè-
øåëüöåâ ààíòè÷íîé êêëè÷êîé. ÈÈíîïëàíåòíûå õõèìåðû ïïðåäñòàþò ââ ññàìûõ ððàçíûõ îîáëè÷üÿõ: îîò ððîÿ-
ùèõñÿ ììàëåíüêèõ ííàäîåä ääî ììíîãîòîííûõ ííàäîåä-îîäèíî÷åê. ÍÍî ââ îîäíîì èèíîçåìöû ññõîæè ((è ýýòî
ïîìîãàåò îîáúÿñíèòü èèõ ííåâåðîÿòíîå êêîëè÷åñòâî): ââñå îîíè ííîñèòåëè ââèðóñà. ËËþäè èè ääðóãèå ææèâûå
ñóùåñòâà, ññòîèò èèì ççàðàçèòüñÿ, ññî ââðåìåíåì ïïðåâðàùàþòñÿ ââñå ââ òòåõ ææå õõèìåð. ÓÓ÷èòûâàÿ, ññêîëü-
êî ëëåò ïïðèøåëüöû ððàçâëåêàëèñü, ïïîêà ÷÷åëîâå÷åñòâî ííå ââûçâàëîñü ääàòü èèì îîòïîð, ííåóäèâèòåëüíî,
÷òî îîíè óóñïåëè òòàê ððàñïëîäèòüñÿ. ÇÇàâåðøàþùèì ààêêîðäîì ïïóñòü ññòàíóò ññëîâà ããëàâíîãî ÷÷åëîâåêà
â ññòóäèè, ÒÒåäà ÏÏðàéñà: ««Ìû ííå ññêàæåì, õõîðîøèå õõèìåðû èèëè ííåò, ííî ííàìåðåíèÿ èèõ ííå÷èñòû...».

ÅÑËÈ ÑÑÐÀÇÓ ÍÍÅ ÐÐÀÇÃËßÄÈÒÅ ÍÍÀ ÝÝÒÎÌ ÑÑÊÐÈÍØÎÒÅ ÈÈÍÎÏ-
ËÀÍÅÒÍÎÃÎ ÇÇÀÕÂÀÒ×ÈÊÀ, ÍÍÀÂÅÐÍßÊÀ ÏÏÎÄÓÌÀÅÒÅ, ××ÒÎ
ÂÀÌ ÏÏÛÒÀÞÒÑß ÏÏÎÄÑÓÍÓÒÜ ÎÎ×ÅÐÅÄÍÓÞ CCALL OOF DDUTY.

ÊÊòòîî òòààêêààÿÿ õõèèììååððàà??

Â ÎÎÒËÈ×ÈÅ ÎÎÒ ÂÂÑÅÕ
ÏÐÎ×ÈÕ ÈÈÃÐ ÎÎ ÂÂÒÎÐ-

ÆÅÍÈÈ ÈÈÍÎÏËÀÍÅ-
ÒßÍ, ÝÝÒÀ ÏÏÅÐÅÍÎÑÈÒ

ÍÀÑ ÍÍÅ ÂÂ ÁÁÓÄÓÙÅÅ, ÀÀ
Â ÏÏÐÎØËÎÅ.
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ÍÍ åôòü, âîéíà, Âåíåñóýëà �
òðè êèòà Mercenaries 2:
World in Flames. Íà Å3

Pandemic Studios çà çàêðûòûìè
äâåðÿìè ïðåäñòàâèëà ðàííþþ
âåðñèþ ñâîåãî ìíîãîîáåùàþùå-
ãî ïðîåêòà. Êîíöåïöèÿ ñî âðå-
ìåí ïåðâîé ÷àñòè, íàñêîëüêî
ìîæíî ñóäèòü ïî ïðåçåíòàöèè,
íå èçìåíèëàñü. Ïåðåä íàìè âñå
òà æå Mercenaries, íî óæå � 
íîâîãî ïîêîëåíèÿ. ×òî ýòî ìåíÿ-
åò? Ìíîãîå. È îáî âñåì ðàññêà-
æåì ïî ïîðÿäêó.
«GTA ïðî âîéíó» � òàê îêðåñòèëè
ïåðâóþ èãðó ñåðèè. Ó Mercenaries
ñ äåòèùåì Rockstar äåéñòâèòåëü-
íî áûëî ìíîãî îáùåãî: îãðîìíûé
ìèð, ïî êîòîðîìó âû âîëüíû ïå-
ðåìåùàòüñÿ êîãäà óãîäíî è íà
÷åì óãîäíî, ñõîæåå ãðàôè÷åñêîå
âîïëîùåíèå è äàæå óïðàâëåíèå.
Íî ïðè ýòîì Mercenaries âûãëÿ-
äåëà íå áåçäóìíîé êàëüêîé, 
à ñâåæåé ñàìîáûòíîé èãðîé, åå
âûñîêî îöåíèëè íå òîëüêî ïðîñ-
òûå ãåéìåðû, íî è æóðíàëèñòû.
Òîãî æå ìû âïðàâå îæèäàòü è îò
ïðîäîëæåíèÿ.
Íåñìîòðÿ íà ïîðÿäî÷íîå êîëè÷å-
ñòâî èíôîðìàöèè, ñóäèòü, êàêîé
áóäåò ôèíàëüíàÿ âåðñèÿ, ìû ìî-
æåì òîëüêî ñ áîëüøîé äîëåé îñ-
òîðîæíîñòè. Âèíîé òîìó ðàçìû-
òàÿ äàòà âûõîäà èãðû. Êàê óâåðÿ-
þò íàñ ðàçðàáîò÷èêè, îíà ïîÿâèò-

ñÿ íà ïðèëàâêàõ â 2007 ãîäó, íî
êîãäà èìåííî � íèêòî íå çíàåò,
âåäü íè îäíî èçäàòåëüñòâî ïîêà
íå âûðàçèëî æåëàíèÿ âçÿòüñÿ çà
åå ðàñïðîñòðàíåíèå. È ýòî, íàäî
ïîëàãàòü, íåñïðîñòà.
Êàê è â ïåðâîé ÷àñòè, â World in
Flames íàì äîâåðåíà ðîëü âîåí-
íîãî íàåìíèêà. Â ïðåäñòàâëåí-
íîé íà Å3 âåðñèè ìû óïðàâëÿëè
Ìàòèàñîì Íåëüñîíîì, ñóðîâûì
øâåäîì, îäíèì èç ãåðîåâ îðèãè-
íàëüíîé Mercenaries. Òî÷íîå êî-
ëè÷åñòâî èãðàáåëüíûõ ïåðñîíà-
æåé ïîêà äåðæèòñÿ â ñåêðåòå, íî
äîïîäëèííî èçâåñòíî, ÷òî ïîÿâÿò-
ñÿ íîâè÷êè. Îäèí, à òî÷íåå îäíà,
èç íèõ � äåâóøêà ïî èìåíè Åâà.
Äåéñòâèå â íîâîì Mercenaries ïå-
ðåíåñåíî èç ìðà÷íîé Êîðåè â
ñîëíå÷íóþ Âåíåñóýëó, êîòîðàÿ ïî
ïðèõîòè ðàçðàáîò÷èêîâ ñòàëà
ýïèöåíòðîì ãðàíäèîçíîãî íåôòÿ-
íîãî êðèçèñà, ðàçãîðåâøåãîñÿ ïî
âèíå êðóïíåéøèõ ìåæäóíàðîä-
íûõ íåôòåäîáûâàþùèõ êîìïà-
íèé. Îñòàëüíûå ïîäðîáíîñòè ñþ-
æåòà ñîäåðæàòñÿ â òàéíå, íî óæå
ñåé÷àñ íàì îáåùàþò ïîëíóþ íå-
ëèíåéíîñòü ïðîõîæäåíèÿ, îãðîì-
íîå êîëè÷åñòâî ïîáî÷íûõ ìèññèé
(óñëóãè ìåñòíûå æèòåëè îïëàòÿò
èç ñîáñòâåííîãî êàðìàíà; âñå âû-
ðó÷åííûå ñðåäñòâà ïîéäóò íà çà-
êóïêó íîâîãî ñíàðÿæåíèÿ) è, êî-
íå÷íî, óâëåêàòåëüíóþ îñíîâíóþ

ñþæåòíóþ ëèíèþ. Ïðåäñòàâèòåëè
Pandemic Studios óâåðÿþò, ÷òî
ñþæåò � ãëàâíîå äîñòîèíñòâî
Mercenaries 2: World in Flames.
Ïåðåõîä íà next-gen êîíñîëè äà-
åò î ñåáå çíàòü: èãðà íàõîäèòñÿ â
ðàííåé ñòàäèè ðàçðàáîòêè, íî
óæå ñåé÷àñ ïî íåìíîãî÷èñëåí-
íûì ñêðèíøîòàì è êîðîòêèì ðî-
ëèêàì ìîæíî ñîñòàâèòü ìíåíèå 
î êðàñîòàõ âèðòóàëüíîé Âåíåñóý-
ëû; âíåøíå âòîðàÿ Mercenaries
íåóëîâèìî íàïîìèíàåò Xenus äëÿ
PC. World in Flames ïîääåðæèâà-
åò íîâûé ôèçè÷åñêèé äâèæîê
Havok 3.0 engine, ñïåöèàëüíî îï-
òèìèçèðîâàííûé ïîä ïðîöåññîð
Cell, ñåðäöå íîâîé êîíñîëè îò
Sony. Ýòî îçíà÷àåò, ÷òî âñå ðàç-

ðóøåíèÿ â èãðå áóäóò îáñ÷èòû-
âàòüñÿ â ñîîòâåòñòâèè ñ ðåàëüíû-
ìè ôèçè÷åñêèìè çàêîíàìè. 
Óæ íå ïîýòîìó ëè ðàçðàáîò÷èêè
îòêàçàëèñü îò ñîçäàíèÿ âåðñèè
äëÿ Xbox 360?
Íàøëîñü ïðèìåíåíèå è êðîøå÷-
íûì ãèðîñêîïàì â íîâîì ãåéì-
ïàäå Sony. Íî ïîêà ýòà òåõíîëî-
ãèÿ çàäåéñòâîâàíà òîëüêî â óï-
ðàâëåíèè òðàíñïîðòíûìè ñðåä-
ñòâàìè. Áóäåì íàäåÿòüñÿ, îíà
ðàçíîîáðàçèò èãðîâîé ïðîöåññ.
Íîâîå îðóæèå, äæèïû, ëîäêè è
âåðòîëåòû, âîçìîæíîñòü ñîâìåñò-
íîãî ïðîõîæäåíèÿ � âîò ëèøü
íåìíîãîå èç òîãî, ÷åì «ãðîçÿò-
ñÿ» ïîðàäîâàòü íàñ ñîçäàòåëè
Mercenaries 2:World in Flames. 
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Mercenaries 2: 
World in Flames

Àâòîð:
Àíäðåé Çàãóäàåâ 
zizu-rb@yandex.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 3
ÆÀÍÐ: action/adventure
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Pandemic Studios
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 2007 ãîä

ÎÍËÀÉÍ:
www.mercs2.com

ÀÀââòòîîììààòò èèëëèè òòààòòóó??

Pandemic SStudios ííà îîôèöèàëü-
íîì ññàéòå èèãðû ((http://www.
mercs2.com) ïïðåäëàãàåò êêîíêóðñ
íà ëëó÷øèé òòàòó-ääèçàéí. ÕÕîòèòå,
÷òîáû ããëàâíûé ããåðîé ííîâîé èèã-
ðû ùùåãîëÿë òòàòóèðîâêàìè ïïî ââà-
øåìó ýýñêèçó? ××èòàéòå óóñëîâèÿ
êîíêóðñà èè ïïðèíèìàéòå óó÷àñòèå!
Íî ññàìîå èèíòåðåñíîå, ÷÷òî òòàì ææå
íàì ïïðåäëàãàþò ïïîôàíòàçèðîâàòü ííàä ääèçàéíîì îîðóæèÿ èè ññðåäñòâ ïïåðåä-
âèæåíèÿ. ÐÐàáîòû ïïîáåäèòåëÿ ááóäóò îîïóáëèêîâàíû ííà ââûøåóïîìÿíóòîì ññàé-
òå, àà ååãî èèìÿ ððàçðàáîò÷èêè êêëÿíóòñÿ ââêëþ÷èòü ââ ññïèñîê ññîçäàòåëåé èèãðû.

Ñèêâåë ííîâîãî ïïîêîëåíèÿ, èèëè ÂÂñå, ÷÷òî ââû õõîòåëè ççíàòü îî MMercenaries 22.

ÏÏÎÎ ÌÌÈÈÐÐÓÓ MMEERRCCEENNAARRIIEESS ÌÌÎÎÆÆÍÍÎÎ ÏÏÅÅÐÐÅÅÄÄÂÂÈÈÃÃÀÀÒÒÜÜÑÑßß ÍÍÀÀ ËËÞÞÁÁÎÎÌÌ ÀÀÂÂÒÒÎÎÌÌÎÎÁÁÈÈËËÅÅ,, ÊÊÀÀ-
ÊÊÎÎÉÉ ÒÒÎÎËËÜÜÊÊÎÎ ÏÏÎÎÏÏÀÀÄÄÅÅÒÒÑÑßß ÏÏÎÎ ÕÕÎÎÄÄÓÓ ÈÈÃÃÐÐÛÛ.. ÍÍÎÎ ÐÐÎÎÄÄÍÍÎÎÉÉ ÁÁÀÀÃÃÃÃÈÈ ÂÂÑÑÅÅ ÆÆÅÅ ÏÏÐÐÈÈÂÂÛÛ××ÍÍÅÅÅÅ..

Â ÎÎÄÈÍÎ×ÊÓ ÑÑÏÐÀÂÈÒÜÑß ÑÑ ÒÒÀÍÊÎÌ
ÏÎÄ ÑÑÈËÓ ÒÒÎËÜÊÎ ÍÍÀÑÒÎßÙÅÌÓ ÏÏÐÎÔÈ.

ÐÀÄÈ ÍÍÅÔÒÈ ÂÂÐÀÃÈ ÁÁÓÄÓÒ ÏÏÐÅÑËÅÄÎÂÀÒÜ ÂÂÀÑ
ÂÅÇÄÅ: ÍÍÀ ÑÑÓØÅ, ÍÍÀ ÂÂÎÄÅ ÈÈ ÄÄÀÆÅ ÂÂ ÂÂÎÇÄÓÕÅ!
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ÂÂêàæäîì íàñòîÿùåì ðàçðàáîò-
÷èêå æèâåò ìàëåíüêèé, íî
î÷åíü ðåøèòåëüíûé Ïàí÷î

Âèëüÿ. Áûâàþò åùå íåíàñòîÿùèå ðàç-
ðàáîò÷èêè, â êîòîðûõ ïîñåëèòñÿ òî
ðàñòðàò÷èê íàðîäíûõ ôîíäîâ, à òî è
âîâñå áàíäèò êàêîé-íèáóäü. Íî âñàì-
äåëèøíûå ñîçäàòåëè èãð âñå êàê îäèí
ìå÷òàþò î êàêîé-íèáóäü ðåâîëþöèè.
Îáû÷íî îíè ñêðîìíî æåëàþò ïåðåâåð-
íóòü ñ íîã íà ãîëîâó æàíð, à òî è äâà-
òðè. À èíîãäà, â ïåðèîäû îáîñòðåíèÿ
òÿãè ê ðåâîëþöèÿì, ñòàâÿò íà óøè âñþ
èãðîâóþ èíäóñòðèþ. Â ñîâñåì æå çàïó-
ùåííûõ ñëó÷àÿõ � òàêèõ êàê íàø � 
ãîòîâÿò ðåâîëþöèîííóþ èãðó ïðî ðåâî-
ëþöèîíåðîâ. Äâà â îäíîì, òàê ñêàçàòü.
Åñëè îáúÿñíÿòü ñóòü Just Cause íà
ïàëüöàõ, âûéäåò çàòåéëèâîå îïèñà-
íèå: «GTA: San Andreas âñòðå÷àåò
Xenus, è îíè âìåñòå îòïðàâëÿþòñÿ
áèòü ìîðäû âñåì øóòåðàì ñ âèäîì îò
òðåòüåãî ëèöà è Òîíè Õîêó â ïðèäà-
÷ó». Ñêó÷íî? Äà áðîñüòå! Âäóìàéòåñü,
êàêèå âîçìîæíîñòè ñóëÿò èãðàþùåé
ïóáëèêå ðàçðàáîò÷èêè èç øâåäñêîé
ñòóäèè Avalanche. Â ðîëè ñåêðåòíîãî
Ðèêî Ðîäðèãåñà, àãåíòà àìåðèêàíñêîé
ñïåöñëóæáû, ãåéìåðàì ïðåäñòîèò îòï-
ðàâèòüñÿ íà ñëàâíûé îñòðîâîê Ñàí-

Ýñïåðèòî, ãäå çëîâåùèå õóëèãàíû
ïðÿ÷óò îðóæèå ìàññîâîãî ïîðàæåíèÿ,
è óñòðîèòü òàì õëîïêîâóþ èëè, ñêà-
æåì, âåëüâåòîâóþ â êðàïèíêó, ðåâî-
ëþöèþ. Íàø ãëàâíûé ãåðîé � âèäíûé
ñïåöèàëèñò ïî âñåìó, ÷òî â îôèöè-
àëüíûõ äîêóìåíòàõ íàçûâàåòñÿ «ñìå-
íîé ïðàâÿùåãî ðåæèìà», à â íàðîäå �
«ãîñóäàðñòâåííûì ïåðåâîðîòîì».
Ýòèì ñàìûì è ïðåäñòîèò çàíÿòüñÿ.
Çàìàí÷èâîñòü èäåè ïîääåðæèâàåòñÿ
èçîáèëèåì ñïîñîáîâ åå âîïëîùåíèÿ
â æèçíü: ïîäãîâîðèòü ìåñòíîå íàñå-
ëåíèå ê ìÿòåæó, ñòðàâèòü ïðàâÿùèå
ôðàêöèè ìåæäó ñîáîé, çàðó÷èòüñÿ
ïîääåðæêîé ïîâñòàíöåâ è ìåñòíûõ
íàðêîáàðîíîâ � Just Cause îñòàâëÿåò
âûáîð äåéñòâèé çà èãðîêîì. Åäèí-
ñòâåííîå, ÷åãî íàì òî÷íî íå ïîçâî-
ëÿò, òàê ýòî íàòÿíóòü ãàìàê ìåæ äâóõ
êîêîñîâûõ äåðåâüåâ è ïðåäàòüñÿ ëåí-
íîìó ÷òåíèþ î÷åðåäíîãî íîìåðà
«Ñòðàíû Èãð». Ïðèëè÷íûå ñåêðåòíûå
àãåíòû ñåáÿ òàê íå âåäóò.
«GTA-îáðàçíîñòü» Just Cause ïðîÿâëÿ-
åòñÿ ïðåæäå âñåãî â ñàìîì îêðóæàþ-
ùåì èãðîêà ìèðå. Îãðîìíûé (32 íà 
32 êèëîìåòðà) òðîïè÷åñêèé îñòðîâ,
óòûêàííûé ëåñàìè, ãîðàìè, ïîëÿìè,
ãîðîäàìè è ïðî÷èìè äîñòîïðèìå÷à-
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Àâòîð:
Ìàêñèì Ïîçäååâ 
bw@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, Xbox 360, PlayStation 2, Xbox
ÆÀÍÐ: action/adventure
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Eidos
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Avalance Studios
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: IV êâàðòàë 2006 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.justcausegame.com

ÈÈçç ÷÷ååããîî ááûû ïïîîññòòððååëëÿÿòòüü??

Ðàçðàáîò÷èêè ññîáèðàþòñÿ ççàïèõàòü ââ JJust CCause òòàê ììíîãî ââñåãî,
÷òî ççà èèõ ññëàäêèìè îîáåùàíèÿìè ïïîðîé ííå ââèäíî ññàìîãî ããëàâíîãî.
À èèãðà ýýòà, ììåæäó ïïðî÷èì, îîòíîñèòñÿ êê êêëàíó øøóòåðîâ ññ ââèäîì îîò
òðåòüåãî ëëèöà, àà ççíà÷èò �� ääîëæíà ïïëåíÿòü èèãðîêà èèçîáèëèåì ààâòî-
ìàòîâ, ïïèñòîëåòîâ èè ïïðî÷åãî ññòðåëÿþùåãî ññêàðáà. ÏÏîëíûé ññïèñîê
óñòðîéñòâ ääëÿ îîòñòðåëà îîêðóæàþùèõ ïïîêà ííå îîçâó÷åí, ÷÷òî ííàñ ááåç-
ìåðíî ïïå÷àëèò. ÂÂ èèãðå, ääåéñòâèå êêîòîðîé ïïðîèñõîäèò ííà ççàäâîðêàõ
ïðîïèòàííîé ííàðêîòèêàìè ÞÞæíîé ÀÀìåðèêè, ïïðîñòî îîáÿçàíû ïïðè-
ñóòñòâîâàòü ííàáèòûé ññòðåëÿþùèì ææåëåçîì ÷÷åõîë ääëÿ ããèòàðû 
è ññòàéêà ääðåññèðîâàííûõ ññêîðïèîíîâ!

Â ïïîèñêàõ èèäåàëüíîé èèãðû: ««GTA ++ XXenus ++ ððåâîëþöèÿ»!

ÊÀÊÎÉ ÑÑÌÛÑË ÂÂ ÁÁÎÃÀÒÎÌ ÀÀÂÒÎÏÀÐÊÅ, ÅÅÑËÈ ÌÌÀØÈÍÊÈ ÍÍÅËÜÇß
ÐÀÇÁÈÂÀÒÜ ÈÈ ÂÂÇÐÛÂÀÒÜ? ÏÏÐÀÂÈËÜÍÎ �� ÍÍÈ-ÊÊÀ-ÊÊÎ-ÃÃÎ. ÏÏÎÝÒÎÌÓ
Â JJUST CAUSE ÂÂÑÅ ÌÀØÈÍÊÈ ÌÎÆÍÎ ÐÀÇÁÈÂÀÒÜ È ÂÂÇÐÛÂÀÒÜ .

ÁÎËÜØÓÞ ××ÀÑÒÜ ÂÂÐÅÌÅÍÈ ÊÊÀÐÒÈÍÊÀ ÂÂ JJUST CCAUSE ÐÐÀÄÓÅÒ
ÃËÀÇ, ÍÍÎ ÇÇÀ×ÅÌ ÆÆÅ ÒÒÀÊ ÏÏÅÐÅÁÀÐÙÈÂÀÒÜ ÑÑ BBLUR-ÝÝÔÔÅÊÒÎÌ?

ÁÓÄÅÌ ÍÍÀÄÅßÒÜÑß, ÐÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊÈ
ÑÌÎÃÓÒ ÍÍÀÉÒÈ ÑÑÞÆÅÒÍÎÅ ÎÎÁÎÑÍÎÂÀ-
ÍÈÅ ÄÄËß ÒÒÐÞÊÎÂ ÏÏÎÄÎÁÍÛÕ ÝÝÒÎÌÓ.
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òåëüíîñòÿìè, ïîëíîñòüþ îòêðûò äëÿ
èññëåäîâàíèé. Ïåðåìåùàÿñü ïî íåìó
ïåøêîì èëè íà îäíîì èç áîëåå ÷åì
ñîòíè äîñòóïíûõ ñðåäñòâ ïåðåäâèæå-
íèÿ, áðàâûé àãåíò òî è äåëî ïîëó÷àåò
âîçìîæíîñòü ââÿçàòüñÿ â âûïîëíåíèå
ïîáî÷íûõ ìèññèé, áîíóñíûõ ìèññèé,
åùå êàêèõ-íèáóäü ìèññèé � íà îòäûõ
âðåìåíè íå îñòàíåòñÿ.
À ÷òîáû áûëî íå òîëüêî «íå ñêó÷íî»,
íî è î÷åíü äàæå «âåñåëî», ðàçðàáîò-
÷èêè îáåùàþò âêëþ÷èòü â èãðó ïîìè-
ìî îáÿçàòåëüíîãî àðñåíàëà è òîëïû
âðàãîâ, íà êîòîðûõ ìîæíî åãî îïðîáî-
âàòü, åùå è ñèñòåìó òðþêîâ. Ïðûæêè ñ
ïàðàøþòîì è áåç, ãîëîâîëîìíûå (âî
âñåõ ñìûñëàõ) òðþêè, ïåðåïðûãèâàíèå
íà õîäó èç îäíîé ìàøèíû â äðóãóþ è
ýêñòðåìàëüíîå âîæäåíèå � ñïèñîê
îïàñíûõ äëÿ æèçíè ôîêóñîâ ñòîëü âå-

ëèê, ÷òî âñå êàñêàäåðû ìèðà ðîâíûì
ñòðîåì óäàëÿþòñÿ â óãîë ðàçìûøëÿòü
î ñâîåé íåñîñòîÿòåëüíîñòè. 
Åäèíñòâåííîå, ÷òî íåñêîëüêî íàñòîðà-
æèâàåò â Just Cause, ýòî íåìàëûé
ïëàòôîðìåííûé ðàçáðîñ � èãðà ñîçäà-
åòñÿ êàê äëÿ ïðåñòàðåëûõ PS2 è Xbox,
òàê è äëÿ òîïàþùèõ â íîãó ñî âðåìå-
íåì Xbox 360 è PC. Ìîæåò áûòü, èìåí-
íî èç-çà æåëàíèÿ óãîäèòü âñåì è ñðàçó
äæóíãëè, ïëÿæè è ïðî÷àÿ ýêçîòèêà â
èãðå âûãëÿäÿò íå òî ÷òîáû ïëîõî, íî
ñîâñåì è íå òàê õîðîøî, êàê íàì òîãî
õîòåëîñü áû. Ïðÿìî ñêàæåì, ýòî äàëå-
êî íå Crysis. Ñ äðóãîé ñòîðîíû, åñëè
Ñàí-Ýñïåðèòî äåéñòâèòåëüíî îêàæåòñÿ
ñòîëü áîëüøèì è èíòåðåñíûì ìåñòå÷-
êîì, êàê îáåùàþò øâåäû èç Avalan-
che, òî íå ñàìóþ ïåðåäîâóþ ãðàôèêó
ìîæíî è ïðîñòèòü. Áûëî áû âåñåëî. 

Èãðà ýýòà îîòíîñèòñÿ êê êêëàíó 
øóòåðîâ ññ ââèäîì îîò òòðåòüåãî

ëèöà, àà ççíà÷èò ïïîïûòàåòñÿ ïïëå-
íèòü èèãðîêà èèçîáèëèåì 

ñòðåëÿþùåãî ññêàðáà.

ÍÍàà ççååììëëåå,, ííàà ââîîääåå èè ââ ââîîççääóóõõåå

×åì JJust CCause òòî÷íî
ïîêîðèò ññåðäöà ããåéìå-
ðîâ, êêîãäà ääîáåðåòñÿ ääî
ïðèëàâêîâ ììàãàçèíîâ,
òàê ýýòî èèçîáèëèåì
ñðåäñòâ ïïåðåäâèæåíèÿ.

Ïî ÑÑàí-ÝÝñïåðèòî ììîæíî
ãîíÿòü êêàê ííà ïïðèåâøèõ-
ñÿ ÷÷åòûðåõêîëåñíûõ ïïî-
âîçêàõ, òòàê èè ííà ððàçëè÷-
íûõ ëëîäêàõ èè ääàæå ññàìî-
ëåòàõ. ÓÓ÷èòûâàÿ ããèãàí-

òñêèå ððàçìåðû îîñòðîâà,
òàêîå èèçîáèëèå ïïðèäåòñÿ
áîëåå ÷÷åì êêñòàòè. ÄÄà èè
ëþáèòåëÿì ííåîáû÷íûõ
ñïîñîáîâ ïïåðåìåùåíèÿ ââ
ïðîñòðàíñòâå ááóäåò ííà

÷òî ïïîñìîòðåòü: ííå êêàæ-
äûé ææå ääåíü ââ èèãðàõ ííàì
äàþò ïïîðóëèòü ññðàçó èè
ìàøèíêàìè, èè èèñòðåáè-
òåëåì èè óóòëûì ÷÷åëíî-
êîì, ññîãëàñèòåñü!

Ðàçðàáîò÷èêè èèç AAvalanche ââñåðüåç ññ÷èòàþò îîäíèì èèç ññàìûõ ññèëüíûõ êêîçûðåé JJust CCause ããðàôè÷åñêèé ääâèæîê, êêîòîðûé îîíè
ñêðîìíî ííàçâàëè ââ ÷÷åñòü ññåáÿ ëëþáèìûõ �� AAvalanche EEngine. ÑÑåé øøåäåâð ïïðîãðàììèñòñêîé ììûñëè îîòëè÷àåòñÿ òòåì, ÷÷òî ññïîñîáåí ïïî-
êàçûâàòü îîãðîìíûå îîòêðûòûå ïïðîñòðàíñòâà ññ ââûñîêèì óóðîâíåì ääåòàëèçàöèè îîáúåêòîâ èè ïïðè ýýòîì ííàâñåãäà èèçáàâèòü èèãðîêîâ îîò ííå-
îáõîäèìîñòè ëëèöåçðåòü ýýêðàí ññ ííàäïèñüþ ««loading». ÏÏðàâäà, ïïðè ââñåé ííåîñïîðèìîé ììîùè AAvalanche EEngine, ôôàðû ààâòîìîáèëåé ââ
Just CCause ââñå ååùå ììíîãîóãîëüíûå, àà ííåêîòîðûå îîáúåêòû ââáëèçè ââûãëÿäÿò òòàê, ááóäòî èèõ ââûñòðîãàë ññ ïïîìîùüþ ïïèëêè ääëÿ ííîãòåé
áëèçîðóêèé ïïàïà ÊÊàðëî. ÍÍî ÷÷åãî óó ääâèæêà òòî÷íî ííå îîòíÿòü, òòàê ýýòî óóìåíèÿ ïïîêàçûâàòü îîáùèå ïïëàíû: èèçäàëè èè ëëåñà, èè ããîðû, èè ììîðå
â JJust CCause ââûãëÿäÿò ííà òòâåðäóþ ««ïÿòåðêó». ÀÀ êêàêèå ââèäû îîòêðûâàþòñÿ, êêîãäà ïïðîíîñèøüñÿ ííàä ÑÑàí-ÝÝñïåðèòî ííà ññàìîëåòå...

ÍÅÒ, ÝÝÒÎ ÍÍÅ ÑÑÀÌÎÓÁÈÉÑÒÂÎ, ÏÏÐÎÑÒÎ ÃÃÎÑÏÎ-
ÄÈÍ ÐÐÎÄÐÈÃÅÑ ÍÍÀ ÄÄÎÑÓÃÅ ÎÎÁÎÆÀÅÒ ÎÎÒ×Ó-
ÄÈÒÜ ××ÒÎ-ÍÍÈÁÓÄÜ ÝÝÊÑÒÐÅÌÀËÜÍÎÅ.

ÀÀ ââììååññòòîî ññååððääööàà......

ÄÅÒÀËÈÇÀÖÈß ÒÒÀÊÈ
ÏÎÒÐßÑÀÞÙÀß! ÂÂÃËß-
ÄÈÒÅÑÜ, ÍÍÀ ÄÄÀËÜÍÅÌ

ÏËÀÍÅ ÂÂÈÄÍÛ
ÌÅËÜÍÈÖÀ ÈÈ ÌÌÎÑÒ ÍÍÀ

ÑÎÑÅÄÍÈÉ ÎÎÑÒÐÎÂ.
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ÇÇ àäóìàéòåñü: âñåãî íåñ-
êîëüêî ìåñÿöåâ îæèäà-
íèÿ � è âîò óæå äåñÿòàÿ

÷àñòü Need for Speed îêàæåòñÿ
íà æåñòêèõ äèñêàõ íàøèõ
êîìïüþòåðîâ. Ïðèïîìèíàåòå
ëè âû õîòÿ áû îäíó ñåðèþ â
æàíðå racing, êîòîðàÿ íå òîëü-
êî ïðîòÿíóëà áîëåå äåñÿòè ëåò,
íî è îñòàëàñü âîñòðåáîâàííîé,
åæåãîäíî ðàäóÿ ôàíàòîâ âûõî-
äîì íîâîé ÷àñòè?
Ñ ìîìåíòà àíîíñà Carbon íà
ôîðóìàõ ãðåìÿò ìíîãîñòðàíè÷-
íûå ñðàæåíèÿ: òûñÿ÷è èãðîêîâ
ïåðåáèðàþò ïî êðóïèöàì ñêóïóþ
èíôîðìàöèþ, ïûòàÿñü íàéòè â
íåé õîòÿ áû íåñêîëüêî ïåñ÷èíîê
íàñòîÿùåãî çîëîòà. Îäíè íåæíî
ïðèçíàþòñÿ Need for Speed â
ëþáâè è âåøàþò âìåñòî ôîòîã-
ðàôèè ëþáèìîé äåâóøêè â ðà-
ìî÷êó êàæäûé ñêðèíøîò. Äðóãèå
ùåäðî ïîëèâàþò ðàçðàáîò÷èêîâ
ãðÿçüþ, âñïîìèíàÿ ñàìûå íåó-
äà÷íûå âðåìåíà â èñòîðèè ïðî-
åêòà, è ïûòàÿñü íàéòè ïðàâäó â

ñêðèíøîòàõ äëÿ PSP. È âñå
âìåñòå ãàäàþò íà êîôåéíîé ãó-
ùå, äåñÿòè êàäðàõ è íåñêîëüêèõ
âèäåîðîëèêàõ. Òùåòíî: ðàçðà-
áîò÷èêè âûäàþò èíôîðìàöèþ
ìåðíîé ëîæå÷êîé, âçâåøèâàÿ
ëþáîå ñëîâî è îòìåðÿÿ êàæäóþ
ñåêóíäó ñâåæåãî âèäåîðîëèêà.
Êàê íè ñòðàííî, ãëàâíûå ñïîðû
ðàçãîðåëèñü âîêðóã îäíîãî-
åäèíñòâåííîãî ñëîâà � Carbon.
Íà âñÿêèé ñëó÷àé óòî÷íþ: car-
bon � ýòî óãëåðîä. Îòäåëüíûå
ãðàæäàíå ïðè îäíîì òîëüêî óïî-
ìèíàíèè íîâîãî íàçâàíèÿ íå ìî-
ãóò ñêðûòü óñìåøêó. Ïî èõ ñëî-
âàì, óìåñòíåå áûëî áû íàçâàòü
èãðó Benzin. Âïðî÷åì, øóòíèêàì
ìîæíî ïðåäîñòàâèòü âïîëíå ðå-
çîííîå îáúÿñíåíèå èç óñò êîì-
ïàíèè-ðàçðàáîò÷èêà: óãëåðîä
çäåñü ñîâåðøåííî íå ïðè ÷åì,
ðå÷ü èäåò î Carbon Canyon, êî-
òîðûé íà ñàìîì äåëå ñóùåñòâó-
åò è íàõîäèòñÿ â Êàëèôîðíèè.
Èìåííî îí, ïî ñóòè, è äàë èìÿ
äåñÿòîé ÷àñòè Need for Speed.

Ïîìèìî êàíüîíà, â èãðå ïðåä-
ïîëàãàþòñÿ ãîðîäñêèå óëèöû è
çàãîðîäíûå ïåéçàæè. Èòîãî �
òðè îãðîìíûõ óðîâíÿ, ïîäåëåí-
íûõ íà ñåìü òåððèòîðèé. Êàê è
â ñëó÷àå ñ Underground 2 è
Most Wanted, êàòàòüñÿ áóäåì
íå êàê â ãîëîâó âçáðåäåò, à
î÷åíü äàæå ïîñëåäîâàòåëüíî.
Îòìåòèì, ÷òî íà ýòîò ðàç èãðî-
êó ïðèäåòñÿ íå ïðîñòî êîëåñèòü
òóäà-ñþäà, íî è çàâîåâûâàòü
íîâûå òåððèòîðèè. Íå ñòîèò äó-
ìàòü, ÷òî óáåæäàòü ìåñòíîå íà-
ñåëåíèå ñëåäóåò ñ ïîìîùüþ
ïèñòîëåòà è äóáèíêè � çäåñü
êàê âñåãäà âåðõ áåðåò òîëüêî
òîò, êòî çà ðóëåì àâòîìîáèëÿ.
Ïî âñåé âèäèìîñòè, èçðÿäíî
çàïóòàâøèñü â òîì, ÷òî èìåííî
íóæíî ëþáîìó èãðîêó,
Electronic Arts ðåøèëà âêëþ-
÷èòü â èãðó âñå ëþáèìûå íûí-
÷å òèïû ìàøèí. Äîñòàíåòñÿ
êàæäîìó: ëþáèòåëÿì àâòîìîáè-
ëåé, ñòîèìîñòüþ â íåñêîëüêî
ñîòåí òûñÿ÷ äîëëàðîâ �
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Àâòîð:
V.P. 
fanta4c@mail.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, Xbox, Xbox 360, PS2, PS3, GC, GBA, DS, PSP

ÆÀÍÐ: racing  
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Electronic Arts
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: EA Black Box 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 8
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: íîÿáðü 2006 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.needforspeed.com

ÑÑ ÷÷ååìì ááûû ââûû ííèè ááûûëëèè 

Îòâåò ííà ââîïðîñ ««Êîãäà?» èèçâåñòåí, ííî
åñòü èè ååùå îîäèí ííå ììåíåå ââàæíûé ��
«Ãäå?». ÏÏðàâèëüíûé îîòâåò îîäèí �� ââåç-
äå. ÈÈãðà ïïîÿâèòñÿ êêàê ííà PPC, XXbox, PPS2,
GameCube, òòàê èè ííà XXbox 3360, PPS3 èè WWii.
Ïðàâäà, ííàñêîëüêî ááóäóò îîòëè÷àòüñÿ
ìåæäó ññîáîé ââåðñèè ääëÿ ððàçíûõ ïïëàò-
ôîðì, ïïîêà ííå óóòî÷íÿåòñÿ. ÍÍå ññòîèò ççà-
áûâàòü èè îî ««áðàòüÿõ ííàøèõ ììåíüøèõ»:
GBA, PPSP èè NNintendo DDS, ääëÿ êêîòîðûõ
ïðåäñòàâÿò ññâîè, îîñîáûå ââåðñèè. ÊÊðîìå
âëàäåëüöåâ ââñåõ ïïåðå÷èñëåííûõ ïïëàò-
ôîðì, ññêîðåå ââñåãî, ííå ááóäóò îîáäåëåíû
è ââëàäåëüöû ììîáèëüíûõ òòåëåôîíîâ.

Êàðáîí ïïî îîñåíè ññ÷èòàþò

ÍÀ ÔÔÎÐÓÌÀÕ ØØÓÒßÒ, ××ÒÎ ÑÑÂÅÒ ÔÔÀÐ ��
ÎÄÈÍ ÈÈÇ ÍÍÅÌÍÎÃÈÕ ÝÝÔÔÅÊÒÎÂ ÈÈÃÐÛ.

ÌÍÎÃÈÅ ÈÈÃÐÎÊÈ ÍÍÅÄÎÂÎËÜÍÛ ÂÂÅÇÄÅÑÓÙÈÌÈ ÓÓÊÀÇÀÒÅËß-
ÌÈ, ÍÍÎ ÒÒÎËÜÊÎ ÁÁËÀÃÎÄÀÐß ÈÈÌ ÌÌÎÆÍÎ ÂÂÛÆÈÒÜ ÍÍÎ×ÜÞ.
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PC GAMECUBE XBOX / XBOX 360 DS / GBA PSPPS 2 / PS 3

EXOTICS, MMUSCLE CCARS ÈÈËÈ
TUNING �� ÂÂÛÁÎÐ ÇÇÀ ÂÂÀÌÈ.

ÇÀ ÝÝÔÔÅÊÒÍÛÌÈ ÏÏÎÂÒÎ-
ÐÀÌÈ ÄÄÅËÎ ÍÍÅ ÂÂÑÒÀÍÅÒ.
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Exotics; ëþáèòåëÿì «çâåðåé» ýðû
60-õ � Muscle Cars, è âñåì ìîäíûì
ïîäðîñòêàì 21-ãî âåêà, íå ìûñëÿ-
ùèõ ñâîåãî ñðåäñòâà ïåðåäâèæåíèÿ
áåç «îáâåñà» � Tuners. Îáùåå êî-
ëè÷åñòâî ìàøèí ïîêà íå óòî÷íÿåò-
ñÿ, íî îäíî èçâåñòíî îïðåäåëåííî �
èõ áóäåò áîëåå ïîëóñîòíè.
Ñ êàæäûì ãîäîì ðàçðàáîò÷èêè âñå
áîëüøå è áîëüøå îãëÿäûâàþòñÿ íà
îêðóæàþùèõ. Íà ýòîò ðàç Electronic
Arts èñïîäëîáüÿ âçãëÿíóëà íà
Juiced è ìåëüêîì ñêîëüçíóëà ïî
SCAR, èäåè êîòîðîé æèâóò ñ íåäàâ-
íåãî âðåìåíè è â Evolution GT. Êàê
âû íàâåðíÿêà ïîìíèòå, â Juiced èã-
ðîêó ïðèõîäèëîñü ñîäåðæàòü öåëóþ
êîìàíäó ãîíùèêîâ, à â SCAR çà

óøè ïðèòÿíóòà RPG-ñîñòàâëÿþùàÿ.
Äà, âû óãàäàëè � è òî, è äðóãîå áó-
äåò â íîâîé ÷àñòè Need for Speed.
Íàñêîëüêî îðãàíè÷íî ýòè íîâîââå-
äåíèÿ ñòàíóò ñìîòðåòüñÿ â êîíå÷-
íîì èòîãå � ïîêàæåò âðåìÿ.
Ïîÿâëåíèå î÷åðåäíîé Need for
Speed òàê æå î÷åâèäíî, êàê íàñòóï-
ëåíèå çèìû, âåñíû, ëåòà è îñåíè.
Õîòèòå âû òîãî èëè íåò, èãðà îêà-
æåòñÿ íà ïðèëàâêàõ â çàÿâëåííûå
ñðîêè è áóäåò áûñòðî ðàñêóïëåíà.
È äàæå ñàìûå íåèñïðàâèìûå ñêåï-
òèêè, ñêîðåå âñåãî, âòèõàðÿ êóïÿò
ñåáå êîïèþ è ñòàíóò òàéêîì îòî
âñåõ ðàñêàòûâàòü ïî íî÷àì. Áóäüòå
ãîòîâû, âåäü æäàòü îñòàëîñü ñîâ-
ñåì íåìíîãî.  

Ïîÿâëåíèå îî÷åðåäíîé 
èãðû èèç ññåðèè NNeed ffor SSpeed

òàê ææå îî÷åâèäíî, êêàê ññìåíà
âðåìåíè ããîäà.

ÃÃääåå ááûû ââûû ííèè ááûûëëèè

Çà ááîëåå ÷÷åì ääåñÿòèëåòíþþ èèñòîðèþ ññåðèè, EElectronic AArts óóòîëÿëà ææàæäó ññêîðîñòè ïïîêóïàòåëåé èè êêðèòèêîâ ââ ññðåäíåì
ðàç ââ ããîä. ÍÍåìíîãî÷èñëåííûå èèñêëþ÷åíèÿ ññîñòàâëÿþò: ïïðîìåæóòîê ììåæäó ««ïåðâîé» èè ««âòîðîé», èè ííåñêîëüêî ççàòÿíóâ-
øèéñÿ ïïåðåðûâ ììåæäó ââûõîäîì HHot PPursuit 22 èè UUnderground, êêîãäà ääàëüíåéøàÿ ææèçíü ññåðèè ááûëà ïïîä ááîëüøèì ââîïðî-
ñîì. ÌÌîæíî îîòìåòèòü èè ííåêóþ ññåçîííîñòü: ððàñ÷åòëèâàÿ EElectronic AArts ññ ííåäàâíèõ ïïîð ââûáðàñûâàåò êêàæäóþ ññëåäóþùóþ
èãðó ííà ïïîëêè ììàãàçèíîâ îîñåíüþ. ÈÈ ýýòîò ððàç �� ííå èèñêëþ÷åíèå: êêðàñíîé ããàëî÷êîé ââ êêàëåíäàðå ññëåäóåò îîòìå÷àòü ííîÿáðü.

Îäíîé èèç ññàìûõ ëëþáîïûòíûõ èèííîâàöèé ããðîçèòñÿ ññòàòü îîïöèÿ AAutosculp, ïïîçâîëÿþ-
ùàÿ ññîçäàòü ññâîé ààâòîìîáèëü ììå÷òû ííà îîñíîâå óóæå ññóùåñòâóþùåé ììîäåëè. ÂÂû ááóäåòå
âîëüíû ììåíÿòü ððàçìåð èè ôôîðìó ïïðàêòè÷åñêè ëëþáîé ââíåøíåé ÷÷àñòè ââàøåãî ààâòîìîáè-
ëÿ: ññïîéëåð, êêîëåñà, êêðûøà, ááàìïåð �� ââñå, ÷÷òî ââàì ççàáëàãîðàññóäèòñÿ. ÏÏðîùå ããîâîðÿ,
èãðîêó îîòêðûâàþòñÿ ññîâåðøåííî ííîâûå, ííåèçâåäàííûå ããîðèçîíòû òòþíèíãà. ÂÂ êêàêîì-òòî
ñìûñëå ââû ññîçäàäèòå ääàæå ííå ààâòîìîáèëü, àà ïïåðñîíàæà, ññëîâíî ýýòî ííå NNeed ffor SSpeed,
à êêàêàÿ-ííèáóäü TThe SSims. ÍÍå òòàê ääàâíî êêîìïàíèÿ-ððàçðàáîò÷èê ïïðåäñòàâèëà êêîðîòêèé
ðîëèê, ääåìîíñòðèðóþùèé ââîçìîæíîñòè AAutosculp ââî ââñåé êêðàñå. ÏÏîñëå ååãî ïïðîñìîòðà
ìîæíî îîòìåòèòü: ííàõîäêà, ááåçóñëîâíî, èèíòåðåñíàÿ, èè ííàâåðíÿêà ïïðîäåðæèò îîòäåëüíûõ
èãðîêîâ ïïåðåä ýýêðàíàìè ììîíèòîðîâ êêàê ììèíèìóì ííåñêîëüêî ëëèøíèõ ÷÷àñîâ.

ÀÀââòòîîììîîááèèëëüü êêààêê òòââîîððååííèèåå ððóóêê ÷÷ååëëîîââååêêàà 

ÀÂÒÎÌÎÁÈËÈ ÐÐÀÇÍÛÕ
ÑÒÐÀÍ ÈÈ ÝÝÏÎÕ
ÑÎÉÄÓÒÑß ÍÍÀ

ÍÎ×ÍÛÕ ÄÄÎÐÎÃÀÕ
ÊÀËÈÔÎÐÍÈÈ
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ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊÈ ÍÍÅ ÑÑÊÐÛÂÀÞÒ: ÍÍÀÑ ÆÆÄÅÒ ÈÈÑÊËÞ×ÈÒÅËÜÍÎ ÍÍÎ×ÍÎÅ ÂÂÐÅÌß
ÑÓÒÎÊ. ÕÕÎ×ÅÒÑß ÂÂÅÐÈÒÜ, ××ÒÎ ÝÝÒÎ ÁÁÓÄÅÒ ÅÅÄÈÍÑÒÂÅÍÍÛÌ ÍÍÅÄÎÑÒÀÒÊÎÌ ÈÈÃÐÛ.
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Ýòî îîäíà èèç ííåìíîãèõ èèãð, èèñïîëüçóþùèõ 33D ííà îîáà ýýêðàíà ññðàçó. ÂÂûæèìàÿ èèç êêîíñîëè ââñå
ñîêè, FFlipper CCritters ïïî ïïàñïîðòó îîñòàåòñÿ ïïèíáîëîì èè ïïðåäëàãàåò êêëàññè÷åñêèé ããåéìïëåé.

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Nintendo DS
ÆÀÍÐ: pinball
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Conspiracy Entertainment Europe
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Zen Studios
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ñåíòÿáðü 2006 ãîäà

http://www.flippercritters.com 

ÏÏ îðòàòèâíûå êêîíñîëè �� õõðà-
íèòåëè îîñîáûõ èèãð. ÎÎíè
äîëæíû ññ ííàèáîëüøåé îîò-

äà÷åé ððàçâëå÷ü ííàñ ââ êêîðîòêèé
ïðîìåæóòîê ââðåìåíè. ÈÈäóùàÿ
âåðíûì êêóðñîì NNintendo DDS ââ îî÷å-
ðåäíîé ððàç ççàïîëó÷èò èèãðó, ïïðåä-
ëàãàþùóþ ííåíàâÿç÷èâûé, ççíàêî-
ìûé ââñåì èè êêàæäîìó ããåéìïëåé, ââ
íàïîëíåííîì þþìîðîì èè ââåñåëüåì
êðàñî÷íîì ììèðå. ÂÂñòðå÷àéòå ��
îñîâðåìåíåííûé ïïèíáîë! 
Ïîìíèòå, êàê ðàíüøå èãðîâîå ïðîñò-
ðàíñòâî ïèíáîëà îãðàíè÷èâàëîñü
æåñòêèìè ãðàíèöàìè àâòîìàòà? Çà-
áóäüòå. Íà îáîèõ ýêðàíàõ êðîøêè
DS ðàñêèíóëèñü îáøèðíûå è áóäî-
ðàæàùèå âîîáðàæåíèå òðåõìåðíûå
ïðîñòîðû: ãîðîäà, äåðåâíè, äîëèíû,
ãîðíûå ïèêè è äàæå ïîâåðõíîñòü ëó-
íû. Ýòî îäíà èç íåìíîãèõ èãð, èñ-
ïîëüçóþùèõ 3D íà îáà ýêðàíà ñðàçó.
Âûæèìàÿ âñå ñîêè èç êîíñîëè, Flip-
per Critters ïî ïàñïîðòó îñòàåòñÿ
ïèíáîëîì è ïðåäëàãàåò êëàññè÷åñ-
êèé ãåéìïëåé. Èíûìè ñëîâàìè, âñå
ïðèâû÷íûå ðàìïû, ëîâóøêè, äæåê-
ïîòû è áîíóñû ñîâåðøåííî òî÷íî
íèêóäà íå äåíóòñÿ, à ôëèïïåðû äà-
æå â íàçâàíèå âûíåñåíû. Ïðåäâêó-
øàåì ðåàëèñòè÷íûé, øóñòðûé, ìè-
ëûé è îòçûâ÷èâûé øàðèê. Îáåùàþò.

Êîíå÷íî, ñòàðûé äîáðûé ïèíáîë, äà
åùå è â êðàñèâîé óïàêîâêå � ýòî çà-
áàâà èíòåðåñíàÿ, íî... íåäîëãàÿ. Ïà-
ìÿòóÿ îá ýòîì, ðàçðàáîò÷èêè ðàñùåä-
ðèëèñü íà áîãàòûé ôýíòåçèéíûé ìèð.
Ïîçíàêîìèìñÿ ñ ïåðñîíàæàìè. Òåçêà
ñðåäíåâåêîâîãî ðûöàðÿ òèãðåíîê Ãà-
âåéí ×åñòåðòîí � íàø ãåðîé. Áóááà
ÌàêÌàíóñ � åãî çàêàäû÷íûé äðóã,
áîëüøîé ëþáèòåëü áàíàíîâ è âîîáùå
îáåçüÿíà. Çàìûêàåò ñïèñîê Ìèðàí-
äà � âðÿä ëè îíà àêòèâíûé ïåðñîíàæ,
çàòî êîëîðèòíûé: îíà ñòðàäàåò àãàðî-
ôîáèåé (áîÿçíüþ îòêðûòûõ ïðîñò-
ðàíñòâ), îíà âåäüìà è æèâåò â çàìêå.
Â îñíîâíîì ðåæèìå íàøè ãåðîè áóäóò
ïóòåøåñòâîâàòü ïî êàðòå, òàêæå ìîæ-
íî ïîçàáàâèòüñÿ ñ ìèíè-èãðàìè. Çà-
äåéñòâîâàí âåñü èíòåðàêòèâ DS îò
ñòèëóñà äî ìèêðîôîíà, à çàîäíî è Wi-
Fi ìóëüòèïëååð: êàæäàÿ ìèíè-èãðà
èìååò äóýëüíûé âàðèàíò äëÿ äâóõ èã-
ðîêîâ. Äëÿ êîëëåêòèâíîãî óâåñåëåíèÿ
óæå ñîçäàíû ðåæèìû Magic Bridge
(ãîíêà, ãäå ïîáåæäàåò òîò, êòî ïåðâûì
ïåðåñå÷åò ôèíèøíóþ ÷åðòó) è Gravity
(ñîáèðàÿ îïðåäåëåííûå èêîíêè íàì
íóæíî ïîòîïèòü íåïðèÿòåëüñêóþ ñóá-
ìàðèíó). Ê âûõîäó Flipper Critters ðàç-
ðàáîò÷èêè îáåùàþò ïðèäóìàòü åùå
÷åãî-íèáóäü. Ìû íå ïðîòèâ, êà÷åñòâåí-
íûõ «êàðìàííûõ» èãð ïðèáûëî. 

CRISIS CORE: FINAL FANTASY VII
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation Portable
ÆÀÍÐ: action/RPG
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Square Enix
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «1Ñ»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Square Enix
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: êîíåö 2006 ãîäà

http://www.square-enix.co.jp/ccff7

ÏÏ ðîåêò CCompilation oof FFinal
Fantasy VVII óóæå ääîëãîå
âðåìÿ ííàõîäèòñÿ ââ ööåíòðå

ñïîðîâ èè ïïåðåñóäîâ, êêàê ïïîêëîí-
íèêîâ èèìåíèòîé RRPG-ññåðèè, òòàê èè
ñàìûõ îîáû÷íûõ ããåéìåðîâ. ÒÒðè èèç
÷åòûðåõ ÷÷àñòåé êêîìïèëÿöèè óóæå
âûøëè ââ ßßïîíèè �� èè ááëèñòàòåëü-
íûé ááëîêáàñòåð AAdvent CChildren, èè
ñåðåíüêèé øøóòåð DDirge oof CCer-
berus, èè ììíîãîñåðèéíàÿ ììîáèëü-
íàÿ ññàãà BBefore CCrisis. ÎÎ ÷÷åòâåð-
òîé ææå èèãðå ääî ïïîñëåäíåãî ââðå-
ìåíè ííå ááûëî èèçâåñòíî ïïðàêòè-
÷åñêè ííè÷åãî.
Îäèí ëèøü ñòàíäàðòíûé íàáîð
ôàêòîâ: íàçâàíèå � Crisis Core,
æàíð � action/RPG. Öåëü èãðû �
ðàñêðûòü ïðîøëîå Ñåôèðîòà, Êëà-
óäà è Çàêà; ïîñëåäíèé, ñóäÿ ïî âñå-
ìó, è áóäåò èãðàòü â Crisis Core
ãëàâíóþ ðîëü. Îæèäàåòñÿ âîçâðà-
ùåíèå è äðóãèõ çíàêîìûõ ïåðñîíà-
æåé � Òóðêîâ èç Before Crisis; âîç-
ìîæíî, G èç Dirge of Cerberus; íà-
êîíåö, ïîÿâëåíèå âñåì èçâåñòíîé
öâåòî÷íèöû ïðàêòè÷åñêè íå îñòàâ-
ëÿåò ñîìíåíèé. Áóäóò è íîâûå ãå-
ðîè � ê ïðèìåðó, Angeal, êîëëåãà,
êîìàíäèð è ñòàðøèé òîâàðèù Çàêà.

Çà äèçàéí ïåðñîíàæåé âíîâü îòâå-
÷àåò Òåöóÿ Íîìóðà, â ðåæèññåðñ-
êîì êðåñëå âîññåäàåò Õàäçèìå 
Òàõàòà (îí æå òðóäèëñÿ âî áëàãî
Before Crisis), à Éîñèíîðè Êèòàñå,
ðåæèññåð îðèãèíàëüíîé Final Fan-
tasy VII, íà ýòîò ðàç âûñòóïèò â ðî-
ëè ïðîäþñåðà.
Ïðî èãðîâîé ïðîöåññ èçâåñòíî íåì-
íîãî. Òàê, áûëî çàÿâëåíî íàëè÷èå â
èãðå äâóõ òèïîâ ãåéìïëåÿ: îäíîãî �
òðàäèöèîííîãî áûñòðîãî ýêøíà, è
äðóãîãî � î êîòîðîì ðàçðàáîò÷èêè
ïîêà óìàë÷èâàþò, îáåùàÿ ëèøü, ÷òî
îí çàñòàâèò Crisis Core âûäåëÿòüñÿ
ñðåäè ïðî÷èõ action/RPG. Îñòàåòñÿ
íàäåÿòüñÿ, ÷òî ïîðòàòèâíîñòü èãðû
(âåäü Crisis Core � ýêñêëþçèâ äëÿ
PSP!) íå ñêàæåòñÿ íåãàòèâíî íà èã-
ðîâîì ïðîöåññå. Â îáèëèè ñþæåò-
íûõ ñöåíîê, ïî êðàéíåé ìåðå, ñîì-
íåâàòüñÿ íå ïðèõîäèòñÿ � èõ íàì ïî-
êàçàëè óæå âàãîí.
Ðàçðàáîò÷èêè îáåùàþò ïîäåëèòüñÿ
íîâûìè äåòàëÿìè íà ñåíòÿáðüñêîé
Tokyo Game Show. ×òî æå êàñàåòñÿ
ñðîêîâ âûõîäà Crisis Core: Final Fan-
tasy VII, òî äàæå äàòà ÿïîíñêîãî ðå-
ëèçà � òàéíà, ïîêðûòàÿ ìðàêîì. ×å-
ãî óæ ãîâîðèòü î íàñ, åâðîïåéöàõ. 

Ñåðãåé «TD» Öèëþðèê td@gameland.ru

ÎÄÍÈ ÊÊÓÏßÒ ÈÈÃÐÓ ÈÈÇ-ÇÇÀ ÑÑÒÈËßÃÈ ÑÑÅÔÈÐÎÒÀ, ÄÄÐÓÃÈÅ �� ÐÐÀÄÈ ÎÎ×ÅÐÅÄÍÎÃÎ ÂÂÎÇÂÐÀ-
ÙÅÍÈß ÂÂ ÓÓÃÐÞÌÛÅ ÒÒÐÓÙÎÁÛ ÌÌÈÄÃÀÐÀ ÈÈ ÇÇÍÀÊÎÌÑÒÂÀ ÑÑ ÁÁÈÎÃÐÀÔÈÅÉ ÇÇÀÊÀ.

FLIPPER CRITTERS

Èâàí «K. Night» Õàóñòîâ haustov@gameland.ru

ÒÎÒ ÑÑÀÌÛÉ ««ÂÎËØÅÁÍÛÉ ÌÌÎÑÒ». ÏÏÐÎÒÈÂÍÈÊÀ ÍÍÅ ÂÂÈÄ-
ÍÎ: ËËÈÁÎ ËËÈÄÈÐÓÅÌ, ËËÈÁÎ ÁÁÅÇÁÎÆÍÎ ÎÎÒÑÒÀÅÌ.

×ÒÎ ÄÄÅËÀÅÒ ××Ó×ÅËÎ ÂÂÎÇËÅ ÂÂÎÄÎÏÀÄÀ? ÊÊÎÃÎ
È, ÃÃËÀÂÍÎÅ, ÎÎÒ ××ÅÃÎ ÎÎÍÎ ÎÎÒÏÓÃÈÂÀÅÒ?!



ÏÎËÍÛÉ ÏÐÈÂÎÄ: ÓÀÇ 4Õ4
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: racing
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «1Ñ»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Avalon Style
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: íå îáúÿâëåíà

ÎÍËÀÉÍ: http://games.1c.ru/uaz4x4

ÈÈ ç ããîäà ââ ããîä ççàïàäíûå
ïðîãðàììèñòû, ääèçàéíåðû
è õõóäîæíèêè îîòòà÷èâàþò

ìàñòåðñòâî ííà ëëó÷øåì ððàëëèéíîì
ñèìóëÿòîðå �� CColin MMacRae RRally.
Ê òòåïëîé ââñòðå÷å ïïðèñòàâîê ññëå-
äóþùåãî ïïîêîëåíèÿ ççà ááóãðîì ããî-
òîâÿò ííîâóþ ÷÷àñòü èèãðû ññ ÷÷èñëîì
2007 ââ ííàçâàíèè. ÊÊàê îîòå÷åñòâåí-
íûì ððàçðàáîò÷èêàì òòÿãàòüñÿ ññ òòà-
êèì ììîíñòðîì? ÂÂåäü ááþäæåò ííà-
øèõ êêîìïàíèé ââ ððàçû ììåíüøå, àà îî
âûõîäå ïïðîåêòà ííà PPlayStation 33 èè
ìå÷òàòü ííå ññòîèò? 
Íàïðèìåð, ìîæíî ñûãðàòü íà ïàò-
ðèîòèçìå èãðîêà. Ïîîáåùàòü ïðî-
ãóëêó íå ïî ïûëüíûì òðàññàì íà
äðóãîì êîíöå Çåìíîãî øàðà, à ïî
ðîäíîìó ïîñåëêó. Óâåðåí, ìíîãèå ãî-
òîâû çàïëàòèòü çà ïîåçäêó íà âèðòó-
àëüíóþ äà÷ó, à íå çà íîâûé àâòîìî-
áèëüíûé øåäåâð èì. òîâ. ÌàêÐåÿ. 

Íî, ïîìèìî æèâîïèñíûõ ðóññêèõ
òðàññ, êîòîðûå ïðîëîæåíû â ïÿòè
ðåãèîíàõ íàøåé Ðîäèíû (ñðåäíÿÿ
ïîëîñà, Áàéêàë, Êàðåëèÿ, Êàì÷àòêà
è òàéãà), àâòîðû ïðåäëàãàþò íàì óï-
ðàâëåíèå ëåãåíäàðíûì «îòå÷åñòâåí-
íûì äæèïîì» � ÓÀÇ. Ýòî áóäåò
åäèíñòâåííàÿ àâòîìîáèëüíàÿ ìàðêà,
íî âàðèàíòîâ ìàøèíû îáåùàíî íåñ-
êîëüêî. Âïëîòü äî ýêñêëþçèâíûõ àã-
ðåãàòîâ äëÿ ðàëëèéíûõ ñîðåâíîâà-
íèé, ñäåëàííûõ ïîä çàêàç. Ðåçâî
ïðûãàòü ïî êî÷êàì è âçìûâàòü â
âîçäóõ «óàçèêè» íå ñîáèðàþòñÿ. Ðå-
áÿòà èç Avalon Style óäåëÿò êàæäîé
ìîäåëè äîëæíîå âíèìàíèå, ïîýòîìó
âåñòè ñåáÿ íà äîðîãå êàæäîå àâòî
áóäåò ïî-ðàçíîìó. 
Äåéñòâèòåëüíî, íàñ æäóò íå òîëüêî
âîñõèòèòåëüíûå ðóññêèå ïåéçàæè,
íî è áîëîòà, òðÿñèíû è äàæå ïîëíàÿ
ðàñïóòèöà. 

Àëåêñàíäð Êðàñíîâ orcy@gameland.ru

ÊÀÒÀÒÜÑß ÁÁÓÄÅÌ ÏÏÎ ÁÁÅÇÄÎÐÎÆÜÞ,
À ÍÍÅ ÏÏÎ ÃÃËÀÄÊÎÌÓ ÀÀÑÔÀËÜÒÓ.
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Íîâåíüêèé øøóòåð ïïðî ÂÂòîðóþ ììèðîâóþ ííå ââûéäåò ííà
ÐÑ. ÇÇàòî ââåðñèÿ ääëÿ WWii ïïîçâîëèò ööåëèòüñÿ èè ððóëèòü
òðàíñïîðòîì ïïðè ïïîìîùè WWii-rremote ïïóëüòà. ÇÇäîðîâî!

×ÒÎ ÇÍÀÅÌ?
«Ñòàíäàðòíîãî ííàáîðà FFPS ííîâîãî ïïîêîëåíèÿ» ((ãðà-
ôèêà, ôôèçèêà, ççâóê, êêèíåìàòîãðàôè÷íîñòü), êêëàññíî-
ãî ììóëüòèïëååðà ííà 224 ïïåðñîíû èè, êêîíå÷íî, ÏÏÀËÜÁÛ!

×ÅÃÎ ÆÄÅÌ?

ZOOM 7X

ÈÃÐÀ: CALL OF DUTY 3

ÏËÀÒÔÎÐÌÛ: 

XBOX 360, PS3, WII
ÊÎÃÄÀ Â ÑØÀ:

Â ÊÎÍÖÅ 2006 ÃÎÄÀ

ÃÀËÅÐÅß
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ÈÃÐÀ: DEAD RISING

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: 

XBOX 360

Ìÿñíîé ááîåâèê ïïðî ççîìáè. ÏÏðèëè÷íàÿ ããðàôèêà,
âîçìîæíîñòü ïïðåâðàòèòü ââ îîðóæèå ááóêâàëüíî ëëþ-
áîé ïïðåäìåò èè ááåñïðåöåäåíòíîå êêîëè÷åñòâî ââðàãîâ!

×ÒÎ ÇÍÀÅÌ?
Õîðîøåé ááîåâîé ññèñòåìû, ââñå-òòàêè �� ððàçíîîáðàçèÿ èèã-
ðîâîãî ïïðîöåññà èè ííîâàòîðñêîé ïïîäà÷è ññþæåòà, êêîãäà
êëþ÷åâûå ññîáûòèÿ ïïðîèñõîäÿò ââ ððåàëüíîì ââðåìåíè.

×ÅÃÎ ÆÄÅÌ?

ÃÀËÅÐÅß

ÊÎÃÄÀ Â ÅÂÐÎÏÅ:

8 ÑÅÍÒßÁÐß 2006 ÃÎÄÀ

ZOOM 7X
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ZOOM 7XÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC

ÃÀËÅÐÅß

Ñîçäàòåëè ««Ãëàçà ääðàêîíà» èè ««Îñàäû» ââçÿëèñü ççà
ãëîáàëüíóþ ññòðàòåãèþ ññ òòàêòè÷åñêèìè ááîÿìè ââ ääóõå
X-ccom �� ññ ÍÍËÎ èè ííàó÷íûìè èèññëåäîâàíèÿìè.

×ÒÎ ÇÍÀÅÌ?
Öåëîé ïïëàíåòû, ïïî êêîòîðîé ììîæíî ññâîáîäíî ïïåðåìå-
ùàòüñÿ, ææàðêèõ ññõâàòîê èèíîïëàíåòÿí ññ ããèãàíòñêèìè
ðîáîòàìè èè ððó÷íîãî óóïðàâëåíèÿ ââ aaction-ððåæèìå.

×ÅÃÎ ÆÄÅÌ?

ÊÎÃÄÀ: I ÊÂÀÐÒÀË 2007 ÃÎÄÀ

ÈÃÐÀ: HEAVY DUTY
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ÈÃÐÀ: F.E.A.R. EXTRACTION POINT

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC

ÃÀËÅÐÅß

Äåëàòü ïïåðâîå ääîïîëíåíèå êê CC.Ò.Ð.À.Ø.Í.Î.Ì.Ó. øøóòå-
ðó ïïî÷åìó-òòî ïïîðó÷èëè ññîçäàòåëÿì ññåðèè RRTS KKohan,
õîòÿ èè ïïîä ííàäçîðîì MMonolith PProductions.

×ÒÎ ÇÍÀÅÌ?
Áèòâû ññ ââûðâàâøåéñÿ ííà ññâîáîäó ççëîáíîé ääåâî÷êîé èè
åå ïïàðàíîðìàëüíûìè ïïðèñïåøíèêàìè. ÍÍîâûõ ââðàãîâ,
íîâîãî îîðóæèÿ èè ååùå ááîëüøå ÿÿðîñòíûõ ïïåðåñòðåëîê.

×ÅÃÎ ÆÄÅÌ?

ÊÎÃÄÀ: ÎÑÅÍÜÞ 2006 ÃÎÄÀ ZOOM 7X
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Àâòîð:
Íàòàëüÿ Îäèíöîâà 
odintsova@gameland.ru

ÂÂ «ÑÈ» ¹14 ìû ðàññêàçûâàëè î âîñòî÷íûõ õóäîæíèêàõ è äèçàéíåðàõ, òðóäÿùèõñÿ íà áëàãî èãðî-
âîé èíäóñòðèè; íàñòàëà ïîðà îáðàòèòüñÿ ê òâîð÷åñòâó êàê çàïàäíûõ àâòîðîâ, òàê è èõ ðîññèéñ-
êèõ êîëëåã. Óäèâèòåëüíîå äåëî: ïîêëîííèêè ïðîåêòîâ èç Ñòðàíû âîñõîäÿùåãî ñîëíöà è ñîïðå-

äåëüíûõ ãîñóäàðñòâ çà÷àñòóþ âåëèêîëåïíî çíàþò, êòî ñîçäàåò îáðàçû ëþáèìûõ ïåðñîíàæåé (â îñî-
áåííîñòè, åñëè ðå÷ü èäåò î RPG). À âîò òâîðöû Baldur�s Gate, Icewind Dale, Planescape: Torment � íå

ìåíåå îáîæàåìûõ, ÷åì èíàÿ Final Fantasy � çà÷àñòóþ òàê è îñòàþòñÿ áåçëèêèìè ñòðî÷êàìè ôè-
íàëüíûõ òèòðîâ. Â ïðåääâåðèè âûõîäà íîâûõ èãð íà íàñ âûâàëèâàþò çàïàñû ýñêèçîâ, ïîò÷óþò

ðîñêîøíûìè ïëàêàòàìè, ñîáëàçíÿþò çàâëåêàòåëüíûìè îáëîæêàìè, îäíàêî óçíàòü õîòü ÷òî-òî
î õóäîæíèêàõ óäàåòñÿ òîëüêî, åñëè èõ ïðåëüñòÿò èíûå îáëàñòè èçîáðàçèòåëüíîãî èñêóññòâà.

Òî ëè äåëî ÿïîíöû: ê áîëüøèíñòâó èãð (à íå ê îäíèì êîëëåêöèîííûì èçäàíèÿì) çàáîòëèâî
ïîäãîòîâÿò àëüáîì, ÷òîáû íàãëÿäíî ïðîäåìîíñòðèðîâàòü, êàê èç ãðóáûõ íàáðîñêîâ ðîæäà-

åòñÿ ôèíàëüíûé îáëèê ãåðîÿ, è ñêîëüêî èìåííî ïëàêàòîâ èñïîëüçîâàëîñü äëÿ ðåêëàìû,
îðãàíèçóþò èíòåðâüþ ñ àâòîðîì, èçäàäóò åãî ëè÷íûé ñáîðíèê ðàáîò. 

Êîãî æå áëàãîäàðèòü çà óíèêàëüíûå èãðîâûå ìèðû?

Into the Pixel
Óáåäèòü çíàòîêîâ «âûñîêîãî èñêóññòâà», ÷òî
èãðû îòêðûâàþò õóäîæíèêàì íàñòîÿùèé ïðîñ-
òîð äëÿ ñàìîâûðàæåíèÿ, è ïîçíàêîìèòü ðÿäî-
âóþ ïóáëèêó ñ òâîðöàìè ïîëþáèâøèõñÿ îáðà-
çîâ � òàêóþ áëàãîðîäíóþ çàäà÷ó âçÿëè íà ñåáÿ
ñîçäàòåëè âûñòàâêè-êîíêóðñà Into the Pixel,
êîòîðàÿ óæå òðåòèé ãîä ïðîõîäèò â ðàìêàõ ëîñ-
àíäæåëåññêîé E3. Â æþðè ïðèãëàøàþòñÿ íå
òîëüêî âåäóùèå äåÿòåëè èãðîâîé èíäóñòðèè, íî
è âëàäåëüöû àðò-ãàëåðåé, äèðåêòîðà è êóðàòî-
ðû ìóçååâ. À çíàìåíèòûå çàïàäíûå è âîñòî÷-
íûå äèçàéíåðû ïðåäñòàâëÿþò íà èõ ñóä êàê
èëëþñòðàöèè, ñîçäàííûå ïî ìîòèâàì ïðîåêòîâ
(íàïðèìåð, Éîäçè Ñèíêàâà âûñòàâèë â ýòîì ãî-
äó êîìïîçèöèþ íà òåìó ñåðèàëà Metal Gear
Solid), òàê è ðàáî÷èå ìàòåðèàëû. 
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Êèò Ïàðêèíñîí
Ïëàêàòû Êèòà Ïàðêèíñîíà ê ìíîãî÷èñëåííûì èç-
äàíèÿì îíëàéíîâîé èãðû Everquest íàïîìèíàþò
ñðåäíåâåêîâûå ãîáåëåíû ñòðåìëåíèåì íå ïðîñòî
çàïå÷àòëåòü ÿðêóþ ñöåíêó, à ðàññêàçàòü öåëóþ
èñòîðèþ îäíîé êàðòèíîé. Îáèëèå äåòàëåé, îáè-
ëèå ïåðñîíàæåé � èõ ìîæíî ðàññìàòðèâàòü ÷àñà-
ìè, ïîðàæàÿñü ìàñòåðñòâó àâòîðà. Ê èãðàì îí
ïðèîáùèëñÿ çàäîëãî äî ñîòðóäíè÷åñòâà ñ Sony:
ñïåðâà îôîðìëÿë ïèíáîëüíûå àâòîìàòû, à çàòåì
ïðèíÿëñÿ çà íàñòîëüíûå èãðû îò TSR. Ïðèìêíóòü
ê êîìïàíèè, îáúåäèíèâøåé â òå ãîäû ëó÷øèõ çà-
ïàäíûõ ôýíòåçèéíûõ õóäîæíèêîâ, åãî ïîáóäèëà
îáëîæêà ñëó÷àéíîãî èãðîâîãî ðóêîâîäñòâà. Ïðàâ-
äà, Êèò íå âïå÷àòëèëñÿ òâîð÷åñòâîì êîëëåã, à ðå-
øèë, ÷òî ñóìååò íàðèñîâàòü ãîðàçäî ëó÷øå, è,
êàê îêàçàëîñü, íå îøèáñÿ. Ïðåêðàñíûå âîèòåëü-
íèöû, ìóæåñòâåííûå âîèíû, âåëè÷åñòâåííûå äðà-
êîíû è çëîâåùèå ïîðîæäåíèÿ òüìû � ìèðû
Dungeons & Dragons ïðåäñòàëè íà åãî ïîëîòíàõ
âî âñåé êðàñå. Óéäÿ ÷åðåç ïÿòü ëåò íà âîëüíûå
õëåáà, Ïàðêèíñîí, êàê è ñîáðàòüÿ ïî öåõó, çàíÿë-
ñÿ îôîðìëåíèåì êíèã, ïðîèëëþñòðèðîâàâ ðîìàíû
ìíîãèõ èçâåñòíûõ ôàíòàñòîâ, â òîì ÷èñëå Äýâèäà
Ýääèíãñà, Ýíí Ìàêêåôðè, Îðñîíà Ñêîòòà Êàðäà.
Êðîìå òîãî, îí ïðèëîæèë ðóêó ê ñîçäàíèþ êàðòî÷-
íîé èãðû Guardians, ïðè÷åì îòâå÷àë êàê çà ýñêè-
çû ïåðñîíàæåé è ïëàíèðîâàíèå èãðîâîé ìåõàíè-
êè, òàê è çà ïîäáîð õóäîæíèêîâ, ïðèãëàñèâ, â òîì
÷èñëå, Äæåðàëüäà Áðîìà. 
Ïî ñëîâàì Ïàðêèíñîíà, â ðàáîòå íàä Everquest
åãî áîëüøå âñåãî ïîðàäîâàëà ñòåïåíü ñâîáîäû:
çàêàç÷èêè æäàëè îò íåãî ñíîãñøèáàòåëüíûõ ðè-
ñóíêîâ è íå ñòðåìèëèñü ñäåðæèâàòü áóéíóþ ôàí-
òàçèþ. Íèêàêèõ ñëîæíîñòåé ïðè ðàçðàáîòêå äè-
çàéíîâ ãåðîåâ îí íå ïî÷óâñòâîâàë, íåñìîòðÿ íà
òî, ÷òî åãî òâîðåíèÿ çàòåì âîïëîùàëèñü â òðåõ-
ìåðíîé ôîðìå. «ß âñåãäà îáðàùàþ âíèìàíèå,
íàñêîëüêî ìîÿ êàðòèíà ñîîòâåòñòâóåò çàêîíàì ðå-
àëüíîãî ìèðà», � ïîÿñíèë ìàñòåð.
Ïîçäíåå îäèí èç òâîðöîâ Everquest, Áðýä Ìàê-
êâåéä, ïðåäëîæèë Êèòó Ïàðêèíñîíó ñòàòü àðò-äè-
ðåêòîðîì íîâîé ñòóäèè Sigil Games. Ïîìèìî èãð,
õóäîæíèê ñîáèðàëñÿ ïîñâÿùàòü áîëüøå âðåìåíè
ëè÷íûì ïðîåêòàì, íî ïëàíû íà áóäóùåå ïåðå÷å-
ðêíóëà ñìåðòåëüíàÿ áîëåçíü: 25 îêòÿáðÿ 2005 ãî-
äà îí ñêîí÷àëñÿ îò ëåéêåìèè.

Ëè÷íûé ñàéò: http://www.keithparkinson.com

Äæåðàëüä Áðîì
Äèçàéíåðû ïåðñîíàæåé ðåãóëÿðíî ïîäàþòñÿ èë-
ëþñòðèðîâàòü êíèãè, à ìýòðû êíèæíîé ãðàôèêè
ïðèõîäÿò â èãðîâóþ èíäóñòðèþ. Ïóòü Äæåðàëüäà
Áðîìà îêàçàëñÿ åùå èçâèëèñòåé: â íà÷àëå êàðü-
åðû îí òðóäèëñÿ íàä ëîãîòèïàìè è ðåêëàìíûìè
ïëàêàòàìè äëÿ CNN, Ñoca-Cola, IBM è Columbia
Pictures. Ãðîìêèå èìåíà íå ïîäñëàñòèëè ãîðü-
êóþ ïèëþëþ: õóäîæíèêó áûëî îòêàçàíî â òâîð-
÷åñêîé ñâîáîäå. Ïðèõîäèëîñü áåñïðåêîñëîâíî
ñëåäîâàòü òðåáîâàíèÿì êëèåíòîâ, ðàç çà ðàçîì
ïåðåäåëûâàÿ ðàáîòó â ñîîòâåòñòâèè ñ èõ ïðèõî-
òÿìè, è çà íåñêîëüêî ëåò Áðîìà íå ðàç èñêóøà-
ëà ìûñëü ïîëíîñòüþ çàáðîñèòü îôîðìèòåëüñêîå
äåëî. Ñïàñëè ïîëîæåíèå çàêàçû íà îáëîæêè äëÿ
êîìèêñîâ îò êîìïàíèè First Comics. Îíè íå ïðè-
íåñëè àâòîðó èçâåñòíîñòü, îäíàêî ñòàëè íàñòîÿ-
ùèì ãëîòêîì ñâåæåãî âîçäóõà è íàïîìíèëè î
äàâíåé ëþáâè ê äèêîâèííûì ñóùåñòâàì è
ìîíñòðàì. Â âîçðàñòå 24 ëåò îí ïðåäñòàâèë
ïîðòôîëèî íà ñóä êîìïàíèè TSR, ñîçäàòåëüíè-
öû çíàìåíèòîãî ñåðèàëà íàñòîëüíûõ RPG
Dungeons & Dragons. Çà çíàêîìñòâîì ïîñëåäî-
âàëè ÷åòûðå ãîäà ïëîäîòâîðíîãî ñîòðóäíè÷åñò-
âà. Â TSR Áðîìó óäàëîñü ïîðàáîòàòü áîê î áîê
ñ Äæåôôîì Èçëè (Jeff Easley) è Êëàéäîì Êîëä-
âåëëîì (Clyde Caldwell). Õîòü èõ âèäåíèå ãåðîè-
÷åñêîé ôýíòåçè � ÿðêîå, ïîëíîå ýíåðãèè, ñ íåï-
ðåìåííûìè ìóñêóëèñòûìè âàðâàðàìè, ôèãóðèñ-
òûìè âîèòåëüíèöàìè, ãíîìàìè è îðêàìè � è
ïîâëèÿëî íà åãî ñîáñòâåííûé ñòèëü, ìàñòåðà êó-
äà áîëüøå ïðèâëåêàëè ìðà÷íûå, ïîðîé ïóãàþ-
ùèå îáðàçû. Èíòåðåñ ê «òåìíîé ñòîðîíå» ïîäîã-
ðåâàëñÿ æåëàíèåì ñïðàâèòüñÿ ñ ëè÷íûìè ñòðà-
õàìè è ñóåâåðèÿìè, ïîýòîìó êàê íåëüçÿ êñòàòè
ïðèøëîñü ïðåäëîæåíèå ñîçäàòü îáëèê âñåëåí-
íîé Dark Sun. Ïîëóðàçðóøåííûé ìèð, â êîòîðîì
íåò ìåñòà ìèëîñåðäèþ, îæèë ïîä êèñòüþ Áðîìà;
TSR ïðåäîñòàâèëà õóäîæíèêó ëèøü îáùóþ
èäåþ, îòêàçàâøèñü ñäåðæèâàòü åãî ôàíòàçèþ.
Ïîñëå óõîäà èç TSR Áðîì íå èçìåíèë ïîëþáèâ-
øåéñÿ ñòåçå: íà åãî ñ÷åòó èëëþñòðàöèè ê ôýíòå-
çèéíûì ðîìàíàì, â òîì ÷èñëå ñàãàì Ìàéêëà Ìóð-
êîêà, êîìèêñàì èçäàòåëüñòâ DC, Chaos è Dark
Horse, íàñòîëüíûì RPG îò Wizards of the Coast è
White Wolf, ýñêèçû ê ôèëüìàì, à òàêæå äèçàéíû
ïåðñîíàæåé è îáëîæêè êîìïüþòåðíûõ èãð (Heretic
I-II, Doom II, Diablo II). Òÿãà ê òâîð÷åñêèì ýêñïåðè-
ìåíòàì ðîäíèò åãî ñ Éîñèòàêîé Àìàíî, íî ñðåäè
ïåðñîíàæåé Áðîìà ïî÷òè íåò ýôåìåðíûõ ñîçäà-
íèé. Àíàòîìè÷åñêè âûâåðåííûå òåëà îòëè÷àåò
ïîä÷åðêíóòàÿ çåìíàÿ ÷óâñòâåííîñòü.
Îäíàæäû ó õóäîæíèêà ñïðîñèëè, íåò ëè ó íåãî
èçëþáëåííûõ ñïîñîáîâ íàñòðàèâàòüñÿ íà òâîð-
÷åñêóþ âîëíó, ïðèíèìàÿñü çà î÷åðåäíóþ èëëþñò-
ðàöèþ. «Îáû÷íî ñðîêè ïîäæèìàþò, è êàðàóëèòü
ìóç íåêîãäà. Ïðèõîäèòñÿ áðàòüñÿ çà ðàáîòó è íà-
äåÿòüñÿ, ÷òî âäîõíîâåíèå òàêè ïîñåòèò ìåíÿ», �
îòâåòèë Áðîì.

Ëè÷íûé ñàéò: http://www.bromart.com

Ìåñòî âñòðå÷è 
èçìåíèòü íåëüçÿ
Äæåéñîí Ìýíëè, ó÷àñòâîâàâøèé â ñîçäàíèè ýñ-
êèçîâ è èëëþñòðàöèè ê ñåðèàëó Icewind Dale, íå
òîëüêî ñòàë ïðåçèäåíòîì ñòóäèè Black Isle, íî è
îñíîâàë îíëàéíîâîå ñîîáùåñòâî conceptart.org,
êîòîðîå çà ÷åòûðå ãîäà óñïåëî ïðåâðàòèòüñÿ â
èçëþáëåííîå ìåñòî âñòðå÷è èãðîâûõ õóäîæíè-
êîâ. Êðîìå òîãî, ìàñòåðîâ öèôðîâîé êèñòè ïðèâ-
ëåêàåò ñàéò cgtalk.com, è åãî ðîññèéñêèé àíà-
ëîã, ñgtalk.ru.

_
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Ñýìâàéç Äèäüå
Ðåäêî êòî âñïîìèíàåò ôàìèëèþ çíàìåíèòîãî õó-
äîæíèêà è àðò-äèðåêòîðà ïðîåêòîâ ñòóäèè Blizzard.
Äàæå íà ëè÷íîì ñàéòå îí ïðåäïî÷èòàåò èìåíîâàòü
ñåáÿ êðàòêî: "Ñýìâàéç", è ïðèçíàåòñÿ, ÷òî áîëüøå
âñåãî ëþáèò ðèñîâàòü âîèíîâ-êðåïûøåé â äîñïåõàõ
è ìîíñòðîâ. Âïðî÷åì, ôîòîðåàëèçì åìó íå ïî äó-
øå: ãèïåðòðîôèðîâàííûå, êàðèêàòóðíûå ïðîïîðöèè
ïîìîãàþò óäà÷íî ïîä÷åðêíóòü òå èëè èíûå ÷åðòû
õàðàêòåðà ïåðñîíàæà. Äàæå ýëüôû Ñýìâàéçà ïëå-
÷èñòû è êîðåíàñòû, à êóëàêè èõ ïî ðàçìåðó íå óñòó-
ïÿò ãîëîâàì. Äà è çíàìåíèòûìè óøàìè îíè ïðè
ñëó÷àå âïîëíå ìîãóò âîñïîëüçîâàòüñÿ, êàê îðóæè-
åì, � ðàçìåð ïîçâîëÿåò. ×åãî óæ ãîâîðèòü îá îðêàõ
è ìèíîòàâðàõ (ïðîòîòèïû ðàñû Òàóðåí èç Warcraft)! 
Ñåðèàë Warcraft, íàä êîòîðûì Ñýìâàéç ðàáîòàåò
ñîâìåñòíî ñ êîëëåãàìè, Êðèñîì Ìåòöåíîì è
Òâèíêðóçåðîì (Twincruiser), ïðèíåñ õóäîæíèêó
íàèáîëüøóþ èçâåñòíîñòü, õîòÿ îí òàêæå ñîçäàâàë
ýñêèçû ãåðîåâ è èëëþñòðàöèè äëÿ ñåðèàëîâ
Diablo è Starcraft. Èìåííî Ñýìâàéç âäîõíîâèë ðàç-
ðàáîò÷èêîâ Warcraft íà ñîçäàíèå øóòî÷íîé ðàñû
ïàíä ñ "ãîâîðÿùèì" íàçâàíèåì Ïàíäàðåí.
Êîìïüþòåðíûå èãðû � íå åäèíñòâåííàÿ åãî ñòðàñòü;
íà ñ÷åòó Ñýìâàéçà óæå íåñêîëüêî îáëîæåê ê àëüáî-
ìàì øâåäñêîé ïàóýð-ìåòàë ãðóïïû Hammerfall.

Ëè÷íûé ñàéò: http://www.sonsofthestorm.com

Äæàñòèí Ñâèò
RPG Icewind Dale çàïîìíèëàñü ãåéìåðàì êàê èë-
ëþñòðàöèÿìè, íàïîìèíàâøèìè ìðà÷íûå âàðèà-
öèè íà òåìó èìïðåññèîíèñòîâ, òàê è íåîáû÷íûì
ïåðåñêàçîì ïðåäûñòîðèè èãðû ñ ïîìîùüþ ÷åðíî-
áåëûõ ãðàâþð. Õóäîæíèê Äæàñòèí Ñâèò ïðîäå-
ìîíñòðèðîâàë íåîáû÷àéíóþ ãèáêîñòü â âûáîðå
èçîáðàçèòåëüíîé ìàíåðû: æèâîïèñü è ãðàôèêà
äàþòñÿ åìó ñ îäèíàêîâîé ëåãêîñòüþ. Cìåëûå
ìàçêè, ýíåðãè÷íûå øòðèõè � â åãî ðàáîòàõ âñåãäà
ïðèñóòñòâóåò ýíåðãèÿ è äèíàìèêà. Ïîìèìî Icewind
Dale è åå ïðîäîëæåíèé, Ñâèò ïðèíÿë ó÷àñòèå â
ñîçäàíèè ýñêèçîâ ïåðñîíàæåé è ðåêëàìíûõ èëëþ-
ñòðàöèé äëÿ äðóãèõ èãðîâûõ ïðîåêòîâ, èç êîòîðûõ
íàèáîëåå ïðîñëàâèëñÿ ñåðèàë Fallout. Êíèæíàÿ
ãðàôèêà îêàçàëàñü äëÿ íåãî íå ìåíåå ïðèòÿãà-
òåëüíà, ÷åì äëÿ Êèòà Ïàðêèíñîíà è Äæåðàëüäà
Áðîìà, è ñåé÷àñ îí, â îñíîâíîì, èëëþñòðèðóåò
ôàíòàñòè÷åñêèå ðîìàíû.

Ëè÷íûé ñàéò: http://www.justinsweet.com
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Êðýã Ìþëëèíñ
Òåõíîëîãèÿ «ìåéò-ïåéíòèíãà», èëè äîïîëíåíèÿ (à
òî è çàìåíû) îòñíÿòûõ ôîíîâ ðèñîâàííûìè, øè-
ðîêî èñïîëüçóåòñÿ â êèíîèíäóñòðèè, ïîñêîëüêó
ïîçâîëÿåò îáîéòèñü áåç äîðîãîñòîÿùèõ äåêîðà-
öèé è ñýêîíîìèòü âðåìÿ ïðîèçâîäñòâà. Êðýã Ìþë-
ëèíñ íàèáîëåå èçâåñòåí èìåííî áëàãîäàðÿ òðó-
äàì â ýòîé îáëàñòè (íà åãî ñ÷åòó ôîíû ê «Ôîðåñò
Ãàìïó», «Èíòåðâüþ ñ âàìïèðîì», «Àðìàãåääîíó»
è Final Fantasy: Spirits Within), íî è îá èãðîâîé èí-
äóñòðèè íå çàáûâàåò. Îí ðàçðàáàòûâàë ýñêèçû
äëÿ ñåðèàëà Marathon, èëëþñòðèðîâàë Return to
Castle Wolfenstein è Age of Empires III, ó÷àñòâîâàë
â ñîçäàíèè Halo: Combat Evolved.Ôóòóðèñòè÷åñ-
êèå áàòàëèè è âîéíû ïðîøëîãî Êðýã Ìþëëèíñ ðè-
ñóåò ñ òîé æå ëåãêîñòüþ, ÷òî è ìèñòè÷åñêèå âèäå-
íèÿ: åìó ïðèíàäëåæèò îáëîæêà Call of Chtulhu:
Dark Corners of the Earth.
Ìíîãèå õóäîæíèêè è ïî ñåé äåíü èñïîëüçóþò òðà-
äèöèîííûå ìàòåðèàëû äëÿ ðèñîâàíèÿ; Êðýã Ìþë-
ëèíñ âñåìó ïðåäïî÷èòàåò ïëàíøåò è Photoshop.

Ëè÷íûé ñàéò: http://www.goodbrush.com

Anry
Ïàðåíü èç ïðîâèíöèè ñòàíîâèòñÿ ïîïóëÿðíûì
êíèæíûì èëëþñòðàòîðîì, à çàòåì èçâåñòíûì èã-
ðîâûì õóäîæíèêîì è äèçàéíåðîì; ïðèìåð Àíäðåÿ
«Anry» Èâàí÷åíêî è ïî ñåé äåíü âäîõíîâëÿåò ìíî-
ãèõ íàøèõ ñîîòå÷åñòâåííèêîâ, ìå÷òàþùèõ ñíèñ-
êàòü ëàâðû òîãî æå Êèòà Ïàðêèíñîíà. Âñåì ãðà-
ôè÷åñêèì ïðîãðàììàì îí ïðåäïî÷èòàåò Corel
Painter è ïðèçíàåò, ÷òî íà åãî òâîð÷åñòâî âëèÿþò
êàê òðóäû çàïàäíûõ õóäîæíèêîâ, òàê è èõ âîñòî÷-
íûõ êîëëåã. Õóäîæíèê ïðîäîëæàåò ïëîäîòâîðíî
ñîòðóäíè÷àòü ñ êîìïàíèåé «Àêåëëà», à òàêæå îá-
çàâåëñÿ ñîáñòâåííîé ñòóäèåé .dat è â äàííûé ìî-
ìåíò çàíèìàåòñÿ ïðîåêòîì Disciples III.

Ëè÷íûé ñàéò: http://www.anry.ru

Òèìóð Ìóöàåâ
Ïîãîâàðèâàþò, ÷òî èìåííî îáëîæêà èãðû «Êíÿçü
2», ñîçäàííàÿ Òèìóðîì Ìóöàåâûì, ïîâëèÿëà íà
âûñîêèå ïðîäàæè èãðû. Äî «Êíÿçÿ» îí óñïåë ïîñò-
ðàíñòâîâàòü ïî èãðîâûì ñòóäèÿì: íà÷àâ ñ ýñêèçîâ
áîåâîé òåõíèêè ïðîåêòà «Ìåðêóðèé-8» îò Snowball,
ñîçäàë äèçàéíû ê òàê è íå óâèäåâøåìó ñâåò ïðîåê-
òó êîìïàíèè 1Ñ, çàòåì ïðèíÿë ó÷àñòèå â ðàçðàáîò-
êå ïåðñîíàæåé äëÿ èãðû Hired Team îò NMG, ïîò-
ðóäèëñÿ â óêðàèíñêîé ñòóäèè Action Forms (â òîì
÷èñëå, â äîëæíîñòè àðò-äèðåêòîðà) è âûïîëíèë çà-
êàç îò «Íèâàëà» íà îôîðìëåíèå êîðîáêè è ïîñòåð
«Àëëîäîâ 2». Ðèñóåò îí è äëÿ æóðíàëîâ: ê ïðèìå-
ðó, â «ÑÈ» ïîÿâëÿëàñü åãî îáëîæêà ïî «Ïðîêëÿ-
òûì Çåìëÿì». Òèìóð óáåæäåí, ÷òî òàëàíò äëÿ èã-
ðîâîãî õóäîæíèêà � åùå íå ãàðàíòèÿ óñïåõà. Çíà-
íèå îñíîâ èçîáðàçèòåëüíîãî èñêóññòâà, ïîñòîÿííàÿ
ïðàêòèêà è óìåíèå àíàëèçèðîâàòü ñîáñòâåííûå ðà-
áîòû, èçâëåêàòü ïîëüçó èç êðèòèêè ïîìîãàþò íå
ìåíüøå áîãàòîãî âîîáðàæåíèÿ. 
Ñåé÷àñ Òèìóð ðàáîòàåò íàä ïðîåêòîì «Ñàíèòàðû
Ïîäçåìåëèé» îò 1Ñ.

Ëè÷íûé ñàéò: http://www.timurmutsaev.com

Íîðìàí Ôåëü÷ëå
American McGee�s Alice, ìðà÷íàÿ âåðñèÿ ñêàçêè î äåâî÷êå Àëèñå, íà-
ñåëåíà íåîáû÷íûìè ïåðñîíàæàìè, ëèøü îòäàëåííî íàïîìèíàþùèìè
çíàìåíèòûå èëëþñòðàöèè cýðà Äæîíà Òåííèåëà ê ïðîèçâåäåíèÿì
Ëüþèñà Êýððîëëà. Ýñêèçû Àëèñû, Ñóìàñøåäøåãî Øëÿïíèêà è ìíî-
ãèõ äðóãèõ ãåðîåâ ñîçäàë Íîðìàí Ôåëü÷ëå, èëëþñòðàòîð, êîìèêñèñò,
à òàêæå èãðîâîé õóäîæíèê.

Ëè÷íûé ñàéò: http://www.normanfelchle.com
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Çà÷åì íóæíû ýòè õèò-ïàðàäû? Ðàíî èëè ïîçäíî
êàæäûé ãåéìåð (îñîáåííî íîâè÷îê) çàäàåòñÿ âîï-
ðîñîì: «Êàêóþ èãðó ïðèîáðåñòè?». Âðîäå áû, âñå
îæèäàåìûå ëè÷íî èì ïðîåêòû óæå äàâíî âûøëè,
à íàçâàíèÿ îñòàëüíûõ íè î ÷åì íå ãîâîðÿò. Êî-
íå÷íî, ìîæíî èçó÷èòü ïîäøèâêó «ÑÈ» çà íåñêîëü-
êî íîìåðîâ, îáðàùàÿ ïðèñòàëüíîå âíèìàíèå íà

èãðû ñ âûñîêèìè îöåíêàìè. Íî ìû îáëåã÷èëè
âàì çàäà÷ó, ïîäãîòîâèâ ñïèñîê èãð, êîòîðûå ðå-
êîìåíäóåì êóïèòü ïðÿìî ñåé÷àñ. Âåðíåå, äâà
ñïèñêà � îòäåëüíî äëÿ êîìïüþòåðà è äëÿ êîíñî-
ëåé. Åñëè, íàïðèìåð, âû íåäàâíî ïðèîáðåëè íî-
âóþ èãðîâóþ ïëàòôîðìó, ñ ïîìîùüþ õèò-ïàðàäîâ
ðåäàêöèè ìîæíî ñðàçó æå ïîíÿòü, êàêèå äèñêè

èëè êàðòðèäæè ê íåé íàèáîëåå àêòóàëüíû. ×òî-
áû íå áðàòü êîòà â ìåøêå, ëó÷øå âñå æå ïðî÷è-
òàòü íàøó ðåöåíçèþ íà èãðó. Äëÿ âàøåãî óäîáñòâà
ìû óêàçûâàåì íîìåð, â êîòîðîì îíà îïóáëèêîâàíà,
à äëÿ ñàìûõ íåòåðïåëèâûõ � è îöåíêó, êîòîðîé
óäîñòîèëàñü èãðà. Íó à åñëè âàì äîñòàòî÷íî âçãëÿ-
íóòü íà ñêðèíøîòû, òî âîò îíè, ëþáóéòåñü!

Ìåñòî Íàçâàíèå Æàíð Íîìåð ñ îáçîðîì Îöåíêà

1 Guild Wars: Factions MMORPG ¹12(213) 9.0

2 Titan Quest action/RPG ¹14(215) 8.0

3 The Elder Scrolls IV Oblivion RPG ¹09(210) 8.5

4 Dreamfall: The Longest Journey adventure ¹11(212) 8.5

5 Heroes of Might & Magic V TBS ¹12(213) 8.5

6 Hitman: Blood Money action ¹12(213) 8.0

7 Tomb Raider: Legend action ¹10(211) 8.0

8 Rise of Nations: Rise of Legends RTS ¹13(214) 8.5

9 FlatOut 2 racing ¹15(216) 8.0

10 Half-Life 2: Episode One FPS ¹13(214) 8.0

PC

Ãèä ïîêóïàòåëÿ

Ìåñòî Íàçâàíèå Ïëàòôîðìà Æàíð Íîìåð ñ îáçîðîì Îöåíêà

1 LocoRoco PSP action/platform ¹13(214) 8.0

2 FlatOut 2 PS2, Xbox action/racing ¹15(216) 8.0

3 Tales of Eternia PSP RPG ¹13(214) 8.0

4 Super Princess Peach DS platform îæèäàåòñÿ ???

5 Dr. Kawashima�s Brain Training: 

How Old Is Your Brain? DS puzzle ¹15(216) 7.5

6 Grandia III PS2 RPG ¹09(210) 8.5

7 Tetris DS DS puzzle ¹11(212) 8.5

8 Daxter PSP action/platform ¹11(212) 8.5

9 Metal Gear Ac!d 2 PSP strategy/card game ¹13(214) 8.0

10 Metroid Prime Hunters DS FPS ¹12(213) 8.5

ÏÐÈÑÒÀÂÊÈ

ÕÈÒ-ÏÀÐÀÄ ÐÅÄÀÊÖÈÈ «ÑÒÐÀÍÛ ÈÃÐ»



Ãîòîâëþ ðóêîâîäñòâî ïî
ðàçâåäåíèþ â ãîëîâàõ àâ-
òîðîâ âîëøåáíûõ âðåíîâñ-
êèõ îáåçüÿíîê. Îíè äîëæíû
ïîìî÷ü íàó÷èòüñÿ áûñòðî
ïèñàòü õîðîøèå ñòàòüè. Ïî-
êà èíñòðóêöèÿ íå ãîòîâà,
ïðèõîäèòñÿ âûäàâàòü ëþ-
äÿì íà ðóêè ïëþøåâóþ êî-
ïèþ ýòèõ ÷óäåñíûõ çâåðþã.
Îíà ëþáèò ñèäåòü íà ìîíè-
òîðå, íàáëþäàòü çà àâòî-
ðîì è âðåìÿ îò âðåìåíè
óêîðèçíåííî ïîäìèãèâàòü
åìó ïëþøåâîé ëàìïî÷êîé.

Êîíñòàíòèí Ãîâîðóí
wren@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
ÂÂëëààääååëëååöö ççîîîîïïààððêêàà

ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:
FFaalllloouutt 22

Ñ òåõ ïîð, êàê ìû íà÷àëè
ïèñàòü äåìî-òåñòû òîëüêî
ïî âåðñèÿì äëÿ «âíóòðåí-
íåãî» ïîëüçîâàíèÿ, ÿ ïðåâ-
ðàòèëñÿ ïðàêòè÷åñêè â âå-
äóùåãî ðóáðèêè, ïîñêîëüêó
â îñíîâíîì ñàì êàòàþñü ïî
èçäàòåëÿì è ðàçðàáîò÷è-
êàì. Ýòî ïðèíîñèò ñâîè
ïëþñû, ïîñêîëüêó âàæ-
íîñòü ëè÷íîãî îáùåíèÿ
òðóäíî ïåðåîöåíèòü, íî èç-
ðÿäíî óòîìëÿåò, êîãäà äåëî
äîõîäèò äî ñàìîé ñòàòüè.
«Öåçàðü 4», ïèøèñü!

Àëåêñàíäð Òðèôîíîâ
operf1@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
ÏÏààëëààääèèíí 1100 // ××ååììïïèèîîíí ÒÒîîððììàà 1155

ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:
NNeevveerrwwiinntteerr NNiigghhttss:: 

HHoorrddeess ooff UUnnddeerrddaarrkk

Ïîêà âñå ýòè ñóìàñøåäøèå
ëþäè âîêðóã ìåíÿ ãîòîâÿò
Ñåìåíà ê MFA, à ðåäàêöèîí-
íûõ äåâóøåê ïðèîáùàþò ê
Counter-Strike è Unreal Tour-
nament, ÿ òèõî-ìèðíî ãîòîâ-
ëþñü ê îòïóñêó: èçó÷àþ
ñïèñêè ôèëüìîâ íà UMD,
çàïàñàþñü ñòèëóñàìè äëÿ DS
è ôëýø-ïàìÿòüþ äëÿ ôîòî-
àïïàðàòà. Â êîíöå-òî êîíöîâ!
Ëåòî íà èçëåòå! Íóæåí âåäü
÷åëîâåêó îòäûõ? À òî êàê íà-
âàëÿòñÿ îñåíüþ âñå ýòè êîí-
ñîëè íîâîãî ïîêîëåíèÿ...

Àðòåì «cg» Øîðîõîâ
cg@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
ÇÇààääóóìì÷÷èèââ èè ììóóääðð......
ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:

NNeeww SSuuppeerr MMaarriioo BBrrooss..
LLooccooRRooccoo PPrreeyy

Íà íåäàâíåì ÷åìïèîíàòå
GBX.ru ïî Tetris DS ïîáå-
äèë, à âîò â ñîñòÿçàíèè ïî
Metroid Prime: Hunters çà-
íÿë ëèøü âòîðîå ìåñòî,
óñòóïèâ... äåâóøêå. Ïðåöå-
äåíò, íà ñàìîì äåëå, ôå-
íîìåíàëüíûé è âî ìíîãîì
ðóøàùèé ñòåðåîòèïû:
âåäü MPH � íå êàçóàëüíàÿ
èãðà è ìàñòåðñòâà äîáèòü-
ñÿ òàì íå òàê óæ ïðîñòî. À
åùå ÷åìïèîíêà íàðèñîâà-
ëà ìåíÿ, ïîëþáóéòåñü âîò.
Ñïàñèáî òåáå, Þëü!

Ñåðãåé «TD» Öèëþðèê
td@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
BBoouunnttyy HHuunntteerr

ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:
TTeettrriiss DDSS
MMeettrrooiidd PPrriimmee:: HHuunntteerrss

Âå÷åð ïîñëå äîëãîãî è òîìè-
òåëüíîãî äíÿ, ïðîâåäåííîãî
â çàóíûâíîì íè÷åãîíåäå-
ëàíüå, â ðàñïóõøåì îò æàðû
è äóõîòû ðàçóìå ïðîíîñèòñÿ
ìûñëü, öåïëÿþùàÿñÿ çà îá-
ðûâêè ÷åãî-òî äàâíåãî, ÷òî
óæå ïî÷òè çàáûòî, íî òàê
ïðî÷íî îòïå÷àòàâøåãîñÿ â
îòãîëîñêàõ ñâîåãî áûòèÿ,
çàñòàâëÿåò ëåííî ïîòÿíóòü-
ñÿ, îòêðûòü øêàô, â êîòî-
ðîì ïîä ñëîåì ïûëè ëåæèò
çàáûòûé ïàä � MFA 2006
ìåëüòåøèò íà ãîðèçîíòå.

Àëåêñàíäð Óñòèíîâ
hh@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
ÒÒþþëëååííüü ããîîääàà

ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:
GGuuiillttyy GGeeaarr XXXX SSllaasshh
TTeekkkkeenn 55

×åðåç íåñêîëüêî äíåé (à
äëÿ âàñ � óæå íåäåëþ íà-
çàä) ñîñòîèòñÿ ñàìîå
êðóïíîå ñîáûòèå â æèçíè
ëþáîãî ðóññêîãî ôàéòåðà �
MFA 2006. Â Ìîñêâó ñúå-
äóòñÿ âñå ñàìûå ñèëüíåé-
øèå áîéöû Ðîññèè è
áëèæíåãî çàðóáåæüÿ. Íó à
ÿ, õîòü è íå ïðîâîæó âñå
ñâîå âðåìÿ çà òðåíèðîâêà-
ìè, íàäåþñü íåïëîõî âûñ-
òóïèòü â äèñöèïëèíå Tek-
ken 5. Äà! Ìíå ïîòîì åùå
ðîëèê îá ýòîì äåëàòü.

Äåíèñ Íèêèøèí
spaceman@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
ÌÌîîííòòààææååðð

ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:
TTeekkkkeenn 55

Ñâåðñòàë òåìó íîìåðà è
ðàññòðîèëñÿ. Ïîñëå çíàêîì-
ñòâà ñî ñêðèíøîòàìè èãðàòü
â íîâûé C&C æåëàíèÿ íå
âîçíèêàåò. Êðóòàÿ ãðàôèêà,
ïîëèãîíû, òåêñòóðû, áîëü-
øîå ðàçðåøåíèå... À íàäî
ëè ýòî âñå, ÷òîáû «çàöåïèëî
è äåðæàëî»? ×òîáû æåëà-
íèå ðóáàíóòü åùå ïàðòèéêó
ñ òîâàðèùåì ïî êðþ÷êó íå
ïðîïàäàëî ïîñëå ïåðâîé-
âòîðîé èãðû. Ìíå òàê íå êà-
æåòñÿ. Ýòî íå ãëàâíîå. À âîò
ãëàâíîãî-òî òóò è íåò. Õì...

Àëèê «Jmurik» Âàéíåð
razum@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
ÇÇëëîîááííûûéé ààððòò-ääèèððååêêòòîîðð

ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:
ÑÑääàà÷÷àà ííîîììååððàà 221177
ÍÍîîââûûéé ääèèççààééíí 22

Ñ ïðîøëîãî ñëîâà êîìàíäû
íàó÷èëñÿ êàòàòüñÿ ïî ãîðîäó
íà ðîëèêàõ (è íå ïîïàäàòü
ïîä ìàøèíû!), êóïèë ìîä-
íóþ æåëòóþ âåëîìàéêó ñ ëî-
ãîòèïîì Flash Gordon, ïðè-
ëîæèë ðóêó ê onepiece.ru. Èã-
ðàþ ñ ÿïîíöàìè â MMORPG,
îíè íàòóðàëüíî øàðàõàþò-
ñÿ îò ãàéäçèíà-ýíòóçèàñòà,
êàê îò ÷óìû. Áëèæå ê çèìå
ñäàþ íîðåêó ñèêåí, åäè-
íûé ýêçàìåí íà çíàíèå
ÿïîíñêîãî ÿçûêà. ß òàê äó-
ìàþ, âðåìÿ íå çðÿ èäåò.

Èãîðü Ñîíèí
zontique@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
ÑÑïïååööêêîîððððååññïïîîííääååííòò

ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:
GGuunnssttrriikkee

Ïðîíèêëàñü ðåòðî-îáçîðîì
Vagrant Story â ïðåäûäóùåé
«ÑÈ» è ðåøèëà ñíîâà ñûã-
ðàòü çà îòâàæíîãî ñïåöàãåí-
òà Ýøëè Ðàéîòà, à çàîäíî
îñâåæèòü ïàìÿòü � ïåðåï-
ðîéòè ïåðâóþ Devil May Cry.
Çàáðîøåííûé ãîðîä Ëåà
Ìîíäå âñå åùå çëîâåù è
ïðåêðàñåí, ìàðèîíåòêè
îæèâàþò òàê ïóãàþùå, êàê
áóäòî áðàëè óðîêè ó Àëü-
ôðåäà Õè÷êîêà, à Äàíòå â
êîè-òî âåêè íå âûõâàòûâàåò
ïèñòîëåòû ìãíîâåííî!

Íàòàëüÿ Îäèíöîâà
odintsova@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
II��mm tthhee rreeiinnffoorrcceemmeennttss!!

ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:
VVaaggrraanntt SSttoorryy
DDeevviill MMaayy CCrryy
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Îïðîñû ÷èòàòåëåé (òåñòîâàÿ ãðóïïà, âñòðå÷à â îôè-
ñå, òåëåôîííàÿ ëèíèÿ) ïîêàçàëè, ÷òî èì î÷åíü íðà-
âèëîñü íàøå ñòàðîå «Ñëîâî êîìàíäû». Çàìåíèâ-
øàÿ åãî ðóáðèêà «Êðîññ-îáçîð» òàêæå ïðèøëàñü ïî
äóøå âñåì, íî îäíî äðóãîìó, êàê ãîâîðèòñÿ, íå ìå-
øàåò. Òàê ÷òî ñ ýòîãî íîìåðà ìû, êàê è ðàíüøå, áó-
äåì ðàññêàçûâàòü âàì, ÷åì æèâåò ðåäàêöèÿ «Ñòðà-

íû Èãð». Âåäü ìû íå òîëüêî ïèøåì, ðåäàêòèðóåì è
âåðñòàåì òåêñòû, íî åùå è (èíîãäà) êóëüòóðíî îò-
äûõàåì, ÷èòàåì êíèæêè, ëåòàåì íà ñàìîëåòàõ è
âûøèâàåì êðåñòèêîì. Åñëè õîòèòå ñëåäèòü çà íà-
øåé æèçíüþ â ðåàëüíîì âðåìåíè, ÷èòàéòå áëîãè
ðåäàêòîðîâ (ññûëêè íà íèõ ìîæíî íàéòè íà ãëàâ-
íîé ñòðàíèöå http://www.gameland.ru). Ýòà æå ðóá-

ðèêà îòëè÷íî îòðàæàåò íàøó æèçíü êîíêðåòíî â
äåíü ñäà÷è î÷åðåäíîãî íîìåðà (êîòîðûé âû,
ñîáñòâåííî, äåðæèòå â ðóêàõ). ×èòàÿ åå, âû âèðòó-
àëüíî îêàçûâàåòåñü â íàøåì îôèñå, ñëûøèòå
âîçãëàñû ðåäàêòîðîâ, ñòîíû óìèðàþùèõ áîòîâ èç
Unreal Tournament è îùóùàåòå íà ñåáå íåäîóìåí-
íûé âçãëÿä íàøåãî èçäàòåëÿ.

ÊÎÌÀÍÄÀ 

Ñëîâî êîìàíäû
ÒÐÅÏ Î ÒÎÌ Î ÑÅÌ È ÎÁ ÝÒÎÌ ÏÎÍÅÌÍÎÆÊÓ



ÊÐÎÑÑ-ÎÁÇÎÐ

Çëîáíûé ìàí÷êèí, èãðàåò âî âñå õàðäêîðíûå âàðãåéìû; åñëè
èãðû íðàâÿòñÿ, òî ðàçáèðàåòñÿ â íèõ äî ìåëü÷àéøèõ ïîäðîá-
íîñòåé. Ñ÷èòàåò, ÷òî ïîñëå 2000 ãîäà íîðìàëüíûõ èãð âîîá-
ùå íå âûõîäèëî, à The Outfit è Burnout � òàê, èñêëþ÷åíèå. Íå-
äàâíî ïðîäàë äóøó Áèëëó Ãåéòñó è åãî äüÿâîëüñêîé êîðîáêå.

Ìíå êàæåòñÿ, ÷òî òèï øóòåðîâ, ê êîòî-
ðûì îòíîñèòñÿ Prey, çàøåë â òóïèê. Ïðè
ïðîõîæäåíèå ñêëàäûâàåòñÿ âïå÷àòëå-
íèå, ÷òî âñå ýòî óæå ãäå-òî âèäåë. Åäèí-
ñòâåííàÿ íîâèíêà � òåëåïîðòû, õîòÿ äî
êîíöà èäåþ íå ðàçâèëè. Äëÿ ñðàâíåíèÿ
ìîæíî ïîñìîòðåòü ðîëèêè èç HL2: ET,
êîòîðûé åñòü íà äèñêå ê ýòîìó íîìåðó. 

Âñåì, êòî îò íàøëåïêè «3D Realms»
æäàë íîâîãî Äþêà Íþêåìà, ïðîñüáà íå
áåñïîêîèòüñÿ: Prey çàñòðÿë íà ïîëïóòè
îò FPS ê adventure: íè òåáå íîðìàëüíî-
ãî äðàéâà ïåðåñòðåëîê, íè òîëêîâûõ çà-
ãàäîê âûøå âàòåðëèíèè «êàê îòêðûòü
ýòó äâåðü» è «îé, òóò åñòü ïåðåêëþ÷à-
òåëü». Äèçàéí íå ïîíðàâèëñÿ ñîâñåì.

Êîãäà íà÷àë áåãàòü ïî ñòåíêàì, ÷óòü íå
ëèøèëñÿ ãèïîòàëàìóñà. Ìîçã âåðèò â
ðåàëüíîñòü ïðîèñõîäÿùåãî è ñîçäàåò
îùóùåíèå ïåðåãðóçêè. Ðåöåíçèþ ìîæ-
íî ïèñàòü â ñòèëå çàïèñîê èç ñóìàñ-
øåäøåãî äîìà: «Ïî ñòåíàì ñêà÷óò ÷åð-
òè ñ ñîáàêàìè. Ïðîáîâàë êèäàòü â íèõ
çåëåíûõ êðàáîâ. Êðàáû âçðûâàëèñü».

Øóòêè àâòîðîâ ñ ãðàâèòàöèåé, êîãäà
âû îòñòðåëèâàåòå ìèðíî ïàñóùèõñÿ
âðàãîâ ñ ïîòîëêà, è ïðûæêè ïî òåëå-
ïîðòàì íèêîãî íå îñòàâÿò ðàâíîäóø-
íûìè. Îñîáåííî âïå÷àòëÿþò ìîìåí-
òû îòäåëåíèÿ äóøè îò áðåííîãî òåëà
èíäåéöà. Æàëü òîëüêî, ÷òî èíîïëà-
íåòÿíå íå ïðèõîäÿò â óæàñ, çàâèäåâ
ïðèçðàêà ñ ëóêîì è ñòðåëàìè.

ÑÒÀÒÓÑ:
ÐÐóóêêîîââîîääèèòòååëëüü ììååääèèàà-ããððóóïïïïûû

ËÞÁÈÌÛÅ ÈÃÐÛ:
FFaalllloouutt
CClloossee CCoommbbaatt

ÃÅÉÌÏËÅÉÍÀØÈ ÝÊÑÏÅÐÒÛ

ÑÒÀÒÓÑ:
ÐÐååääààêêòòîîðð
ËÞÁÈÌÛÅ ÈÃÐÛ:
XXoonniixx
BBuubbbbaa��nn��SSttiixx
BBaattttllee CCiittyy
VViibb RRiibbbboonn
KKuullaa WWoorrlldd

ÑÒÀÒÓÑ:
ññïïååööêêîîððððååññïïîîííääååííòò

ËÞÁÈÌÛÅ ÈÃÐÛ:
MMeettaall GGeeaarr SSoolliidd 22:: SSoonnss ooff LLiibbeerrttyy
VViirrttuuaa FFiigghhtteerr 55

ÑÒÀÒÓÑ:
ààââòòîîðð

ËÞÁÈÌÛÅ ÈÃÐÛ:
FFaalllloouutt
CCoommmmaannddooss 22:: MMeenn ooff CCoouurraaggee

Ñåìåí ×èðèêîâ
sem4@gameland.ru

Ëþáèò âñå êà÷åñòâåííûå âèäåîèãðû, âíå çàâèñèìîñòè îò ïðè-
íàäëåæíîñòè ê ïëàòôîðìàì è æàíðàì. Ñ÷èòàåò, ÷òî ãëàâíîå â
èãðå � èãðîâàÿ åå ÷àñòü: ãåéìïëåé è ãåéìäèçàéí. À ðàäè ñþ-
æåòà è âèäåîðÿäà íóæíî ÷èòàòü êíèãè è ñìîòðåòü êèíî. Âñåãäà
èùåò â èãðå èçþìèíêó è íå ëþáèò ïðèäèðàòüñÿ ïî ïóñòÿêàì.

Àðòåì «cg» Øîðîõîâ
cg@gameland.ru

Èãðàë âî âñå FPS, íà÷èíàÿ ñ Wolfenstein 3D. Çíàåò, ÷åì îò-
ëè÷àåòñÿ øîòãàí îò ñóïåðøîòãàíà, ãäå ñåêðåòêà íà DM6 è
çà÷åì íóæåí IDDQD. Î÷åíü ëþáèò Half-Life. Ê ñîâðåìåííûì
øóòåðàì àïàòè÷åí: ãîâîðèò, â «ïðîñòî õîðîøèõ èãðàõ» íåò
äóøè è ïðîáëåñêîâ ãåíèÿ. Çàæðàëñÿ, îäíèì ñëîâîì. 

Èãîðü Ñîíèí
zontique@gameland.ru

Ëþáèò ïèñàòü íî÷àìè, âûêðó÷èâàòü ãðîìêîñòü äî óïîðà, ÷èòàòü
ôàíòàñòèêó, ãðåìåòü íà ãèòàðå. Îñîáîå ìåñòî â æèçíè çàíèìàåò
êèíåìàòîãðàô. Ñ îäèíàêîâûì èíòåðåñîì ñìîòðèò àðòõàóñíûå
êàðòèíû è âñåâîçìîæíûå «Ëþäè-Èêñ». Âñåì ñåðäöåì ïðåäàí
ðîëåâûì èãðàì è ñòðàòåãèÿì â ðåàëüíîì âðåìåíè.   

Àëåêñàíäð Êðàñíîâ
orcy@gameland.ru

Prey ñ. 102

Ýòîò òèòóë äîñòàåòñÿ ñàìîé ëó÷øåé, ïî íàøåìó ìíåíèþ, èãðå èç
÷èñëà îòðåöåíçèðîâàííûõ â äàííîì íîìåðå. Îíà ìîæåò ïîïàñòü
íà îáëîæêó æóðíàëà èëè íåò � ýòî íå òàê âàæíî. Îöåíêà òàêæå
íå èìååò ðåøàþùåãî çíà÷åíèÿ. Ãëàâíîå, ÷òîáû ìû ñ÷èòàëè åå
ñàìîé-ñàìîé. Òåïåðü òàêàÿ èãðà äîïîëíèòåëüíî ïîëó÷àåò åùå è
ëè÷íûå îöåíêè ÷åòûðåõ ýêñïåðòîâ, ïîñâÿòèâøèõ íåìàëî âðåìåíè
èçó÷åíèþ åå îñîáåííîñòåé. Îáðàòèòå âíèìàíèå, ÷òî, â îòëè÷èå îò
îöåíêè â îáçîðå, ýòî ñòðîãî ñóáúåêòèâíûå ìíåíèÿ!

Èãðà
ÍÎÌÅÐÀ



Ñêó÷íàÿ ëèíåéíàÿ èãðà, êîòîðàÿ íå
ñòîèò äåâÿòèëåòíåãî îæèäàíèÿ.
Íåñìîòðÿ íà îòëè÷íóþ ãðàôèêó è
íàëè÷èå íåèçáèòîé òåìû ñ òåëåïîð-
òàìè, ïðèåäàåòñÿ â òå÷åíèå ïåðâûõ
äåñÿòè ìèíóò. Ìóëüòèïëåðó òàêæå
íå õâàòàåò èçþìèíêè. Èòîã: ðàçî÷à-
ðîâàíèå ãîäà.

Ëè÷íîå êðåäî: «Åñëè èãðà íå ìîæåò ðàç-
âëå÷ü â ïåðâûå ïîëòîðà ÷àñà � ãåíèàëü-
íóþ ôèíàëüíóþ çàñòàâêó îöåíÿò íåìíî-
ãèå». Äà, òóò åñòü ïðèêîëüíûå ãðàâèýñêà-
ëàòîðû, ïîðòàëû è ñïåðòàÿ èç Messiah è
Geist âîçìîæíîñòü ïîñûëàòü íà áîé ïðèç-
ðàêà. Íî ãåéìäèçàéí áåçíàäåæíî óñòà-
ðåë. Âû õîòèòå ñíîâà èãðàòü â Turok?

Íåñêîëüêî ìèíóò óâëå÷åííî ëàçàë ïî
ÿùèêàì ñ ïîðòàëàìè, ïûòàÿñü ñõâàòèòü
ñàì ñåáÿ çà çàäíèöó. Prey íà÷èíèëè
ñâåæèìè, ìîùíûìè è óäà÷íûìè òåõíî-
ëîãèÿìè, íî çàáûëè ïðèãëàñèòü ãåéì-
äèçàéíåðà. Èãðàòü ïðèõîäèòñÿ ÷åðåç
ñèëó � íåïðèâû÷íî è âûâîðà÷èâàåò
íàèçíàíêó îò øóòî÷åê ñ ãðàâèòàöèåé.

Ïîíà÷àëó äóìàåøü � âîò îí, øóòåð
ãîäà! Äèíàìè÷íûé, ñòèëüíûé, ñ íå-
çåìíûì, â ïðÿìîì ñìûñëå, ïðèòÿæå-
íèåì. Íî îäíîîáðàçíàÿ ñòðåëüáà ïî
ïñåâäîñòðàøíûì èíîïëàíåòÿíàì, êî-
òîðûå ïóãàëè íàñ è äî Prey â äîáðîé
äþæèíå èãð, è ïðîñòåíüêèå, íî çàòÿ-
íóòûå çàãàäêè íà÷èíàþò ïîðòèòü óäî-
âîëüñòâèå åùå äî ôèíàëüíûõ òèòðîâ. 

Ãðàôè÷åñêîå èñïîëíåíèå íà âûñî-
òå, êàðòèíêà íà ìîùíûõ êîìïüþòå-
ðàõ çàñëóæèâàåò âñÿ÷åñêèõ ïîõâàë.
Ýôôåêòû, èãðà ñâåòà è ïðî÷èå
ìîäíûå ïðèáàìáàñû òàêæå ïðèñóò-
ñòâóþò. Îäíàêî â èãðå ãëàâíîå
ãåéìïëåé, à íå ãðàôèêà, à òóò Prey
çâåçä ñ íåáà íå õâàòàåò.

Â äâà ñëîâà: «Doom 3 ñ òåêñòóðàìè â
âûñîêîì ðàçðåøåíèè». Â òðè: «Åñòü
óäà÷íûå íàõîäêè, êîòîðûå, óâû, íå âû-
òÿãèâàþò èãðó èç áîëîòà ïîñðåäñòâåí-
íîñòè». Prey êè÷èòñÿ òåì, ÷òî íà ëþáîé
ñòåíå ìîæíî ðàçãëÿäåòü êàæäóþ öàðà-
ïèíêó, îäíàêî ÷àñ çà ÷àñîì ìû áðîäèì
ìåæ ñîâåðøåííî îäèíàêîâûõ ñòåí.

Øóòåðàì íà êîñìè÷åñêèõ áàçàõ ìû ãî-
âîðèì ðåøèòåëüíîå «íåò»! Â Doom 3
áûëè ÷åðíûå êîðèäîðû, â Quake 4 � êî-
ðè÷íåâûå, à òåïåðü îíè ñåðûå ñ áàðäî-
âûì îòëèâîì. Òåìíûå áóíêåðû è ñëþ-
íÿâûå ïëàñòèêîâûå ïðèøåëüöû ñ ýíåð-
ãåòè÷åñêèìè âèíòîâêàìè � ñòàðî è ïîø-
ëî. Äà è äâèæîê íå ïåðâîé ñâåæåñòè.

Â êîðèäîðàõ-êèøêàõ îðãàíè÷åñêîãî
êîðàáëÿ íå òàê ìíîãî ìåñò, êîòîðû-
ìè ñòîèò ëþáîâàòüñÿ, à ìîíñòðû �
áóäòî ñîáðàíû ïî êóñî÷êó èç âñåõ
FPS ïîñëåäíèõ ëåò. Íî ïîëóæèâàÿ-
ïîëóìåõàíè÷åñêàÿ îáñòàíîâêà, êî-
íå÷íî æå, ãîðàçäî ÷àùå îáðàùàåò
íà ñåáÿ âíèìàíèå, ÷åì óíûëîå óá-
ðàíñòâî ïîäçåìåëèé Òðåòüåãî Ðåéõà.

ÃÐÀÔÈÊÀ ÎÁÙÅÅ ÂÏÅ×ÀÒËÅÍÈÅ ÍÀØÈ ÇÍÀÊÈ ÎÒËÈ×Èß

ÕÎÒÈÒÅ ÑÒÀÒÜ ÷ËÅÍÎÌ ÍÀØÅÉ ÊÎÌÀÍÄÛ? 
ÏÈØÈÒÅ ÑÂÎÈ ÏÐÅÄËÎÆÅÍÈß ÐÅÄÀÊÒÎÐÀÌ
ÈËÈ ÍÀ ÀÄÐÅÑ: VACANCY@GAMELAND.RU!

ÍÀØÀ ÊÎÌÀÍÄÀ

0 � Âîîáùå íå èãðà. Âèñíåò íà âñåõ
êîìïüþòåðàõ (êîíñîëÿõ) ñðàçó ïîñëå
çàïóñêà, óáèâàåò çðåíèå ìåøàíèíîé
öâåòîâ íà ýêðàíå è èíôðàçâóêîì èç
äèíàìèêîâ. Òàêèå èãðû ìû íå õîòèì
âèäåòü â ïðîäàæå!

1.0-1.5 � Äåøåâûé ïðîåêò, êîòî-
ðûé áåäíûå ñòóäåíòû ñäåëàëè çà ïàðó óèê-
ýíäîâ. Ãðàôèêà óñòàðåëà íà äåñÿòü-äâàä-
öàòü ëåò, ñþæåò îòñóòñòâóåò, ãåéìïëåé
ïðèìèòèâåí. Íî ôîðìàëüíî èãðà ðàáîòà-
åò? Ðàáîòàåò!

2.0-2.5 � Ïîíà÷àëó ìîæåò êàçàòü-
ñÿ, ÷òî èãðà íåïëîõà, íî èëëþçèÿ ðàçâåèâà-
åòñÿ áûñòðî. Ïî âñåì ïàðàìåòðàì îòñòàåò
îò êîíêóðåíòîâ. Áåñïëàòíî ïîèãðàòü â ýòó
äèêîâèíêó åùå ìîæíî (îò áåçûñõîäíîñòè).

3.0-3.5 � Ïîòåíöèàëüíûé ñåðåä-
íÿ÷îê, îòáðîøåííûé íà îáî÷èíó ïðàçäíè-
êà æèçíè ãðóáûìè îøèáêàìè ðàçðàáîò÷è-
êîâ. Íàäåæäû íà îòíîñèòåëüíî ïðèëè÷-
íûé ãåéìïëåé îáìàíóòû, äàæå ñàìûå
ñêðîìíûå îáåùàíèÿ íå áûëè âûïîëíåíû.

4.0-4.5 � Òàêèå èãðû ðîáêî ïðèñò-
ðàèâàþòñÿ â õâîñò î÷åðåäè çà ëó÷øåé
æèçíüþ. Îáúåêòèâíî îíè íå î÷åíü-òî õîðî-
øè, íî âàøåãî âíèìàíèÿ âñå æå äîñòîéíû.
Ðàäè ïàðî÷êè èíòåðåñíûõ îñîáåííîñòåé
èíîãäà ìîæíî çàêðûòü ãëàçà íà âîïèþùèå
íåäîñòàòêè.

5.0-5.5 � Êðåïêèé ñåðåäíÿê, íå
ïðåòåíäóþùèé íà ÷òî-ëèáî ñåðüåçíîå. Â
îòñóòñòâèå áîëåå ñåðüåçíûõ èãð òîãî æå
æàíðà ìîæåò áûòü îáëàñêàí ãåéìåðàìè.

Íî åñëè êîíêóðåíöèÿ âûñîêà, ÿðëûêà
«ïîñðåäñòâåííî» íå èçáåæàòü. Ðàçâëå-
÷åíèå íà âå÷åð-äðóãîé, ïåðñîíàëüíîå
ìåñòî íà ïûëüíîé ïîëêå ñ äèñêàìè.

6.0-6.5 � Õîðîøàÿ èãðà, êîòîðàÿ
äëÿ êîãî-òî ìîæåò ñòàòü è ëþáèìîé. Îòíî-
øåíèå ê íåé âî ìíîãîì çàâèñèò îò ïåðâî-
íà÷àëüíûõ îæèäàíèé. Ðàçðàáîò÷èêè ëèáî
ñîòâîðèëè ÷òî-òî äîñòîéíîå ïðè ìèíèìàëü-
íîì áþäæåòå, ëèáî áåçäàðíî ðàñòðàòèëè
èçäàòåëüñêèå ìèëëèîíû, íå ñóìåâ ñîçäàòü
íàñòîÿùèé õèò.

7.0-7.5 � Æóðíàëèñòû è èãðîêè, â
öåëîì, äîâîëüíû. Ñîâðåìåííàÿ ãðàôèêà,
íåáåçûíòåðåñíûé ãåéìïëåé. Âñå, êàê è
áûëî íàïèñàíî â ïðåññ-ðåëèçå, � íå
áîëüøå, íî è íå ìåíüøå. Èãðàé � íå õî÷ó!
Îäíàêî æ çâåçä ñ íåáà ïðîåêò íå õâàòàåò.

8.0-8.5 � Íàñòîÿùèé õèò. Äàëüíèé
ðåçåðâ ïðåòåíäåíòîâ íà çâàíèå «èãðû ãî-
äà». Îäíàêî êîíêóðåíòû íå äðåìëþò �
«âîñüìåðêó» çàðàáîòàòü ñïîñîáíû ìíî-
ãèå. Åñòü íåìàëî ñåðèàëîâ, åæåãîäíî îäà-
ðèâàþùèõ íàñ èãðàìè òàêîãî êëàññà.

9.0-9.5 � Ôëàãìàí ðîæäåñòâåíñ-
êîé ëèíåéêè èçäàòåëüñòâà. Íîâîå ñëîâî â
æàíðå. Ìû æäàëè ÷óäà, è îíî ñâåðøè-
ëîñü. Ïàðà íåäî÷åòîâ � íå ïîìåõà íàñòî-
ÿùåìó øåäåâðó!

10.0 � Óíèêàëüíàÿ ñèòóàöèÿ � ó èãðû
íåò íåäîñòàòêîâ. Îíà íå îáÿçàíà íðàâèòüñÿ
àáñîëþòíî âñåì, íî ñâîþ àóäèòîðèþ íåï-
ðåìåííî ïîâåðãíåò â ýêñòàç. Ñîâðåìåííî,
îðèãèíàëüíî, èìåííî òàê, êàê íóæíî, è áåç
ïðåäàòåëüñêèõ îãîâîðîê «à âîò åñëè áû...».

ÑÈÑÒÅÌÀ ÎÖÅÍÎÊ 1  2     3     4 5 6     7     8     9 10
Ìû ââûñòàâëÿåì îîöåíêó ííà îîñíîâàíèè èèñêëþ÷èòåëüíî îîáúåêòèâíûõ ôôàêòîâ, 
à ííå ëëè÷íûõ ïïðèñòðàñòèé. ÂÂîò ÷÷òî îîçíà÷àåò êêàæäàÿ èèç îîöåíîê:

Íàëè÷èå ýòîãî çíàêà â ñòàòüå îçíà÷àåò, ÷òî ðåöåíçè-
ðóåìàÿ èãðà ó÷àñòâóåò â ïàðòíåðñêîé ïðîãðàììå
NVIDIA è îïòèìèçèðóåòñÿ ïîä ãðàôè÷åñêèå ïðîöåññîðû
ýòîé êîìïàíèè. Òî åñòü, èãðà ãàðàíòèðîâàííî çàïóñ-
òèòñÿ íà êîìïüþòåðàõ, îñíàùåííûõ âèäåîêàðòàìè íà
áàçå ÷èïîâ GeForce, è áóäåò âûãëÿäåòü èìåííî òàê,
êàê çàäóìûâàëè ðàçðàáîò÷èêè. 

Îáðàòèòå
ÂÍÈÌÀÍÈÅ

Ïîä òàêèì ãðèôîì â «ÑÈ» ïóáëèêóþòñÿ ðåöåíçèè íà «èì-
ïîðòíûå» èãðû, êîòîðûå îôèöèàëüíî âûøëè òîëüêî â
ÑØÀ èëè ßïîíèè è íå ðàáîòàþò íà ïðîäàþùèõñÿ â Ðîññèè
âåðñèÿõ êîíñîëåé. Çàïóñêàòü èõ ìîæíî íà «ðîäíûõ» ñèñ-
òåìàõ (ïîêóïàéòå â http://www.gamepost.ru), à òàêæå íà
ìîäèôèöèðîâàííûõ ñïåöèàëüíûì îáðàçîì åâðîïåéñêèõ
ïðèñòàâêàõ. Ýòî íå êàñàåòñÿ ïðîåêòîâ äëÿ ÐÑ, GBA, PSP è
DS, òàê êàê ó íèõ îòñóòñòâóåò ðåãèîíàëüíàÿ çàùèòà.

«Ñåðûé»
ÈÌÏÎÐÒ

Íàøà íàãðàäà íå ïðèâÿçàíà ê îöåíêàì è ìîæåò áûòü
îòäàíà èãðå, ïîëó÷èâøåé ëþáîé áàëë: îò íîëÿ äî äå-
ñÿòè âêëþ÷èòåëüíî. Ýòî íàø ðåäàêòîðñêèé âûáîð, íà-
øå ËÈ×ÍÎÅ ïðåäïî÷òåíèå. Îáúåêòèâíîå æå ìíåíèå âû-
ðàæåíî èìåííî â îöåíêàõ, ïîñëå ñåðüåçíîãî è äåòàëü-
íîãî çíàêîìñòâà ñ ïðåäìåòîì èññëåäîâàíèé.

«ÑÈ»
Ð Å Ê Î Ì Å Í Ä Ó Å Ò  

«Ñòðàíà Èãð»
ÐÅÊÎÌÅÍÄÓÅÒ

2.0
6.5
6.0
8.0
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Àâòîð:
Àëåêñàíäð Òðèôîíîâ 
operf1@gameland.ru

Íà ääíÿõ ÿÿ ååçäèë ññíèìàòüñÿ ääëÿ ïïåðåäà÷è MMTV ««Èêîíà» èè ððàññêàçûâàë îîá èèãðå ««Âòîðàÿ ììèðîâàÿ». ÏÏîìèìî ïïðî÷åãî,
çàòðîíóë îîáðàçîâàòåëüíóþ ççàäà÷ó ïïîäîáíûõ ïïðîåêòîâ, èè èèõ ââêëàä ââ ääåëî ââîñïèòàíèÿ ïïàòðèîòè÷åñêîãî ääóõà ããåéìå-
ðîâ. ÏÏðèìåð ññ îîáëîæêîé ííàøåãî 99-ããî ííîìåðà ççà ýýòîò ããîä îîêàçàëñÿ êêàê ííåëüçÿ êêñòàòè. ÓÓ ííàñ ááûëî ííåñêîëüêî ïïðåäëî-
æåíèé îîò èèçäàòåëåé, ííî ääëÿ ííîìåðà, ââûõîäÿùåãî ííàêàíóíå ÄÄíÿ ÏÏîáåäû, ññòðîãàÿ ÷÷åðíî-ááåëàÿ êêàðòèíêà ïïîêàçàëàñü
íàèáîëåå óóäà÷íûì ââàðèàíòîì. 

ËÈÖÎ ÆÓÐÍÀËÀ

ÈÈ çîáðàæåíèå ïîïóëÿðíîãî ãå-
ðîÿ, âîçìîæíî, ïðèâëåêëî áû
áîëüøå âíèìàíèÿ, íî, ñóäÿ

ïî îòçûâàì ÷èòàòåëåé, íàø âûáîð
âñòðåòèë ïîääåðæêó. È ýòî äàëåêî
íå ïåðâûé ñëó÷àé, êîãäà ïðè ñîçäà-
íèè îáëîæêè ìû ðóêîâîäñòâîâàëèñü
âíåøíèìè îáñòîÿòåëüñòâàìè � âçÿòü
õîòÿ áû íàøè íîâîãîäíèå íîìåðà.
«Ïàäàë ïðîøëîãîäíèé ñíåã» � äàëå-
êàÿ îò õèòîâîñòè èãðà, íî íà ìîé
âçãëÿä, ïî ñèìïàòè÷íîñòè ñ ïëàñòè-
ëèíîâûì ìóæè÷êîì â 2003 ãîäó ìî-
æåò òÿãàòüñÿ òîëüêî êèáåðïàíêîâñ-
êàÿ äåâóøêà. 
Âîîáùå, îòâëå÷åííàÿ òåìàòèêà � 
ãàðàíòèðîâàííûé ñïîñîá ïðèâëå÷å-
íèÿ èíòåðåñà. Çà äåñÿòèëåòíþþ èñ-
òîðèþ æóðíàëà Ëàðà Êðîôò, ïåðñè-
äñêèé ïðèíö, «Êîðñàðû» èëè ìàøèí-
êè èç Need for Speed ïîáûâàëè íà
îáëîæêå íåñ÷åòíîå êîëè÷åñòâî ðàç.
Íî ïîìíèò ëè êòî âñå ýòè íîìåðà
òàê, êàê «Çâåçäíûå âîéíû», ïåðâî-
àïðåëüñêèå íàäïèñè íà ÿïîíñêîì,
«DSvsPSP»? Íå ãîâîðÿ óæ îá þáè-
ëåéíûõ äàòàõ. Òàê èñòîðè÷åñêè ñëî-
æèëîñü, ÷òî êàæäûé 50-é âûïóñê
«Ñòðàíû Èãð» äåëàëà íîâàÿ êîìàí-
äà, íî ïðè ëþáîì ñîñòàâå ðåäàêöèè
âñå ñèëû òðàòèëèñü íà òî, ÷òîáû ÷è-
òàòåëè íå îñòàëèñü ðàçî÷àðîâàíû. 
Êîãäà ìû ïîäáèðàåì êàðòèíêó äëÿ
î÷åðåäíîé îáëîæêè, ïðèõîäèòñÿ ó÷è-
òûâàòü âåëèêîå ìíîæåñòâî âåùåé:
êàêèå ãðîìêèå ïðîåêòû ñêîðî âûõî-
äÿò èëè òîëüêî îáúÿâëåíû; êàê äàâ-
íî ýòà ñåðèÿ èëè òåìà ó íàñ ïîÿâëÿ-
ëèñü (äîõîäèò äî ñìåøíîãî: ðàç â
ãîä â îäíîì è òîì æå ìåñÿöå íà îá-
ëîæêå ìåíÿåòñÿ òîëüêî öèôðà â íàç-
âàíèè); äîñòóïíà ëè õîòü êàêàÿ-òî
âåðñèÿ èëè ïèñàòü cover story ïðè-
äåòñÿ íà îñíîâàíèè èíôîðìàöèè îò
ðàçðàáîò÷èêîâ; åñòü è íåìàëîâàæ-
íûé ïîëèòè÷åñêèé ìîìåíò � êàêîìó
èçäàòåëþ îòäàòü ïðåäïî÷òåíèå. 
Íî ñàìîå ãëàâíîå òðåáîâàíèå ê àðòó �
îí äîëæåí ïðîäàâàòü æóðíàë. Íåóäè-
âèòåëüíî, ÷òî ïðåäïî÷òåíèå âñåãäà îò-
äàåòñÿ èçîáðàæåíèÿì ãåðîåâ. 

Äàæå åñëè ÷åëîâåê íå çíàåò, êòî ýòî,
íåîáû÷íûé ïåðñîíàæ âñå ðàâíî çà-
èíòåðåñóåò. Åñòü è ÷èñòî òåõíè÷åñ-
êîå îáñòîÿòåëüñòâî � âîêðóã îäíîãî
ñèëóýòà (îñîáåííî ïîñëå ââåäåíèÿ â
196 íîìåðå îãëàâëåíèÿ ñâåðõó) ãî-
ðàçäî óäîáíåå âïèñûâàòü çàãîëîâêè,
÷åì íàêëàäûâàòü èõ íà êàðòèíó êà-
êîãî-íèáóäü ïîáîèùà. 
Íåìàëîâàæíîå îáñòîÿòåëüñòâî � 
ê ïîïóëÿðíîé èãðå íåòðóäíî íàéòè
ïåðñîíàæíûé àðò, à òî è çàêàçàòü
åãî õóäîæíèêàì ñòóäèè, òàêîå äåëà-
ëîñü íå ðàç. Âûáèðàÿ íåñòàíäàðò-
íóþ òåìó, ðåäàêöèÿ îáðåêàåò ñåáÿ
íà äîëãèå ñïîðû, ïðîñòðàííûå îáú-
ÿñíåíèÿ èëëþñòðàòîðàì ñî ñòîðîíû
è ñîëèäíûå òðàòû. Âîçìîæíî, ïîýòî-
ìó ìû ñòîëü ðåäêî ýêñïåðèìåíòèðó-
åì � ñëèøêîì ñâåæà â ïàìÿòè áå-
çóìíàÿ ñäà÷à 200-ãî âûïóñêà. 
Ïðîñìàòðèâàÿ àðõèâû, ìîæíî âûÿ-
âèòü çàáàâíóþ çàêîíîìåðíîñòü � 
åñëè íà îáëîæêå êîíñîëüíàÿ èãðà, 
òî òàì ïî÷òè íàâåðíÿêà èçîáðàæåí
ãåðîé èëè ãåðîèíÿ; PC-èãðû ñ çàâèä-
íûì ïîñòîÿíñòâîì ïðåäñòàâëåíû
òàíêàìè, ðîáîòàìè, äèíîçàâðàìè,
èíîïëàíåòÿíàìè, áåçûìÿííûìè ñîë-
äàòàìè, èñòðåáèòåëÿìè âñåõ ìàñòåé
èëè áàòàëüíûìè ñöåíàìè ñ ó÷àñòèåì
âñåõ âûøåïåðå÷èñëåííûõ. 
Äåëî âîâñå íå â òîì, ÷òî äëÿ êîìïü-
þòåðíûõ èãð íå ïðèâëåêàþò íàñòîÿ-
ùèõ ìàñòåðîâ «ïîðòðåòíîé» æèâîïè-
ñè � íå ñëó÷àéíî â ýòîò ðàç ìû ïîñ-
âÿòèëè èì öåëûé ñïåöìàòåðèàë. 
Êîðåíü çëà, íà ìîé âçãëÿä � îáåçëè-
÷åííîñòü PC-ïðîåêòîâ. Âçÿòü, ñêà-
æåì, Blizzard, ïîðîäèâøóþ öåëóþ
ïëåÿäó ÿðêèõ îáðàçîâ. Â ýòîé êîìïà-
íèè ïðåêðàñíî ïîíèìàþò âàæíîñòü
ñèìâîëîâ ñåðèè � Âàðâàð, Ïàëàäèí
èëè Íåêðîìàíò èç Diablo II óêðàñèëè
â ñâîå âðåìÿ íåìàëî îáëîæåê (â òîì
÷èñëå íàøåãî 71-ãî íîìåðà). Íî êòî
çíàë èõ èìåíà, èíòåðåñîâàëñÿ áèîã-
ðàôèåé èëè òîíêîé äóøåâíîé îðãà-
íèçàöèåé? È â ñàìîì äåëå, îòêóäà
âçÿòüñÿ èíòåðåñíûì ãåðîÿì, åñëè
ïåðñîíàæà èãðîê ñîçäàåò ñàì, 

à NPC � íå áîëåå ÷åì àâòîìàòû ïî
âûäà÷å êâåñòîâ? 
Áûâàþò, êîíå÷íî, èñêëþ÷åíèÿ. ×óòü
ðàíüøå, â òîì æå 2000 ãîäó, íà îá-
ëîæêó 59-ãî íîìåðà óãîäèëà ìðà÷-
íàÿ ôèçèîíîìèÿ Nameless One. 
Â Planescape: Torment áûëî âñå, ÷òî
ìîã ïîæåëàòü ëþáèòåëü ñëîæíûõ õà-
ðàêòåðîâ: êîìàíäà èç ïîêðûòîãî
øðàìàìè è òàòóèðîâêàìè áåññìåðò-
íîãî àìíåçèàêà, îçàáî÷åííîãî ëåòà-
þùåãî ÷åðåïà, òåëåâèçîðà íà íîæ-
êàõ è áåçóìíîãî ÷åëîâåêà-ôàêåëà,
êàæäûé ñ çàáèòûì ñêåëåòàìè ãàðäå-
ðîáîì â ïðèäà÷ó.
Íî ãåéìåðû, êàê âñåãäà, ïðåäïî÷ëè
æàíðû ñòîëü æå òðàäèöèîííûå,
ñêîëü è áåçëèêèå: øóòåðû, RTS è ãî-
íî÷íûå ñèìóëÿòîðû. Èãðà ñ òðåñêîì
ïðîâàëèëàñü, ñòóäèÿ-ðàçðàáîò÷èê
ïðîòÿíóëà íåìíîãèì äîëüøå, à ãåðî-
åâ PC-èãð ñ õîòü êàêîé-ëèáî èíäèâè-
äóàëüíîñòüþ ñ òåõ ïîð íà íàøåé îá-
ëîæêå ïîáûâàëî ñòîëüêî, ÷òî è ïàëü-
öåâ îäíîé ðóêè áóäåò ìíîãî. Â èõ
÷èñëå � ðûæåâîëîñàÿ Áåàòðèññ èç
«Êîðñàðîâ 2/3», åäèíñòâåííûé çàïî-
ìèíàþùèéñÿ ðîññèéñêèé èãðîâîé
ïåðñîíàæ, íî ýòî òåìà äëÿ ñîâñåì
äðóãîé êîëîíêè.
Âñå ñëîæèâøèåñÿ çà âðåìÿ ñóùåñò-
âîâàíèÿ æóðíàëà òðàäèöèè íàõîäÿò
îòðàæåíèå è â ýòîì ãîäó: ó íàñ áûëà
è íîâîãîäíÿÿ Ñíåãóðî÷êà, è ñïåöè-
àëüíàÿ ôóòáîëüíàÿ òåìà, èãðû ñ
òðîéêîé, ÷åòâåðêîé è ïÿòåðêîé â íàç-
âàíèè, ïàðà áåçûìÿííûõ äåñàíòíè-
êîâ èç Ghost Recon è Crysis è íåâíÿò-
íûå äåâèöû ñ ìå÷àìè â äâóõ ïðåäû-
äóùèõ íîìåðàõ. Íå îñòàëèñü â íàê-
ëàäå ëþáèòåëè äèíîçàâðîâ è ðîáî-
òîâ, â àïðåëå áûëà ïîëíîñòüþ ðàñê-
ðûòà ïîëüçóþùàÿñÿ íåèçáûâíîé ïî-
ïóëÿðíîñòüþ òåìà «òåòîê è òà÷åê», è
äàæå âåòåðàíû Ñîíèê è Ìàðèî íàêî-
íåö-òî âñòðåòèëèñü íà «versus»-îá-
ëîæêå. Ê ñîæàëåíèþ, ñäåëàòü þáè-
ëåéíûé äåñÿòèëåòíèé íîìåð ìû òàê
è íå ñîáðàëèñü. Íî âïåðåäè åùå 8
âûïóñêîâ, è, áóäüòå óâåðåíû, áåç
ñþðïðèçîâ ìû âàñ íå îñòàâèì. 
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Àâòîð:
Êîíñòàíòèí «Wren» Ãîâîðóí
wren@gameland.ru

Î êêîìïàíèè EEnterMedia ÿÿ ââïåðâûå óóñëûøàë ííà ââûñòàâêå HHC&I ââ ÑÑàíêò-ÏÏåòåðáóðãå îîñåíüþ ïïðîøëîãî ããîäà. ÒÒîãäà ååå
ïðåäñòàâèòåëè ïïîäåëèëèñü ññ èèãðîâîé ïïðåññîé ääàííûìè ññàìûõ ïïåðâûõ èèññëåäîâàíèé ããåéìåðñêîé ààóäèòîðèè ââ ÐÐîñ-
ñèè. ÈÈ ýýòî ááûëî òòîëüêî ííà÷àëî �� ååäâà ëëè ííå êêàæäûé ììåñÿö ïïîÿâëÿëèñü ííîâûå ööèôðû. ÌÌíîãèå èèç ííèõ ííàñ óóäèâèëè.

ÁÅÑÑÌÅÐÒÍÀß ÄÅÍÄÈ

ÎÎêàçûâàåòñÿ, â Ðîññèè íàñ÷è-
òûâàåòñÿ 14 790 000 ãåéìå-
ðîâ. Çà ïîñëåäíèå òðè ìåñÿöà

33% æèòåëåé Ðîññèè è 47% ìîñêâè÷åé
ïîëüçîâàëèñü êîìïüþòåðîì. 23% âñåõ
ðîññèÿí è 30% æèòåëåé Ìîñêâû èãðà-
þò â êîìïüþòåðíûå èãðû. Äàííûå êà-
æóòñÿ çàâûøåííûìè? ×òî æ, âîò âàì
åùå ïàðà ôàêòîâ. Âñåãî ëèøü 55%
ãåéìåðîâ � ìóæ÷èíû, à 45% � æåíùè-
íû. 29.2% � èãðîêè â âîçðàñòå îò 10 äî
19 ëåò, 19.6% � 20-24 ãîäà, 21% � 25-
34 ãîäà, 16% � 35-44 ãîäà è 14.2%
ïîëüçîâàòåëåé êîìïüþòåðíûõ èãð
ñòàðøå 45 ëåò. Òàêîå âîò ïîëó÷àåòñÿ ó
íàñ «ðàçâëå÷åíèå äëÿ ìàëûõ äåòåé».
Ýòè äàííûå î÷åíü ëüñòÿò ãåéìåðàì,
ñîãëàñèòåñü. Âîò òîëüêî ñðàçó íàïðà-
øèâàåòñÿ âîïðîñ: ãäå æå ïðÿ÷óòñÿ ýòè
45% â ðåàëüíîé æèçíè? Íà íåãî ÿ îò-
âå÷ó ÷óòü ïîçæå.
Â äàííîì èññëåäîâàíèè íå ðàçëè÷àþò-
ñÿ èãðû äëÿ PC è êîíñîëåé. È íåäàâíî
EnterMedia îïóáëèêîâàëà îòäåëüíîå
èññëåäîâàíèå î ïðèñòàâî÷íèêàõ. Îêà-
çûâàåòñÿ, òîëüêî 11,6% ðîññèéñêèõ
ãåéìåðîâ èìåþò èãðîâûå ïðèñòàâêè.
Íåìàëî? Äà, åñëè áû ðå÷ü øëà î ñîâ-
ðåìåííûõ êîíñîëÿõ. 
Ñàìàÿ ïîïóëÿðíàÿ èãðîâàÿ ïðèñòàâêà â
Ðîññèè � PlayStation. Åé îòäàëè ïðåä-
ïî÷òåíèå (à íå ïðîñòî «âàëÿåòñÿ â ÷óëà-
íå, ïîêà ÷åëîâåê èãðàåò íà Xbox 360»)
3.1% ãåéìåðîâ. Íà âòîðîì ìåñòå �
Mega Drive (2.6%), òðåòüåì � Dendy
(2.5%) è òîëüêî ÷åòâåðòîì � PlayStation
2 (1.8%). Xbox âûáðàëè 0.3% ãåéìåðîâ �
ýòî 43000 ÷åëîâåê. Òàêæå âûÿñíèëîñü,
÷òî ïðåäïî÷òåíèÿ ìîñêâè÷åé ñèëüíî
îòëè÷àþòñÿ îò ñðåäíèõ ïî Ðîññèè. 
Â ñòîëèöå PS2 çàíÿëà âòîðîå ìåñòî ñ
ðåçóëüòàòîì â 5.7%, íî ïåðâîå � âñå
ðàâíî PS one. Â ðåéòèíã òàêæå ïîïàëè
Magistr (1,6% ðîññèéñêèõ ãåéìåðîâ) è
Game Boy Advance (äàííûå åñòü òîëü-
êî ïî Ìîñêâå � 1.5%) .
Âûõîäèò, ÷òî PS2 ïðåäïî÷èòàþò 253
òûñ.÷åëîâåê, ÷òî õîðîøî ñîãëàñóåòñÿ 
ñ îôèöèàëüíûìè äàííûìè î ïðîäàæàõ
êîíñîëè â Ðîññèè (â ðàéîíå 300 òûñ.
åäèíèö). Ñ Xbox ÿñíîñòè íåò � ðàíüøå
ïðåäïîëàãàëîñü, ÷òî ó íàñ åñòü âñåãî
îêîëî 20 òûñ. âëàäåëüöåâ êîíñîëè îò

Microsoft. Íî, êàê áû òî íè áûëî, ìèë-
ëèîí ãåéìåðîâ äî ñèõ ïîð èãðàåò íà
êèòàéñêèõ êëîíàõ 8- è 16-áèòíûõ êîí-
ñîëåé (ïðèïëþñóéòå ñþäà Magistr!), 
à ÷åòûðåñòà òûñÿ÷ � íà PS one. Ïðè
ýòîì, ó ìíîãèõ ïîêëîííèêîâ PS one íà-
âåðíÿêà äîìà ëåæàò è áîëåå äðåâíèå
ïðèñòàâêè.
Ïîìåäèòèðîâàâ íàä ýòèìè öèôðàìè,
ìîæíî äîäóìàòüñÿ äî èäåè ñðî÷íî çà-
ïóñòèòü æóðíàë, ïîñâÿùåííûé èãðàì
äëÿ PS one. Âåäü åãî ïîòåíöèàëüíûé
òèðàæ ðàçà â äâà âûøå, ÷åì ó èçäàíèé
î êîíñîëÿõ òåêóùåãî ïîêîëåíèÿ! Êàê
âàðèàíò, ìîæíî âîçðîäèòü «Âåëèêèé
Dðàêîí», ãäå êàê ðàç ñîîòíîøåíèå ìà-
òåðèàëîâ ïî ïëàòôîðìàì ïðèìåðíî
ñîîòâåòñòâîâàëî ñòàòèñòèêå îò
EnterMedia! Äåñêàòü, âñå ñìåÿëèñü, ÷òî
æóðíàë â íàøè äíè ïóáëèêóåò ïðîõîæ-
äåíèÿ èãð äëÿ Mega Drive, à íà ñàìîì
äåëå âñå äåëàëîñü àáñîëþòíî âåðíî.
È, åñëè áû ðàñêðóòêå ïðîåêòà óäåëÿ-
ëîñü äîñòàòî÷íî ñèë è ñðåäñòâ, òèðàæ
ñ ïÿòíàäöàòè òûñÿ÷ ìîæíî áûëî áû
ëåãêî ïîäíÿòü äî ñòà ïÿòèäåñÿòè. Ëåã-
êî ñäåëàòü è åùå îäèí ãðóñòíûé âû-
âîä � ïðàêòè÷åñêè âñå âëàäåëüöû
ñîâðåìåííûõ ïðèñòàâîê óæå ñåé÷àñ
÷èòàþò «Ñòðàíó Èãð» (àóäèòîðèÿ æóð-
íàëà çà ïîëãîäà � â ðàéîíå ïîëóìèë-
ëèîíà ÷åëîâåê), è íèêàêèõ íîâûõ ÷èòà-
òåëåé íàì áðàòü íåîòêóäà.
Íî, êàê èçâåñòíî, åñòü ëîæü, åñòü áîëü-
øàÿ ëîæü, à åñòü ñòàòèñòèêà.
Íà÷íåì ñ îáùèõ äàííûõ î ãåéìåðñêîé
àóäèòîðèè. Âî-ïåðâûõ, â êîëè÷åñòâåí-
íûõ èññëåäîâàíèÿõ òàêîãî ðîäà è ó
íàñ, è íà Çàïàäå ó÷èòûâàþòñÿ âîîáùå
âñå èíòåðàêòèâíûå ðàçâëå÷åíèÿ. Ýòî
ìîãóò áûòü ôëåø-èãðû, ïàñüÿíñ «Êî-
ñûíêà» è áðàóçåðíûå RPG � òî, ÷òî íå
âõîäèò îáû÷íî â ôîðìóëó «êîìïüþ-
òåðíûå è âèäåîèãðû». Âî-âòîðûõ, åñëè
÷åëîâåê õîòÿ áû îäèí ðàç çà òðè ìåñÿ-
öà çàïóñòèë õîòÿ áû îäíó èãðó, îí àâ-
òîìàòè÷åñêè ïðè÷èñëÿåòñÿ ê ãåéìå-
ðàì. Èìåííî ýòè äâà ôàêòà è «ïîðòÿò»
êàðòèíó. Ê êîìïüþòåðàì â ñîâðåìåí-
íîì ìèðå èìåþò äîñòóï ëþäè âñåõ
âîçðàñòîâ è îáîèõ ïîëîâ ïðèìåðíî â
ðàâíîì ñîîòíîøåíèè. Ðàáîòàÿ ñ óòðà
äî âå÷åðà, òðóäíî óäåðæàòüñÿ îò òîãî,

÷òîáû õîòÿ áû ïÿòü-äåñÿòü ìèíóò íå
óäåëèòü îòäûõó. Ïðèñëàëè ññûëêó íà
ôëåøêó ïðî ïèíãâèíà � è âñå, íà ñâåòå
ñòàëî îäíèì «ãåéìåðîì» áîëüøå. Òàê
÷òî «45% ãåéìåðîâ-æåíùèí» èç èññëå-
äîâàíèÿ � ýòî, â îñíîâíîì, ñêó÷àþùèå
ñåêðåòàðøè.
Ïî÷åìó æå òîãäà àíàëèòèêè íå ïûòà-
þòñÿ îòäåëèòü «íîðìàëüíûõ» ãåéìå-
ðîâ îò îáû÷íûõ ëþäåé, êîòîðûå èìåþò
ïðåäñòàâëåíèå îá èãðàõ (è ÿâëÿþòñÿ
ãåéìåðàìè ëèøü â ïîòåíöèàëå)?
EnterMedia � ýòî íå áëàãîòâîðèòåëüíûé
ôîíä, à «ïåðâîå è åäèíñòâåííîå â Ðîñ-
ñèè ñïåöèàëèçèðîâàííîå àãåíòñòâî ïî
ðàçìåùåíèþ ðåêëàìû â êîìïüþòåð-
íûõ èãðàõ». Ïåðâûì åãî ïðîåêòîì áûë
ïðîäàêò-ïëåéñìåíò «Àëüôà-Áàíêà» â
èãðå «Íî÷íîé äîçîð». È òàêîìó àãåíò-
ñòâó ãîðàçäî ïðîùå ïðåäëàãàòü ðåêëà-
ìîäàòåëÿì àóäèòîðèþ â 14 ìèëëèîíîâ
ãåéìåðîâ â êàâû÷êàõ, ÷åì â, ñêàæåì, 
4 ìèëëèîíà áåç êàâû÷åê. Îíî íèêîãî
íå ïûòàåòñÿ îáìàíûâàòü, ïðîñòî ïîêà-
çûâàåò òå öèôðû, êîòîðûå äîëæíû
ïîíðàâèòüñÿ êëèåíòàì.
Òåïåðü ïåðåéäåì ê äàííûì î ïîïóëÿð-
íîñòè êîíñîëåé. Çäåñü óæå íåò íèêà-
êèõ «ìåðòâûõ äóø» � åñëè ÷åëîâåê
ñ÷åë íóæíûì êóïèòü ñåáå ïðèñòàâêó,
îí, áåç ñîìíåíèÿ, ìîæåò ñ÷èòàòüñÿ
ãåéìåðîì. Îäíàêî ñðåäè «ïîêëîííè-
êîâ» PS one è Mega Drive íàâåðíÿêà
íåìàëî òåõ, êòî êîãäà-òî áûë ôàíàòîì
âèäåîèãð, íî ïîñëå ñìåíû ïîêîëåíèÿ
êîíñîëåé íå êóïèë íîâóþ ñèñòåìó, 
à îòäàë ïðåäïî÷òåíèå PC. Íè äëÿ êîãî
íå ñåêðåò, ÷òî PS2 ñåé÷àñ ïîëüçóåòñÿ
ãîðàçäî ìåíüøåé ïîïóëÿðíîñòüþ, íå-
æåëè PS one â ñâîå âðåìÿ. Íî âëà-
äåëüöû PS2, GC è Xbox � ýòî àêòèâ-
íûå ãåéìåðû, êîòîðûå ñäåëàëè îñîç-
íàííûé âûáîð â ïîëüçó êîíñîëåé, à íå
ïðîñòî ïðèîáðåëè áîëåå äåøåâóþ, ïî
ñðàâíåíèþ ñ PC, èãðîâóþ ñèñòåìó. 
È ïîýòîìó ðûíîê PS2 â Ðîññèè êóäà
áîëüøå, ÷åì ðûíîê PS one.
È ïîä êîíåö � î ãðóñòíîì. Êàê íè êðó-
òè, íî «Äåíäè» è «Ìàãèñòð» äåéñòâè-
òåëüíî îñòàþòñÿ äëÿ ìíîãèõ ãåéìåðîâ
ñâåòîì â îêîøêå, è PlayStation 3 èì â
áëèæàéøåì áóäóùåì íå ñâåòèò. 
Íî ýòî óæå ñîâñåì äðóãàÿ èñòîðèÿ... 

Ìíåíèå ðåäàêöèè íå îáÿçàòåëüíî
ñîâïàäàåò ñ ìíåíèåì êîëóìíèñòà.

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 16  ||  ÀÂÃÓÑÒ  ||  2006

ÀÂÒÎÐÑÊÀß ÊÎËÎÍÊÀ





ÊÊàíèêóëû íà ìîðå! ×òî ìîæåò
áûòü ïðèÿòíåå? Ïëåñêàòüñÿ â
òåïëîé âîäå, èññëåäîâàòü ãëó-

áèíû îêåàíà, èãðàòü â äîãîíÿëêè ñ
äåëüôèíàìè, æðàòü àêâàëàíãèñòîâ è
ïëåâàòüñÿ òîðïåäàìè. Êàê, â âàøåé
ïðîãðàììå êóëüòóðíîãî äîñóãà îòñóò-
ñòâóþò íåêîòîðûå èç ýòèõ ïóíêòîâ?
Òîãäà ñðî÷íî ñäàâàéòå áèëåòû íà êó-
ðîðò è ïîêóïàéòå èãðó Jaws Unleashed.
Èñòîðèÿ ñàìöà áîëüøîé áåëîé àêó-
ëû ïî ïðîçâèùó ×åëþñòè, ïîïàâøå-
ãî â îêåàíàðèóì è æåñòîêî îòîìñ-
òèâøåãî òîìó, êòî ïîäñòàâèë åãî, íà-
ïîìèíàåò... ïðàâèëüíî, ñþæåò GTA
III. Ïîñòðîåíèå èãðîâîãî ïðîöåññà, 
ñ ðàçáèåíèåì íà îñíîâíûå è äîïîë-
íèòåëüíûå ìèññèè è ñâîáîäíûì ïëà-
âàíèåì ìåæäó íèìè, ìàøåò õâîñòè-
êîì îòòóäà æå. Íî åñëè ìàìà, ñî-
âåñòü èëè Äæåê Òîìïñîí íå äàþò
âàì êóïèòü î÷åðåäíóþ ñåðèþ òðåõ-
áóêâåííîãî ñåðèàëà îò Rockstar, îï-
ðàâäûâàÿ ýòî òåì, ÷òî «òàê ìîæíî è
áàíäèòîì ñòàòü», ñìåëî âûáèðàéòå
èñòîðèþ ×åëà (íè÷åãî, åñëè ÿ òàê åãî
ñîêðàùó?). Êðîâèùà â èãðå õëåùåò
ôîíòàíîì, ëþäè ãèáíóò çâåðñêîé
ñìåðòüþ � Âåð÷åòòè êîãäà-íèáóäü
ïåðåêóñûâàë ïðîòèâíèêà ïîïîëàì?
Íî! Ïóñòü òîëüêî êòî-íèáóäü ïîïðî-

áóåò âàì ñêàçàòü: «Áóäåøü ìíîãî â
ýòî èãðàòü � àêóëîé ñòàíåøü». Ïðîñ-
òî ïîêðóòèòå ïàëüöåì ó âèñêà, ðàç-
ìèíàÿ çàòåêøóþ êèñòü, è ïðîäîë-
æàéòå ðàññåêàòü îêåàíñêèå âîëíû.
À ðóêè íåìèíóåìî çàòåêóò. Àêóëà
äâèæåòñÿ â òðåõ èçìåðåíèÿõ, íàï-
ðàâëåíèå âûáèðàåòñÿ ëåâîé àíàëî-
ãîâîé ðóêîÿòêîé, à ÷òîáû ïëûòü âïå-
ðåä, íàäî ïîñòîÿííî äàâèòü «êðåñ-
òèê», è áîëüøîé ïàëåö óñòàåò î÷åíü
áûñòðî. Âïðî÷åì, íàæàòèÿ êíîïîê è
äâèæåíèÿ äæîéñòèêà íåïðîòèâîðå÷è-
âî ïåðåòåêàþò â äåéñòâèÿ îãðîìíîé
ðûáû. Îñîáåííî ñáëèæàåò èãðîêà ñ
ìîðñêèì õèùíèêîì íåîáõîäèìîñòü
äåðãàòü àíàëîãîâûé ðû÷àæîê òóäà-
ñþäà, ÷òîáû, ìîòàÿ ãîëîâîé, ðàçã-
ðûçòü ïîéìàííîãî ÷åëîâå÷êà.
Åñòü ëþäåé, êñòàòè, â áîëüøèíñòâå
ñëó÷àåâ íåîáÿçàòåëüíî, äà è íåâêóñ-
íî � âåðîÿòíî, èç-çà ðåçèíîâîé óïà-
êîâêè. Ëó÷øå óæ óòîëÿòü ãîëîä
ìîðñêèìè êîòèêàìè èëè äåëüôèí÷è-
êàìè. Íî êðóã æèçíåííûõ èíòåðåñîâ
×åëà íå îãðàíè÷èâàåòñÿ âîïðîñîì
«÷åãî áû ïîæðàòü?» Íàø ïîäâîäíûé
áðàòàí îòëè÷àåòñÿ óìîì è ñîîáðàçè-
òåëüíîñòüþ, è óæ åñëè îí ðåøèë ñáå-
æàòü èç ðûáüåé òþðÿãè, åãî íå îñòà-
íîâÿò íè ïóëåíåïðîáèâàåìûå ñòåê-

ëà, íè äàæå ñòàëüíûå äâåðè ñ ýëåêò-
ðîííûì çàìêîì. Ñëîâî adventure â
îáîçíà÷åíèè æàíðà ñòîèò íå ïðîñòî
òàê � íàïðèìåð, ïðàêòè÷åñêè â ñà-
ìîì íà÷àëå ãåðîþ ïðåäëîæàò «ðàç-
äîáûòü ìàãíèòíóþ êàðòî÷êó». Êàð-
òî÷êà ýòà àêóëå, ñàìî ñîáîé, íà îäèí
çóá, äà è íà áîðòèêå îíà ïðîñòî òàê
íå âàëÿåòñÿ. Íî çàïîëó÷èòü åå âñå-
òàêè ìîæíî. Åñëè íå ñîîáðàçèòå êàê,
âàì ïîäñêàæóò, íî òîëüêî â ïåðâûé
ðàç. Äàëüøå ïðèäåòñÿ äóìàòü ñàìî-
ìó, ðåøàÿ çàäà÷êè, âðîäå «êàê óíè÷-
òîæèòü òðè íåôòÿíûå âûøêè ñ ïî-
ìîùüþ îñòàíêîâ ðàçáèòîé ñóáìàðè-
íû». Ê ñ÷àñòüþ, ×åë íå òîëüêî óìåí,
íî è ëîâîê � ìîæåò, íàïðèìåð, ïëå-
âàòüñÿ èç ïàñòè òÿæåëûìè ïðåäìåòà-
ìè òàê, ÷òî íèêàêîé òîðïåäíîé óñòà-
íîâêå è íå ñíèëîñü. À ïðîêà÷èâàÿ
ïàðàìåòðû ãåðîÿ, âû ìîæåòå íàó-
÷èòü åãî è ñîâñåì íåâåðîÿòíûì øòó-
êàì � íàïðèìåð, ïåðåïðûãèâàòü ÷å-
ðåç íàäâîäíûå ïðåïÿòñòâèÿ.
Äà-äà, õîòÿ ïðèïèñûâàòü «RPG» 
ê æàíðîâîìó îïðåäåëåíèþ ÿ íå ðå-
øèëñÿ, ×åë ìîæåò íàêàïëèâàòü ñïå-
öèàëüíûå î÷êè è ðàñõîäîâàòü èõ íà
ïîâûøåíèå ìåòêîñòè ïðè õâàòàíèè

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, PlayStation 2, Xbox
ÆÀÍÐ: action/adventure
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Appaloosa
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: Vellod Impex (PS2)
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: THQ
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PlayStation 2

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 1ÃÃö, 256 Ìáàéò RAM, âèäåîêàðòà 64 Ìáàéò

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.jawsthegame.com

JJaawwss UUnnlleeaasshheedd

Jaws UnleashedÎÁÇÎÐ

Ïëþñû:
Ñâîáîäà äåéñòâèé â ïðåäåëàõ îòäåëüíî âçÿòîãî îñòðîâà. Ðàçíî-
îáðàçèå çàäàíèé. Õîðîøèé áàëàíñ ìåæäó ðåàëèçìîì è èãðàáåëüíîñòüþ.

Ìèíóñû:
Öåëè ìèññèé çà÷àñòóþ ñòàâÿòñÿ ñëèøêîì êðàòêî è òóìàííî. Ãðàôèêà 
êîëåáëåòñÿ ìåæäó ñðåäíåé è óæàñíîé. Ìóçûêà íàäîåäàåò ìãíîâåííî.

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

Êòî èãðàë àêóëó?
Èãðà ïïðèóðî÷åíà êê òòðèä-
öàòèëåòèþ êêèíî-««×åëþñ-
òåé», èè ââ ííåé ååñòü ììíîæå-
ñòâî îîòñûëîê êê ýýòîé ññå-
ðèè ççîîòðèëëåðîâ. ÏÏîáåã
èç îîêåàíàðèóìà, ííàïðè-
ìåð, ««ñïèñàí» ññ JJaws 33D,
ïîæèðàíèå ààâòîìîáèëü-
íûõ ííîìåðîâ �� òòîæå ççíà-
êîìàÿ òòåìà. ÊÊðîìå òòîãî, 
â ýýêðàíàõ ççàãðóçêè ââàñ
ðàçâëåêàþò èèíòåðåñíûìè
ôàêòàìè, êêàñàþùèìèñÿ
ïåðâîãî ôôèëüìà ññåðèè.

Â ÈÈÃÐÅ ÅÅÑÒÜ ÎÎÊÎËÎ ÑÑÎÒÍÈ ÂÂÈÄÎÂ ÂÂÎÄÎÏËÀÂÀÞÙÅÉ ÑÑÚÅ-
ÄÎÁÍÎÉ ÆÆÈÂÍÎÑÒÈ, ÂÂÊËÞ×Àß ÀÀÊÂÀËÀÍÃÈÑÒÎÂ ÈÈ ÑÑÎÁÀÊ.

ÐÀÄÀÐ ÈÈ ÈÈÍÔÎÐÌÀÖÈÎÍÍÛÅ ËËÈÍÅÉÊÈ ÏÏÎËÅÇÍÛ, ÍÍÎ ÌÌÅØÀÞÒ
ÂÆÈÒÜÑß ÂÂ ÐÐÎËÜ ÈÈ ÏÏÎ×ÓÂÑÒÂÎÂÀÒÜ ÑÑÅÁß ÍÍÀÑÒÎßÙÅÉ ÀÀÊÓËÎÉ.

Ëþáèòåëÿì ïïåðåêóñèòü ïïîñâÿùàåòñÿ...

Àâòîð:
Èëüÿ ×åíöîâ 
chen@gameland.ru
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GAMECUBE GBA N-GAGEPC PLAYSTATION 2 XBOX

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Äîáðîòíûé ïîäõîä ê íåçàåçæåííîé òåìå.
Îäíàêî ðîäñòâî ñ ôèëüìîì «×åëþñòè» 
ìåñòàìè òîëüêî ïîäïîðòèëî èãðó.

6.0



äîáû÷è, óâåëè÷åíèå ñêîðîñòè, ìàêñè-
ìàëüíîãî çäîðîâüÿ è ñèëû, èëè ñíè-
æåíèå ÷óâñòâà ãîëîäà. È åñëè ïîíà÷à-
ëó âêóñíûå ñîñåäè ïî ïëàíåòå áóäóò
ïðîïëûâàòü ìèìî ñàìîãî íîñà àêóëû,
òî ñî âðåìåíåì çóáàñòàÿ ïðåëåñòü
ñìîæåò ïîäêðåïëÿòüñÿ ïî÷òè íà àâòî-
ïèëîòå. ×òîáû åùå áîëåå óïðîñòèòü
ïîèñê íóæíûõ îáúåêòîâ, â èíòåðôåéñå

åñòü ðàäàð, ê êîòîðîìó
ïðèêðó÷åíû ëèíåéêè
ãîëîäà è çäîðîâüÿ.
Ê ñîæàëåíèþ, 
ñ íåïëîõèì ãåéì-
äèçàéíîì ñîñåä-
ñòâóåò îòâðàòèòåëüíîå îôîðìëåíèå.
Ðûáû è ìîðñêèå ãëóáèíû ñìîòðÿòñÿ
åùå òåðïèìî, íî ÷åì âûøå îò ïîâåðõ-

íîñòè âîäû, òåì õóæå ãðàôèêà. Ëþäè
îäíîâðåìåííî ñòðàøíû è áåññòðàø-
íû � àêóëà ìîæåò íàðåçàòü âîêðóã àê-
âàáàéêåðà êðóãè, íî òîò è óõîì íå ïîâå-
äåò, ïîêà íå îêàæåòñÿ â âîäå. Òóò óæ

îí, êîíå÷íî, çàâîïèò � ñêîðåå âñåãî:
«Not gonna make it!», ýòà ôðàçà ñîñòàâ-
ëÿåò ïðèìåðíî 90% ëåêñèêîíà îòäûõà-
þùèõ, òîæå, âèäèìî, âåäóùèõ ñâîé ðîä
îò îäíîé èçâåñòíîé ëþäîåäî÷êè. Ìóçû-
êà, äàðîì ÷òî êîíòåêñòíî çàâèñèìàÿ è
âîîáùå íàïèñàíà êîãäà-òî ñàìèì Äæî-
íîì Óèëüÿìñîì, íàäîåäàåò ñàìîå
ïîçäíåå ÷åðåç ÷àñ. Îäíàêî, äàæå îòê-
ëþ÷èâ åå â ìåíþ, âû áóäåòå ñëûøàòü
îðêåñòðîâîå «ïàì-ïàì-ïàì!» êàæäûé
ðàç, êîãäà àêóëà ùåëêàåò çóáàìè.
Â îáùåì, âèäíî, ÷òî ïðîåêò äîäåëûâà-
ëè èç ïîñëåäíèõ ñèë è íà ïîñëåäíèå
äåíüãè. Òåì íå ìåíåå, ïîêà íà ãîðèçîí-
òå íå âèäíî ñîïåðíèöû Bloody Waters,
Jaws Unleashed ìîæíî íàçâàòü ëó÷øåé
â ìèðå èãðîé ïðî àêóëó-óáèéöó. 
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Jaws Unleashed ÎÁÇÎÐ

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

ÝÝêêêêîî-ññôôååððàà

Ðàçðàáîò÷èêè, êêîìïàíèÿ AAppaloosa ((áûâøàÿ NNovotrade), èèçâåñòíû, ïïðåæäå ââñåãî, êêàê ññîç-
äàòåëè ññåðèàëà EEcco tthe DDolphin ääëÿ êêîíñîëåé îîò SSega. ÑÑèìïàòÿãà-ääåëüôèí ÝÝêêî ççàäàâàë
øîðîõó ïïðèøåëüöàì, èèõ ððîáîòèçèðîâàííûì ïïðèñëóæíèêàì, àà ççàîäíî èè ññàìèì ààêóëàì.
Jaws UUnleashed ââîññòàíàâëèâàåò ññòàòóñ-êêâî, ääàâàÿ óóïðàâëÿåìîé ííàìè ççóáàñòîé òòâàðè ññëî-
ïàòü ññòîëüêî ääåëüôèíîâ, ññêîëüêî ïïîìåñòèòñÿ ââ ææåëóäêå. ÏÏîäâîäíûì ððîáîòàì, ââïðî÷åì,
îïÿòü ääîñòàëîñü. ÊÊðîìå òòîãî, ««çâåðèíûé» ããåéìïëåé ííàïîìèíàåò ååùå èè îî FFinny tthe FFish
and tthe SSeven WWaters, àà òòàêæå DDog�s LLife. ÎÎ ïïîñëåäíåé, ââ ÷÷àñòíîñòè �� ððåæèìîì ««àêóëüå-
ãî ççðåíèÿ», ããäå ââñå ïïîòåíöèàëüíûå ççàâòðàêè ïïîäñâå÷èâàþòñÿ ÿÿðêîé ççåëåíîé ààóðîé.

ÐÀÇÐÓØÀÅÌÛÅ ÎÎÁÚÅÊÒÛ ÌÌÎÆÍÎ ÊÊÓÑÀÒÜ,
ÒÀÐÀÍÈÒÜ ÍÍÎÑÎÌ ÈÈ ÁÁÈÒÜ ÕÕÂÎÑÒÎÌ.

ÄÅËÜÔÈÍÛ ÒÒÎÆÅ ÍÍÅ ÏÏÐÎ×Ü ÒÒßÏÍÓÒÜ ÍÍÀØÅÃÎ
ÃÅÐÎß ÂÂ ÎÎÒÂÅÒ. ÍÍÎ ÓÓ ÍÍÈÕ ÇÇÓÁÛ ÊÊÎÐÎÒÊÈ.

ÓÆÀÑÍÛÅ ÁÁÐÛÇÃÈ, ÊÊÎÒÎÐÛÅ ÎÎÑÒÀÂËßÅÒ ÇÇÀ ÑÑÎÁÎÉ
ÀÊÓËÀ, ÍÍÀÌ ÅÅÙÅ ÈÈ ÊÊÐÓÏÍÛÌ ÏÏËÀÍÎÌ ÏÏÎÊÀÆÓÒ.

Ãåðîè GGrand TTheft
Auto ííèêîãäà ííå
ïåðåêóñûâàëè 
ïðîòèâíèêîâ 
ïîïîëàì!

Dog�s Life

Grand Theft Auto: Vice City

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ÍÀ ÓÐÎÂÍÅ
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ÑÑ îâñåì ñâåæàÿ, íî äîñòîâåð-
íàÿ è ïðàâäèâàÿ íîâîñòü. Ìû
ïîëó÷èëè îôèöèàëüíîå ïîäò-

âåðæäåíèå: Rockstar ïðåâðàùàåò ñå-
ðèàë GTA â äîéíóþ êîðîâó. Ìû æäà-
ëè êàæäóþ íîâóþ èãðó êàê èóäåè
ìåññèþ, è êàæäàÿ GTA ñòàíîâèëàñü
ñåíñàöèåé, ñòîëïîì æàíðà è îáðàç-
öîì äëÿ ïîäðàæàíèÿ. GTA3, Vice
City, San Andreas � ðàçáóäèòå ãëóõîé
íî÷üþ ëþáîãî ôàíàòà ñåðèàëà, è îí
áåç çàïèíêè ïåðå÷èñëèò ðàçëè÷èÿ
ìåæäó íèìè. Ñåãîäíÿ ìû ïî÷òèì ïà-
ìÿòü GTA òÿãîñòíîé ìèíóòîé ìîë÷à-
íèÿ. Grand Theft Auto: Liberty City

Stories äëÿ PS2 � ýòî ïåðâûé â èñòî-
ðèè ñëó÷àé ïîðòèðîâàíèÿ èãðû ñ
PSP íà ñòàðøóþ êîíñîëü è äâà øàãà
íàçàä äëÿ âñåãî ñåðèàëà.
Åñëè âû äî ñèõ ïîð îáõîäèëè GTA
ñòîðîíîé, òî Liberty City Stories � íå
ëó÷øèé ïîâîä äëÿ çíàêîìñòâà. Ïîáå-
ðåãèòå ñåáÿ, âîçüìèòå San Andreas.
Ôàíàòû æå ñåðèàëà íàâåðíÿêà çàõî-
òÿò óñëûøàòü î òîì, ÷òî èíòåðåñíî
òîëüêî ôàíàòàì ñåðèàëà � ñêîëüêî
çäåñü «òà÷åê» è «ïóøåê», ìèññèé è
îñòðîâîâ, êàê «ïðîéòè íà ñòî ïðî-
öåíòîâ» è «êàêèå êîäû». Ïî ïðàâäå
ãîâîðÿ, ýòî íå âàæíî. Liberty City

Stories � ýòî GTA3 íà ïîëïóòè ê Vice
City, èãðà ïÿòèëåòíåé âûäåðæêè. Ñå-
ãîäíÿ ñëîæíî ïðèéòè â âîñòîðã îò
çàñòàâîê, ãäå äâå êîëûõàþùèåñÿ 3D-
ìîäåëè ñ çàøèòûìè ðòàìè è ñêëååí-
íûìè ïàëüöàìè èçîáðàæàþò ñöåíó
èç ãàíãñòåð-ìóâè. Ãðàôèêà áåçíà-
äåæíî óñòàðåëà, èãðîâûå ìåõàíèêè
íàáèëè îñêîìèíó, ôèçèêà ñìåøíà è
òùåòíà, â ãîðîäàõ ñòàíîâèòñÿ òåñíî.
Â ñóùíîñòè, Liberty City Stories � ýòî
ïðÿìîé, êàê ðåëüñà, ïîðò ñ PSP, çà
èñêëþ÷åíèåì ïðîïàâøåãî ìóëüòè-
ïëååðà. Êàæåòñÿ, òîëüêî ìàøèí íà
óëèöàõ ñòàëî áîëüøå, â îñòàëüíîì
íå èçìåíèëîñü íè÷åãîøåíüêè. Ñþ-
æåò ïî-ïðåæíåìó ñëàá è áëèçêî íå
ïîäáèðàåòñÿ ê êîíîïëÿíûì îòêðîâå-
íèÿì è æåëåçíîäîðîæíûì ïîãîíÿì
San Andreas. Ìèññèè «óáåé òåõ» è
«îáãîíè ýòèõ» ïðåñíû è îäíîîáðàç-
íû; ñëèøêîì óæ ÷àñòî çàêàí÷èâàåøü
çàäàíèå ñ ìûñëüþ «Ãîñïîäè, íàêî-
íåö-òî, ýòè óíèæåíèÿ çàêîí÷èëèñü!».
Ó òåõ, êòî âïåðâûå ñÿäåò çà ðóëü
èìåííî â Liberty City Stories, âîîáùå
ìîæåò âîçíèêíóòü ðåàêöèÿ îòòîðæå-
íèÿ � ìíîãèå çàäàíèÿ çàïðîñòî îòòî-
ëêíóò «çàæðàâøåãîñÿ» ëþáèòåëÿ
Devil May Cry, God of War è Shadow
of the Colossus, êîòîðûé íå ãîòîâ çà-
íîâî ïðîõîäèòü ìèññèè ïî âèíå çàñò-
ðåâàþùèõ â ñòåíàõ íàïàðíèêîâ.
Íî åñëè âû çíàåòå è ëþáèòå GTA, 
è óìååòå ïîä÷èíÿòüñÿ åå îãðàíè÷åíè-
ÿì... î, òîãäà Liberty City Stories � ýòî
ñîâñåì äðóãèå èñòîðèè è ñîâñåì äðó-

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2
ÆÀÍÐ: action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Rockstar Games
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Rockstar Leeds
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PlayStation 2

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.rockstargames.com/libertycitystoriesGrand TTheft AAuto: 

Liberty CCity SStories

Grand Theft Auto: Liberty City StoriesÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Íå õóäøèé âûáîð çà ñâîþ öåíó, íî ñîâñåì íå
òî, ÷òî âñå æäàëè îò «ñëåäóþùåé GTA».

Ïëþñû:
Ðàçóìíàÿ öåíà, çíàêîìûé ãåéìïëåé â îãðîìíîì äèíàìè÷åñêîì ãîðîäå, 
ïî-âñåãäàøíåìó îòëè÷íàÿ ìóçûêà, ñþæåò, íàïðÿìóþ ñâÿçàííûé ñ èñòîðèåé GTA3.

Ìèíóñû:
Ìåäëåííûé äâèæîê, êîòîðûé âûäàåò «î÷åíü ñðåäíþþ» ãðàôèêó, óòîìèòåëüíûå 
çàäàíèÿ, äîèñòîðè÷åñêàÿ áîåâàÿ ìåõàíèêà, îòñóòñòâèå ìíîãèõ íàõîäîê San Andreas.

6.5

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

ÍÀ ÂÒÎÐÎÉ ÇÀÕÎÄ!
Ìåæäó ïïðî÷èì, ííàì îîáå-
ùàëè, ÷÷òî ññëåäóþùàÿ GGTA
äëÿ PPSP ááóäåò ««ñîâåð-
øåííî ííîâîé». ÈÈ ââîò òòå-
áå: ííà ääíÿõ ââûÿñíÿåòñÿ,
÷òî ««ñîâåðøåííî ííîâàÿ»
GTA ííàçûâàåòñÿ VVice CCity
Stories èè ââûõîäèò ââ îîêòÿá-
ðå ««ýêñêëþçèâíî ääëÿ
PSP». ÌÌû õõîðîì ïïîäóìà-
ëè, ÷÷òî LLiberty CCity SStories
òîæå ââûõîäèëà ««ýêñêëþ-
çèâíî», àà ÷÷åì ââñå êêîí÷è-
ëîñü, ññàìè ââèäèòå. ÂÂ îîá-
ùåì, ííåò èèì òòåïåðü ââåðû.

ÑÑððààââííèèòòååëëüüííûûéé ààííààëëèèçç

ÇÍÀÅÒÅ ËËÈ ÂÂÛ ÕÕÎÒÜ ÎÎÄÍÎÃÎ ××ÅËÎÂÅÊÀ, ÊÊÎÒÎÐÛÉ
Â GGTA ÎÎÑÒÀÍÀÂËÈÂÀËÑß ÁÁÛ ÍÍÀ ÑÑÂÅÒÎÔÎÐÀÕ?

ÑÒÀÐÎ. ÎÎ×ÅÍÜ-ÎÎ×ÅÍÜ ÑÑÒÀÐÎ. GGTA ÍÍÓÆÄÀÅÒÑß ÂÂ ÏÏÎËÍÎÉ ÏÏÅÐÅÐÀÁÎÒÊÅ, ÊÊÎÒÎÐÀß
ÍÀÑÒÈÃÍÅÒ ÑÑÅÐÈÀË ÍÍÀ ÊÊÎÍÑÎËßÕ ÑÑËÅÄÓÞÙÅÃÎ ÏÏÎÊÎËÅÍÈß ÈÈ ÂÂ ÑÑËÅÄÓÞÙÅÌ ÃÃÎÄÓ.

Ýé, ññòîï! ÍÍå ïïåðåëèñòûâàéòå ýýòó ññòðàíèöó! ÇÇäåñü îîáçîð ííîâîé GGTA ääëÿ PPlayStation 22!

Àâòîð:
Èãîðü Ñîíèí 
zontique@gameland.ru
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PC GAMECUBE XBOX GBA N-GAGEPLAYSTATION 2

Grand Theft Auto: Liberty City Stories
(èþíü 2006 ãîäà)

The Godfather
(ìàðò 2006 ãîäà)



ãîé Ëèáåðòè-Ñèòè. Ýòî � âîçâðàùå-
íèå â ðîäíûå ïåíàòû è òðèóìôàëü-
íîå øåñòâèå ïî ìåñòàì áîåâîé ñëà-
âû. Âû áûñòðî èçó÷èòå ðèñóíîê àâòî-
äîðîã, ïîäðóæèòåñü ñ ïðîäàâöîì â
Ammu-nation è çàïîìíèòå ïîâîðîò ê
àâòîìàñòåðñêîé. Îãíåñòðåëüíûå äóý-
ëè, â êîòîðûõ îáà ó÷àñòíèêà ñòîÿò ïî

ñòîéêå «ñìèðíî», áóäóò «ïðîõîäèòü-
ñÿ» ëåãêî è íåïðèíóæäåííî, äèäæåè
ñ ðàäèîñòàíöèé ñòàíóò ðîäíûìè è
ëþáèìûìè, ñëîæíûå çàäàíèÿ íå áó-

äóò êàçàòüñÿ íàäóìàííûìè, à â áåñå-
äàõ Òîíè ×èïðèàíè ñ äâåðüþ îñîáíÿ-
êà, êîòîðàÿ ðàçãîâàðèâàåò ãîëîñîì
åãî ìàìû, ïîÿâèòñÿ þìîð è ñìûñë. 

Âåñü âîïðîñ â òîì, ãîòîâû ëè âû
âíîâü ïîïàñòü â 2001 ãîä è ïîâå-
ðèòü, ÷òî íàñòîÿùàÿ GTA äîëæíà
áûòü èìåííî òàêîé? Liberty City
Stories íå óêëàäûâàåòñÿ äàæå â
îáû÷íóþ äëÿ èíäóñòðèè êîíöåï-
öèþ «òåõ æå ùåé, äà ïîãóùå
âëåé»: çà ïîñëåäíèå ãîäû åäàëè
ìû êóäà áîëåå íàâàðèñòûå ïî-
õëåáêè. Î÷åíü ñëîæíî âîçâðà-
ùàòüñÿ ê ïëîõîé ãðàôèêå è íåëå-
ïûì ãåéìïëåéíûì îãðàíè÷åíèÿì.
Äà è íóæíî ëè? Íåóæåëè â GTA
êîãäà-òî íåëüçÿ áûëî ïëàâàòü, à
ïàäåíèå â âîäó ãàðàíòèðîâàëî
ìãíîâåííóþ ñìåðòü? Äà íå ìîæåò
òàêîãî áûòü! Ãëóïîñòè... ÑèÄæåé,
çàâîäè! Íàì â San Andreas! 
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ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

ÈÈ îî ööååííåå

Liberty CCity SStories ääëÿ PPSP ññòîèò ññòîëüêî ææå, êêàê èè ááîëüøèíñòâî ääðóãèõ UUMD-ääèñêîâ. ÈÈçäàòåëü
(Rockstar GGames) îîáúÿâèë, ÷÷òî ââåðñèÿ ääëÿ PPS2 ááóäåò ïïðîäàâàòüñÿ ïïî ëëüãîòíîé ««áþäæåòíîé» ööåíå, ííî
çà÷åì-òòî îîáúåãîðèë ååâðîïåéöåâ. ÂÂ ààìåðèêàíñêèõ ììàãàçèíàõ ññòîïðîöåíòíî ëëåãàëüíûå ääèñêè ññ LLiberty
City SStories ññòîÿò ââñåãî $$19.99, òòî ååñòü îîêîëî 5500 ððóáëåé. ÎÎôèöèàëüíàÿ ööåíà ååâðîïåéñêîãî èèçäàíèÿ
ìàëî òòîãî, ÷÷òî ââûøå ííà ääåñÿòü ««óñëîâíûõ ååäèíèö», òòàê ååùå èè èèñ÷èñëÿåòñÿ ââ ««áîëåå ääîðîãîì» ååâðî ��
òî ååñòü, ââ ïïåðåñ÷åòå ííà ííàøè ääåíüãè, ääèñê îîáîéäåòñÿ ââ ääâà ððàçà ääîðîæå, ââ 11000 ððóáëåé! ÍÍó àà ååñëè
âñïîìíèòü, ÷÷òî ââ ÐÐîññèè ííèêòî ííè÷åãî ííå ïïðîäàåò ïïî ððåêîìåíäîâàííûì îîôèöèàëüíûì ööåíàì, èè ççàé-
òè ííà ññàéò ññåòè ««Ñîþç», òòî ììîæíî óóçíàòü, ÷÷òî GGrand TTheft AAuto: LLiberty CCity SStories ññòîèò óó ííèõ 11199
ðóáëåé. ÄÄëÿ ññðàâíåíèÿ: ââ òòîì ææå ««Ñîþçå» PPSP-ââåðñèÿ èèãðû îîáîéäåòñÿ ââ 11899 ððóáëåé.

ÅÑËÈ ÂÂÛ ÏÏÎÏÀÄÀÅÒÅÑÜ ÊÊÎÏÀÌ ÈÈËÈ, ÕÕÌ, ««ÏÎÃÈÁÀÅÒÅ» ÍÍÀ
ÇÀÄÀÍÈÈ, ÑÑÏÅÖÈÀËÜÍÎÅ ÒÒÀÊÑÈ ÃÃÎÒÎÂÎ ÌÌÃÍÎÂÅÍÍÎ ÄÄÎÑ-
ÒÀÂÈÒÜ ÂÂÀÑ ÊÊ ÌÌÅÑÒÓ ÂÂÛÄÀ×È ÍÍÅÏÐÎÉÄÅÍÍÎÉ ÌÌÈÑÑÈÈ.

ÌÈÑÑÈÈ ÇÇÀ ÏÏÎËÈÖÅÉÑÊÈÕ, ÒÒÀÊÑÈÑÒÎÂ ÈÈ ÏÏÐÎ×ÈÕ ÏÏÎ-
ÆÀÐÍÛÕ ÍÍÀ×ÀËÈ ÓÓÒÎÌËßÒÜ... ÃÃÄÅ-ÒÒÎ ÏÏÎËÃÎÄÀ ÍÍÀÇÀÄ.

LIBERTY CCITY SSTORIES ÝÝÒÎ ÊÊÀÊ GGTA3, ÒÒÎËÜÊÎ ÑÑ ÌÌÎÒÎÖÈÊËÀÌÈ. ÂÂÑÅ
ÎÑÒÀËÜÍÎÅ ÌÌÛ ÂÂÈÄÅËÈ. ÄÄÀ ÈÈ ÌÌÎÒÎÖÈÊËÛ, ××ÅÑÒÍÎ ÃÃÎÂÎÐß, ÒÒÎÆÅ.

Liberty CCity SStories ääëÿ PPS2 �� ýýòî ïïåðâûé ââ èèñòîðèè ññëó÷àé
ïîðòèðîâàíèÿ èèãðû ññ PPSP ííà ññòàðøóþ êêîíñîëü.

True Crime: New York City 

Grand Theft Auto: San Andreas 

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 16  ||  ÀÂÃÓÑÒ  ||  2006



HHå îáðàùàéòå âíèìàíèÿ íà êà-
áèíó èñòðåáèòåëÿ íà ýêðàíå è
âîçìîæíîñòü èñïîëüçîâàíèÿ

äæîéñòèêà. Darkstar One òîëüêî ïðè-
êèäûâàåòñÿ ñèìóëÿòîðîì êîñìè÷åñ-
êèõ ïðèêëþ÷åíèé. Íà ñàìîì äåëå â
Ascaron ñîçäàëè ðîëåâóþ èãðó ñ êëàñ-
ñè÷åñêîé «ïðîêà÷êîé», ñáîðîì àðòå-
ôàêòîâ è îáèëèåì çàñòàâîê. Îñíîâ-
íàÿ ñþæåòíàÿ ëèíèÿ â îêðóæåíèè íåî-
áÿçàòåëüíûõ, íî î÷åíü ïîëåçíûõ êâåñ-
òîâ òîæå ïðèñóòñòâóåò. Òîëüêî óñî-
âåðøåíñòâîâàòü ïðèäåòñÿ íå ãëàâíîãî
ãåðîÿ, à åãî «ëîøàäü». Òî÷íåå, îäíîè-
ìåííûé ñ èãðîé êîñìè÷åñêèé êîðàáëü.
Ïî ñóòè, ñîçäàòåëè ðàññåÿëè ñþæåò
ïî âñåìó êîñìè÷åñêîìó ïðîñòðàí-
ñòâó, ÷ðåçâû÷àéíî ïîõîæåìó íà X:
Beyond the Frontier è åãî ïîäîáèÿ è
ïðîäîëæåíèÿ. Ïîëó÷èëñÿ Õ ñ ñþæå-
òîì. Èãðîêà áðîñèëè íå «â æèçíü, à â
êíèãó», ñöåíàðèé êîòîðîé íàïèñàëà
èçâåñòíàÿ â Ãåðìàíèè ïèñàòåëüíèöà-
ôàíòàñòêà Êëàóäèà Êåðí, ãëàâíûé
ðåäàêòîð ÍÔ-æóðíàëà Space View è
àâòîð ðîìàíîâ ñåðèé «Ìýääðýêñ»,
«Ïðîôåññîð Çàìîðà» è «Ïåððè Ðî-
äàí». Íî ó ýòîé êíèãè ÷åðåñ÷óð øèðî-
êèå ïîëÿ � Darkstar One áàëàíñèðóåò
íà ãðàíè ìåæäó ïîëíîé ïðåäîïðåäå-
ëåííîñòüþ X-Wing Alliance è íåðàçáå-

ðèõîé Õ. Ñ îäíîé ñòîðîíû, åå îöåíÿò
æàæäóùèå âñåäîçâîëåííîñòè èãðîêè,
ñ äðóãîé � èùóùèå â êàæäîì øàãå
âåëåíèå ñóäüáû.

ÝÒÎ ÑËÀÄÊÎÅ ÑËÎÂÎ � ÌÅÑÒÜ
Íà âðåìÿ èãðû âàøèì àëüòåð ýãî ñòà-
íåò ìîëîäîé ÷åëîâåê â æåëòîé êîæà-
íîé êóðòêå, êàêèå íîñÿò íåìåöêèå ìî-
òîãîíùèêè. Çîâóò ïàðíÿ Êýéðîí
Äæàðâèñ, è åãî ãëîæåò ãîðå. Îòåö
Êýéðîíà, âëàäåëåö ñóäîñòðîèòåëüíîé
êîìïàíèè, ïîãèáàåò â ðåçóëüòàòå íåñ-
÷àñòíîãî ñëó÷àÿ. Îäíàêî íå âñå òàê
ïðîñòî. Îêàçûâàåòñÿ, ïðîèçîøëî
óáèéñòâî, ïàïàøà ïîãèá îò ðóêè ñâîå-
ãî ñîòðóäíèêà, êîòîðûé òåïåðü íàõî-
äèòñÿ â áåãàõ. À ìàëûø Êýéðîí ñîáè-
ðàåòñÿ óáèéöó íàéòè è íàêàçàòü. Èñ-
ïîëíèòü çàäóìàííîå ãåðîþ ïîìîãàåò
äðóã ñåìüè, ñòàâøèé âî ãëàâå îñèðî-
òåâøåé êîìïàíèè, à òàêæå ðàçíîîá-
ðàçíûå âòîðîñòåïåííûå ïåðñîíàæè,
âðîäå ñåêñóàëüíûõ êðàñîòîê è èíîï-
ëàíåòÿí. Â ïîäìîãó ìñòèòåëüíûé ñûí
ïîëó÷àåò êîñìè÷åñêèé êîðàáëü
Darkstar One, ïîñëåäíåå òâîðåíèå ðóê
îòöà, ïîñòðîåííûé íà îñíîâå òåõíî-
ëîãèé äðåâíèõ ðàñ. Íà íåì ãåðîþ
ïðåäñòîèò ðàññåêàòü ïðîñòîðû ãàëàê-
òèêè, ïóòåøåñòâóÿ ìåæ çâåçäíûìè

ñèñòåìàìè, è ïîñòîÿííî îòêðûâàòü
âñå íîâûå è íîâûå ìàðøðóòû.
Ñþæåò â ïîíèìàíèè Ascaron çàêëþ-
÷àåòñÿ â íàáîðå çàäà÷, ïîñòðîåííûõ
ïî îáðàçöó «À ïîìîæåò òåáå, åñëè
òû äàøü åìó íå÷òî, ÷òî åñòü ó Á, Á
ãîòîâ ðàññòàòüñÿ ñ èìóùåñòâîì
òîëüêî â îáìåí íà óñëóãè Â, Â õî÷åò
÷åãî-òî îò Ã, Ã îò Ä, Ä îò Å», è âîò Å,
íàêîíåö-òî, óäàåòñÿ óáèòü è îãðà-
áèòü, ïîñëå ÷åãî ïðîéòè ïî öåïî÷êå
íàçàä. Êàê öåìåíò, ñêðåïëÿþùèé
âìåñòå ñþæåòíûå ìèññèè, ýòî ìîæåò
è ñîéäåò, íî ïîêëîííèêàì ðîëåâûõ
èãð è äåòåêòèâíûõ êâåñòîâ ñòîèò ïî-
óìåðèòü îæèäàíèÿ. Íà îäíî çàäàíèå
ïðèõîäèòñÿ ïàðà äþæèí îáû÷íûõ
ìåæïëàíåòíûõ ïåðåëåòîâ ñ ãðóçî-
âûì êîíòåéíåðîì íà ïðèâÿçè, ïîýòî-
ìó âûíóæäåííàÿ ñõåìàòè÷íîñòü ïî-
âåäåíèÿ ãëàâíîãî ãåðîÿ íå áðîñàåò-
ñÿ â ãëàçà. Íà ôîíå îñíîâíîãî ñþ-
æåòà ðàçâîðà÷èâàåòñÿ äåéñòâî âîèñ-
òèíó ãàëàêòè÷åñêîãî ðàçìàõà ñ ïðî-
òèâîñòîÿíèåì öèâèëèçàöèé, âíóòðåí-
íèìè ðàñêîëàìè, ïîëèòè÷åñêèìè
èíòðèãàìè è òîìó ïîäîáíûì. Æàëü,
÷òî äëÿ èãðîêà âñå ýòî îáîðà÷èâàåò-
ñÿ ëèøü î÷åðåäíîé öåïî÷êîé «ïîéäè
òóäà, íå çíàþ êóäà, ïðèíåñè òî, íå
çíàþ ÷òî» ñ íîâûìè âèäåîðîëèêàìè.

Ñ×ÀÑÒÜÅ «×ÅËÍÎ×ÍÎÉ» ÆÈÇÍÈ
Îñíîâíûì âàøèì çàíÿòèåì ñòàíåò
ïîñòîÿííûé àïãðåéä êîðàáëèêà, ïî-
êóïêà íîâîãî âîîðóæåíèÿ è ñîâåðøå-
íñòâîâàíèå îáîðóäîâàíèÿ. Ïðîñòîð
íåîáû÷àéíûé, è, â ñîîòâåòñòâèè ñî
âêóñîì èãðîêà, ìîæíî ïîëó÷èòü áûñò-
ðûé è þðêèé ðàçâåä÷èê, ëèáî òÿæå-

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: action/RPG/space sim 
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: CDV
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Àêåëëà»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Ascaron Entertainment
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
P4 2.6 Ããö, 1 Ãáàéò RAM, 
âèäåîêàðòà 128 Ìáàéò

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.darkstar-one.com

Darkstar OOne

Darkstar OneÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Êðàñèâûé êëîí Elite, ê êîòîðîìó äîáàâèëè
ñþæåòíóþ ëèíèþ.

Ïëþñû:
Êðàñèâàÿ, íåòîðîïëèâàÿ èãðà ñ ïðèÿòíîé ìóçûêîé è ïðîñòûì óïðàâëåíèåì, íàäîëãî
óâëå÷åò ëþáèòåëåé êîñìè÷åñêèõ ïîëåòîâ.

Ìèíóñû:
Îäíîîáðàçíûé èãðîâîé ïðîöåññ. Ïðèìèòèâíûå áîè â êîñìîñå. Íå áîëåå äåñÿòêà
ñóùåñòâ è êîðàáëåé íà âñþ ãàëàêòèêó.

7.5

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

Áëèçîê ëîêîòü, äà íå óêóñèøü
Â èèãðå ââ èèçîáèëèè ââñòðå÷àþòñÿ êêðàñè-
âûå ïïëàíåòû. ÓÓâû, ââñå îîíè òòóò ääëÿ ääå-
êîðàöèé. ÇÇà èèñêëþ÷åíèåì ññþæåòíûõ
ìèññèé, ññåñòü ííà ïïëàíåòó ííåâîçìîæíî,
ïðè ïïîïûòêå ïïðèáëèçèòüñÿ ââàñ ïïðåäóï-
ðåäÿò îî ïïîâûøåíèè òòåìïåðàòóðû ââ
ñëîÿõ ààòìîñôåðû, ïïîñëå ÷÷åãî êêîðàáëü
ðàçðóøèòñÿ. ÑÑòûêîâàòüñÿ ïïîçâîëåíî
òîëüêî ññ îîðáèòàëüíûìè òòîðãîâûìè
ñòàíöèÿìè. ÌÌîæíî ïïîëþáîâàòüñÿ ííà
îêðåñòíîñòè ÷÷åðåç èèëëþìèíàòîð.

ÊÎÅ-ÃÃÄÅ ÍÍÅÂÈÍÍÛÅ ÂÂÈÄÅÎÈÃ-
ÐÛ �� ÇÇÀÏÐÅÙÅÍÍÛÉ ÒÒÎÂÀÐ.

Â ÍÍÅÇÀÂÈÑÈÌÛÕ ÑÑÈÑÒÅÌÀÕ
ÂÅ×ÍÛÉ ÁÁÀÐÄÀÊ. ÎÎÏßÒÜ ÏÏÈÐÀÒÛ!

Áåñêîíå÷íàÿ êêîñìè÷åñêàÿ òòîðãîâëÿ ññ ííàìåêîì ííà ññþæåò, 
èëè CCâîáîäà ââ ããàëàêòèêå ññòðîãîãî ððåæèìà.

Àâòîð:
Àëåêñåé Äóáèíñêèé 
otboi@mail.ru
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ëûé áðîíèðîâàííûé ãðóçîâèê. Ïðè-
÷åì, åñëè äëÿ îáû÷íîé ìîäåðíèçàöèè
è ïåðåâîîðóæåíèÿ äîñòàòî÷íî çàðà-
áîòàòü ïîáîëüøå äåíåã è íàéòè ìàãà-
çèí ïîäåøåâëå, òî äëÿ ïðèîáðåòåíèÿ
äðåâíèõ òåõíîëîãèé Êýéðîíó ïðèäåò-
ñÿ ðûñêàòü ïî ãàëàêòèêå â ïîèñêàõ
àðòåôàêòîâ. Êàê ïðàâèëî, íàõîäÿòñÿ
îíè âíóòðè àñòåðîèäîâ, ëèáî âûäàþò-
ñÿ â êà÷åñòâå íàãðàäû áëàãîäàðíûìè

àáîðèãåíàìè ïîñëå ñïàñåíèÿ íåñ÷àñò-
íûõ îò íàëåòà êîñìè÷åñêèõ ïèðàòîâ.
Êñòàòè, íàñòîÿòåëüíî ñîâåòóþ âîñ-
ïîëüçîâàòüñÿ ñàìûì ïåðâûì àðòå-
ôàêòîì äëÿ ìîäèôèêàöèè äâèãàòåëÿ,
èíà÷å ïîòîì çàìó÷àåòåñü.
Ìåæñèñòåìíûå ïåðåëåòû è ñïîñîáû
çàðàáîòêà çíàêîìû ëþáîìó, êòî èã-
ðàë â Õ. Òîðãîâëÿ, îõîòà íà ïèðà-
òîâ, êîíòðàáàíäà, ïèðàòñòâî è ñïå-

öèàëüíûå çàäàíèÿ, âðîäå ïîäñëó-
øèâàíèÿ ÷óæèõ ïåðåãîâîðîâ èëè
çàêàçíîãî óáèéñòâà. Âïðî÷åì, ñòà-
íîâèòüñÿ ïðåñòóïíèêîì íåâûãîäíî,
ïîñêîëüêó ñîþçíûå ïëàíåòû äåëÿò-
ñÿ ìåæäó ñîáîé èíôîðìàöèåé î
ïðàâîíàðóøèòåëÿõ, è â êàæäîé ñèñ-
òåìå âàñ áóäåò âñòðå÷àòü î÷åíü
çëîé ïàòðóëü. Îøèáêè ìîëîäîñòè
íå èñïðàâèòü, íî ïðåñòóïëåíèÿ Êýé-

ðîíà ïîñòåïåííî çàáûâàþòñÿ, õîòÿ
íåîáõîäèìîñòü îòñòðåëèâàòüñÿ îò
ïàòðóëåé ìàëî òîãî ÷òî óòîìëÿåò,
íî åùå è âòÿãèâàåò â ïîðî÷íûé
êðóã ïîâòîðíûõ óáèéñòâ. Ïîýòîìó
íå ñîâåòóþ îñîáî óâëåêàòüñÿ êîíò-
ðàáàíäîé, õîòÿ â íà÷àëå èãðû îíà
ìîæåò áûòü ïîìîæåò áûñòðî íàêî-
ïèòü ïåðâîíà÷àëüíûé êàïèòàë.
Óáèéñòâà æå íàñòîëüêî ïîðòÿò ðå-
ïóòàöèþ, ÷òî íå îêóïàþò ñåáÿ ïðàê-
òè÷åñêè íèêîãäà.
Âçÿâøèñü çà ýñêîðò � æäèòå íàïàäå-
íèÿ ïèðàòîâ. Ïðè÷åì, åñëè ëåòåòü
òåì æå ìàðøðóòîì â òî æå âðåìÿ è ñ
òåì æå ãðóçîì, íî ñàìîìó, òî íèêà-
êèå ñîöèàëüíî îïàñíûå ýëåìåíòû
âíèìàíèÿ íà âàñ íå îáðàòÿò. Åñëè
æå îáðàòÿò, òî î âíåçàïíîé çàñàäå
âàñ çàðàíåå ïðåäóïðåäÿò òðåâîæíûì
ñèãíàëîì. Çíà÷èò, íóæíî áðîñèòü
êîíòåéíåð è âñòóïèòü â áîé, ãðóç
ïîäáåðåòå ïîñëå ïîáåäû.
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ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

ÄÄååììîîêêððààòòèè÷÷ååññêêèèåå ììîîííààððõõèèèè èè ôôååääååððààòòèèââííûûåå ääèèêêòòààòòóóððûû

Ìèð èèãðû ïïîäåëåí ììåæäó øøåñòüþ ððàñàìè èè òòðåìÿ ïïîëèòè÷åñêèìè ññèëàìè. ÑÑàìîå êêðóïíîå
îáúåäèíåíèå, ÃÃàëàêòè÷åñêèé ññîþç, ááîëüøå ââñåãî ïïîõîæ ííà ÑÑòàðóþ ððåñïóáëèêó èèç ««Çâåçä-
íûõ ââîéí». ÂÂ ííåãî ââõîäèò ììíîæåñòâî ííåçàâèñèìûõ ïïëàíåò, ííà êêàæäîé èèç êêîòîðûõ ññâîå îîá-
ùåñòâåííîå óóñòðîéñòâî, îîò ääèêòàòóðû ääî ääåìîêðàòèè. ÏÏðèìåðíî ÷÷åòâåðòü ïïëàíåò îîòêàçà-
ëèñü ïïðèñîåäèíÿòüñÿ êê ÑÑîþçó èè ààáñîëþòíî ññàìîñòîÿòåëüíû. ÒÒðåòüÿ ññèëà �� òòàê ííàçûâàåìûå
ïîâñòàí÷åñêèå ïïëàíåòû, ïïðîòèâîñòîÿùèå ýýêîíîìè÷åñêîìó ääàâëåíèþ ììåãàêîðïîðàöèé èèç ÃÃà-
ëàêòè÷åñêîãî ññîþçà ââñåìè ññðåäñòâàìè, ââïëîòü ääî ââîîðóæåííîé ááîðüáû. ÂÂïðî÷åì, ääëÿ èèãðî-
êà ââñÿ ððàçíèöà ââûðàæàåòñÿ ëëèøü ââ ññîîòíîøåíèè ïïàòðóëåé èè ïïèðàòîâ ââ ññèñòåìå.

ÒÎÐÃÎÂËß, ÊÊÎÍÒÐÀÁÀÍÄÀ, ÏÏÅÐÅÃÎÂÎÐÛ �� ÂÂÑÅ
ÏÐÎÈÑÕÎÄÈÒ ÒÒÎËÜÊÎ ÍÍÀ ÁÁÎÐÒÓ ÒÒÎÐÃÎÂÛÕ ÑÑÒÀÍÖÈÉ.

ÈÍÒÅÐÜÅÐÛ ÑÑÒÀÍÖÈÉ
ÎÒÐÀÆÀÞÒ ÎÎÑÎÁÅÍÍÎÑÒÈ
ÈÍÎÏËÀÍÅÒÍÛÕ ÐÐÀÑ.

X: Beyond the frontier

X-Wing: Alliance

ÑÊÓ×ÍÅÅ, ×ÅÌ

ÎÑÌÛÑËÅÍÍÅÉ, ×ÅÌ
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ÏÎÑÒÅÏÅÍÍÎ ÊÊÎÐÀÁËÈÊ ÏÏÐÅÂÐÀÒÈÒÑß ÂÂ ÎÎÙÅÒÈ-
ÍÈÂØÅÃÎÑß ÑÑÒÂÎËÀÌÈ ÁÁÐÎÍÈÐÎÂÀÍÍÎÃÎ ÅÅÆÈÊÀ.



ÏÐÎÙÅ ÍÅ ÁÛÂÀÅÒ
Çàáóäüòå ñëîâî «ôèçèêà» êàê ñòðàø-
íûé ñîí. Âàêóóì âî âñåëåííîé
Darkstar î÷åíü ïëîòíûé, ïðè âûêëþ-
÷åííîì äâèãàòåëå êîðàáëü ìãíîâåííî
òîðìîçèò. Èíåðöèè íåò, ëàçåðíûå ëó-
÷è áåññëåäíî ïîãëîùàþòñÿ ïðîñòðàí-
ñòâîì óæå ÷åðåç ïàðó êèëîìåòðîâ. Íà
«ñèìóëÿòîð» íàìåêàåò ëèøü çàâèñè-
ìîñòü ðàäèóñà âèðàæà îò ñêîðîñòè �
÷åì áûñòðåå ëåòèì, òåì îí áîëüøå.

Âðåìÿ æå ðàçâîðîòà âîîáùå íè îò ÷å-
ãî íå çàâèñèò, îáîðîò íà 360 ãðàäóñîâ
êîðàáëèê äåëàåò ñòðîãî çà ïÿòü ñå-
êóíä íà ëþáîé ñêîðîñòè è â ëþáîì
íàïðàâëåíèè. Ïîýòîìó íèêàêîãî âûñ-
øåãî ïèëîòàæà â áîþ íå òðåáóåòñÿ,
ïðîñòî äåðãàåì ìûøêîé â ñòîðîíó
óêàçûâàþùåé íà âðàãà êðàñíîé ñòðå-
ëî÷êè. Â ïðèíöèïå, íè÷òî íå ìåøàåò
èãðîêó âèñåòü íåïîäâèæíî â êîñìîñå
ñ âûêëþ÷åííûì äâèãàòåëåì è êðó-

òèòüñÿ íà ìåñòå, îòñòðåëèâàÿ ïîäëå-
òàþùèõ ñ ðàçíûõ ñòîðîí ïðîòèâíèêîâ.
Âðàãè íàáðàñûâàþòñÿ âñåì ñêîïîì,
íè î êàêèõ òàêòè÷åñêèõ èçûñêàõ è ðå-
÷è íå èäåò � íèêòî íå áóäåò ñâÿçû-
âàòü âàñ áëèæíèì áîåì, ÷òîáû äàòü
âîçìîæíîñòü óäàðíîé ãðóïïå èçäàëå-
êà ðàññòðåëÿòü ðàêåòàìè. Áîè èäóò
íà òàêèõ äèñòàíöèÿõ, ÷òî õî÷åòñÿ
ïðèâèíòèòü ê èñòðåáèòåëþ ìåõàíè-
÷åñêèå ðóêè ñî ñâåòîâûìè ìå÷àìè.
Îäíàêî âìåñòî ìå÷åé âàì ïðåäëàãà-
þò ðàçëè÷íûå ëàçåðíûå ïóøêè, ðàêå-
òû è ìíîãîöåëåâîé ïëàçìåííûé ãåíå-
ðàòîð, ðàçâèâàþùèéñÿ ñ êàæäûì çà-
äåéñòâîâàííûì â àïãðåéäå àðòåôàê-
òîì ïî ñîáñòâåííîìó äðåâó òåõíîëî-
ãèé è óëó÷øàþùèé îðóæèå, çàùèòó è

ñïåöèàëüíûå ñïîñîáíîñòè êîðàáëÿ.
Áîè ñâîåé áåñòîëêîâîñòüþ, ñóìàòîø-
íîé ÿðêîñòüþ è âîïëÿìè áîëüøå âñåãî
íàïîìèíàþò Wing Commander. Óïðàâ-
ëåíèå íàïîìèíàåò äàæå íå ñèìóëÿòîðû,
à FPS � êíîïêàìè W A S D äâèãàåìñÿ
âïåðåä/íàçàä è îòñêàêèâàåì â ñòîðîíû,
ìûøêîé íàâîäèì îðóæèå è ñòðåëÿåì.
Áîðòîâîé êîìïüþòåð ïîìîãàåò ðàññ÷è-
òàòü óïðåæäåíèå, ðèñóÿ ïåðåä âðàæåñ-
êèì êîðàáëåì ïðèöåëüíóþ ìåòêó, òàê
÷òî ïðîìàõíóòüñÿ î÷åíü òðóäíî. Ñ òî÷êè
çðåíèÿ ïèëîòèðîâàíèÿ èãðà î÷åíü íåò-
ðåáîâàòåëüíà, äàæå ê êîñìè÷åñêîé
ñòàíöèè ìîæíî ïðèñòûêîâàòüñÿ íà ïîë-
íîé ñêîðîñòè è ââåðõ òîðìàøêàìè.

ÀÒÀÊÀ ÊËÎÍÎÂ
Íà âñåõ ñòàíöèÿõ âàñ âñòðå÷àåò îäèí
è òîò æå äèñïåò÷åð, îäèí è òîò æå
ãîëîñ ÷èòàåò îáúÿâëåíèÿ âíóòðè äî-
êîâ, è äàæå äëÿ ñîçäàíèÿ îñîáîãî
íàñòðîåíèÿ îáúÿâëÿþò î ñòûêîâêå
îäíîãî è òîãî æå 600-òîííîãî ãðóçî-
âèêà. Ïîñëå ýòîãî óæå íå óäèâëÿþò
êîñìè÷åñêèå äàëüíîáîéùèêè, îõîò-
íèêè è ïèðàòû, âûõîäÿùèå èç îäíîãî
áðîéëåðà. Íå íàïðÿãàëèñü ðàçðàáîò-
÷èêè è ñ áèîëîãè÷åñêèì ðàçíîîáðà-
çèåì, òàê ÷òî â êàæäîì çâåçäíîì
êëàñòåðå âàñ æäóò ðàçíîâèäíîñòè íå
áîëåå ÷åì òðåõ-÷åòûðåõ ïåðñîíàæåé.
Âïðî÷åì, íè÷åãî óäèâèòåëüíîãî â
ýòîì íåò, ïîñêîëüêó ðàçðàáîò÷èêè
âîîáùå ïèòàþò ê êëîíèðîâàíèþ çà-
ìåòíóþ ñòðàñòü. Ãäå-òî îíè ñêîïèðî-
âàëè ñîáñòâåííûå òâîðåíèÿ, ãäå-òî
çàïóñòèëè ëàïó â ñîêðîâèùíèöó ìè-
ðîâîé êóëüòóðû � òàê, áûëè çàìå÷å-
íû èíîïëàíåòÿíå èç «Çâåçäíûõ
âîéí», èìåíà èç «Ôëýøà Ãîðäîíà» è
ôðàçû èç áîåâèêîâ ñî Ñòèâåíîì Ñè-
ãàëîì â ðîëè íåîáû÷íîãî êîêà.
«Ïîñòìîäåðíèçì», íå èíà÷å.
Ñêëàäûâàåòñÿ âïå÷àòëåíèå, áóäòî
ïåðåä íàìè äåìîíñòðàöèîííûé
«äâèæîê», êðàñèâûé è ìíîãîîáåùà-
þùèé, íà îñíîâå êîòîðîãî ìîæíî
ñäåëàòü îòëè÷íóþ èãðó. Ôîíû óäèâè-
òåëüíûå, ìóçûêà ïîäõîäÿùàÿ, òîð-
ãîâëÿ èäåò � à èãðû íåò. Ãåéìäèçàéí
ïîäêà÷àë. Ñêó÷íîâàòî. 

Darkstar OneÎÁÇÎÐ

ÊÊîîññììèè÷÷ååññêêèèéé ççîîîîïïààððêê

Ïîìèìî ëëþäåé, ââ èèãðå ïïðèñóòñòâóþò ððàñû
÷óæèõ: ããóìàíîèäíûå MMortok, ÿÿùåðèöû
Raptor, ïïîõîæèå ííà ããóíãàíîâ OOc�to èè ììó-
ðàâüåïîäîáíûå AArrack. ÃÃëàâíûå ççëîäåè ��
ðàñà TThul, îîòùåïåíöû ððîäà ÷÷åëîâå÷åñêî-
ãî. ÂÂ ïïîãîíå ççà ììîãóùåñòâîì îîíè ííàñòîëü-
êî óóâëåêëèñü ååâãåíèêîé, ÷÷òî ôôàêòè÷åñêè
ïåðåñòàëè ááûòü ëëþäüìè. ÒÒóëû ööèíè÷íû,
àìîðàëüíû èè ïïðåçèðàþò ââñåõ, êêðîìå ññåáÿ.
Îíè ææèâóò ííà êêðàþ ÌÌëå÷íîãî ïïóòè, ííî îîñ-
òàâèëè ëëè îîíè ããàëàêòèêó ââ ïïîêîå?
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Ñ òòî÷êè ççðåíèÿ ïïèëîòèðîâàíèÿ èèãðà
î÷åíü ííåòðåáîâàòåëüíà, ääàæå êê êêîñìè÷åñ-
êîé ññòàíöèè ììîæíî ïïðèñòûêîâàòüñÿ ííà
ïîëíîé ññêîðîñòè èè âââåðõ òòîðìàøêàìè.

ÃÐÀÔÈ×ÅÑÊÎÅ ßßÄÐÎ ÈÈÃÐÛ ÏÏÐÎÑÒÎ ÏÏÐÅÄÍÀÇÍÀ×ÅÍÎ
ÄËß ÑÑÎÇÄÀÍÈß ÂÂÎÑÕÈÒÈÒÅËÜÍÛÕ ÑÑÊÐÈÍÑÅÉÂÅÐÎÂ.

ÄËß ÑÑÒÛÊÎÂÊÈ ÍÍÅÎÁÕÎÄÈÌÎ ÏÏÎËÓ×ÈÒÜ
ÐÀÇÐÅØÅÍÈÅ ÄÄÈÑÏÅÒ×ÅÐÀ ÑÑÒÀÍÖÈÈ.

ÑÏÓÒÍÈÊ ËËÈØÅÍ ÀÀÒÌÎÑÔÅÐÛ, ÍÍÎ ÏÏÐÈ ÏÏÐÈÁËÈ-
ÆÅÍÈÈ ÊÊ ÍÍÅÌÓ ÊÊÎÐÀÁËÜ ÑÑÃÎÐÈÒ. ÏÏÀÐÀÄÎÊÑ.





ÏÏîêà ÷òî ïîãîâîðêà «ëó÷øå
ïîçäíî, ÷åì íèêîãäà» ñåáÿ îï-
ðàâäûâàåò. Ëåãåíäàðíûå äîë-

ãîñòðîè ñ òÿæåëîé ñóäüáîé, êîòîðûå
âñå-òàêè ïîÿâèëèñü íà ïðèëàâêàõ,
ñðàçó æå óäîñòîèëèñü âûñîêèõ îöå-
íîê. Ðå÷ü èäåò, êîíå÷íî æå, î Max
Payne è íàøåì ñåãîäíÿøíåì ãîñòå
Prey. Íî íå áóäåì çàáûâàòü, ÷òî â äà-
ëåêîì-äàëåêîì áóäóùåì ê íàì â ãîñ-
òè çàñêî÷àò òîâàðèùè, åùå áîëüøå
îáðîñøèå ìèôàìè è áàéêàìè: Duke
Nukem Forever è S.T.A.L.K.E.R. 

ÎÄÍÎÉ ÕÎËÎÄÍÎÉ ÍÎ×ÜÞ...
Ñåãîäíÿøíèé Prey � èãðà, â êîòîðîé
ïðàêòè÷åñêè íè÷åãî íå îñòàëîñü îò òî-
ãî ïðîåêòà, ÷òî çàäóìûâàëè äèçàéíå-
ðû 3D Realms, ñòðàøíî ïîäóìàòü, â
1997 ãîäó. Ðàçðàáîò÷èêè íå ðàç è íå
äâà ìåíÿëè ãðàôè÷åñêèé äâèæîê, ïå-
ðåêðàèâàëè ñ íóëÿ êîíöåïöèþ. À êàê-
òî èçìó÷åííûå àâòîðû äàæå ïðîâîð÷à-
ëè, ÷òî «íèêàêîãî Prey íå áóäåò. Èñòî-
ðèÿ Òàëîíà Áðýéâà çàêîí÷åíà, òàê è íå
íà÷àâøèñü». Ñåé÷àñ óæå òðóäíî ñêà-
çàòü, êàêèå èäåè è ìûñëè õîòåëè äî-

íåñòè äî íàñ äåâåëîïåðû. Ëèöåíçèþ
íà èãðó ñ òîëèêîé íàäåæäû ïåðåäàëè
çíàþùåé òîëê â ýêøíàõ ñòóäèè Human
Head. À 3D Realms ïðåâðàòèëàñü â
íàáëþäàòåëÿ, êîòîðûé íåçàìåòíî ñòî-
ÿë â òåíè è óäèâëÿëñÿ óïîðñòâó íîâûõ
ñòðîèòåëåé èãðîâîãî Êîëîññà. 
Äà, ðàññêàç î Òàëîíå Áðýéâå òàê è îñ-
òàëñÿ íåñáûâøåéñÿ èñòîðèåé. Ñöåíà-
ðèñòû íàøëè, íà íàø âçãëÿä, áîëåå íå-
îáû÷íîãî è çàïîìèíàþùåãîñÿ ïåðñî-
íàæà � èíäåéöà-÷åðîêè Òîììè. Ãåðîé,
êîòîðûé ðàçðûâàåòñÿ ìåæäó æèçíüþ â
ñîâðåìåííîì ãîðîäå è áûòîì ðîäíîãî
íàðîäà, ïðîñèæèâàåò âå÷åð â óíûëîé
çàáåãàëîâêå íà êðàþ ðåçåðâàöèè. Ïîä
íåòîðîïëèâûé òÿæåëûé ðîê åãî äåâóø-
êà-áàðìåí îáñëóæèâàåò êëèåíòîâ è
ðàññêàçûâàåò Òîììè î ñâîèõ ïëàíàõ
íà æèçíü. Âíåçàïíî êðûøà çäàíèÿ ðó-
øèòñÿ, è ïîä ðîêîò òóðáèí çåëåíûå ëó-
÷è ïîäíèìàþò íà áîðò êîñìè÷åñêîãî
êîðàáëÿ âñåõ íåçàäà÷ëèâûõ ïîñåòèòå-
ëåé. Íà÷àëî ñïàñàòåëüíîé îïåðàöèè
ðîäñòâåííèêîâ ãëàâíîãî ãåðîÿ íàïîìè-
íàåò çíàìåíèòóþ ïîåçäêó íà âàãîíå èç
Half-Life. Ïðèâûêàéòå � îùóùåíèÿ

«ãäå-òî ÿ óæå ýòî âèäåë» íå îòïóñòÿò
äî ïîáåäíîãî êîíöà. 
Íàøåãî èíäåéöà õîðîøî ïîäãîòîâèëè
â àðìèè ÑØÀ, ïîýòîìó îí áåç ïðîáëåì
äîáûâàåò îðóæèå è ïðîäâèãàåòñÿ
âãëóáü çâåçäîëåòà. Ïîíà÷àëó óðîâíè
èíîïëàíåòíîãî êîðàáëÿ áóäîðàæàò
ôàíòàçèþ. Âû ïåðåìåùàåòåñü íå ïî
çàóðÿäíûì ïàëóáàì ñ íåñêîí÷àåìûìè
òðóáàìè è êîìïüþòåðàìè, à ïî êèøêàì
íàïîëîâèíó îðãàíè÷åñêîãî, íàïîëîâè-
íó èñêóññòâåííîãî ñóäíà. Îòñþäà è
ìåñòíûé êîëîðèò: æèâûå äâåðè è äû-
øàùèå íàïîëíèòåëè îðóæèÿ «ïàòðîíà-
ìè». Íà ïîòîëêàõ âèñÿò áåçâðåäíûå
ñóùåñòâà, áåñêîíå÷íî ïîðîæäàþùèå
âçðûâîîïàñíûå øàðû-îðãàíèçìû. Ñòå-
íû òî è äåëî âûïëåâûâàþò îáúåäêè èç
÷åëîâå÷åñêèõ òåë è çëîâîííûå çåëå-
íûå ñòðóè âîçäóõà. Îñîáåííî ê ìåñòó

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, Xbox 360
ÆÀÍÐ: FPS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: 2K Games
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «1C»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Human Head è 3D Realms
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 8
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
P-4 2 ÃÃö, 512 Ìá ïàìÿòè, 
âèäåîêàðòà 64 Ìáàéò

ÎÍËÀÉÍ:
http://games.1c.ru/prey/

PPrreeyy

PreyÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
×òîáû ñäåëàòü øóòåð, êîòîðûé áû ñòîèë
îæèäàíèÿ â äîëãèõ äåâÿòü ëåò, ðàçðàáîò÷èêàì
íå õâàòèëî ôàíòàçèè.

Ïëþñû:
Íåîáû÷íûé è óäèâèòåëüíûé äèçàéí óðîâíåé è îðóæèÿ, âåëèêîëåïíàÿ èãðà ñ
ãðàâèòàöèåé è ïîðòàëàìè, íàòóðàëüíûé çâóê è áåçóïðå÷íàÿ êàðòèíêà.

Ìèíóñû:
Âòîðè÷íîñòü, íå ñàìûå óìíûå ñîïåðíèêè, îäíîòèïíûå è çàòÿíóòûå çàãàäêè, íèçêàÿ
ñëîæíîñòü. Ïðîòèâîïîêàçàíî ëþäÿì ñî ñëàáûì âåñòèáóëÿðíûì àïïàðàòîì.

7.5

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

ÒÒààëëîîíí ææèèââ!!

Ãëàâíûé ããåðîé PPrey �� ÒÒîììè ÕÕîóê, àà ííèêà-
êîé ííå ÒÒàëîí ÁÁðýéâ. ÍÍî ððàçðàáîò÷èêè ññäå-
ëàëè îîòñûëêó êê èèãðå, êêîòîðóþ ççàäóìûâàëè ââ
3D RRealms ääåâÿòü ëëåò ííàçàä. ÏÏðèçðàê ññîêî-
ëà, ññëåäóþùåãî ççà ââàìè ïïî ïïÿòàì, ççîâóò êêàê
ðàç ÒÒàëîí. ÄÄóõ ïïòèöû ïïîêàçûâàåò ââåðíûé
ïóòü, èèùåò ïïåðåêëþ÷àòåëè èè ííóæíûå ääâåðè,
ïîýòîìó ííå óóïóñêàéòå ååãî èèç ââèäà. 

ÑÖÅÍÀ ÂÂ ÁÁÀÐÅ �� ÎÎÄÍÀ ÈÈÇ ÑÑÀÌÛÕ
ÇÀÏÎÌÈÍÀÞÙÈÕÑß ÂÂ ÈÈÃÐÅ.

ÑÒÐÅËßÒÜ ÏÏÎ ÏÏÐÈØÅËÜÖÀÌ
ÌÎÆÍÎ ÄÄÀÆÅ ÑÑÊÂÎÇÜ ÏÏÎÐÒÀËÛ.

Àâòîð:
Àëåêñàíäð Êðàñíîâ 
orcy@gameland.ru
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«Äîðîãàÿ, ÿ óìåíüøèë äåòåé»
Ïîðòàëû ííå òòîëüêî ââûâîäÿò ââ ääðóãóþ
÷àñòü êêîðàáëÿ, ííî èè óóìåíüøàþò ââàñ ââ
ðàçìåðàõ. ÂÂ PPrey ååñòü ýýïèçîä, ããäå ââû
ïðåâðàùàåòåñü ââ ããåðîÿ ììèíèàòþðíîé
èãðû èè ïïîïàäàåòå ííà ííåáîëüøîé ááó-
ëûæíèê ððàçìåðîì ññ ììÿ÷! ÍÍà îîñíîâå
ýòîãî òòðþêà, êêñòàòè, ïïðèãîòîâëåíî
íåñêîëüêî ççàãàäîê. 

PC XBOX 360

Ïîñëåäíèé èèç ÷÷åðîêè ääóøîé èè ïïëàçìàãàíîì ïïðîêëàäûâàåò 
ïóòü êê ññïàñåíèþ ââîçëþáëåííîé. 



âûãëÿäÿò ëþäè, âðåìÿ îò âðåìåíè
âñòðå÷àþùèåñÿ âàì íà ïóòè. Îáåçó-
ìåâøèå, îíè áåñïîìîùíî áüþòñÿ â
äâåðè, îò÷àÿííî êðè÷àò, ÷òî-òî øåï÷óò
è êîð÷àòñÿ îò ñóäîðîã. Òîììè íå ñòåñ-
íÿåòñÿ ââåðíóòü âûðàæåíèå ïîêðåï÷å
è ïîíîñèò òàêîå îêðóæåíèå ïîñëåäíè-
ìè ñëîâàìè. 

Íî ê ñåðåäèíå èãðû àâòîðû íà÷èíàþò
ïîâòîðÿòüñÿ, è íåäàâíî ïîðàæàþùèå
âîîáðàæåíèå óðîâíè êàæóòñÿ íå ëó÷øå
ãðÿçíûõ ïîäçåìåëèé Òðåòüåãî Ðåéõà. 
Ïóøêè òîæå âïîëíå ñòàíäàðòíû: àâ-
òîìàò, ñíàéïåðñêàÿ âèíòîâêà, ãèáðèä
ïëàçìàãàíà è äðîáîâèêà, ãðàíàòû è
åùå ïàðà îãíåñòðåëüíûõ ñþðïðèçîâ.

Íî íàçíà÷åíèå ñòâîëîâ ïî âíåøíåìó
âèäó óãàäàòü íåâîçìîæíî! Ãðàíàòû â
Prey � ýòî ìàëåíüêèå òðåõíîãèå ñîç-
äàíèÿ, êîòîðûõ íàäî åùå ïîéìàòü!
Äðîáîâèêè è àâòîìàòû íàïîìèíàþò
æèâûå îðãàíèçìû, äèçàéíåðû èõ
ùåäðî óêðàñèëè ïðèñîñêàìè, øèïà-
ìè è äàæå ãëàçàìè! 

ÂÂÅÐÕ ÒÎÐÌÀØÊÀÌÈ 
Ïîñëå ñìåðòè â êàòàêîìáàõ êîñìè-
÷åñêîãî êîðàáëÿ äåäóøêà ïåðåíåñåò
âàñ â äîëèíó ïðåäêîâ è íàó÷èò ïàðå
èíäåéñêèõ òðþêîâ. Â ëþáîé ìîìåíò
äóøà Òîììè ìîæåò ïîêèíóòü áðåí-
íîå òåëî è ñâîáîäíî ïåðåìåùàòüñÿ
ïî êîðàáëþ. Ïðè ýòîì êàðòèíêà ñëåã-
êà ðàñïëûâàåòñÿ è ïîãðóæàåòñÿ â
íåæíî-ãîëóáûå òîíà. Â òàêîì âèäå
âû ïðîõîäèòå ñêâîçü çàùèòíûå ýêðà-
íû è ÷åðåç îãîíü, îòêëþ÷àåòå çàùè-
òó èëè äàæå óáèâàåòå âðàãîâ! ×òîáû
ðàñïðàâèòüñÿ ñ æèâîé è î÷åíü äàæå
çëîáíîé ïëîòüþ èíîïëàíåòÿí, ó âàñ
åñòü «äóõîâíûé» ëóê. À ñòðåëû äëÿ
íåãî � äóøè ïàäøèõ âðàãîâ. Íåìíî-
ãî îáèäíî, ÷òî çàõâàò÷èêè íå áîÿòñÿ
ïðèçðàêîâ è ñ óäîâîëüñòâèåì ïàëÿò
ïî áåñòåëåñíîìó Òîììè, íàíîñÿ ïðè
ýòîì çàìåòíûé óùåðá. 
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ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

Ìèðñêèå ðàäîñòè
Â ááàðå, èèç êêîòîðîãî ïïîõèùàþò ëëþäåé
èíîïëàíåòÿíå, ååñòü èèãðîâûå ààâòîìàòû
âðîäå ««îäíîðóêîãî ááàíäèòà» èè PPac-
Man. ÀÀ ââ óóãëó ííàõîäèòñÿ ääàæå ííåáîëü-
øîé ììàãíèòîôîí, ïïðîèãðûâàþùèé
øëÿãåðû 770-õõ èè 880-õõ ããîäîâ ïïðîøëîãî
ñòîëåòèÿ. ÆÆàëü, ÷÷òî ââ îîñíîâíîì èèã-
ðàòü ïïðèõîäèòñÿ ííà ááîðòó êêîðàáëÿ.
Óâåðåíû, ÷÷òî óó ððàçðàáîò÷èêîâ îîòëè÷-
íî ááû ïïîëó÷èëñÿ øøóòåð ââ ããîðîäñêîì
îêðóæåíèè. 

ÂÂ ççààããððîîááííîîìì ììèèððåå èèííääååééööååââ

Åñëè ããîâîðèòü ïïðÿìî, òòî ââ PPrey ââû ááåññìåðòíû. ÏÏîñëå òòîãî êêàê ââðàãè ââñå-òòàêè ïïðè-
êîí÷àò ÒÒîììè, ååãî ääóõ ïïîïàäàåò ââ ççàãðîáíûé ììèð. ÇÇà ííåñêîëüêî ññåêóíä ââû ïïðèñòðå-
ëèâàåòå èèç ëëóêà ëëåòàþùèõ ïïîâñþäó ïïðèçðàêîâ, ïïîïîëíÿÿ òòåì ññàìûì ççäîðîâüå, àà
êîë÷àí �� ññòðåëàìè. ÏÏîñëå ÷÷åãî ââîñêðåñàåòå èèç ììåðòâûõ ííà òòîì ææå ììåñòå, ããäå ááåçâ-
ðåìåííî ïïîãèáëè èè ììñòèòå ääîâîëüíûì ññîáîé èèíîïëàíåòÿíàì. ÑÑèñòåìà ññîõðàíåíèé
âñêîðå ññòàíîâèòñÿ ííóæíîé òòîëüêî òòîãäà, êêîãäà ííàäîåëî èèãðàòü, èè ââû ââûõîäèòå ââ ììå-
íþ. ÍÍà ííàø ââçãëÿä, ïïîäîáíûé ïïðèåì �� ïïðîôàíàöèÿ òòîãî, ððàäè ÷÷åãî ññòîèò èèãðàòü ââ
FPS. ÕÕîòÿ ÷÷åì-òòî ïïîõîæàÿ ññèñòåìà ââ CCall oof DDuty 22 ïïîëüçîâàëàñü ïïîïóëÿðíîñòüþ.

ÑÒÐÅËÀ ÂÂ ÃÃÎËÎÂÓ �� ÈÈ ÈÈÍÎÏËÀÍÅÒÍÛÉ
ÇÀÕÂÀÒ×ÈÊ ÑÑÂÀËÈÒÑß ÍÍÀ ÇÇÅÌËÞ.

ÝÒÈ ÌÌÈËÛÅ ÄÄÅÒÈØÊÈ ��
ÎÄÍÈ ÈÈÇ ÑÑÀÌÛÕ ÏÏÓÃÀÞ-
ÙÈÕ ÈÈ ÎÎÏÀÑÍÛÕ ÂÂÐÀÃÎÂ.

ÍÀ ÑÑÀÌÎÌ ÄÄÅËÅ ÝÝÒÎ ÍÍÅ ÂÂÐÀÃÈ
ÍÀÕÎÄßÒÑß ÍÍÀ ÑÑÒÅÍÅ, ÀÀ ÈÈÃÐÎÊ.

Doom 3

Half-Life 2

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ
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Çàãàäêè, îñíîâàííûå íà îòêëþ÷å-
íèè ïîëåé è îòêðûòèè äâåðåé äóõîì
íàøåãî èíäåéöà, âñòðå÷àþòñÿ ÷å-
ðåç êàæäûå äåñÿòü ìèíóò. Ôàíòàçèÿ
àâòîðîâ è çäåñü ïîäâåëà, òàê ÷òî
âñêîðå âçëàìûâàòü çàùèòó êîðàáëÿ
ïðèøåëüöåâ âû íàó÷èòåñü ñ çàêðû-
òûìè ãëàçàìè. 
Çàòî î÷åíü ê ìåñòó ïðèøëèñü øóòêè
ðàçðàáîò÷èêîâ ñ ãðàâèòàöèåé è ïîðòà-
ëàìè. Íà êîðàáëå åñòü ñïåöèàëüíûå

äîðîæêè, èäóùèå ïî ñòåíàì è ïî ïî-
òîëêó. Áëàãîäàðÿ èì ìèð â ïðÿìîì
ñìûñëå ïåðåâîðà÷èâàåòñÿ ñ íîã íà ãî-
ëîâó! Ïåðèîäè÷åñêè ìîæíî äàæå çà-
ïóòàòüñÿ, çàáûâ, ãäå âåðõíÿÿ ÷àñòü êî-
ðàáëÿ, à ãäå íèæíÿÿ. Ó àâòîðîâ îòëè÷-
íî ïîëó÷èëèñü ïåðåñòðåëêè ñ âðàãîì
â ðàçíûõ ïëîñêîñòÿõ, êîãäà âû áåãàå-
òå ïî ïîòîëêó, à îí ïî ïîëó. Íåïðè-
âû÷íûõ ëþäåé, ñóäÿ ïî ìíîãî÷èñëåí-
íûì æàëîáàì, äàæå óêà÷èâàåò.

Èäåÿ ñ òåëåïîðòàìè òîæå ïî-ñâîå-
ìó õîðîøà (ïîïðîáóéòå óäåðæàòüñÿ
îò èñêóøåíèÿ âûñòðåëèòü ñåáå æå â
çàòûëîê), íî äàëåêî íå íîâà. Ê òî-
ìó æå, ïîðòàëû ïîÿâëÿþòñÿ íå ãäå
äóøå óãîäíî, à òîëüêî â çàðàíåå
óãîòîâëåííûõ ìåñòàõ. Ïåðåìåùå-
íèÿ ñòàíîâÿòñÿ ñóðîâîé îáûäåí-
íîñòüþ, êîãäà âû ïîíèìàåòå, ÷òî
ñâåòÿùèåñÿ îêíà � âñåãî-íàâñåãî
äâåðè èç òóïèêà ñþæåòà. 

ÄÐÓÃÀß ÆÅÐÒÂÀ 
Íî èç-çà ñêîðîòå÷íîñòè èñòîðèè
ñêóäíàÿ ôàíòàçèÿ ðàçðàáîò÷èêîâ
ñòàíîâèòñÿ î÷åâèäíà òîëüêî áëèæå
ê êîíöó. Ó Prey åñòü îðèãèíàëüíûå
çàäóìêè, âîñõèòèòåëüíàÿ êàðòèíêà,
ñìåëûé äèçàéí è ñî÷íûé çâóê, êàê
ðàç ïîäõîäÿùèé ê èíîïëàíåòíîìó
êîðàáëþ. Íî ñìîòðåòü íà èãðó êàê
íà äåðçêèé ïðîðûâ â æàíðå, ÷òî
îáåùàëè 3D Realms? Óâîëüòå. 

PreyÎÁÇÎÐ

ÌÌààøøèèííàà ââððååììååííèè

Ïîëàãàåì, ââàì èèíòåðåñíî ââçãëÿíóòü ííà
ïåðâûå èèçîáðàæåíèÿ èèç PPrey. ÄÄåâÿòü ëëåò
íàçàä ððàçðàáîò÷èêè îîáåùàëè ïïðîðûâ ââ
æàíðå øøóòåðîâ. ÃÃëàâíûé ããåðîé ááûë ííå
óíè÷òîæèòåëåì ââñåãî ææèâîãî, àà ááîÿùèì-
ñÿ êêàæäîé òòåíè ÷÷åëîâå÷èøêîé, êêîòîðûé
áû ïïðèõîäèë ââ óóæàñ ääàæå ïïðè ââèäå ññàìî-
ãî ááåçâðåäíîãî ììîíñòðà. 

ÝÒÎ ÍÍÅ ÎÎÍ ÎÎÃÐÎÌÍÛÉ,
ÝÒÎ ÌÌÛ ÌÌÀËÅÍÜÊÈÅ.

ÂÎÑÊÐÅÑØÈÉ ÄÄÅÄÓØÊÀ ÂÂ ÝÝÒÎÌ ÌÌÅÑÒÅ
ÍÀÓ×ÈÒ ÂÂÀÑ ÏÏÀÐÅ ÈÈÍÄÅÉÑÊÈÕ ÒÒÐÞÊÎÂ. 

ÍÅÒ, ÝÝÒÎ ÍÍÅ ÃÃÎËÎÃÐÀÌÌÀ ÍÍÀØÅÉ ÏÏËÀÍÅ-
ÒÛ, ÝÝÒÎ �� ÊÊÀÐÒÀ ÊÊÎÐÀÁËß ÏÏÐÈØÅËÜÖÅÂ.

104 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 16  ||  ÀÂÃÓÑÒ  ||  2006

Íåìíîãî îîáèäíî,
÷òî ççàõâàò÷èêè ííå

áîÿòñÿ ïïðèçðàêîâ èè
ñ óóäîâîëüñòâèåì

ïàëÿò ïïî ááåñòåëåñ-
íîìó ÒÒîììè.





ÄÄ âà ãîäà íàçàä ìíå âïåðâûå
óäàëîñü ïîáûâàòü íà ìîñêî-
âñêîì òóðíèðå ïî «Êàçàêàì».

Åùå ïî òåì, ñòàðûì «Êàçàêàì», îò
êîòîðûõ äî ñèõ ïîð êóðèòñÿ ñëàäêèé
äûì îòå÷åñòâà, øëåéô ïðèÿòíûõ
þíîøåñêèõ âîñïîìèíàíèé. Ó÷àñòíè-
êè òîãäà ñîáðàëèñü êîëîðèòíûå:
âïîëíå óæå çðåëûå ìóæ÷èíû, çíàþ-
ùèå òîëê â ïåðâîêëàññíûõ ñòðàòåãè-
ÿõ íå õóæå, ÷åì â ïÿòèçâåçäî÷íîì
àðìÿíñêîì êîíüÿêå. Ïàðòèÿ-äðóãàÿ â
«Êàçàêîâ» ìîãëà çàìåíèòü èì ïóëü-
êó â ïðåôåðàíñ èëè äðóæåñêèé ïî-
õîä íà ôóòáîë. À ïî÷òè ãîä ñïóñòÿ ÿ
ïðèñóòñòâîâàë íà äðóãîì òóðíèðå,
óæå ïî íîâûì, íî åùå òîëêîì íå
«îáêàòàííûì» «Êàçàêàì II», è ìîëî-
äåæè ñðåäè åãî ó÷àñòíèêîâ áûëî êó-
äà áîëüøå. È âîò êàê ðàç â òó ïîðó â
äðóæíîé àðìèè ïîêëîííèêîâ «Êàçà-
êîâ» ñëó÷èëñÿ ðàñêîë: «ñòàðèêè», íå
ïðèíÿâøèå â ëþáèìîé èãðå âêðàïëå-
íèé èíîðîäíîé áîåâîé ñèñòåìû, ïðî-
òèâ «ìîëîäûõ», ïîëþáèâøèõ íîâèí-
êó ñèëüíåå, ÷åì çàêîñòåíåëóþ «êîíò-
ðó» èëè «êâàêó». Åäêàÿ êàðòå÷ü íî-
âîââåäåíèé, âûïóùåííàÿ GSC, ïî
îøèáêå çàäåëà ïðîâåðåííûõ áîéöîâ,
è äðóæèíà èõ, äî ýòîãî ñòðîãèé ñòðîé
õðàíèâøàÿ, çàìåòíî ïîðåäåëà. Ìî-
ëîäûå ñòàëè íàïèðàòü.
×òîáû ïîïðàâèòü äåëî è õîòü êàê-òî
óðàâíîâåñèòü ñèëû, GSC âïîëíå ðà-

çóìíî âûïóñòèëà ïðîäîëæåíèå «Êà-
çàêè II: Áèòâà çà Åâðîïó», îïÿòü âåð-
íóâøèñü ê âåñåëîé ÷åõàðäå ñî ñëî-
âàìè «áèòâà», «âîéíà» è «Åâðîïà».
Âîò òîëüêî ñòàâêó îíà, ê ñîæàëåíèþ,
ñäåëàëà ñîâñåì íå íà òî, íà ÷òî ïðè-
íÿòî åå äåëàòü, èçî âñåõ ñèë ñòðå-
ìÿñü ïîäëàòàòü èãðó è âåðíóòü åé ïî-
òåðÿííîå îáàÿíèå, à çàîäíî è íåêîã-
äà ïðåäàííóþ àóäèòîðèþ. Ãîðàçäî
âàæíåå óëó÷øåíèÿ ïîòðåïàííîé áîå-
âîé ñèñòåìû (ýòîãî íåâðàçóìèòåëü-
íîãî ïðèíöèïà ñðàæåíèÿ «äî ïåðâî-
ãî âûñòðåëà») äëÿ GSC áûëî æîíã-
ëèðîâàíèå â çàãîëîâêå ñèíîíèìè÷-
íûìè ñóùåñòâèòåëüíûìè è ðàñøèðå-
íèå óæå áåç òîãî èçìîòàííûõ «Êàçà-
êîâ» äîïîëíèòåëüíûìè þíèòàìè,
êàðòàìè è ìèññèÿìè. Íåò, íå ñïîðþ,
íîâàÿ íà÷èíêà � ýòî î÷åíü õîðîøî.
Íî òîëüêî íå â òîì ñëó÷àå, êîãäà
ïîñòðàäàâøåìó ïðîïèñàí ñòðîæàé-
øèé ïîñòåëüíûé ðåæèì. 

Çà÷åì, ñïðàøèâàåòñÿ, áûëî äîáàâëÿòü
Ïîëüøó, Èñïàíèþ è Ðåéíñêèé ñîþç,
åñëè èç-çà îòñóòñòâèÿ «äðóæåñêîãî îã-
íÿ» Áîðîäèíñêîå ñðàæåíèå (à îíî â
íàáîð êàðò íàêîíåö-òî âîøëî) âûãëÿ-
äèò êàê íåóäà÷íàÿ èíñöåíèðîâêà? Çà-
÷åì äåëàòü Áîðîäèíñêîå ñðàæåíèå,
êîãäà þíèòû, óïðàâëÿåìûå êîìïüþòå-
ðîì äî ñèõ ïîð íå ðàñïîëàãàþò äàæå
ñàìûìè ïðîñòûìè òàêòè÷åñêèìè ïðèå-
ìàìè, à áåðóò ëèøü ÷èñëîì, çàêèäû-
âàþò øàïêàìè? Ê ÷åìó, êîãäà âñå, îò
ìåíþ äî äèàëîãîâ, ïåñòðèò íåäî÷åòà-
ìè (íå ïåðåâåäåííûå ñ íåìåöêîãî íàç-
âàíèÿ ïîñòðîåê � ýòî ñàìûé áåçîáèä-
íûé èç íèõ)? Ïîêà GSC íå îòâåòèò íà
ýòè âîïðîñû, ðàíåíûå «Êàçàêè» òàê è
îñòàíóòñÿ ëåæàòü â ïàëàòàõ, áðîøåí-
íûå ñòàðûìè áîåâûìè òîâàðèùàìè è
íå ïîíÿòûå íîâûìè. Åùå íåìíîãî � è
áûëîå âåëè÷èå óëåòó÷èòñÿ íàâñåãäà, 
à ñëåäóþùèì øàãîì ñòóäèè, ñêîðåå
âñåãî, ñòàíåò íå êàêîé-òî òàì âûïóñê
çàïëàíèðîâàííîãî ïðîäîëæåíèÿ, à çà-
êîíîìåðíûå ïîõîðîíû ñåðèè. Õîòÿ ïî-
õîðîíû � ýòî òîæå çðåëèùå, è âõîæ íà
íèõ îáûêíîâåííî è ñòàð è ìëàä. 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: RTS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: CDV Software
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: GSC World Publishing
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: GSC Game World
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 6
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
P4 2 ÃÃö, 768 Ìáàéò RAM, 
âèäåîêàðòà (128 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.cossacks2.ru/russian/

Êàçàêè 22: ÁÁèòâà ççà ÅÅâðîïó

Êàçàêè 2: Áèòâà çà ÅâðîïóÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Ðîáêàÿ ïîïûòêà ïðèðó÷èòü íåïîêîðíûõ
ïîêëîííèêîâ «Åâðîïåéñêèõ âîéí» è âñåõ
ïîñëåäóþùèõ êàçà÷üèõ âîïëîùåíèé
çàêîí÷èëàñü íåóäà÷åé.

Ïëþñû:
Âîçìîæíîñòü îòäàâàòü ïðèêàçû êàæäîé øåðåíãå, öåëûé òîì ëþáîïûòíûõ ñâåäåíèé,
ãðàôèêà, êîòîðàÿ ïðîñòà, íî ïî÷åìó-òî ñìîòðèòñÿ.

Ìèíóñû:
Îñòàâøèéñÿ íà ïðîøëîãîäíåì óðîâíå AI, îòñóòñòâèå friendly fire, ìíîæåñòâî
ìàëîçàìåòíûõ, íî â ñîâîêóïíîñòè ïîðòÿùèõ âñþ êàðòèíó íåäîñòàòêîâ.

6.5

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ

ÍÍóó ÷÷òòîî,, ïïîî ««îîääèèííîî÷÷êêåå»»??

Íîâûõ îîäèíî÷íûõ êêàìïàíèé ÷÷åòûðå.
Ôðàíöóçû ïïåðåæèâàþò ïïåðèîä 
«Ñòà ääíåé» èè ííàáëþäàþò ççà òòåì, êêàê
îáúåäèíåííûå ââîéñêà ïïîâòîðíî îîòïðàâ-
ëÿþò ÍÍàïîëåîíà ââ ííîêäàóí, ïïîëÿêè èè
Ðåéíñêèé ññîþç ððàçáèðàþòñÿ ññ ììåæäîó-
ñîáèöàìè, àà èèñïàíöû óóñòðàèâàþò 
íîâóþ ððåêîíêèñòó.

«ÑÏÀÑÀÉÒÅÑÜ -55!» �� ÂÂ ÏÏÀÍÈÊÅ ÂÂÛÊÐÈÊÈÂÀÞÒ, ÑÑÎËÄÀÒÛ, ÓÓÑÏÅÂÀß ÈÈ ÑÑ
ÆÈÇÍÜÞ ÏÏÎÏÐÎÙÀÒÜÑß ÈÈ ÑÑÓÌÌÓ ÍÍÀÍÅÑÅÍÍÎÃÎ ÓÓÐÎÍÀ ÂÂÛÑ×ÈÒÀÒÜ.

ÁÎÐÎÄÈÍÑÊÀß ÁÁÈÒÂÀ ÑÑÂÎÈÌ ÐÐÀÇÌÀÕÎÌ ÄÄÎÑÒÀÂËßÅÒ ÍÍÅ ÒÒÎËÜ-
ÊÎ ÒÒÀÊÒÈ×ÅÑÊÈÅ, ÍÍÎ ÈÈ ××ÈÑÒÎ ÒÒÅÕÍÈ×ÅÑÊÈÅ ÍÍÅÓÄÎÁÑÒÂÀ.

×ÒÎÁÛ ÍÍÀ ÂÂÈÄÓ ÁÁÛËÎ ÊÊÀÊ ÌÌÎÆÍÎ ÁÁÎËÜØÅ ÞÞÍÈÒÎÂ,
ÍÅÎÁÕÎÄÈÌÎ ÂÂÛÑÒÀÂÈÒÜ ÍÍÀÈÂÛÑØÅÅ ÐÐÀÇÐÅØÅÍÈÅ.

GSC ççàõîäèò ññ ääðóãîãî ôôëàíãà, ííî ááóíòóþùèå ííå ññäàþòñÿ: èèì ïïîäàâàé ïïðåæíèé ððåæèì,
óìíûõ ññîïåðíèêîâ èè ååùå ììíîãî ÷÷åãî. 

Àâòîð:
Äåíèñ Ãóñåâ 
gusev@gameland.ru
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GAMECUBEPLAYSTATION 2 XBOX GBA N-GAGE

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

«Êàçàêè II: Íàïîëåîíîâñêèå âîéíû»

Take Command: 2nd Manassas

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ÒÀÊÀß ÆÅ, ÊÀÊ

PC



Â ííàøåì ììàãàçèíå ââàñ
æäåò ááîëåå 11000 èèãð 
íà ââàø ââûáîð

Ïîñòîÿííî    
îáíîâëÿåìûé 
àññîðòèìåíò

*

AAuuttoo AAssssaauulltt 
((EEuurroo)) 

$69.99

BBaalldduurr''ss GGaattee 22:: 
TThhee UUllttiimmaattee CCoolllleeccttiioonn 

$49.99

BBllaacckk && WWhhiittee 22 

((UUSS))

$49.99

DDeevviill MMaayy CCrryy 33:: 
SSppeecciiaall EEddiittiioonn 

$52.99

EEllddeerr SSccrroollllss IIVV OObblliivviioonn
CCoolllleeccttoorr''ss EEddiittiioonn  

$99.99

QQuuaakkee 44

$69.99

Ó ÍÀÑ Î×ÅÍÜ ÁÎËÜØÎÉ

ÇÀÁÓÄÜ ÏÐÎ ÒÅËÅÆÊÈ
ÌÛ ÏÐÈÂÅÇÅÌ ÂÑÅ ÑÀÌÈ!

ÂÛÁÎÐ*

Èãðàé
ïðîñòî!

GamePost 

WWoorrlldd ooff WWaarrccrraafftt 
((UUKK VVeerrssiioonn))

$59.99

PPrreeyy ((UUSS))

$79.99 

SSiidd MMeeiieerr''ss CCiivviilliizzaattiioonn IIVV 

$79.99

TTeemmppllee ooff EElleemmeennttaall EEvviill:: AA
CCllaassssiicc GGrreeyyhhaawwkk AAddvveennttuurree

$39.99

CCaallll ooff DDuuttyy 22 
CCoolllleeccttoorr''ss EEddiittiioonn 

$85.99

DDuunnggeeoonn SSiieeggee IIII 

$69.99



ÅÅñëè ó âàñ åñòü äðóçüÿ-ãåéìåðû,
âû ñâîáîäíû â ñðåäñòâàõ è ïðè
ýòîì äîìà íå ñòîèò GameCube

ñ ãîñòåâûìè ãåéìïàäàìè, òî âû èëè
çëîñòíûé ìàðèîôîá, èëè ïðîñòî íå
îñâåäîìëåíû î òîì, ñêîëü îáøèðíà è
ïðèãîæà áèáëèîòåêà ìíîãîïîëüçîâà-
òåëüñêèõ èãð äëÿ ñèìïàòè÷íîãî êóáè-
êà îò Nintendo. Íå ïîñëåäíåå ìåñòî
çàíèìàåò ñåðèàë Mario Party, ñàìèì
íàçâàíèåì ñëîâíî íàìåêàþùàÿ: äëÿ
èãðû òðåáóåòñÿ êîìïàíèÿ!
Äà, Mario Party � èãðà ïðåæäå âñåãî
ìóëüòèïëååðíàÿ. Â îñíîâå ãåéìïëåÿ
ëåæèò ïðèíöèï íàñòîëüíûõ èãð � èìå-
åòñÿ èãðîâîå ïîëå, è ôèøêè-ïåðñîíà-
æè ïåðåäâèãàþòñÿ ïî íåìó íà âûïàâ-
øåå íà êóáèêå ÷èñëî õîäîâ. Ïîëå ñîñ-

òîèò èç êëåòîê � ñèíèõ, ïðèáàâëÿþùèõ
èãðîêó ìîíåò, êðàñíûõ, îíûå ìîíåòû
îòíèìàþùèõ, è îñîáûõ, ðàçíîâèäíîñ-
òåé êîòîðûõ óéìà. Öåëü èãðû � íàá-
ðàòü êàê ìîæíî áîëüøå çâåçä. Çâåçäà,
êàê âîäèòñÿ, íà ïîëå îäíà, íî êàê
òîëüêî êàêîé-íèáóäü ñ÷àñòëèâ÷èê âû-
êóïèò åå çà 20 ìîíåò, òóò æå ïîÿâèòñÿ
íîâàÿ � â êàêîì-íèáóäü äðóãîì ìåñòå.
Ìîíåòû çàðàáàòûâàþòñÿ íå òîëüêî íà
ñèíèõ êëåòêàõ (òðè øòóêè) è â îñîáûõ
ñëó÷àÿõ (íå áîëåå äåñÿòè), íî ïðåèìó-
ùåñòâåííî â ìèíè-èãðàõ, ïðîâîäÿ-
ùèõñÿ ïîñëå êàæäîãî ðàóíäà (òî åñòü,
ïîñëå òîãî, êàê êàæäûé èç èãðîêîâ
ñäåëàë ñâîé õîä). Ðàçíîâèäíîñòåé ìè-
íè-èãð � íåñêîëüêî äåñÿòêîâ è ðàçíî-
îáðàçèÿ èì õâàòàåò, òàê ÷òî ñêó÷àòü

íå ïðèõîäèòñÿ. Îäíèõ êàòåãîðèé
ñêîëüêî! È êîìàíäíûå «2 íà 2», è íå-
ðàâíûå «1 ïðîòèâ 3», è ñòàíäàðòíûå
«êàæäûé çà ñåáÿ», è ìèíè-èãðû ñ èñ-
ïîëüçîâàíèåì èäóùåãî â êîìïëåêòå
ìèêðîôîíà... Âî âðåìÿ ïåðåäâèæåíèÿ
ïî êàðòå íà îáèëüíî ðàññòàâëåííûõ
ïî èãðîâîìó ïîëþ îñîáûõ êëåòêàõ
ìîæíî íàðâàòüñÿ íà äóýëü (ïîáåäè-
òåëü îòíèìàåò ó ïðîèãðàâøåãî ìîíå-
òû èëè çâåçäû) èëè ïîïàñòü íà øîó
Äàíêè Êîíãà ñ Áàóçåðîì (ó ïåðâîãî â
âûèãðûøå îñòàþòñÿ âñå, âòîðîé íàêà-
çûâàåò êàæäîãî èç ïðîèãðàâøèõ:
òîëüêî ïîáåäèòåëü âûéäåò ñóõèì èç
âîäû). Ìíîãîîáðàçèå ìèíè-èãð � ãëàâ-
íîå äîñòîèíñòâî âñåõ Mario Party.
×òî æå èçìåíèëîñü â Mario Party 7 ïî
ñðàâíåíèþ ñ ïðåäûäóùåé ÷àñòüþ? 
Äà ïî÷òè íè÷åãî. Òàêæå, êàê è â Mario
Party 6, êàæäîå èãðîâîå ïîëå çäåñü
ïðåäëàãàåò ñâîé ñîáñòâåííûé ñïîñîá
äîáû÷è çâåçä. Ëèøü ïåðâàÿ è ïîñëåä-
íÿÿ êàðòû ñëåäóþò íàêàòàííîé ñõåìå
«çâåçäà â ïðîèçâîëüíîì ìåñòå çà 
20 ìîíåò», îñòàëüíûå æå ïðåäëàãàþò
èíûå ïðàâèëà. Ê ïðèìåðó, íà «åãèïå-
òñêîì» ïîëå ó êàæäîãî èãðîêà ñðàçó
æå åñòü ïî ïÿòü çâåçä, è íóæíî íàíè-
ìàòü â ñîîòâåòñòâóþùèõ ìåñòàõ Chain
Chomp�îâ, îòíèìàþùèõ çâåçäû ó ñî-
ïåðíèêîâ (ïîäîáíîå âñòðå÷àëîñü â
Mario Party 6). À íà ïîëå ñ ãîâîðÿùèì
íàçâàíèåì Windmillville è âîâñå âåäåò-
ñÿ ýêîíîìè÷åñêîå ïðîòèâîñòîÿíèå:
çâåçäû çäåñü âûäåëÿþò ìåëüíèöû
ñâîèì õîçÿåâàì � òî åñòü, òåì, êòî
âëîæèë â íèõ íàèáîëüøåå ÷èñëî ìî-
íåò. Òàêèì îáðàçîì, èãðîêè ìîãóò ïå-
ðåêóïàòü ÷óæèå ìåëüíèöû � è öåëüþ

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: GameCube
ÆÀÍÐ: party game
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Nintendo
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Íîâûé Äèñê»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Hudson
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 8
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: GameCube

ÎÍËÀÉÍ:
http://marioparty.com
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ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Åùå îäíà Mario Party. Ïîðöèþ âåñåëüÿ îò íåå
ïîëó÷èòü � çàïðîñòî. Òîëüêî âîò ñåäüìàÿ
÷àñòü âûøëà ñëàáåå ïðåäûäóùèõ.

Ïëþñû:
Òèïè÷íîå äëÿ Mario Party âåñåëüå; ïàðî÷êà èíòåðåñíûõ íîâûõ èãðîâûõ ïîëåé;
âîçìîæíîñòü ðàçâëåêàòüñÿ ââîñüìåðîì. 

Ìèíóñû:
Ïîñðåäñòâåííûå ãðàôèêà è çâóê; ìèíèìóì íîâîââåäåíèé; 
êàê íèêîãäà ðàíåå óñïåõ â èãðå çàâèñèò îò óäà÷è, à íå óìåíèÿ. 

7.0

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

Îäèí â ïîëå?
Ðåæèì îîäèíî÷íîé èèãðû 
â MMario PParty ííèêîãäà ííå
áûë îîñîáåííî èèíòåðåñ-
íûì. ÒÒàêæå èè ççäåñü:
ïðåäëàãàåòñÿ ïïðîéòè ââñå
òå ææå øøåñòü èèãðîâûõ ïïî-
ëåé, ââûïîëíÿÿ ççàäàíèÿ
ðàíüøå êêîìïüþòåðíîãî
ñîïåðíèêà. ÎÎäíîìó èèãðàòü
ìåäëåííî èè ííóäíî �� ííî
ýòî ííåîáõîäèìî ääëÿ îîòê-
ðûòèÿ ññåêðåòíîãî ïïîëÿ.

ÂÂêêððààòòööåå îî ïïððîîøøëëîîìì

Ñåðèè MMario PParty óóæå ññåìü ëëåò: êêàæäûé ããîä èèñï-
ðàâíî ïïîÿâëÿåòñÿ ïïî ííîâîé ÷÷àñòè, ââ êêîòîðîé èèãðî-
êîâ ææäóò ííåñêîëüêî ííîâûõ èèãðîâûõ ïïîëåé, ííåñ-
êîëüêî ääåñÿòêîâ ííîâûõ ììèíè-èèãð èè ïïàðî÷êà ííî-
âîââåäåíèé. ÑÑàìûì ááîëüøèì øøàãîì ââïåðåä ççà
ïîñëåäíèå ããîäû ááûëà MMario PParty 66, ïïðåäñòàâèâ-
øàÿ èèãðû ññ ììèêðîôîíîì èè óóíèêàëüíûå ïïðàâèëà ääëÿ êêàæäîãî ïïî-
ëÿ, ííî êêàðòèíêó ììû ââàì ïïîêàæåì èèç ïïåðâîé ÷÷àñòè �� êêàê-ííèêàê, ààíòèêâàðèàò!

ÄÓÝËÜÍÀß ÌÌÈÍÈ-ÈÈÃÐÀ. ÇÇÄÅÑÜ ËËÅÂÛÉ ÈÈ ÏÏÐÀÂÛÉ ØØÈÔÒÛ
ÓÏÐÀÂËßÞÒ ÑÑÎÎÒÂÅÒÑÒÂÓÞÙÈÌÈ ÒÒÓÐÁÈÍÀÌÈ ËËÎÄÊÈ. 

Â ÌÌÍÎÃÎÏÎËÜÇÎÂÀÒÅËÜÑÊÈÕ ÌÌÈÍÈ-ÈÈÃÐÀÕ
ÁÀÓÇÅÐÀ ÂÂÛÆÈÒÜ ÏÏÎÄ ÑÑÈËÓ ÍÍÅ ÊÊÀÆÄÎÌÓ. 

Ïðîøåë ããîä �� ââñòðå÷àåì ííîâóþ MMario PParty. ××òî ííà ññåé ððàç ïïðèãîòîâèëà ííàì HHudson? 

Àâòîð:
Ñåðãåé «TD» Öèëþðèê 
td@gameland.ru
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Ðåäàêöèÿ áëàãîäàðèò 
Nintendo-ìàãàçèí 

«Õèò-ÇÇîíà ííà ÔÔðóíçåíñêîé» 
çà ïîìîùü â ïîäãîòîâêå ìàòåðèàëà.

ò. (495) 580-35-23



èãðû óæå ñòàíîâèòñÿ âûãîäíîå ðàñï-
ðåäåëåíèå êàïèòàëà!
Ïî çàâåðøåíèè óñòàíîâëåííîãî ÷èñëà
ðàóíäîâ èãðà çàêàí÷èâàåòñÿ, âåäåòñÿ
ïîäñ÷åò íàáðàííûõ çâåçä è ìåæäó èã-
ðîêàìè ðàñïðåäåëÿþòñÿ òðè áîíóñíûå
çâåçäû. Â îòëè÷èå îò ïðåäûäóùèõ
÷àñòåé, çäåñü êàòåãîðèè, çà ïîáåäó â
êîòîðûõ âûäàþòñÿ çâåçäû, âûáèðàþò-
ñÿ ïðîèçâîëüíî. È â ýòîì êðîåòñÿ, ïî-
æàëóé, ñàìûé íåî÷åâèäíûé, íî âìåñ-
òå ñ òåì è ñàìûé áîëüøîé íåäîñòàòîê
Mario Party 7: ñëèøêîì ìíîãîå â íåé
çàâèñèò îò óäà÷è.
Ðàíüøå áîíóñíûå çâåçäû âûäàâàëèñü
«çà äåëî»: ñêîïèâøåìó áîëüøå âñåãî
ìîíåò; ÷åìïèîíó ïî ìèíè-èãðàì; çàâ-
ñåãäàòàþ îñîáûõ êëåòîê ïîëÿ. Áûëî ê
÷åìó ñòðåìèòüñÿ è íà ÷òî ðàâíÿòüñÿ.
Â ñåäüìîé æå ÷àñòè ìîæíî ðàñøè-

áèòüñÿ â ëåïåøêó, ÷òîáû âûèãðàòü âñå
ìèíè-èãðû, è îñòàòüñÿ ñ íîñîì, êîãäà
áîíóñíûå çâåçäû äîñòàíóòñÿ òåì, êòî
èñïîëüçîâàë áîëüøå âñåõ ïðåäìåòîâ,
ïîòðàòèë ìàêñèìóì äåíåã â ìàãàçè-
íàõ èëè æå ÷àùå îñòàëüíûõ îñòàíàâ-
ëèâàëñÿ íà êðàñíûõ � îòíèìàþùèõ
ìîíåòû! � êëåòêàõ.
Ïðîèçâîë òâîðèòñÿ è âî âðåìÿ èãðû.
Òàê, êàæäûå 5 õîäîâ íàñòóïàåò «âðå-
ìÿ Áàóçåðà»: çëîáíûé äðàêîíî÷åðå-
ïàõ ìîæåò, íàïðèìåð, óêðàñòü çâåçäó
ó ëèäåðà, èëè îòáðîñèòü âñåõ èãðîêîâ
íà íåñêîëüêî êëåòîê íàçàä, èëè åùå
÷òî-íèáóäü â ýòîì æå äóõå. Äà, âñå çà-
ðàíåå çíàþò, êîãäà ïðèäåò Áàóçåð �
òîëüêî íèêòî íè÷åãî íå ìîæåò ñ ýòèì
çíàíèåì ïîäåëàòü. Íà ïîëå òàêæå íà-
õîäÿòñÿ êëåòêè Ìèíè-Áàóçåðà, êîòî-
ðûé ïî ñâîåé ïðèõîòè çàïðîñòî ïåðå-

òàñóåò ìîíåòû èëè ïðåäìåòû èãðîêîâ.
Â äóýëÿõ, îïÿòü æå, íåëüçÿ âûáðàòü
êîíêðåòíóþ ñòàâêó � ïðèõîäèòñÿ ñíî-
âà ïîëàãàòüñÿ íà ñëó÷àé, êîòîðûé ëåã-
êî ïðåïîäíîñèò ïîáåäèòåëþ êàê äâå
çâåçäû èëè âñå ìîíåòû ïðîèãðàâøå-
ãî, òàê è ôèãó ñ ìàñëîì. Ïðî ìèíè-èã-
ðû, ãäå âñå çàâèñèò îò âåçåíèÿ, è ãî-
âîðèòü íå÷åãî � õîðîøî, ÷òî îíè òóò
íå ïðåîáëàäàþò, äà è èñêëþ÷èòü èç
èãðû ìîæíî ëþáóþ êàòåãîðèþ (íàïðè-
ìåð, âñå èãðû ñ ìèêðîôîíîì). Âïðî-
÷åì, äðóãèå àñïåêòû ýòî ñ ëèõâîé âîñ-
ïîëíÿþò. Èòàê, åñëè â ïðåäûäóùèõ
÷àñòÿõ ñåðèè íåóäà÷è ñ êóáèêîì ìîæ-
íî áûëî èçÿùíî âîñïîëíèòü óìåíèåì
èãðàòü â ìèíè-èãðû, òî â Mario Party 7
âàø óñïåõ ïðàêòè÷åñêè ïîëíîñòüþ çà-
âèñèò îò ñëó÷àÿ. ×òî, íàäî ñêàçàòü,
èäåàëüíî äëÿ ïåñòðîé êîìïàíèè, êî-

òîðàÿ ïðåæäå Mario Party â ãëàçà íå
âèäåëà, íî ñîâñåì íå ðàäóåò «ïîñòî-
ÿííûõ» èãðîêîâ, ïîòðàòèâøèõ íåìàëî
âðåìåíè íà èçó÷åíèå îñîáåííîñòåé
èãðîâûõ ïîëåé è ìèíè-èãð.
Ñêðàøèâàåò ãîðå âîçìîæíîñòü èã-
ðàòü ââîñüìåðîì � ïî äâîå íà êàæ-
äûé ãåéìïàä (òî åñòü, ÷åòûðüìÿ ïàðà-
ìè). Äà è äîñòóïíîñòü íà âûñîòå � òàê
÷òî íå ñòåñíÿéòåñü, çîâèòå ñåìåðûõ
äðóçåé è âïåðåä! Â ñåäüìóþ ÷àñòü
èëè íåò � ðàçíèöà íåáîëüøàÿ. Âïðî-
÷åì, ïîêëîííèêè ïðåäûäóùèõ èãð ñå-
ðèè è òàê ïðèîáðåòóò Mario Party 7 �
ðàäè íîâûõ èãðîâûõ ïîëåé è ìèíè-
èãð. Íà÷èíàþùèì æå ñâîå çíàêîì-
ñòâî ñ ñåðèåé ïîðåêîìåíäóåì îáðà-
òèòü âíèìàíèå â ïåðâóþ î÷åðåäü íà
Mario Party 6 (èùèòå îáçîð â ïðîøëî-
ãîäíåé «ÑÈ» çà íîìåðîì 189). 
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ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

ÊÒÎ ÈÈÇ ÂÂÎÑÜÌÈ ÓÓ×ÀÑÒÍÈÊÎÂ ÎÎÑÒÀ-
ÍÅÒÑß ÂÂ ÆÆÈÂÛÕ ÍÍÀ ÍÍÀÊÎÂÀËÜÍÅ?

ÏÐÈÊÀÒÈÒÜ ØØÀÐ ÊÊ ÔÔÈÍÈØÓ ÌÌÎÆÍÎ ÒÒÎËÜÊÎ ÑÑÎÂ-
ÌÅÑÒÍÛÌÈ ÓÓÑÈËÈßÌÈ. ÀÀ ÝÝÒÎ ÇÇÍÀ×ÈÒ ÍÍÅ ÎÎÐÀÒÜ
ÄÐÓÃ ÍÍÀ ÄÄÐÓÃÀ, ÀÀ ÏÏÎÄÄÅÐÆÈÂÀÒÜ ÂÂÎ ÂÂÑÅÌ.

Â ÖÖÅÍÒÐÅ WWINDMILLVILLE �� ÑÑÒÐÀÒÅÃÈ×ÅÑÊÈ ÂÂÀÆÍÀß
ÌÅËÜÍÈÖÀ, ÄÄÀÞÙÀß ÕÕÎÇßÈÍÓ ÖÖÅËÛÕ ÒÒÐÈ ÇÇÂÅÇÄÛ. 

Åñëè ððàíåå ííåóäà-
÷è ññ êêóáèêîì ììîæ-
íî ááûëî ââîñïîë-
íèòü ïïîáåäàìè ââ
ìèíè-èèãðàõ, òòî òòå-
ïåðü óóñïåõ ïïðàêòè-
÷åñêè ïïîëíîñòüþ
çàâèñèò îîò ññëó÷àÿ.

Mario Party Advance

Mario Party 6

ÏÎÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ÍÅ ÏÎÕÎÆÅ ÍÀ
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ÊÎÍÊÓÐÑ
×òîáû ïðèíÿòü ó÷àñòèå â ðîçûã-
ðûøå îäíîãî èç ïðåäñòàâëåííûõ
äèñêîâ, âàì íåîáõîäèìî ïðàâèëü-
íî îòâåòèòü íà äâà âîïðîñà.
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1. ÊÊààêêîîããîî ââèèääàà ííîîññîîððîîããîîââ 
ííåå ññóóùùååññòòââóóååòò??
1. Áåëîãî

2. Êåíèéñêîãî

3. ßâàíñêîãî

2. ÊÊîîããîî èèëëèè ÷÷òòîî ííààççûûââààþþòò
««êêîîððîîëëååââîîéé ààââòòîîññïïîîððòòàà»»??
1. Êîìïàíèþ Ferrari

2. Ãîíî÷íóþ òðàññó â Ñïà

3. Ôîðìóëó-1

Îòâåòû ïðèñûëàéòå ïî ýëåêòðîííîé ïî÷òå con-

test@gameland.ru èëè íà ïî÷òîâûé àäðåñ

101000, Ìîñêâà, Ãëàâïî÷òàìò, à/ÿ 652, «Ñòðàíà

Èãð» äî 1 îêòÿáðÿ. Íå çàáóäüòå ñäåëàòü íà êîí-

âåðòå ïîìåòêó «Äàéäæåñò, 16/2006» è óêàçàòü

èìÿ, ôàìèëèþ, ñâîé àäðåñ ñ ïî÷òîâûì èíäåê-

ñîì.

ÍÍ å åäèíûì Colin Mcrae Rally
æèâî ïîäðàçäåëåíèå êîìïà-
íèè Codemasters, ñïåöèàëèçè-

ðóþùååñÿ íà àâòîñèìóëÿòîðàõ. Åñòü
â çàãàøíèêå ýòîé àíãëèéñêîé ôèðìû
è äðóãèå, íå ìåíåå èçâåñòíûå ãîíî÷-
íûå áðåíäû. Òàêèå, êàê ToCA Race
Driver. Âèçèòíàÿ êàðòî÷êà ñåðèè � îã-
ðîìíåéøåå ðàçíîîáðàçèå ãîíî÷íûõ
÷åìïèîíàòîâ, áîãàòåéøàÿ êîëëåêöèÿ
ëèöåíçèðîâàííûõ àâòîìîáèëåé è ðå-
àëüíî ñóùåñòâóþùèõ òðàññ. Íå ñòàëà
èñêëþ÷åíèåì è òðåòüÿ ÷àñòü. Ðàçðà-
áîò÷èêàì âíîâü óäàëîñü ñîáëþñòè
òîíêèé áàëàíñ ìåæäó ñèìóëÿòîðíîé
÷àñòüþ è àðêàäíûìè ýëåìåíòàìè,
áëàãîäàðÿ êîòîðûì óäîâîëüñòâèå îò
ToCA Race Driver 3 ìîæåò ïîëó÷èòü
äàæå íåïîäãîòîâëåííûé èãðîê. Êðîìå
òîãî, äîáàâèëàñü âîçìîæíîñòè òþíèí-
ãà, íàñòðîéêè àâòîìîáèëÿ è ïðîñìîò-
ðà òåëåìåòðèè.

ÎÎ Driv3r íå ñëûøàë òîëüêî ëå-
íèâûé. Ñêîëüêî áûëî îáåùà-
íèé ðàçðàáîò÷èêîâ, ñêîëüêî

îæèäàíèé ñî ñòîðîíû èãðîâîãî ñîîá-
ùåñòâà. Èãðó äàæå âåëè÷àëè íå èíà-
÷å êàê ãëàâíûì êîíêóðåíòîì ñåðèè
GTA, è òåì áîëüøèì áûëî ðàçî÷àðî-
âàíèå. Èãðà âïîëíå çàñëóæåííî íàõ-
âàòàëà ÷ðåçâû÷àéíî íèçêèõ îöåíîê, 
à ïðîäàæè îêàçàëèñü çíà÷èòåëüíî
íèæå ïðîãíîçèðóåìîãî óðîâíÿ. Âèíîé
òîìó � ñëàáàÿ ãðàôèêà, êîðÿâîå óï-
ðàâëåíèå è íèêóäûøíàÿ ôèçèêà. È
ýòî â èãðå, ïîñâÿùåííîé ãîíêàõ íà
àâòîìîáèëÿõ! Ê ñ÷àñòüþ, íå îáîø-
ëîñü è áåç ïîëîæèòåëüíûõ ñòîðîí,
òàêèõ êàê, íàïðèìåð, îòëè÷íåéøàÿ
îçâó÷êà ñ ó÷àñòèåì çâåçäíîãî ñîñòà-
âà àêòåðîâ è íåïëîõàÿ ñþæåòíàÿ ëè-
íèÿ. Ëîêàëèçàöèÿ âûïîëíåíà àêêó-
ðàòíî, à îçâó÷åíèå õîòü è íàìíîãî
ñëàáåå, íî íå âûçâàåò îòòîðæåíèÿ. 

ÍÍ å ñêàçàòü, ÷òîáû èäåè «Óáîé-
íîãî ôóòáîëà» áûëè øèáêî
îðèãèíàëüíûìè. Ïðåäñòàâüòå

ñåáå ýäàêèé ìèíè-ôóòáîë íà òðàâÿ-
íîì ïîêðûòèè, ãäå â ðîëè ôóòáîëèñ-
òîâ âûñòóïàþò... ðàçíîîáðàçíûå æè-
âîòíûå. Ñàìî ñîáîé, ïàðîäèéíûé
ýëåìåíò ïðèñóòñòâóåò â áîëüøîì îáú-
åìå, íî â òîòàëüíûé ñòåá äåëî íå ïå-
ðåõîäèò. Ãëàâíàÿ çàäà÷à � ïðèâåñòè
êîìàíäó ïàíä ê ïîáåäå â Êóáêå
Äæóíãëåé. Â íàøåì ðàñïîðÿæåíèè
ïÿòü èãðîêîâ ñ ðÿäîì õàðàêòåðèñòèê:
âðàòàðü, äâà çàùèòíèêà è äâà íàïà-
äàþùèõ. Ìåæäó ìàò÷àìè íåîáõîäèìî
ïðîâîäèòü òðåíèðîâêè è ïîâûøàòü
õàðàêòåðèñòèêè ïåðñîíàæåé. Èãðàòü
ïðîñòî è ìåñòàìè èíòåðåñíî, õîòÿ
ïðîèñõîäÿùåìó íà ïîëå êàòàñòðîôè-
÷åñêè íå õâàòàåò äèíàìèêè, à èãðî-
êàì � ðàçíîîáðàçíûõ ïðèåìîâ. Çàòî ê
ëîêàëèçàöèè ïðåòåíçèé íåò. 

DRIV3R ÓÁÎÉÍÛÉ ÔÓÒÁÎË 

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Driv3r

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: action/racing
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Atari
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «1Ñ»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Reflections Interactive
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
P4 1.8 ÃÃö, 512 Ìáàéò RAM, âèäåîêàðòà 64 Ìáàéò

ÎÍËÀÉÍ:
http://games.1c.ru/driv3r

ÐÅÇÞÌÅ:

ÀÀììááèèööèèîîççííûûéé ïïððîîååêêòò,, ííåå îîïïððààââääààââøøèèéé èè ïïîî-
ëëîîââèèííûû ââûûääààííííûûõõ ààââààííññîîââ.. ÈÈããððààòòüü ììîîææííîî,,
ííîî ííåå ññòòîîèèòò ææääààòòüü ññëëèèøøêêîîìì ììííîîããîîããîî..

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
ToCA Race Driver 3

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: racing
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Codemasters
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Áóêà»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Codemasters
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: Äî 21

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
P4 2.2 ÃÃö, 512 Ìáàéò RAM, âèäåîêàðòà 64 Ìáàéò

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.buka.ru/cgi-bin/show.pl?id=225

ÐÅÇÞÌÅ:

ÎÎääèèíí èèçç ëëóó÷÷øøèèõõ ààââòòîîññèèììóóëëÿÿòòîîððîîââ ïïîîññëëååää-
ííèèõõ ëëååòò ññ îîããððîîììííûûìì ððààççííîîîîááððààççèèååìì ããîîííîî÷÷-
ííûûõõ ððååææèèììîîââ èè ÷÷ååììïïèèîîííààòòîîââ..

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Crazy Kickers

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: arcade/sport
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Phenomedia Publishing
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «GFI / Ðóññîáèò-Ì» 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: ak tronic Software & Services
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1-2

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 1 ÃÃö, 256 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (32 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://new.russobit-m.ru/?page=tovar&itemID=434

ÐÅÇÞÌÅ:

ÍÍààèèââííûûéé èè ââ ÷÷ååìì-òòîî ììèèëëûûéé ññèèììóóëëÿÿòòîîðð ççââåå-
ððèèííîîããîî ôôóóòòááîîëëàà.. ÈÈääååÿÿ ííååïïëëîîõõàà,, ííîî,, ÷÷ååññòòííîî
ããîîââîîððÿÿ,, ïïîîëëóó÷÷èèëëîîññüü ññêêóó÷÷ííîîââààòòîî..
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×× åì õîðîøè êîëëåêöèîííûå èç-
äàíèÿ? Íàâåðíîå, ïðåæäå âñå-
ãî, òåì, ÷òî â îäíîì èçäàíèè

ñîáðàíî ñðàçó íåñêîëüêî ÷àñòåé èãðî-
âîãî ñåðèàëà, èëè, ê ïðèìåðó, îðèãè-
íàëüíàÿ èãðà ñ add-on, êàê â íàøåì
ñëó÷àå. Anno 1503 � òèïè÷íàÿ íåìåö-
êàÿ ñòðàòåãèÿ ñ ïðåîáëàäàþùåé ýêî-
íîìè÷åñêîé ñîñòàâëÿþùåé. Ìåñòî
äåéñòâèÿ � Íîâûé Ñâåò. Íà ëèöî âñå
íåäîñòàòêè è äîñòîèíñòâà òèïè÷íîé
ñòðàòåãèè îò íåìåöêèõ èãðîäåëîâ, êàê
òî ìåäëèòåëüíûé èãðîâîé ïðîöåññ,
ñêðóïóëåçíî ïðîðàáîòàííàÿ ýêîíîìè-
÷åñêàÿ ñîñòàâëÿþùàÿ è ïðèìèòèâ-
íåíüêèå ñðàæåíèÿ, âçÿòûå ïðÿìèêîì
èç âòîðîé Age of Empires. Òàê ÷òî,
íåñìîòðÿ íà íåäîñòàòêè, èãðà ÿâëÿåò-
ñÿ ðàçóìíîé ïîêóïêîé äëÿ æåëàþùèõ
ïðèÿòíî è ñïîêîéíî ïðîâåñòè âå÷åðîê
çà ìîíèòîðîì, íåòîðîïëèâî îñâàèâàÿ
òåððèòîðèè Íîâîãî Ñâåòà. 

ANNO 1503. 
ÊÎËËÅÊÖÈÎÍÍÎÅ ÈÇÄÀÍÈÅ SHELLSHOCK: ÂÜÅÒÍÀÌ� 67 GUN 

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
1503 A.D.: The New World

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: RTS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Sunflowers 

Interactive Entertainment
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Íîâûé Äèñê»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Deep Red Related Designs
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 500 ÌÃö, 128 Ìáàéò RAM, âèäåîêàðòà 8 Ìáàéò

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.nd.ru/prod.asp?razd=descr&prod=anno_1503

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
ShellShock Nam�67 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Eidos
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Íîâûé Äèñê»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Guerilla Guerilla Games
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 1 ÃÃö, 256 Ìáàéò RAM, âèäåîêàðòà 32 Ìáàéò

ÎÍËÀÉÍ:
http://nd.ru/prod.asp?razd=descr&prod=shellshock67

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Gun

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Activision
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «1Ñ»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Neversoft Entertainment
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
P4 2 ÃÃö, 256 Ìáàéò RAM, âèäåîêàðòà 64 Ìáàéò

ÎÍËÀÉÍ:
http://games.1c.ru/gun

ÐÅÇÞÌÅ:

ÓÓââëëååêêààòòååëëüüííààÿÿ ääââóóõõììååððííààÿÿ RRTTSS ññ ýýêêîîííîîììèè-
÷÷ååññêêèèìì óóêêëëîîííîîìì.. ÏÏîîääààððîîêê ôôààííààòòààìì ííååììååöö-
êêèèõõ ññòòððààòòååããèèéé..

ÐÅÇÞÌÅ:

ÏÏððîîõõîîääííîîéé øøóóòòååðð ííàà ««ââüüååòòííààììññêêóóþþ»» òòååììóó,,
ññîîââååððøøååííííîî ííåå îîïïððààââääààââøøèèéé îîááååùùààííèèéé ííåå-
ââèèääààííííîîéé ææååññòòîîêêîîññòòèè..

ÂÂïîñëåäíåå âðåìÿ èãðîâûå
êîìïàíèè íàêîíåö-òî îáðàòè-
ëè ñâîè âçîðû íà ïî÷òè íåâñ-

ïàõàííóþ öåëèíó èãð î Äèêîì Çàïà-
äå. Ñàëóíû, ðåâîëüâåðû, îãðàáëåíèÿ
áàíêîâ, øåðèôû, èíäåéöû è ìóñòàí-
ãè � âîò òîëüêî ìàëàÿ ÷àñòü àññîöèà-
öèé, âñïëûâàþùàÿ â ïàìÿòè ïðè óïî-
ìèíàíèÿõ îá ýòîé ýïîõå. Òåì íåïî-
íÿòíåå íåäîñòàòîê âíèìàíèÿ, êîòî-
ðîå ðàçðàáîò÷èêè óäåëÿþò âåñòåðíó,
õîòÿ ïî ïîïóëÿðíîñòè ó çðèòåëåé îí â
ñâîå âðåìÿ íå óñòóïàë áîåâèêàì. Ïî-
ëîæåíèå ïîñòàðàëèñü èñïðàâèòü ðå-
áÿòà èç Neversoft, ñêðåñòèâøèå â ñâî-
åì ïðîåêòå ÷åðòû Dead Man�s Hand è
èãð ñåðèè Grand Theft Auto. È âñå ýòî
ïîäàåòñÿ â ñòèëèñòèêå Äèêîãî Çàïà-
äà. Çâó÷èò àïïåòèòíî, íå ïðàâäà ëè?
Íà äåëå æå áëþäî ïîëó÷èëîñü íåñ-
êîëüêî áîëåå ïðåñíûì, ÷åì îæèäà-
ëîñü. Ñêàçàëàñü è ãðàôè÷åñêàÿ

îòñòàëîñòü PC-âåðñèè, è íåêîòîðûå
íåäî÷åòû ãåéìïëåÿ. Ñêàæåì, íå äî
êîíöà ðàñêðûòîé îñòàëàñü òåìà
âåðõîâîé åçäû, à çíà÷èòåëüíàÿ
÷àñòü çàäàíèé ñâîäèòñÿ ê íàáèâ-
øåé îñêîìèíó ôîðìóëå «ïðèíå-
ñè/óáåé». Íî, êàê áû òî íè áûëî,
Gun ïîëó÷èëñÿ îäíèì èç íàèáîëåå
çàìåòíûõ è ëþáîïûòíûõ ïðîåêòîâ
âòîðîé ïîëîâèíû 2005-îãî ãîäà.
×òî êàñàåòñÿ ëîêàëèçàöèè, âñå î÷åíü
íåïëîõî. Ïåðåâîä âûïîëíåí çäîðîâî,
îçâó÷åíèå ñäåëàíî êà÷åñòâåííî: õî-
ðîøèé ïîäáîð àêòåðîâ, ïðàâèëüíûå
èíòîíàöèè. Åäèíñòâåííûé íåäî÷åò
çàêëþ÷àåòñÿ â òîì, ÷òî â ðîëèêàõ
ðóññêóþ îçâó÷êó ïðîñòî-íàïðîñòî íà-
ëîæèëè íà îðèãèíàëüíóþ, â ðåçóëü-
òàòå ÷åãî ïîÿâëÿåòñÿ îùóùåíèå, ÷òî
ñìîòðèøü ôèëüì ñ íå ñàìûì êà÷åñò-
âåííûì àñèíõðîííûì äóáëÿæîì. 
Â îñòàëüíîì � íàðåêàíèé íåò.

ÂÛÁÎÐ
ÐÅÄÀÊÖÈÈ

ÑÈ»
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ÐÅÇÞÌÅ:

ÐÐååääêêààÿÿ,, èè òòååìì ööååííííààÿÿ,, ««èèããððîîèèççààööèèÿÿ»» ââååññòòååðð-
ííàà.. ÁÁååçç îîããððååõõîîââ ííåå îîááîîøøëëîîññüü,, ííîî îîááùùåååå ââïïåå-
÷÷ààòòëëååííèèåå ççííàà÷÷èèòòååëëüüííîî ââûûøøåå ññððååääííååããîî.. 

ÐÐ àñõâàëèâàÿ ShellShock
Nam�67, ðàçðàáîò÷èêè îáå-
ùàëè ïîêàçàòü æåñòîêóþ è

íåïðèãëÿäíóþ äåéñòâèòåëüíîñòü
âîéíû âî Âüåòíàìå, ñ êàçíÿìè âîåí-
íîïëåííûõ, çà÷èñòêàìè äåðåâåíü,
ïðîñòèòóòêàìè è íàðêîòîðãîâöàìè
íà áàçàõ. Íà äåëå ïîëó÷èëñÿ íåâû-
ðàçèòåëüíûé ýêøí ñ ëèíåéíûìè
óðîâíÿìè, òóïûìè ïðîòèâíèêàìè è
ïîñðåäñòâåííîé ãðàôèêîé, ïðîõîäÿ-
ùèéñÿ çà äåíü. Îáåùàííîå íàñèëèå
è «çàïðåòíûå» òåìû ðåàëèçîâàíû
êàê ìîæíî áîëåå äàëåêèìè îò ðå-
àëüíîñòè. Õîòü êàêîå-òî ðàçâëå÷å-
íèå ïðåäñòàâëÿþò ëèøü îòëè÷íûé
ñàóíäòðåê èç ðîê-õèòîâ 60-õ, äà íà-
ïîëíåííûå íåöåíçóðùèíîé ñþæåò-
íûå ðîëèêè ìåæäó ìèññèÿìè. Ê ñî-
æàëåíèþ, îíè íå îçâó÷åíû, à ñîïðî-
âîæäàþòñÿ ñóáòèòðàìè. À â îñòàëü-
íîì ïåðåâîä ïðèåìëåìûé. 



Ãëàâíûå çëîäåè
èãðîâîé èíäóñòðèè

÷àñòü1

Àâòîð:
Êîíñòàíòèí «Wren» Ãîâîðóí
wren@gameland.ru
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Â èãðîâîé èíäóñòðèè íå òàê ìíîãî ëþ-
äåé, êîòîðûõ ãåéìåðû çíàþò ïî èìå-
íàì. Ïîõâàëû èëè ðóãàíü â àäðåñ ïðîã-
ðàììèñòîâ, äèçàéíåðîâ è ðóêîâîäèòå-
ëåé èçäàòåëüñòâ îáû÷íî áåçëè÷íû è àä-
ðåñîâàíû êîìïàíèè öåëèêîì � íàïðè-
ìåð, «ýòè òîðìîçà èç Acclaim çà ïîñ-
ëåäíèå äåñÿòü ëåò íå ñäåëàëè íè îäíîé
íîðìàëüíîé èãðû». Íóæíî ñîâåðøèòü
÷òî-òî íåâåðîÿòíîå, ëèáî â òå÷åíèå íåñ-
êîëüêèõ ëåò çàíèìàòüñÿ ðàñêðóòêîé
ñîáñòâåííîé ïåðñîíû, ÷òîáû ãåéìåðû
íà÷àëè óçíàâàòü ôîòîãðàôèþ ÷åëîâåêà
â æóðíàëå. ×àùå âñåãî îêàçûâàåòñÿ,

÷òî íîâîãî ãåðîÿ èíäóñòðèè ïîêëîííèêè
èãð ïîíà÷àëó îáîæàþò è ãîòîâû íîñèòü
íà ðóêàõ. Âåäü èìåííî áëàãîäàðÿ åìó
îíè ïîëó÷èëè íîâûé ñóïåðõèò èëè ñó-
ïåðñîâðåìåííóþ êîíñîëü! Íî îò ëþáâè
äî íåíàâèñòè, êàê âû çíàåòå, âñåãî
îäèí øàã. Ñòîèò ïàðó ðàç îñòóïèòüñÿ,
íå îïðàâäàòü îæèäàíèÿ ïîêëîííèêîâ �
è âñå. Íåóäà÷è êîìïàíèè èëè êîìàíäû
ðàçðàáîò÷èêîâ, â êîòîðûõ íàø ãåðîé,
âîçìîæíî, è íå âèíîâàò âîâñå, ïðèïè-
ñûâàþòñÿ òîìó ñàìîìó ÷åëîâåêó, êîòî-
ðûé â ãîëîâå ãåéìåðîâ íàâå÷íî ñâÿçàí
ñ óñïåøíûìè ïðîåêòàìè ïðîøëûõ ëåò.

Òàê îí ïîïîëíÿåò ñîáîé ðÿäû çëîäååâ,
èç-çà êîòîðûõ «ñîâðåìåííûå èãðû ñòà-
ëè ñêó÷íûìè, íå òî, ÷òî ðàíüøå...» Ðå-
æå çëîäåÿìè íå ñòàíîâÿòñÿ, íî ðîæäà-
þòñÿ. Ïðîèñõîäèò ýòî, êîãäà ÷åëîâåê
ïîñòîÿííî íàõîäèòñÿ íà âèäó ó ïðåññû,
íå äåëàÿ ïðè ýòîì íè÷åãî (ñ òî÷êè çðå-
íèÿ ãåéìåðîâ!) õîðîøåãî äëÿ èíäóñòðèè.
È, íàêîíåö, åñòü ëþäè, ñîçäàâøèå ñåáå
èìèäæ êàðèêàòóðíûõ çëîäååâ, êîòîðûì
óñïåøíî ïîëüçóþòñÿ äëÿ ïðèâëå÷åíèÿ
âíèìàíèÿ ïðåññû ê ñâîåé ðàáîòå. Â
ýòîì ìàòåðèàëå ìû ïîïðîáóåì ñîñòà-
âèòü ðåéòèíã ãëàâíûõ çëîäååâ èãðîâîé

èíäóñòðèè. Íå ñòîèò îòíîñèòüñÿ ê íåìó
ñëèøêîì ñåðüåçíî � âñå óïîìÿíóòûå â
íåì ëþäè (çà èñêëþ÷åíèåì, ðàçâå ÷òî
îäíîãî) ñäåëàëè íåìàëî õîðîøåãî äëÿ
ãåéìåðîâ. Íî, óâû, ïëîõîå çàïîìíèëîñü
ìíîãèì èç íàñ êóäà ëó÷øå.

Â ýòîì íîìåðå ìû ðàññêàæåì âàì î
ïÿòè òàêèõ ëè÷íîñòÿõ, à âû óæ ðåøàé-
òå, ê ãåðîÿì èëè ê çëîäåÿì ñòîèò èõ
îòíåñòè. È æäèòå íîìåð ñëåäóþùèé �
òàì âàñ æäåò âñÿ ïðàâäà î Þ Ñóäçóêè,
Ïèòåðå Ìóëèíå, Óâå Áîëëå, Êåíå Êóòà-
ðàãè è Ðåäæè Ôèëñ-Ýéìå. Äî âñòðå÷è!



113

ÑÏÅÖ

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 16  || ÀÂÃÓÑÒ  || 2006

è

Òðèï Õîêèíñ

Â 1982 ãîäó áèçíåñìåí Óèëüÿì Ì.
«Òðèï» Õîêèíñ Òðåòèé îñîçíàë ïî-
òåíöèàë çàðîæäàþùåéñÿ èãðîâîé
èíäóñòðèè è óøåë ñ ïîñòà îäíîãî èç
òîï-ìåíåäæåðîâ Apple, ÷òîáû îñíî-
âàòü Electronic Arts. Â íàøè äíè, êàê
èçâåñòíî, ýòî êðóïíåéøèé íåçàâèñè-
ìûé èçäàòåëü èãð â ìèðå.
Âïðî÷åì, æäàòü óñïåõà äåñÿòèëåòè-
ÿìè áûëî íå â äóõå Õîêèíñà, è â
1991 ãîäó îí ðåøèë èçìåíèòü îá-
ëèê èíäóñòðèè ðàç è íàâñåãäà. Óãî-
âîðèâ Matsushita, AT&T, MCA, Time
Warner è Electronic Arts ïðîôèíàí-
ñèðîâàòü ïëàíû ïî çàõâàòó ìèðó,
îí îñíîâàë êîìïàíèþ ñ ãðîìêèì
íàçâàíèåì 3DO (÷èòàåòñÿ, êàê
«òðèäýî» � ïî àíàëîãèè ñ «àóäèî»
è «âèäåî»). Ãëàâíîé çàäà÷åé 3DO
áûëî ñîçäàíèå êîíñîëè íîâîãî ïî-
êîëåíèÿ, ðàáîòàþùåé íà êîìïàêò-
äèñêàõ. Ïðåäïîëàãàëîñü, ÷òî 3DO
íåïîñðåäñòâåííî íå ñòàíåò çàíè-
ìàòüñÿ ïðîèçâîäñòâîì ïðèñòàâêè, à
ïåðåäàñò ñîîòâåòñòâóþùèå òåõíî-
ëîãèè ïàðòíåðàì � íàïðèìåð,
Goldstar è Matsushita. Çàðàáàòû-
âàòü ïðåäïîëàãàëîñü íà îò÷èñëåíè-
ÿõ îò ïðîäàæ è êîíñîëåé, è èãð. È
òå, è äðóãèå áûëè íå ñëèøêîì âå-
ëèêè � ÷òîáû ïðèâëå÷ü áîëüøå èç-
äàòåëüñòâ-ïàðòíåðîâ.
Çàïóñê ïðèñòàâêè 3DO â 1993 ãîäó
ñîïðîâîæäàëñÿ ìàññèðîâàííîé ðåê-

ëàìíîé êàìïàíèåé, è êîíñîëü
äåéñòâèòåëüíî ïðåäëàãàëà íåâèäàí-
íûå äëÿ âëàäåëüöåâ Mega Drive è
SNES êðàñîòû � æèâîå âèäåî è íàñ-
òîÿùóþ òðåõìåðíóþ ãðàôèêó. Óâû,
íî öåíà â $700 îêàçàëàñü íåïîäúåì-
íîé äëÿ áîëüøèíñòâà ãåéìåðîâ. Òå
æå, êòî ïîòðàòèë íà 3DO âñå êàð-
ìàííûå äåíüãè, âñêîðå íà÷àëè ïðîê-
ëèíàòü äåòèùå Òðèïà Õîêèíñà � íà
3DO âûøëî âñåãî íåñêîëüêî äåñÿò-
êîâ ïðèëè÷íûõ èãð. À â 1994 ãîäó
êóäà áîëåå (â äâà ðàçà!) äåøåâûå è
íå ìåíåå ìîùíûå PlayStation è
Saturn áåç îñîáûõ óñèëèé âîãíàëè
3DO â ãðîá.
Òðèï Õîêèíñ, âïðî÷åì, íå ïàë äó-
õîì, è â 1996 ãîäó ðåîðãàíèçîâàë
êîìïàíèþ 3DO â îáû÷íîå èãðîâîå
èçäàòåëüñòâî, âûïóñêàþùåå èãðû
äëÿ âñåõ ïëàòôîðì. Âïðî÷åì,
«îáû÷íîå» � íåìíîãî íå òî ñëîâî.
Òðèï Õîêèíñ ïðèäóìàë áèçíåñ-ìî-
äåëü, ñîãëàñíî êîòîðîé íà ðàçðà-
áîòêó íîâîé èãðû îòâîäèëîñü âñå-
ãî 6-9 ìåñÿöåâ. Êðîìå òîãî, îí
ñ÷èòàë, ÷òî ïðîäàæàì ñèëüíî ïî-
ìîãàþò óçíàâàåìûå áðåíäû, à ñîç-
äàâàòü íîâûå ñåðèàëû ñ íóëÿ êîì-
ìåð÷åñêè íåâûãîäíî. Ïîïóëÿðíûõ
áðåíäîâ â ðàñïîðÿæåíèè Òðèïà
Õîêèíñà èìåëîñü öåëûõ äâà �
Army Men è Might & Magic (âêëþ-
÷àÿ è Heroes of). Ïåðâûé ñòàë íàñ-
òîÿùåé ïðèò÷åé âî ÿçûöåõ � íîâûå
èãðû âûõîäèëè òàê ÷àñòî, ÷òî ãåé-
ìåðû è æóðíàëèñòû ïåðåñòàëè îò-
ëè÷àòü îäíó îò äðóãîé. Âòîðîé òàê-
æå èñïîëüçîâàëñÿ àáñîëþòíî áåç-
äàðíî. Òàê èëè èíà÷å, íî 3DO â
2003 ãîäó äîêàòèëàñü äî áàíêðîò-
ñòâà, è òðàòèòü ëè÷íûå ñðåäñòâà
íà âûòÿãèâàíèå êîìïàíèè èç ôè-
íàíñîâîé ÿìû Òðèï Õîêèíñ íå çà-
õîòåë. Áîëüøàÿ ÷àñòü òîðãîâûõ
ìàðîê îòîøëà ê Ubisoft, êîòîðàÿ íå
òàê äàâíî óñïåøíî âîçðîäèëà ñå-
ðèàë Heroes of Might & Magic. Ñåé-
÷àñ îí ðóêîâîäèò êîìïàíèåé Digital
Chocolate, çàíèìàþùåéñÿ ðàçðà-
áîòêîé èãð äëÿ ïîðòàòèâíûõ êîíñî-
ëåé. Íîâûõ ïëàíîâ ïî çàõâàòó ìè-
ðà, íàñêîëüêî íàì èçâåñòíî, ó íåãî
ïîêà íåò.

Ïèòåð Ìóð

15 èþëÿ 1996 ãîäà ïðîèçîøëî çíà-
ìåíàòåëüíîå ñîáûòèå � ïîäàë â îòñ-
òàâêó Òîì Êàëèíñêå, ïðåçèäåíò Sega
of America. Çà íèì ïîñëåäîâàëà
áîëüøàÿ ÷àñòü òîï-ìåíåäæìåíòà
àìåðèêàíñêîãî ïîäðàçäåëåíèÿ Sega,
à òàêæå Äàâèä Ðîçåí, îñíîâàòåëü
êîìïàíèè. Ïðè÷èíà � ïðîòåñò ïðîòèâ
îòíîøåíèÿ ðóêîâîäñòâà Sega of
Japan, êîòîðîå îáâèíÿëî çàîêåàíñ-
êèõ êîëëåã â ïðîâàëå Saturn. Çàìå-
íèë Êàëèíñêå íåêòî Áåðíè Ñòîëàð,
âûõîäåö èç Sony. Òîò åùå çëîäåé �
ïîêëîííèêàì Sega Saturn åñòü çà ÷òî
åãî íåíàâèäåòü... Âïðî÷åì, ãëàâíîå
çäåñü � òî, ÷òî ðîâíî äåñÿòü ëåò íà-
çàä â ðóêîâîäñòâå Sega ïðîèçîøëà
ïåðâàÿ ñåðüåçíàÿ âñòðÿñêà. Îíà îêà-
çàëàñü íå ïîñëåäíåé.
Â òå ãîäû Ïèòåð Ìóð ñïîêîéíî çàíè-
ìàëñÿ ñïîðòèâíîé îäåæäîé, è çíàòü
íå çíàë î êîìïüþòåðíûõ è âèäåîèã-
ðàõ. Ïîíà÷àëó îí ðóêîâîäèë àìåðèêà-
íñêèì ïîäðàçäåëåíèåì ôðàíöóçñêîé
êîìïàíèè Patrick, çàòåì óøåë íà
äîëæíîñòü âèöå-ïðåçèäåíòà ïî ìàðêå-
òèíãó â Reebock. Îäíàêî Sega of
America íà ðóáåæå âåêîâ îïÿòü îñòà-
ëàñü áåç ïðåçèäåíòà, è â èòîãå Ïèòåð
Ìóð çà÷åì-òî âçâàëèë íà ñåáÿ íåëåã-
êóþ íîøó ïî ïðîäâèæåíèþ êîíñîëè
Dreamcast â ÑØÀ. Ðóêîâîäñòâî êîì-
ïàíèè ðàññ÷èòûâàëî, ïðåæäå âñåãî, íà
åãî íàâûêè ìàðêåòèíãà, òî åñòü, ðàñê-

ðóòêè ïðîäóêòà. Äåñêàòü, åñëè ðàíüøå
îí ìîã ïðîäàâàòü ïîäðîñòêàì êðîñ-
ñîâêè è ôóòáîëêè, òî óæ ñ èãðîâîé
êîíñîëüþ êàê-òî ñïðàâèòñÿ. Â èòîãå
àìåðèêàíñêîé àóäèòîðèè Dreamcast
áûëà âïåðâûå ïðåäñòàâëåíà íà öåðå-
ìîíèè MTV Video Music Awards. Ãîä
ñïóñòÿ Ïèòåð Ìóð âîñïîëüçîâàëñÿ òåì
æå ñîáûòèåì, ÷òîáû ïîçíàêîìèòü
ñâîþ öåëåâóþ àóäèòîðèþ ñ Sega.net. 
Ñòðàííî, íî ýòî íå î÷åíü-òî ïîìîãëî
êîíñîëè. Â 2001 ãîäó Sega ïðåêðàòè-
ëà ïîääåðæêó Dreamcast, îñòàâèâ äå-
âÿòü ñ ëèøíèì ìèëëèîíîâ âëàäåëü-
öåâ êîíñîëè áåç íîâûõ èãð. Îòìå÷ó,
÷òî êëþ÷åâóþ ðîëü â ïðèíÿòèè ðåøå-
íèÿ îá «óáèéñòâå» Dreamcast èãðàë
èìåííî Ïèòåð Ìóð, î ÷åì îí ñ ãîð-
äîñòüþ ïðèçíàåòñÿ â ñâîåì ïðîôàé-
ëå íà îôèöèàëüíîì ñàéòå Microsoft.
Ïðåâðàòèâøèñü â 2001 ãîäó â îáû÷-
íîå èãðîâîå èçäàòåëüñòâî, Sega îáíà-
ðóæèëà, ÷òî åå íîâûå èãðû äëÿ
PlayStation 2, Xbox è GameCube íèê-
òî, â îáùåì-òî, íå æäåò. Ãðàíäèîçíûå
ïëàíû ïî çàâîåâàíèþ ðûíêà ñîðâà-
ëèñü � ïîæàëóé, âûãîäíåå áûëî ïðî-
äîëæàòü ïîääåðæèâàòü ïîëóìåðòâóþ
Dreamcast è èçûñêèâàòü äåíüãè äëÿ
çàïóñêà êîíñîëè ñëåäóþùåãî ïîêîëå-
íèÿ. Òàê ÷òî â 2003 ãîäó Ïèòåð Ìóð
îòïðàâèëñÿ äåëèòüñÿ îïûòîì ïî ðàñê-
ðóòêå êîíñîëåé â Microsoft. Ëþáîïûò-
íî, ÷òî èìåííî òîãäà íà÷àëîñü ñâîåãî
ðîäà âîçðîæäåíèå Sega, êîìïàíèÿ
ïðèêóïèëà íåñêîëüêî õîðîøèõ ñòóäèé
ðàçðàáîò÷èêîâ è ê 2006 ãîäó èçäà-
òåëüñòâî ñìîãëî ïðåäñòàâèòü äîñòà-
òî÷íî ñèëüíóþ ëèíåéêó ïðîåêòîâ äëÿ
âñåõ ïëàòôîðì, âêëþ÷àÿ è PC.
Ïèòåð Ìóð æå äî ñèõ ïîð äåéñòâóåò
ïî çàó÷åííûì ôîðìóëàì � Xbox 360
áûë ïðåäñòàâëåí àìåðèêàíöàì òàê-
æå íà MTV. Ðàíüøå, ÷åì íà ïðî-
ôèëüíîé, êàçàëîñü áû, âûñòàâêå E3
2006. Äðóãîå äåëî, ÷òî îí ñòàðàåòñÿ
ïðåäñòàâèòü ñåáÿ íàñòîÿùèì ãåéìå-
ðîì. Äëÿ ýòîãî Ïèòåð ðåøèëñÿ íà
íàñòîÿùèé ïîäâèã � ñäåëàë ñåáå òà-
òóèðîâêè íà òåìó Halo 2 è Grand
Theft Auto IV. Èíòåðåñíî, ïðîäîëæàé
îí ðàáîòàòü â Reebok, ñíÿëñÿ áû
ëè÷íî â êëèïå â ðàìêàõ ðåêëàìíîé
êàìïàíèè «I am what I am»?

Ïîðîäèë äóðàöêóþ
êîíñîëü 3DO, êîòîðàÿ ñ

òðåñêîì ïðîâàëèëàñü
Îòïðàâèë íà òîò
ñâåò Dreamcast
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Äæåê Òîìïñîí

Äæîí Áðþñ «Äæåê» Òîìïñîí � àìå-
ðèêàíñêèé þðèñò, ïðîñëàâèâøèéñÿ
ñâîèìè íàïàäêàìè íà êîìïüþòåð-
íûå è âèäåîèãðû. Åùå â ãîäû ó÷å-
áû Òîìïñîí óâëåêñÿ ïîëèòèêîé è
äàæå âåë ïåðåäà÷ó íà óíèâåðñèòå-
òñêîé ðàäèîñòàíöèè. Ïîçæå þíûé
àäâîêàò óäàðèëñÿ â ðåëèãèþ è ñòàë
âåðíûì ïðåñâèòåðèàíèíîì. Ýòî
îêîí÷àòåëüíî îïðåäåëèëî åãî
âçãëÿäû � Òîìïñîí ðàç è íàâñåãäà
îïîë÷èëñÿ íà âñå ÿâëåíèÿ ìàññîâîé
êóëüòóðû, îòâðàùàþùèå ëþäåé îò
õðèñòèàíñêèõ çàïîâåäåé. 
Â 80-å ãîäû îí «ñïåöèàëèçèðîâàë-
ñÿ» íà ìóçûêå � èñêàë â ñëîâàõ ïå-
ñåí ðîê- è ðýï-èñïîëíèòåëåé íåï-
ðèñòîéíîñòè è ïðèçûâû ê ðàñòëå-
íèþ ìàëîëåòíèõ, à çàòåì ïîäàâàë
â ñóä. Ïîòåðïåâ ìíîæåñòâî íåóäà÷
íà ýòîì ïîëå, îí â èòîãå ïåðåêëþ-
÷èëñÿ íà áîëåå ïåðñïåêòèâíîå íàï-
ðàâëåíèå � èãðû. Ãëàâíûé àðãó-
ìåíò Òîìïñîíà â ëþáîì ñïîðå òà-
êîâ: æåñòîêèå ðàçâëå÷åíèÿ íåïðå-
ìåííî âîñïðèíèìàþòñÿ òèíåéäæå-
ðàìè êàê îáðàçåö äëÿ ïîäðàæàíèÿ.
Îí íåóñòàííî èùåò ñâÿçü ìåæäó
ïðåñòóïëåíèÿìè, ñîâåðøàåìûìè
äåòüìè, è èãðàìè. Òîìïñîí ÷àñòî
ïîâòîðÿåò: «Â êàæäîé ïåðåñòðåëêå,
ó÷èíÿåìîé â ñòåíàõ øêîëû, âñåãäà
îêàçûâàåòñÿ âèíîâàò ðåáåíîê-ãåé-
ìåð». Âèäèìî, îí è íå ïîäîçðåâà-
åò, ÷òî â íàøè äíè äîñòàòî÷íî

ñëîæíî íàéòè ìàëü÷èêà, íå óâëåêà-
þùåãîñÿ èãðàìè. Òîìïñîí ïðîðî-
÷åñòâóåò: «Grand Theft Auto: Vice
City ïàãóáíî âëèÿåò íà ïîâåäåíèå
äåòåé è ïðîèçâîäèò íåîáðàòèìûå
èçìåíåíèÿ âî ôðîíòàëüíûõ äîëÿõ
ãîëîâíîãî ìîçãà». Óñïåõè Sony â
ïðîäâèæåíèè ñâîèõ êîíñîëåé è èãð
íàø ãåðîé íàçûâàåò «âòîðûì
Ïåðë-Õàðáîðîì äëÿ Àìåðèêè».
Òîìïñîí ïðåçðèòåëüíî îòíîñèòñÿ ê
ðåéòèíãàì óðîâíÿ íàñèëèÿ � äåñ-
êàòü, ïîëîâèíà àìåðèêàíñêèõ ìàãà-
çèíîâ ïðîäàåò ñâîè èãðû êîìó
óãîäíî è íå ñïðàøèâàåò ó ãåéìå-
ðîâ óäîñòîâåðåíèÿ ëè÷íîñòè.
Òîìïñîí íå ñ÷èòàåò, ÷òî ñîçäàíèå
âèäåîèãð íå èìååò íèêàêîãî îòíî-
øåíèÿ ê ïðàâàì ÷åëîâåêà íà ñâîáî-
äó âûðàæåíèÿ ìûñëåé: «Ñèìóëÿòî-
ðû óáèéñòâ íå çàùèùåíû êîíñòèòó-
öèîííûì ïðàâîì íà ñâîáîäó ðå÷è.
Îíè îïàñíû è ó÷àò äåòåé óáèâàòü è
íàñëàæäàòüñÿ ýòèì». Òîìïñîí äàæå
ïîäîçðåâàåò, ÷òî ê ñîçäàíèþ ïîäîá-
íûõ èãð ïðèëîæèëî ðóêó Ìèíèñòåð-
ñòâî Îáîðîíû � äåñêàòü, ÷òîáû áó-
äóùèå ñîëäàòû ó÷èëèñü ïðåîäîëå-
âàòü ñâîè ìîðàëüíûå çàïðåòû. 
Íå áóäó÷è ïîëèòèêîì, Òîìïñîí,
âïðî÷åì, èìåë ìàëî øàíñîâ íà äî-
íåñåíèå ñâîèõ èäåé äî øèðîêèõ
ìàññ � ìàëî ëè çàáàâíûõ áåçóì-
öåâ âîäèòñÿ íà áåñêðàéíèõ ïðîñòî-
ðàõ ÑØÀ? Îäíàêî åãî þðèäè÷åñ-
êîå îáðàçîâàíèå ïîçâîëèëî ïðè-
ìåíÿòü ñâîè âçãëÿäû íà ïðàêòèêå.
Â 1997 ãîäó Òîìïñîí îôîðìèë èñê
îò ëèöà ðîäèòåëåé òðåõ äåòåé,
óáèòûõ â øêîëüíîé ïåðåñòðåëêå â
øòàòå Êåíòóêêè. Îí çàÿâèë, ÷òî
14-ëåòíèé ïðåñòóïíèê áûë óëè÷åí
â óâëå÷åíèè êîìïüþòåðíûìè èãðà-
ìè (Doom, Quake, Mechwarrior,
Resident Evil è Final Fantasy), ïîñå-
ùåíèè ïîðíîñàéòîâ è ïðîñìîòðå
æåñòîêèõ êèíîáîåâèêîâ. Ñîîòâåò-
ñòâåííî, ïðîèçâîäèòåëè âñåãî âû-
øåïåðå÷èñëåííîãî äîëæíû áûòü
îøòðàôîâàíû íà 33 ìëí. äîëëà-
ðîâ. Èñê áûë îòêëîíåí � êàê, âïðî-
÷åì, è âñå äðóãèå òðåáîâàíèÿ Äæå-
êà Òîìïñîíà ê ïðîèçâîäèòåëÿì
èãð. Íàïðèìåð, â îêòÿáðå 2003 ãî-
äà Òîìïñîí âçÿëñÿ çà çàùèòó äâóõ

ïîäðîñòêîâ, îáâèíÿåìûõ â ðàçáîå
è óáèéñòâå. Îêàçàëîñü, ÷òî ìàëü-
÷èêè ñîîáùèëè ñëåäîâàòåëÿì, áóä-
òî îíè âäîõíîâëÿëèñü Grand Theft
Auto III. Ñóä îòêàçàëñÿ âçûñêàòü ñ
Take-Two, SCEA è ñåòè ìàãàçèíîâ
Wall-Mart ïàðó ñîòåí ìèëëèîíîâ
äîëëàðîâ � äåñêàòü, îòñóòñòâóåò
ñîñòàâ ïðåñòóïëåíèÿ. Â 2005 ãîäó
çàùèòíèê íðàâñòâåííîñòè ðåøèë
çàíÿòüñÿ äåëîì íåêîåãî Äåâèíà
Ìóðà, îáâèíÿâøåãîñÿ â óáèéñòâå
ïîëèöåéñêîãî. Åñòåñòâåííî, îí òîæå
áûë ïîêëîííèêîì Grand Theft Auto.
Äåëî çàêîí÷èëîñü ñêàíäàëîì � äðó-
ãèå àäâîêàòû, ó÷àñòâîâàâøèå â
ïðîöåññå, ïîæàëîâàëèñü, ÷òî Òîìï-
ñîí ðàññûëàåò èì ïèñüìà ñ óãðîçà-
ìè, à â èòîãå øàíòàæèñò çàÿâèë,
÷òî ñóäüÿ íàìåðåííî ïûòàåòñÿ ïî-
ñàäèòü Ìóðà çà ðåøåòêó è îòâåñòè
òåì ñàìûì óãðîçó îò çàïëàòèâøèõ
åìó èãðîâûõ èçäàòåëüñòâ.
Ê ñ÷àñòüþ, Òîìïñîí ïîêà áîëüøå
ïîõîæ íà øóòà, ÷åì íà çëîäåÿ. Â
2005 ãîäó îí äîäóìàëñÿ äî òîãî,
÷òîáû íàïèñàòü îòêðûòîå ïèñüìî â
àññîöèàöèþ ESA, â êîòîðîì ïðåä-
ëàãàë çàïëàòèòü $10 òûñÿ÷ ëþáîìó,
êòî ñîçäàñò èãðó ïî åãî ñöåíàðèþ.
Ãëàâíûé ãåðîé â ýòîì øåäåâðå
ãåéìäèçàéíà � áîðåö ñ íàñèëèåì â
âèäåîèãðàõ, êîòîðûé äîëæåí ïî
î÷åðåäè óêîêîøèòü ðóêîâîäèòåëåé
êðóïíûõ èçäàòåëüñòâ (à òàêæå ESA),
à çàòåì îòïðàâèòüñÿ íà âûñòàâêó
Electronic Entertainment Expo è óñò-
ðîèòü òàì ãåíîöèä ãåéìåðîâ è èãðî-
âûõ æóðíàëèñòîâ. Þìîð â òîì, ÷òî
íåêàÿ êîìàíäà ïðîãðàììèñòîâ
äåéñòâèòåëüíî ñîçäàëà èãðó ïî ýòî-
ìó ñöåíàðèþ è ïîòðåáîâàëà ó àäâî-
êàòà óêàçàííûé â ïèñüìå ãîíîðàð.
Òîìïñîí îòãîâîðèëñÿ òåì, ÷òî ýòî
áûëà ëèøü øóòêà. Â èòîãå Äæåððè
Õîëêèíñ è Ìàéê Êðàõóëèê ñ ñàéòà
Penny Arcade âûïëàòèëè êîìàíäå
èñêîìûå äåñÿòü òûñÿ÷ «âìåñòî
Äæåêà Òîìïñîíà», ðàñïðîñòðàíèâ
çàòåì ýòó èíôîðìàöèþ ïî èãðîâûì
ÑÌÈ. Àäâîêàò ïîïûòàëñÿ ïðåñëåäî-
âàòü èõ çà «èçäåâàòåëüñòâî» â ñó-
äåáíîì ïîðÿäêå, íî çàêîí÷èëîñü
ýòî, êàê âñå åãî äåëà, íè÷åì.
Àìèíü.

Áèëë Ãåéòñ

Êòî íå çíàåò Óèëüÿìà Ãåíðè «Áèë-
ëà» Ãåéòñà Òðåòüåãî? Îñíîâàòåëü
Microsoft óæå ìíîãî ëåò çàíèìàåò
ïåðâóþ ñòðî÷êó â ñïèñêå ñàìûõ áî-
ãàòûõ ëþäåé ìèðà. Èñòîðèþ ñîçäà-
íèÿ Microsoft ïåðåñêàçûâàòü îñîáî-
ãî ñìûñëà íåò, ðàâíî êàê è îáúÿñ-
íÿòü, êàêóþ ðîëü Áèëë Ãåéòñ èãðàåò
â ôîëüêëîðå êîìïüþòåðùèêîâ ïî-
êîëåíèÿ Windows. Äàæå äàëåêî çà
ïðåäåëàìè IT-èíäóñòðèè åãî èìÿ õî-
ðîøî óçíàâàåìî. Âåäü Áèëë Ãåéòñ �
æèâîé ñèìâîë òîãî, ÷òî ñìåøíîé
ìàëü÷èê-áîòàíèê, óâëåêàþùèéñÿ
êîìïüþòåðàìè, ìîæåò ñ íóëÿ ïîñò-
ðîèòü ñàìóþ ìîãó÷óþ áèçíåñ-èìïå-
ðèþ â ìèðå. Ñ äðóãîé ñòîðîíû,
Áèëë Ãåéòñ � òèïè÷íûé äëÿ ñîâðå-
ìåííîé ýêîíîìèêè òèðàí-êàïèòà-
ëèñò, íå ãíóøàþùèéñÿ íèêàêèìè
ìåòîäàìè äëÿ äîñòèæåíèÿ ñâîèõ öå-
ëåé. Âåäü, êàê èçâåñòíî, áîëüøàÿ
÷àñòü ðåøåíèé, çà êîòîðûå Microsoft
ïîäâåðãëàñü ïðåñëåäîâàíèÿì â ñó-
äå, ïðèíèìàëèñü ëè÷íî ðóêîâîäèòå-
ëåì êîìïàíèè. 
Â 1999 ãîäó â ïðåññó âïåðâûå ïðî-
ñî÷èëèñü ñëóõè î òîì, ÷òî Microsoft
íàöåëèëàñü íà ðûíîê âèäåîèãð. 10
ìàðòà 2000 ãîäà êîìïàíèÿ îôèöè-
àëüíî ïîäòâåðäèëà èíôîðìàöèþ î
ñóùåñòâîâàíèè «ïðîåêòà X-box».
Ñ÷èòàåòñÿ, ÷òî Áèëëà Ãåéòñà îáåñ-
ïîêîèë óñïåõ PlayStation, è îí íà÷àë
îïàñàòüñÿ çà áóäóùåå PC � ïëàò-

Íåíàâèäèò êîìïüþòåð-
íûå è âèäåîèãðû

Ñîçäàë íåðàçáåðèõó íà ðûíêå âè-
äåîèãð êîíñîëÿìè Xbox è Xbox 360
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ôîðìû, êîòîðàÿ îáåñïå÷èâàëà áîëü-
øóþ ÷àñòü äîõîäà Microsoft. Â èòîãå
êîìïàíèÿ ïðåäëîæèëà ãåéìåðàì
Xbox � êîíñîëü íà áàçå îáû÷íûõ
êîìïëåêòóþùèõ îò PC, íî ñî ñòàí-
äàðòèçîâàííîé êîíôèãóðàöèåé, êî-
òîðóþ íåâîçìîæíî èçìåíèòü. PC-
ïðîèñõîæäåíèå, à òàêæå ëè÷íîñòü
Áèëëà Ãåéòñà (è åãî ãðàæäàíñòâî!),
îïðåäåëèëè îòíîøåíèå ê Xbox ñðå-
äè ãåéìåðîâ, æóðíàëèñòîâ, ðàçðà-
áîò÷èêîâ è èçäàòåëåé. Xbox � åäèí-
ñòâåííàÿ àìåðèêàíñêàÿ êîíñîëü íà
ðûíêå, è èìåííî ïîýòîìó â ÑØÀ îíà
â ïîñëåäíèå ãîäû âûñòóïàëà ïî÷òè
íà ðàâíûõ ñ PlayStation 2. Íà Xbox
áûëî ïåðåíåñåíî íåìàëî õèòîâ ñ
PC, êîòîðûõ òàê è íå óâèäåëè âëà-
äåëüöû PlayStation 2 è GameCube, �
ýòî ïðèâëåêëî àóäèòîðèþ çàÿäëûõ
ïîêëîííèêîâ êîìïüþòåðíûõ èãð.
Xbox ÷àñòî àññîöèèðóåòñÿ ñ áðåí-
äîì Windows, è ïîýòîìó íåèãðîâûì
ÑÌÈ êóäà áîëåå çíàêîìà, ÷åì
GameCube è äàæå PlayStation 2. Ýòî
ïîìîãëî ïðèâëåêàòü ãåéìåðîâ-íî-
âè÷êîâ. È, íàêîíåö, ðîâíî ïî òåì æå
ïðè÷èíàì êîíñîëü ñ òðåñêîì ïðîâà-
ëèëàñü â ßïîíèè.
Íè÷åãî ïëîõîãî â Xbox, ðàçóìååòñÿ,
íåò. Ýòî ìîùíàÿ ñèñòåìà, íà êîòî-
ðîé âûøëî íåìàëî äîñòîéíûõ èãð.
Äðóãîå äåëî, ÷òî, íå ïðèäè â ãîëîâó
Áèëëó Ãåéòñó èäåÿ î ïîêîðåíèè êîí-
ñîëüíîãî ðûíêà, ãåéìåðû íè÷åãî íå
ïîòåðÿëè áû, à òîëüêî ïðèîáðåëè.
Halo, Forza Motorsport, Fable, Project
Gotham Racing è äðóãèå çàïàäíûå
ïðîåêòû âûøëè áû ñïîêîéíî è íà
PC. À âåäü èç-çà Halo êîìïüþòåðùè-
êàì âïåðâûå çà ìíîãî ëåò ïðèøëîñü
êóñàòü ãóáû � êàê æå, òàêîé çàìå÷à-
òåëüíûé FPS, à èì íåäîñòóïåí! Àíà-
ëîãè÷íî ìíîãèå ïîêëîííèêè ÿïîíñ-
êèõ èãð íåíàâèäÿò Xbox õîòÿ áû çà
òî, ÷òî íåêîòîðûå èíòåðåñíûå ïðîåê-
òû ïî÷åìó-òî âûøëè íà ýòîé ïëàò-
ôîðìå, à íå PlayStation 2 èëè
GameCube. Microsoft íå ñîçäàëà íè-
êàêîé íîâîé ôèëîñîôèè èãð � ëèøü
ïðèíåñëà íà êîíñîëüíûé ðûíîê
èäåè, äàâíûì-äàâíî îïðîáîâàííûå
íà PC, äà äîâåëà äî ëîãè÷åñêîãî
êîíöà èäåè Sega è åå ñåòåâîãî ñåð-
âèñà. Ïî ìíåíèþ ìíîãèõ ãåéìåðîâ,

Xbox ñòàëà ñëîíîì â ïîñóäíîé ëàâ-
êå, êîòîðûé óñïåë çàòîïòàòü
Dreamcast, èñïîðòèòü æèçíü Nintendo
ñ åå GameCube è îñòîðîæíî ïëþ-
íóòü â ñòîðîíó Sony è PlayStation 2.
À âåðõîì íà ñëîíå ñèäèò èìåííî îí,
çëîé ãåíèé IT-èíäóñòðèè.
Â ñëó÷àå ñ Xbox è Xbox 360 Áèëë
Ãåéòñ è åãî ñîðàòíèêè äåéñòâîâàëè
è äåéñòâóþò òàê æå íàïîðèñòî, êàê
è ïðè ðàñêðóòêå PC-ïðîåêòîâ
Microsoft. È ìåøàåò èì îäíà âåùü �
êîíñåðâàòèçì ÿïîíñêèõ ãåéìåðîâ è
ÿïîíñêèõ æå ðàçðàáîò÷èêîâ è èçäà-
òåëåé, íå æåëàþùèõ íà äåëå, à íå
íà ñëîâàõ ïðèçíàâàòü çà àìåðèêàíñ-
êîé êîíñîëüþ ïðàâà íà ñóùåñòâîâà-
íèå. Îïàñíîñòü äëÿ íàñ çàêëþ÷àåò-
ñÿ â òîì, ÷òî Microsoft ãîòîâà è
äàëüøå áåçäóìíî òåðÿòü ìèëëèàð-
äû äîëëàðîâ íà «ïðîåêò X-box».
Âïîëíå âîçìîæíî, ÷òî Xbox íàéäåò
ñåáå â èòîãå íèøó â ïîñóäíîé ëàâêå
èíäóñòðèè è ïîä ëîçóíãîì «Xbox is
Different» áóäåò ñïîêîéíî ñîñóùåñò-
âîâàòü è ñ PC, è ñ ïðèñòàâêàìè îò
Sony è Nintendo. Íî ïðåäñòàâüòå íà
ìèíóòêó, ÷òî Sony è Nintendo óõîäÿò
ñ çàïàäíîãî ðûíêà, îñòàâëÿÿ åãî
Microsoft, è ñîñðåäîòà÷èâàþòñÿ íà
ïðîèçâîäñòâå èãð äëÿ ÿïîíöåâ. Òîãäà
îêàæåòñÿ, ÷òî Áèëë Ãåéòñ âèíîâàò âî
âñåõ áåäàõ ãåéìåðîâ äâàæäû � èç-çà
Windows è Xbox. È èìÿ åãî ñîáàêè
ñíîâà îêàæåòñÿ íà ñëóõó.

Þäçè Íàêà

Ñ÷èòàåòñÿ, ÷òî èìåííî ïðîãðàììèñò
Þäçè Íàêà ïîäñêàçàë ñâîåìó êîë-
ëåãå-äèçàéíåðó èäåþ ïåðñîíàæà,
êîòîðûé óìååò áûñòðî áåãàòü, à â
ñëó÷àå îïàñíîñòè � ñâîðà÷èâàòüñÿ â
êëóáîê. Â èòîãå Íàîòî Îñèìà íàðè-
ñîâàë âñåì èçâåñòíîãî ñèíåãî åæè-
êà Ñîíèêà. Òàê ðîäèëàñü îäíà èç
ëåãåíä èãðîâîé èíäóñòðèè.
Ïëàòôîðìåð Sonic the Hedgehog ïî-
ìîã Sega ðàñêðóòèòü êîíñîëü Mega
Drive 2, îäíàêî ðîëü Þäçè Íàêè â
ýòîì óñïåõå íå ñëèøêîì àôèøèðî-
âàëàñü, è âñå ôèíàíñîâûå áîíóñû
äîñòàëèñü ëèøü åãî ðóêîâîäñòâó.
Âîçìîæíî, òîãäà â íåì è íà÷àëî
çðåòü íåäîâîëüñòâî, âûïëåñíóâøå-
åñÿ íàðóæó ïîçæå. Âïëîòü äî 1994
ãîäà Þäçè Íàêà âìåñòå ñ íåñêîëü-
êèìè êîëëåãàìè ïî Sonic Team íå-
ïîñðåäñòâåííî ðàáîòàë íà àìåðèêà-
íñêîå îòäåëåíèå Sega � âåðíåå,
ÿïîíî-àìåðèêàíñêóþ êîìàíäó Sega
Technical Institute, ñ÷èòàâøóþñÿ â
èçäàòåëüñòâå ñâîåãî ðîäà ýëèòîé.
Ðåçóëüòàòîì ñòàëè âòîðàÿ è òðåòüÿ
÷àñòü Sonic the Hedgehog, à òàêæå
Sonic & Knuckles. Êàæäàÿ íîâàÿ èã-
ðà áûëà ëó÷øå ïðåäûäóùåé, è ïî-
ïóëÿðíîñòü ñåðèàëà ðîñëà, êàê íà
äðîææàõ. Òîëüêî òîãäà íà ïðîãðàì-
ìèñòà (íà÷èíàÿ ñ òðåòüåé ÷àñòè �
ïðîäþñåðà) îáðàòèëè âíèìàíèå è
ïðåäëîæèëè äîëæíîñòü ðóêîâîäèòå-
ëÿ Sonic Team.
Íà íîâîé äîëæíîñòè Þäçè Íàêà
ïðèíÿëñÿ òâîðèòü â ñâîå óäîâîëü-
ñòâèå. Â ïåðâóþ î÷åðåäü ýòî êàñà-
åòñÿ âîëøåáíîãî ïëàòôîðìåðà
NIGHTS Into Dreams è íåîáû÷íîãî
ýêøíà Burning Rangers. Óâû è àõ, íî
ìàññîâîãî óñïåõà îáå ýòè èãðû äî-
áèòüñÿ íå ñìîãëè. Ñåðèàë Sonic the
Hedgehog òåì âðåìåíåì áûë îòäàí
íà îòêóï àìåðèêàíñêîé ÷àñòè Sega
Technical Institute, à òàêæå êîìàíäå
Traveler�s Tales. Èìåííî â ýòî âðåìÿ
Þäçè Íàêà âïåðâûå ñîâåðøèë ïîñ-
òóïîê, êîòîðûé áûë âîñïðèíÿò ãåé-
ìåðàìè ñ íåäîóìåíèåì. Áûâøèå
êîëëåãè èç Sega Technical Institute,
ðàáîòàâøèå íàä òðåõìåðíûì ïëàò-
ôîðìåðîì Sonic X-Treme äëÿ
Saturn, èñïîëüçîâàëè äëÿ èãðû äâè-
æîê îò Nights. Îäíàêî Þäçè Íàêà â

êàòåãîðè÷åñêîé ôîðìå (áóêâàëüíî,
òîïàÿ íîãàìè è óãðîæàÿ ðóêîâîä-
ñòâó Sega óâîëüíåíèåì) çàïðåòèë
èì ýòî äåëàòü, è â èòîãå î÷åíü ëþ-
áîïûòíûé ïðîåêò áûë ïîõîðîíåí çà-
æèâî.
Â äåêàáðå 1998 ãîäà Þäçè Íàêà
ñíîâà çàñòàâèë ãîâîðèòü î ñåáå.
Sonic Adventure íà Sega Dreamcast,
êàçàëîñü áû, âåðíóë ñåðèàëó áûëóþ
ñëàâó. À â 2000 ãîäó Þäçè Íàêà
ïðèìåðÿë íà ñâîè ïëå÷è ñëàâó ñîç-
äàòåëÿ ïåðâîé êîíñîëüíîé ñåòåâîé
RPG � Phantasy Star Online.
Îäíàêî ðóáåæ äâóõ ñòîëåòèé îêà-
çàëñÿ ðîêîâûì äëÿ êîìàíäû Sonic
Team. Â 1999 ãîäó åå ïîêèíóë Íàî-
òî Îñèìà, áåññìåííûé äèçàéíåð ñå-
ðèàëà Sonic the Hedgehog. Ïîñëå
ñìåðòè Dreamcast è íà÷àëà ðåîðãà-
íèçàöèîííîé ÷åõàðäû â Sega ïðî-
öåññ ðàñïàäà êîìàíäû ñòàë íåîáðà-
òèìûì. Âïðî÷åì, Þäçè Íàêà âïëîòü
äî âåñíû 2005 ãîäà îñòàâàëñÿ ó ðó-
ëÿ Sonic Team, è èìåííî ïðè íåì
êîìàíäà ïðåâðàòèëàñü â ìàøèíêó
ïî êëåïàíèþ âàðèàöèé íà òåìó
Sonic Adventure è Phantasy Star
Online. È ýòî ïðèòîì, ÷òî ïåðâàÿ èã-
ðà óñòàðåëà ñ âûõîäîì Ratchet &
Clank è Super Mario Sunshine, çàäàâ-
øèõ ñòàíäàðòû æàíðà òðåõìåðíûõ
ïëàòôîðìåðîâ, à âòîðàÿ � ïîñëå ðå-
ëèçà ïåðâîé íàñòîÿùåé MMORPG,
Final Fantasy XI. Èçðåäêà, âïðî÷åì,
íàø ãåíèé áàëîâàë ñåáÿ êðåàòèâîì,
âðîäå Billy the Hatcher äëÿ
GameCube è Feel the Magic XX/XY.
Íî âûãëÿäåëî âñå ýòî âåñüìà áëåä-
íî íà ôîíå äåÿòåëüíîñòè êóäà ìå-
íåå èìåíèòûõ ñîáðàòüåâ ïî öåõó.
Âåðøèíà «ïàäåíèÿ» Þäçè Íàêè �
äåÿòåëüíîñòü íà ïîñòó ïðîäþñåðà
Shadow the Hedgehog. Ýòà èãðà
ñèìâîëèçèðóåò ñîáîé òîò óæàñ, êî-
òîðûé òâîðèëñÿ ñ Sega â ïîñëåäíèå
ãîäû. Íàäóâàÿ ùåêè íà âûñòàâêàõ è
ðàçäàâàÿ îïòèìèñòè÷íûå èíòåðâüþ
íàëåâî è íàïðàâî, Þäçè Íàêà îêà-
çàëñÿ íåñïîñîáíûì ïîâòîðèòü ñâîè
ïîäâèãè âðåìåíè Sonic the
Hedgehog è NIGHTS Into Dreams. Â
ìàå 2006 ãîäà îí ïîêèíóë Sega è
îñíîâàë ñòóäèþ PROPE. Ïîæåëàåì
åìó óñïåõà?

Ïîðîäèë åæèêà
Ñîíèêà, à ïîòîì ñàì

ñâåë åãî â ìîãèëó
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ÏÏîïûòàåìñÿ îáúÿòü íå-
îáúÿòíîå? Ìû ïðî-
äîëæàåì íà÷àòûé â

ïðîøëîì íîìåðå ðàññêàç î
ÿïîíñêèõ PC-èãðàõ. Â ýòîì
âûïóñêå � åùå îäíà ïîäáîð-
êà çàìå÷àòåëüíûõ èãð, î êî-
òîðûõ íèêòî íè÷åãî íå çíàåò:
áëåñòÿùèé MMORPG-øóòåð
Gunstrike, ôàéòèíã Melty
Blood, äåìî-âåðñèÿ âîëíóþ-
ùåãî õèòà Sexy Beach 3, êðè-
òè÷åñêèé âçãëÿä íà JRPG
äëÿ PC è ëèðè÷åñêîå îòñòóï-
ëåíèå â èñòîðèþ Unicode.
Ïîìíèòå: êàæäóþ òåìó ýòîãî
ìàòåðèàëà ìîæíî áûëî áû
ðàñêðûòü â ïîäðîáíåéøåì
ñïåöìàòåðèàëå, è ñåé÷àñ ìû
íå ñîáèðàåìñÿ ïèñàòü âñå
îáî âñåì. Ìû ïðèîòêðûâàåì
äâåðü â äðóãîå èçìåðåíèå, î
ñóùåñòâîâàíèè êîòîðîãî ìà-
ëî êòî çíàåò, è çàãëÿäûâàåì
â óäèâèòåëüíûé ìèð ÿïîíñ-
êèõ PC-èãð, ãäå åñòü âñå, ÷å-
ãî ìîæåò ïîæåëàòü âäîõíî-
âåííûé ýíòóçèàñò. Äëÿ íà÷à-
ëà ìû âçÿëè ñïèñîê áåñïëàò-
íûõ ÿïîíñêèõ îíëàéíîâûõ
RPG è èãð, íàõîäÿùèõñÿ â
ñòàäèè îòêðûòîãî áåòà-òåñòè-
ðîâàíèÿ, ñëó÷àéíûì îáðàçîì
âûáðàëè òðè íàçâàíèÿ è ðå-
øèëè ïîñìîòðåòü: êàêèå îíè,
ÿïîíñêèå MMORPG? 

ÏÐÀÂÄÀ 
Î ßÏÎÍÑÊÈÕ
ÈÃÐÀÕ ÍÀ PC 2
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Ðàçðàáîò÷èê: Hangame
Ñèñòåìíûå òðåáîâàíèÿ: PIII 700 ÌÃö, 256 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (16 Ìáàéò RAM)
Îíëàéí: http://www.hangame.co.jp/gunstrike/index.asp

ÊÊ àê çâåçäîé ïðîøëîãî íîìåðà áûë
ôàéòèíã Metal Gun III, òàê â ýòîì
áëèñòàåò Gunstrike � ïåðâîêëàñ-

ñíàÿ MMORPG, êîòîðàÿ áûëà â øàãå îò
òîãî, ÷òîáû ñîðâàòü ñäà÷ó ýòîãî ìàòåðè-
àëà. Êòî-òî íàçîâåò åå êëîíîì ïîëüñêîãî
ìóëüòèïëååðíîãî 2D-øóòåðà Soldat
(http://www.soldat.prv.pl) è áóäåò íåïðàâ.
Â îñíîâå îáåèõ èãð ëåæèò îäíà è òà æå
î÷åâèäíàÿ èäåÿ, ïîñåòèâøàÿ åùå ðàçðà-
áîò÷èêîâ Doom 2D (íàøèõ ñîîòå÷åñòâåí-
íèêîâ, êñòàòè) äåñÿòü ñ ëèøíèì ëåò íà-
çàä. Èäåÿ òàêàÿ: âçÿòü Quake 3 (èëè, åñ-
ëè óãîäíî, Quake 4, Unreal Tournament,
Counter-Strike) è ñäåëàòü åãî êîïèþ, íî ñ
ïëîñêîé ñïðàéòîâîé ãðàôèêîé. Â
Gunstrike (è â Soldat, êñòàòè, òîæå) âñå
ïåðñîíàæè íîñÿò çà ñïèíîé ðåàêòèâíûå
ðàíöû � â ïëîñêîì ìèðå ýòî äàåò íåîá-
õîäèìóþ äëÿ ìàíåâðà âòîðóþ ñòåïåíü
ñâîáîäû. Ñ êëàâèàòóðû âû óïðàâëÿåòå
ïåðñîíàæåì, à ïðàâîé ðóêîé ñ ïîìîùüþ
ìûøêè âîäèòå ïðèöåëîì ïî ýêðàíó. Ðå-
æèìû èãðû � êëàññè÷åñêèå: Deathmatch,
Team Deathmatch, Survival, Team
Survival, Capture the Flag, Quest, à òàêòè-
÷åñêàÿ ïîäîïëåêà èãðû òàê æå âàæíà,
êàê â òðåõìåðíûõ øóòåðàõ: ÷òîáû äîìè-
íèðîâàòü íà óðîâíå, íåîáõîäèìî íå
òîëüêî ìåòêî ñòðåëÿòü, íî âîâðåìÿ ïîä-
áèðàòü àïòå÷êè, çàùèòó, «êâàä» è îñ-
òàëüíûå áîíóñû. Êîìàíäíûå ðåæèìû �
ñêàçêà: ó ñòàðîãî è ïîðÿäêîì íàäîåâøå-
ãî Capture the Flag îòêðûâàåòñÿ íîâîå
äûõàíèå! Â ðåæèìå Quest íåñêîëüêî
ïðèêëþ÷åíöåâ ïûòàþòñÿ ïðîéòè äüÿ-
âîëüñêè ñëîæíûå ìèññèè ïðîòèâ AI-òåð-
ìèíàòîðîâ. Äëÿ îäèíî÷åê � îáó÷àþùèå
çàäàíèÿ è äâà ñèíãë-ðåæèìà. Ïîâåðõ îò-
ëè÷íîãî ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêîãî øóòåðà
ïðèëàæåí ñëîé MMORPG-ýëåìåíòîâ: çà
ïîáåäû è ó÷àñòèå ïåðñîíàæ ïîëó÷àåò
îïûò è «êðåäèòû» (äåíüãè). Ïåðâûé íà-
êàïëèâàåòñÿ è ïîâûøàåò óðîâåíü ãåðîÿ,
äåíüãè óõîäÿò íà îáíîâêè: íà íåäîñòóï-
íîå íîâè÷êàì îðóæèå, áðîíåæèëåòû, ëà-
çåðíûå ïðèöåëû è ýëèêñèðû. Ïðèáàâüòå
ê ýòîìó ñèìïàòè÷íóþ äâóìåðíóþ ãðàôè-
êó, êëèåíò ðàçìåðîì âñåãî â ñîòíþ ìåãà-
áàéò è íåïîâòîðèìûé ÿïîíñêèé êîëîðèò:
óæå ñðåäè ñòàðòîâûõ ïåðñîíàæåé åñòü
ãîðíè÷íàÿ. Èç íåäîñòàòêîâ ìîæíî îòìå-
òèòü ðàçâå ÷òî íåîáõîäèìîñòü çàïóñêàòü
èãðó ÷åðåç áðàóçåð, è, êàê ñëåäñòâèå, íå-
ñîâìåñòèìîñòü ñ Microsoft AppLocale � â
íåÿïîíñêîé âåðñèè Windows øðèôòû íå
÷èòàþòñÿ (âíèìàòåëüíî ñì. ïîñëåäíþþ
ñòðàíèöó ñïåöìàòåðèàëà). ×òî íå ìåøà-
åò íàì èãðàòü â Gunstrike ñ óòðà äî íî÷è.
Èíòåðåñíàÿ, çàðàçà.

1 �� ÌÌÎÆÍÎ ÏÏÎÊÓÏÀÒÜ ÈÈ ÄÄÐÓÃÈÅ ÂÂÈÄÛ ÎÎÐÓÆÈß. ÃÃÄÅ-ÒÒÎ ××ÅÐÅÇ 220-330 ××ÀÑÎÂ ÈÈÃÐÛ.
2 �� ÎÎÄÈÍ ÈÈÇ ÑÑÈÍÃË-ÐÐÅÆÈÌÎÂ ÑÑ ÓÓÑÏÅÕÎÌ ÈÈÌÈÒÈÐÓÅÒ ÑÑÊÐÎËË-ØØÓÒÅÐ.
3 �� ÍÍÀÌ ÎÎÁßÇÀÒÅËÜÍÎ ÈÈÃÐÀÒÜ ÍÍÀ ÝÝÒÎÉ ÊÊÀÐÒÅ?
4 �� ÑÑÎÁËÀÇÍÈÒÅËÜÍÀß ÄÄÅÂÓØÊÀ-ÀÀÍÄÐÎÈÄ ÑÑÒÀÍÅÒ ÂÂÀØÅÉ ÇÇÀ 8800 ÊÊÐÅÄÈÒÎÂ, �� ÍÍÎ ÍÍÅ ÐÐÀÍÜØÅ 220 ÓÓÐÎÂÍß.
5 �� ÃÃÐÓÏÏÎÂÛÅ ÐÐÅÆÈÌÛ ÈÈÃÐÛ ÃÃÎÐÀÇÄÎ ÈÈÍÒÅÐÅÑÍÅÅ ÈÈÍÄÈÂÈÄÓÀËÜÍÛÕ. 

Àâòîð:
Èãîðü Ñîíèí
zontique@gameland.ruGUNSTRIKE

1

2 3

4 5
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Ðàçðàáîò÷èê: Joyspell
Ñèñòåìíûå òðåáîâàíèÿ: PIII 1 ÃÃö, 512 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (32 Ìáàéò RAM)
Îíëàéí: http://www.micmac.jp

ÂÂ äðóãîé ñòðàíå (íå â ßïîíèè, òî
åñòü) îäíàæäû ñäåëàëè
MMORPG ïðî ñóïåðãåðîåâ è

íàçâàëè åå City of Heroes. Òîãäà êðóï-
íàÿ èçäàòåëüñêàÿ êîìïàíèÿ Marvel
ìãíîâåííî ïîäàëà â ñóä íà ðàçðàáîò-
÷èêîâ (íî â èòîãå òàê íè÷åãî è íå äî-
áèëàñü). Åñëè ñëåäîâàòü ýòîé ëîãèêå,
òî Square Enix ìîæåò ïîäàâàòü â ñóä
íà ñîçäàòåëåé MicMac Online õîòü ñåé-
÷àñ � â ïåðâûå æå ïÿòü ìèíóò ìû
âñòðåòèëè ïîäîçðèòåëüíî çíàêîìîãî
ïåðñîíàæà. Ýòî æå Êëàóä! À âîí, êàê
åãî, èç Kingdom Hearts! È äåëî äàæå
íå â êàêîì-òî íàìåðåííîì è çëîâðåä-
íîì êëîíèðîâàíèè, ïðîñòî� ãðîø öå-
íà òîé èãðå ïðî ñóïåðãåðîåâ, ãäå
íåëüçÿ ñäåëàòü Ñïàéäåðìåíà. Òàê è â
õîðîøåé JMMORPG (îòêðûâàåì íîâûé
æàíð!) îáÿçàòåëüíî íàéäåòñÿ äåñÿòîê
ñìóòíî çíàêîìûõ ëèö. Íî åñëè ñðåäè
îáû÷íûõ ðîëåâûõ èãð ïðèñòàâêà J íà-
÷èñòî ìåíÿåò âåñü ãåéìïëåé, òî ìíî-
ãîïîëüçîâàòåëüñêèå RPG âñå íà îäíî
ëèöî. Èãðà íà÷èíàåòñÿ â áîëüøîì ãî-
ðîäå, ãäå, êàê ïîëîæåíî, ñîáðàíû âñå
æèçíåííî âàæíûå òîðãîâöû ïëþñ íåñ-
êîëüêî NPC ïî âûäà÷å êâåñòîâ. Íà
îæèâëåííûõ ïëîùàäÿõ òîëïèòñÿ íà-
ðîä, ïðèêëþ÷åíöû èùóò ãðóïïû, âîë-
øåáíèöû îòäûõàþò, âîñïîëíÿÿ çàïàñû
ìàíû. ×òî õàðàêòåðíî, áîëüøå ïîëî-
âèíû ïåðñîíàæåé â èãðå � äåâóøêè (è
ýòî ëèøíèé ðàç äîêàçûâàåò, ÷òî â îí-
ëàéíå èãðàþò òîëüêî ïðîææåííûå îòà-
êó). Èëëþçèþ ðàçâåèâàåò ïåðâûé æå
êâåñò: «èäè çà ãîðîä, óáåé ïÿòü ìîëî-
äûõ âîëêîâ». Êàê, îïÿòü??? Ñ ýòîãî
íà÷èíàåòñÿ ëþáàÿ çàïàäíàÿ MMORPG,
âêëþ÷àÿ World of Warcraft. Âòîðîé
êâåñò � óáåé äåñÿòü çåëåíûõ ïðûãàþ-
ùèõ ñëîíèêîâ. Òðåòèé... â îáùåì, âû
ïîíÿëè èäåþ. Óòîìèòåëüíàÿ îõîòà çà
øìîòêàìè, äîëãèå ÷àñû íà ðóäíèêàõ,
ñêó÷íàÿ ïðîêà÷êà � çäåñü ýòî òàêàÿ æå
ñóðîâàÿ ðåàëüíîñòü, êàê è çà îêåàíîì,
òîëüêî ïîäàííàÿ èíà÷å: ñ àíèìåøíû-
ìè äåâî÷êàìè, áîëüøèìè ãëàçàìè è
ìîíñòðàìè, ïðèäóìàííûìè ÿâíî â äó-
õå Òîðèÿìû è Dragon Quest. Âîçìîæ-
íî, òàêàÿ ñèìïàòè÷íàÿ îáåðòêà èçìå-
íèò âàøå îòíîøåíèå ê MicMac Online.
Ïîñëå ïåðâûõ ïÿòè ÷àñîâ êóëüòóðíûé
øîê îò MMORPG ñ àíèìåøíûìè ïåð-
ñîíàæàìè ïðîõîäèò, ìîíñòðû ïåðåñòà-
þò óäèâëÿòü, íàâûêè íà÷èíàþò ðàñòè
óäðó÷àþùå ìåäëåííî, è ñëó÷àåòñÿ òî,
÷òî ðàíî èëè ïîçäíî ïðîèñõîäèò ñ
êàæäîé MMORPG. Èãðà ïðåâðàùàåòñÿ
â ðàáîòó. 

1 �� ÍÍÀ ÌÌÎÉ ÂÂÊÓÑ ÝÝÒÀ ÄÄÅÂÓØÊÀ, ÏÏÎÆÀËÓÉ, ÑÑËÈØÊÎÌ ÎÎÄÅÒÀ.
2 �� ÎÎ ÏÏÐÅÊÐÀÑÍÀß ÈÈÍÎÇÅÌÍÀß ÃÃÎÑÏÎÆÀ, ÏÏÎÇÂÎËÜÒÅ ÏÏÐÎÑÈÒÜ ÏÏÐÎÙÅÍÈß ÇÇÀ ÍÍÅÄÎÑÒÎÉÍÛÕ ÑÑÅÂÅÐÍÛÕ ÂÂÀÐÂÀÐÎÂ. 
3 �� GGIANT EENEMY CCRAB! MMASSIVE DDAMAGE! ÁÁÅÆÈÌ!
4 �� ÏÏÎÄÎÁÍÛÅ ÝÝÊÐÀÍÛ ÇÇÀÃÐÓÇÊÈ ÍÍÓÆÍÎ ÍÍÅÌÅÄËÅÍÍÎ ÐÐÀÑÏÐÎÑÒÐÀÍÈÒÜ ÍÍÀ ÂÂÑÅ ÈÈÃÐÛ ÂÂÎÎÁÙÅ. ÍÍÅÌÅÄËÅÍÍÎ, ÑÑËÛØÈÒÅ?!
5 �� ÀÀ ÏÏÎÌÍÈÒÅ, ÊÊÀÊ ÌÌÛ ÑÑ ÂÂÀÌÈ ÂÂ KKINGDOM HHEARTS ÏÏÎÇÍÀÊÎÌÈËÈÑÜ? ((ÍÀ ÇÇÀÄÍÅÌ ÏÏËÀÍÅ: ÇÇÀÊÀÒÀÂ ÐÐÓÊÀÂÀ, MMMORPG-ÊÊÐÀÑÀÂÈÖÛ ÐÐÀÁÎÒÀÞÒ ÍÍÀ ÄÄÎÁÛ×Å ÓÓÐÀÍÀ.)

1

2 3

4 5

ÑÏÅÖ ÏÐÀÂÄÀ Î ßÏÎÍÑÊÈÕ ÈÃÐÀÕ ÍÀ PC

MICMAC ONLINE
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Ðàçðàáîò÷èê: Rocksoft
Ñèñòåìíûå òðåáîâàíèÿ: PIII 733 ÌÃö, 256 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (32 Ìáàéò RAM)
Îíëàéí: http://www.deco-online.jp

ÍÍ à îôèöèàëüíîì ñàéòå Deco
Online ïîëíûì-ïîëíî êðàñèâûõ
àíèìåøíûõ äåâ÷îíîê � è íè

îäíîãî ñêðèíøîòà èç èãðîâîãî ïðîöåñ-
ñà. Îïûòíîìó ïóòåøåñòâåííèêó, çíà-
êîìîìó ñ íðàâàìè çàìîðñêèõ âåá-ñàé-
òîâ, ýòî äàåò çíàê: áóäü îñòîðîæåí,
îáõîäè ñòîðîíîé. Â ðàìêàõ ñïåöìàòå-
ðèàëà ïðèøëîñü óñòðîèòü äåðçêîå ïîã-
ðóæåíèå â ìèð ïîñðåäñòâåííûõ
MMORPG. Äðóãîé ïðèçíàê íèêîìó íå
íóæíîé èãðû � ïóñòîòà ðÿäîì ñ öåíò-
ðàëüíûì âõîäîì íà ñåðâåð. À âîò è
òðåòèé: ãðàôèêà � ïîçàâ÷åðàøíèé
äåíü. Ñêîðî âñòðå÷àþòñÿ ÷åòâåðòûé è
ïÿòûé: áåçáîæíî ðàçìûòûå òåêñòóðû è
óðîâíè áåç äèçàéíà. Äåâóøêà ñðàçó
óøëà â àñôàëüò ïî ùèêîëîòêó � âèäè-
ìî, ðàçðàáîò÷èêè íåâåðíî ñîâìåñòèëè
òåêñòóðó è «íóëåâîé óðîâåíü» ïîâåðõ-
íîñòè. Åäèíñòâåííûé ñëó÷àéíî âñòðå-
÷åííûé ÿïîíåö ðîáêî ñïðàøèâàåò:
«Ïðîñòèòå, âû íå çíàåòå, êàê â ýòî èã-
ðàòü?». Íåò, ãîâîðþ, ÿ ãëóïûé ãàéä-
çèí, � íî âû óëûáíèòåñü, âàñ ñíèìàåò
ñêðûòàÿ êàìåðà ðóññêîãî «Ôàìèöó».
Ïåðâàÿ ëîêàöèÿ ïîâåðãàåò â óíûíèå:
êîðè÷íåâûå ñêàëû, ñåðûå ñòåíû, äâà
NPC ïîñåðåäèíå. Âñå ýòî íàçûâàåòñÿ
ãîðäûì ñëîâîì «àêàäåìèÿ», è âûéòè
èç íåå íåëüçÿ, ïîêà íå äîñòèãíåøü äå-
ñÿòîãî óðîâíÿ. Ïîëîæåííîå êîëè÷åñò-
âî îïûòà ïðåäëàãàþò äîëãî è óíûëî
íàáèðàòü â «ëÿãóøàòíèêå». Ïåðâîå çà-
äàíèå � óáèòü ïÿòü ÿèö íà íîæêàõ.
Âòîðîé � óáèòü äåñÿòü êðàñíûõ ÿèö íà
íîæêàõ. Òðåòüå � óáèòü ïÿòíàäöàòü õî-
äÿ÷èõ âåíèêîâ, è òàê äàëåå. Ïðî÷èå
èãðîêè íàñòîëüêî íåâîçìóòèìû, ÷òî
çàêðàäûâàåòñÿ ïîäîçðåíèå � à íå áî-
òû ëè? Îíè ðàñïðàâëÿþòñÿ ñ ÿéöàìè è
âåíèêàìè ìîë÷à, íå çàäàâàÿ âîïðî-
ñîâ, íå îáìåíèâàÿñü øóòî÷êàìè, íå
îáúåäèíÿÿñü â ïàðòèè. Â îáùåì, áóäü
ýòà ïîñðåäñòâåííîñòü íà êàêîì óãîäíî
ÿçûêå, èãðàòü â íåå âðÿä ëè êòî çàõî-
÷åò. Âàøåãî ïîêîðíîãî õâàòèëî íà
íåñêîëüêî ÷àñîâ èñòðåáëåíèÿ âåíèêîâ
è âîñåìü óðîâíåé ðàçâèòèÿ ïåðñîíà-
æà. Åñëè â «àêàäåìèè» öàðèò òàêîå
óíûíèå, òî î òîì, ÷òî òâîðèòñÿ çà åå
ñòåíàìè, íàâåðíîå, ëó÷øå äàæå íå
çíàòü.

1 �� ÎÎÖÅÍÊÀ ÏÏÎ ÄÄÅÑßÒÈÁÀËËÜÍÎÉ ØØÊÀËÅ ÊÊÀÂÀÉÍÎÑÒÈ: ÑÑÌÀÉËÈÊÈ �� ÂÂÎÑÅÌÜ, ÄÄÅÂÓØÊÀ �� ÅÅÄÈÍÈÖÀ. ÎÎÒÊÀÇÀÒÜ.
2 �� ××ÒÎ ÂÂÛ ÑÑÊÀÇÀËÈ, ßß ÍÍÅ ÐÐÀÑÑËÛØÀË? ÑÑÐÀÇÓ ÏÏÎÑËÅ ««ÇÎÍÒÈÊ»?
3 �� ÇÇÀ×ÅÌ ßß ÄÄÎËÆÍÀ ÓÓÁÈÂÀÒÜ ßßÉÖÎ ÍÍÀ ÍÍÎÆÊÀÕ? ÎÎÍÎ ÆÆÅ ÌÌÈÐÍÎÅ. ÌÌÎÆÅÒ, ÓÓ ÍÍÅÃÎ ÑÑÅÌÜß? ÄÄÅÒÈ?
4 �� ÍÍÅÒ, ÊÊÎÃÄÀ ßß ÃÃÎÂÎÐÈËÀ ««ÂÎÉÄÈ ÂÂ ÌÌÅÍß», ßß ÈÈÌÅËÀ ÂÂ ÂÂÈÄÓ ××ÒÎ-ÒÒÎ ÄÄÐÓÃÎÅ... ((ÃËÓÏÎ ÕÕÈÕÈÊÀÅÒ).
5 �� ßßÐÊÈÅ, ÍÍÅÎÁÛ×ÍÛÅ ÓÓÐÎÂÍÈ ÏÏÎÌÎÃÀÞÒ ÑÑÎÇÄÀÒÜ ÀÀÒÌÎÑÔÅÐÓ ÐÐÀÄÎÑÒÈ ÈÈ ÑÑ×ÀÑÒÜß.

1

2 3

4 5

DECO ONLINE
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ÎÎò MMORPG âåðíåìñÿ ê óæå çíàêîìûì èíòåðàêòèâíûì íîâåëëàì. Êàê çàìåòèë ïûòëèâûé ÷èòà-
òåëü, ýòîò æàíð çàíèìàåò â èíäóñòðèè îñîáîå ìåñòî. Ëþáèòåëüñêóþ èíòåðàêòèâíóþ íîâåëëó ìîãóò
ñîçäàòü äâà-òðè óâëå÷åííûõ ÷åëîâåêà, è íåðåäêè ñëó÷àè, êîãäà èõ òâîðåíèå ñòàíîâèëîñü íàñòîëü-

êî ïîïóëÿðíûì, ÷òî êîìàíäà ïåðåõîäèëà â «ïðîôåññèîíàëüíóþ» ëèãó. Ñàìûé èçâåñòíûé ïðèìåð ýòîãî �
«êðóæîê» TYPE-MOON, çàìå÷àòåëüíûé íå òîëüêî ñâîåé èñòîðèåé (â òðàäèöèÿõ êóëüòîâîãî àíèìå Otaku no
Video), íî è îäíèì èç ëó÷øèõ ñîâðåìåííûõ PC-ôàéòèíãîâ � Melty Blood. 
Êîìïàíèþ îñíîâàëè â 1998 ãîäó õóäîæíèê Òàêàñè Òàêåóòè è ïèñàòåëü Êèíîêî Íàñó. Èñòîðèÿ TYPE-
MOON � îäèí èç ñàìûõ ÿðêèõ ïðèìåðîâ âîïëîùåíèÿ «ÿïîíñêîé ìå÷òû»: äðóçüÿ íà÷èíàþò ðàáîòàòü äî-
ìà, â ñâîáîäíîå âðåìÿ, âêëàäûâàþò â ñâîè òâîðåíèÿ äóøó, ê íèì ïðèõîäèò ïîïóëÿðíîñòü: ñíà÷àëà â óç-
êîì êðóãó ýíòóçèàñòîâ, ïîòîì ïî âñåé ßïîíèè, ïî âñåìó ìèðó! Îíè îòêðûâàþò ñâîþ êîìïàíèþ è âîò óæå
ïðåâðàùàþòñÿ â âîðîòèë áîëüøîãî áèçíåñà, êîòîðûå òàê æå, êàê è ðàíüøå, áåç îñòàòêà îòäàþò ñåáÿ
ëþáèìîìó äåëó. Ïåðâûé óñïåõ ïðèøåë â 2000 ãîäó, êîãäà äðóçüÿ âûïóñòèëè âàìïèðñêóþ ýðîòè÷åñêóþ
èíòåðàêòèâíóþ íîâåëëó Tsukihime. Ñëîâî «ýðîòè÷åñêàÿ» ïðèñóòñòâóåò çäåñü «ïîñòîëüêó-ïîñêîëüêó» �
íåñìîòðÿ íà ïðèñóòñòâèå íåêîòîðîãî êîëè÷åñòâà îòêðîâåííûõ ñöåí, ìðà÷íûé ñþæåò è äðàìàòè÷íîå ïî-
âåñòâîâàíèå ñäåëàëè äëÿ èãðû ãîðàçäî áîëüøå, ÷åì ãîëûå äåâêè. ×åðåç ãîä êîìàíäà âûïóñòèëà áîíóñ

TYPE-MOON
Melty Blood â ñêðèíøîòàõ

1 �� ÏÎÑÅÐÅÄÊÅ ÝÝÊÐÀÍÀ ÇÇÀÃÐÓÇÊÈ ÅÅÄÅÒ ÑÑÀÌÀß ÊÊÐÓÒÀß ÊÊÎÌÁÈÍÀÖÈß
ËÀÒÈÍÑÊÈÕ ÁÁÓÊÂ ÂÂ ÈÈÑÒÎÐÈÈ ××ÅËÎÂÅ×ÅÑÒÂÀ.

2 �� ÎÄÈÍÎ×ÍÀß ÊÊÎÌÏÀÍÈß ÏÏÎÄÀÍÀ ÂÂ ÑÑÒÈËÅ ÈÈÍÒÅÐÀÊÒÈÂÍÎÉ
ÍÎÂÅËËÛ, ÃÃÄÅ ÂÂÌÅÑÒÎ ÑÑÞÆÅÒÍÛÕ ÐÐÀÇÂÈËÎÊ ÄÄÐÀÊÈ.

3 �� ÂÛ ÌÌÎÃËÈ ÇÇÀÌÅÒÈÒÜ, ××ÒÎ ÏÏÈÑÒÎËÅÒÛ ÂÂ ÔÔÀÉÒÈÍÃÀÕ �� ÍÍÀØÀ
ÒÀÉÍÀß ÑÑÒÐÀÑÒÜ.

4 �� ÎÃÐÎÌÍÛÉ ÑÑÏÐÀÉÒ, ÂÂÛÅÇÆÀÞÙÈÉ ÂÂÎ ÂÂÐÅÌß ÑÑÓÏÅÐÓÄÀÐÀ, ��
ÎÒËÈ×ÈÒÅËÜÍÛÉ ÏÏÐÈÇÍÀÊ ßßÏÎÍÑÊÎÉ ÈÈÃÐÛ.

5 �� ÇÀ ÑÑÏÅÖÝÔÔÅÊÒÀÌÈ ËËÅÃÊÎ ÍÍÅ ÇÇÀÌÅÒÈÒÜ ÏÏÅÐÑÎÍÀÆÅÉ,
ÀÍÈÌÈÐÎÂÀÍÍÛÕ ÍÍÅ ÕÕÓÆÅ, ××ÅÌ ÂÂ TTHE KKING OOF FFIGHTERS. 

1

2

43

1 �� ÀÀÍÃËÎßÇÛ×ÍÓÞ ÄÄÅÌÓ FFATE/STAY NNIGHT ÌÌÎÆÍÎ ÑÑÊÀ×ÀÒÜ ÏÏÎ ÀÀÄÐÅÑÓ HHTTP://INSANI.ORG/FATE.HTML, ÈÈËÈ, ÅÅÑËÈ ÏÏÎÂÅÇÅÒ, ÏÏÎÑÌÎÒÐÅÒÜ ÓÓ ÍÍÀÑ ÍÍÀ ÄÄÈÑÊÅ. ÎÎÁÐÀÒÈÒÅ ÂÂÍÈÌÀÍÈÅ:
ÈÃÐÀ ÍÍÅ ÇÇÀÏÓÑÒÈÒÑß ÍÍÀ ÎÎÁÛ×ÍÎÉ WWINDOWS XXP. ÂÂÍÈÌÀÒÅËÜÍÎ ÏÏÐÎ×ÈÒÀÉÒÅ ÏÏÎÑËÅÄÍÈÅ ÑÑÒÐÀÍÈÖÛ ÝÝÒÎÃÎ ÌÌÀÒÅÐÈÀËÀ.

2 �� ÁÁÎËÜØÈÍÑÒÂÎ ÄÄÎÄÇÈÍÑÈ-ÈÈÃÐ ÍÍÅËÜÇß ÏÏÐÎÄÀÂÀÒÜ ÂÂ ÎÎÁÛ×ÍÛÕ ÌÌÀÃÀÇÈÍÀÕ, ÇÇÀÒÎ ÎÎÍÈ ÁÁÈÒÊÎÌ ÍÍÀÁÈÒÛ ÇÇÍÀÊÎÌÛÌÈ ÏÏÅÐÑÎÍÀÆÀÌÈ. 
3 �� ÀÀÂÒÎÐÛ MMELTY BBLOOD ÂÂ ÁÁÛËÛÅ ÃÃÎÄÛ ÑÑÎÇÄÀËÈ RRAGNAROK BBATTLE OOFFLINE, ËËÅÃÊÎÌÛÑËÅÍÍÛÉ ÑÑÊÐÎËËÅÐ ÏÏÎ ÌÌÎÒÈÂÀÌ ÏÏÎÏÓËßÐÍÎÉ ÊÊÎÐÅÉÑÊÎÉ MMMORPG.
4 �� ÔÔÀÍÀÒÑÊÈÉ ÏÏÅÐÅÂÎÄ TTSUKIHIME ÎÎÒ ÃÃÐÓÏÏÛ MMIRROR MMOON ÄÄÎ ÑÑÈÕ ÏÏÎÐ ÍÍÅ ÇÇÀÂÅÐØÅÍ. ÊÊÐÎÌÅ ÒÒÎÃÎ, ÎÎÍ ÁÁÓÄÅÒ ÂÂÛÏÓÙÅÍ ÂÂ ÔÔÎÐÌÀÒÅ ÏÏÀÒ×À ÈÈ, ÑÑÎÎÒÂÅÒÑÒÂÅÍÍÎ, ÍÍÅ

ÇÀÐÀÁÎÒÀÅÒ ÁÁÅÇ ÄÄÈÑÊÀ ÑÑ ÈÈÃÐÎÉ.
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PLUS-DISK, ÷óòü ïîçæå � áåñòîëêîâûé è þìîðíîé ñèêâåë Kagetsu Tohya. Â êîíöå 2002 äðóçüÿ îáúå-
äèíèëèñü ñ Watanabe Seisakujo (ïîçæå èçâåñòíîé êàê French-Bread), è ñîçäàëè åùå îäíî ïðîäîëæå-
íèå Tsukihime � ëþáèòåëüñêèé ôàéòèíã Melty Blood. Ôàíàòû ïðèíÿëè èãðó ñ âîñòîðãîì, è Melty Blood
ïîñòåïåííî ïðåâðàòèëñÿ â ãëóáîêèé, ñåðüåçíûé è ëó÷øèé PC-ôàéòèíã. Ñòàáèëüíî âûõîäèëè îáíîâ-
ëåíèÿ: ïðîïàäàëè áåñêîíå÷íûå êîìáî è íå÷åñòíûå óäàðû, óëó÷øàëñÿ áàëàíñ. Ïîçæå âûøëî äîïîë-
íåíèå Melty Blood ReACT è, êàçàëîñü áû, ðàçâèòèå èãðû ïðåêðàòèòñÿ ñ âûõîäîì ôèíàëüíîãî ïàò÷à
Melty Blood ReACT Final Tuned � íî ïîäè æ òû. Ñïåöèàëüíàÿ êîíñîëüíàÿ âåðñèÿ Melty Blood: Act
Cadenza èçäàíà â ßïîíèè íà èãðîâûõ àâòîìàòàõ, è PS2-âåðñèÿ âûõîäèò äåñÿòîãî àâãóñòà (õîòèòå
Import Review? Ïèøèòå ïèñüìà!). Â 2003 ãîäó êðóïíûå èçäàòåëè âû÷èñòèëè èç ñþæåòà Tsukihime ýðî-
òèêó è àäàïòèðîâàëè èñòîðèþ â îäíîèìåííûé àíèìå-ñåðèàë è ìàíãó, è âñÿ ýòà îãðîìíàÿ ìåäèà-âñå-
ëåííàÿ âîçíèêëà âîêðóã íåçàìûñëîâàòîé èíòåðàêòèâíîé íîâåëëû, ñîçäàííîé äâóìÿ äðóçüÿìè íà êî-
ëåíêå. Äåòñêèå ãîäû ïðîøëè. Â íà÷àëå 2004 ãîäà TYPE-MOON âûðîñëà è âûøëà íà ïðîôåññèîíàëü-
íóþ àðåíó. Âòîðîé ñåðüåçíûé ïðîåêò êîìïàíèè íàçûâàåòñÿ Fate/stay night: îðèãèíàëüíàÿ ýðîòè÷åñêàÿ
èíòåðàêòèâíàÿ íîâåëëà âûøëà 30 ÿíâàðÿ 2004 ãîäà, ñèêâåë Fate/hollow ataraxia � â îêòÿáðå ïðîøëîãî
ãîäà, «÷èñòàÿ» âåðñèÿ äëÿ PS2 áóäåò èçäàíà â ýòîì ãîäó. 

ÊÐÀÒÊÈÉ ÑÏÈÑÎÊ ÀÍÈÌÅ ÍÀ ÎÑÍÎ-
ÂÅ ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÍÛÕ ÈÃÐ

Fate/stay night
Shingetsutan Tsukihime
Comic Party
Sakura Wars
Kanon
Kimi ga Nozomu Eien («Áåñïîêîéíûå ñåðäöà»)
Yami to Boushi to Hon no Tabibito
Air
Harukanaru Toki no Naka de
Welcome to Pia Carrot
To Heart
Higurashi no Naku Koro ni
Bible Black
D.C. ~Da Capo~
Green Green («Æàðêîå ëåòî»)
Popotan
Shuffle!
Soul Link
Wind ~a breath of heart~
Sister Princess
Words Worth
Utawarerumono
Suki na Mono wa Suki Dakara Shoganai! (Sukisho)

ÍÅÑÌÎÒÐß ÍÍÀ ÒÒÎ, ××ÒÎ ÂÂ TTSUKIHIME
ÄÅÉÑÒÂÓÞÒ ÒÒÎËÜÊÎ ÎÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÛÅ

ÏÅÐÑÎÍÀÆÈ, ÈÃÐÀ ÂÂÑÅ ÐÐÀÂÍÎ ÎÎÒÍÎÑÈÒ-
Ñß ÊÊ ÐÐÀÇÐßÄÓ ÄÄÎÄÇÈÍÑÈ, ÏÎÒÎÌÓ ××ÒÎ

ÁÛËÀ ÑÑÎÇÄÀÍÀ ÍÍÅÏÐÎÔÅÑÑÈÎÍÀËÀÌÈ.
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ÅÅ ñëè íà PC åñòü ïåðâî-
êëàññíûå ôàéòèíãè
âðîäå Melty Blood,

Guilty Gear èëè Eternal Fighter
Zero, òî è äðóãîé «çàïðåòíûé»
æàíð òîæå äîëæåí áûòü
ïðåäñòàâëåí � à êàê òàì, â äà-
ëåêîé ñòðàíå ßïîíèè, îáñòîÿò
äåëà ñ êîìïüþòåðíûìè JRPG?
Ìîæåò, è ìû ñìîæåì â íèõ èã-
ðàòü? Óâû, íå ñìîæåì, è äåëà
îáñòîÿò ãîðàçäî õóæå, ÷åì ñ
ôàéòèíãàìè. Ïðè÷èíà çäåñü
ïðîñòàÿ: â ôàéòèíãè ìîæíî
ðóáèòüñÿ áåç çíàíèÿ ÿçûêà, íî
äàæå ñàìûé ïûëêèé ýíòóçèàñò
ïàäåò â äåáðÿõ ñþæåòíûõ äèà-
ëîãîâ ÿïîíñêîé ðîëåâîé èãðû.
Ñîâðåìåííàÿ èñòîðèÿ ïîìíèò
÷åòûðå ãðîìêèõ àíãëîÿçû÷íûõ
JRPG-ðåëèçà íà PC � ýòî Final
Fantasy VII, Final Fantasy VIII,
Grandia II, Breath of Fire IV. Â
ñïèñîê ìîæíî áûëî áû äîáà-
âèòü Final Fantasy XI, íî îíà,
áóäó÷è MMORPG, íå âïèñûâà-
åòñÿ â êëàññè÷åñêîå îïðåäå-
ëåíèå JRPG. Ðàçíèöà â êóëü-
òóðå è òðàäèöèÿõ Âîñòîêà è
Çàïàäà ñëèøêîì âåëèêà:
ÿïîíñêèå èãðû êðàéíå ðåäêî
ïîðòèðóþò íà PC, à åñëè è
ïîðòèðóþò, òî ñïóñòÿ ðóêàâà, ñ
óäðó÷àþùèì ðåçóëüòàòîì.
Êîíñîëè óõîäÿùåãî ïîêîëå-
íèÿ, êàê èçâåñòíî, âûäàþò
êàðòèíêó â ýêñòðåìàëüíî íèç-
êèõ ðàçðåøåíèÿõ, â íåñêîëüêî
ðàç ìåíüøå òåõ, ÷òî ïðèíÿòû
íà PC. Êðîìå òîãî, ýêðàí ìî-
íèòîðà íå äàåò òîãî ýôôåêòà
«çàìûëèâàíèÿ», êîòîðûé
âñåãäà ïðèñóòñòâóåò â òåëåâè-
çîðå â ðåçóëüòàòå äåèíòåð-
ëåéñà. Âûâîä: êàê íè ïåðåíî-
ñè JRPG ñ ïðèñòàâîê íà PC,
ïîëó÷èòñÿ ÷åðò çíàåò ÷òî.
Åñòü ìíåíèå, ÷òî ñ âûõîäîì
ïðèñòàâîê ñëåäóþùåãî ïîêî-
ëåíèÿ îáñòàíîâêà èçìåíèòñÿ â
ëó÷øóþ ñòîðîíó, è ìû óâèäèì
åùå íåñêîëüêî õîðîøèõ JRPG
äëÿ PC � íî, êàê ãîâîðèòñÿ, íå
â ýòîé æèçíè: íå â ýòîì ãîäó,
íå â ñëåäóþùåì, äà è âðÿä ëè
â 2008-îì. Ñ äðóãîé ñòîðîíû,
â ßïîíèè òî÷íî òàê æå ñëîæíî
íàéòè ëîêàëèçîâàííóþ çàïàä-
íóþ RPG äëÿ êîíñîëåé. Åñëè
âàñ ýòî õîòü êàê-òî óòåøàåò
(íàñ íåò). Íó à òå ÷åòûðå ðîêî-
âûå èãðû, êîòîðûå íà PC âñå-
òàêè åñòü, äîñòàòü íå òàê
ñëîæíî, êàê êàæåòñÿ. Ïðîñòî
ñïðîñèòå çíàêîìûõ àíèìåø-
íèêîâ. Ó íèõ åñòü.

Final Fantasy VII (1998)

Èãðà, êîòîðàÿ ïåðåâåðíóëà æàíð, à ñåé÷àñ ïðåâðàòèëàñü â ëþáèìóþ äîéíóþ êîðîâó Square Enix. Åñëè âû ïîääàëèñü âñåîáùåé
èñòåðèè âîêðóã «Äåòåé ïðèøåñòâèÿ» è óâëåêëèñü âñåëåííîé Final Fantasy VII, òî âîò îíà � ñàìàÿ ïåðâàÿ èãðà, ñ êîòîðîé âñå
íà÷àëîñü. Îáðàòèòå âíèìàíèå, êàê îðèãèíàëüíûé äèçàéí ïåðñîíàæåé îòëè÷àåòñÿ îò òîãî, ÷òî ïîäàåò Square Enix ñåãîäíÿ: Êëàóä
ùåãîëÿåò â ìîäíîì ôèîëåòîâîì ñïîðòèâíîì êîñòþìå. Final Fantasy VII � âå÷íî æèâàÿ êëàññèêà æàíðà, òàê ÷òî åñëè âû ãîðäûé
îáëàäàòåëü PC, ëó÷øå èãðû äëÿ çíàêîìñòâà ñ æàíðîì è áûòü íå ìîæåò. Èãðà áûëà èçäàíà íà ÷åòûðåõ CD-äèñêàõ.

×ÅÌ ÂÂÛØÅ ÐÐÀÇÐÅØÅÍÈÅ ÌÌÎÍÈÒÎÐÀ, ÒÒÅÌ ÕÕÓÆÅ ÑÑÌÎÒÐßÒÑß
ÐÈÑÎÂÀÍÍÛÅ ÇÇÀÄÍÈÊÈ.

ÍÓ ××ÒÎ, ÍÍÅÎÔÈÒÛ-ËËÞÁÈÒÅËÈ ««ÄÅÒÅÉ ÏÏÐÈØÅÑÒÂÈß»? ÊÊÒÎ
ÇÍÀÅÒ, ÊÊÀÊ ÂÂÑÅ ÁÁÛËÎ ÍÍÀ ÑÑÀÌÎÌ ÄÄÅËÅ?

ÍÀ PPSONE ÒÒÐÅÕÌÅÐÍÛÅ ÃÃÅÐÎÈ ÈÈ ÏÏËÎÑÊÈÅ ÑÑÏÐÀÉÒÛ
ÃÀÐÌÎÍÈ×ÍÎ ÄÄÎÏÎËÍßËÈ ÄÄÐÓÃ ÄÄÐÓÃÀ. ÍÍÀ PPC ÑÑÎ×ÅÒÀÍÈÅ

ÂÛÃËßÄÈÒ ÓÓÆÀÑÍÎ. 

Grandia II (2002)

Íå ïîâåçëî Grandia II ñ PC-âåðñèåé. Ïðè ïåðåíîñå èãðû ñ Dreamcast íà PS2 è PC â èãðå âîçíèêëè íåñêîëüêî íåôàòàëüíûõ, íî
íåïðèÿòíûõ îøèáîê � êðîìå òîãî, PC-âåðñèÿ íå âñåãäà êîððåêòíî âåäåò ñåáÿ â Windows XP. Íåñìîòðÿ íà ýòî, äëÿ âëàäåëüöà
ïåðñîíàëêè Grandia 2 � óíèêàëüíàÿ âîçìîæíîñòü óâèäåòü â äåëå ëó÷øóþ ðîëåâóþ èãðó äëÿ Dreamcast. Íåðåàëèñòè÷íûå,
ÿðêèå ïåðñîíàæè-÷èáèêè ñåé÷àñ âûãëÿäÿò âñå òàê æå çàáàâíî, è ïîýòîìó ãðàôèêà â èãðå ÷àñòî êàæåòñÿ ëó÷øå, ÷åì â
êîìïüþòåðíûõ Final Fantasy. Grandia II áûëà èçäàíà íà äâóõ CD-äèñêàõ.

ÅÑËÈ ÁÁÛ ÍÍÅ ÊÊÐÓÃËÛÅ ÒÒÅÍÈ, ÃÃÐÀÔÈÊÓ ÌÌÎÆÍÎ ÁÁÛËÎ ÁÁÛ ÈÈ
ÏÎÕÂÀËÈÒÜ.

ÊÎÌÈ×ÅÑÊÈÅ ÏÏÐÎÏÎÐÖÈÈ ÏÏÅÐÑÎÍÀÆÅÉ ÑÑÊÐÛÂÀÞÒ ÌÌÀÑÑÓ
ÍÅÄÎÑÒÀÒÊÎÂ ÃÃÐÀÔÈÊÈ.

ÍÅÏËÎÕÎÅ ÐÐÅØÅÍÈÅ: ÄÄÅËÀÒÜ ÇÇÀÄÍÈÊ ××ÅÐÍÛÌ. ÒÒÎÃÄÀ ÍÍÅ
ÑÐÀÇÓ ÇÇÀÌÅÒÍÎ, ××ÒÎ ÎÎÍ ÍÍÀÐÈÑÎÂÀÍ ÍÍÀ ÑÑÒÅÍÊÅ ÀÀÐÅÍÛ.

JRPG
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Final Fantasy VIII (1999)

Ôàíàòû ñåðèàëà ÷àñòî ñïîðÿò, êàêàÿ æå ÷àñòü Final Fantasy õóæå âñåõ � è âîñüìóþ óïîìèíàþò òàê æå ÷àñòî, êàê
äåâÿòóþ. Âïðî÷åì, íè ó êîãî ÿçûê íå ïîâåðíåòñÿ íàçâàòü Final Fantasy VIII ïëîõîé èãðîé è òåì ñàìûì óðîäîì, áåç
êîòîðîãî â ñåìüå íå îáõîäèòñÿ. ×òî áû íè ãîâîðèëè ýñòåòû è äåêàäåíòû, èñòîðèÿ Ñêâîëëà è Ðèíîà äî ñèõ ïîð èçâåñòíà è
ëþáèìà â ôàíàòñêîé ñðåäå, à êàæäûé âëàäåëåö PC, çàèíòåðåñîâàííûé â ÿïîíñêîé ïîï-êóëüòóðå, ïðîñòî îáÿçàí â íåå
ñûãðàòü. Èãðà áûëà èçäàíà íà ïÿòè CD-äèñêàõ.

ÃÎÒÎÂ ÏÏÎÊËßÑÒÜÑß, FFINAL FFANTASY VVIII ÂÂÛÃËßÄÅËÀ ËËÓ×ØÅ!
ÍÀ PPC ÑÑÐÀÇÓ ÁÁÐÎÑÀÞÒÑß ÂÂ ÃÃËÀÇÀ ÐÐÈÑÎÂÀÍÍÛÅ ÑÑÒÅÍÛ ÈÈ

ÍÅÁÅÑÀ.

ÌÛ ÍÍÅ ÏÏÐÎÒÈÂ ÓÓÃËÎÂÀÒÛÕ ÏÏÅÐÑÎÍÀÆÅÉ. ÌÌÛ ÂÂÑÅ
ÏÎÍÈÌÀÅÌ. 11999 ÃÃÎÄ, ÇÇÀÐß ÖÖÈÂÈËÈÇÀÖÈÈ. ÍÍÎ ÏÏÎ×ÅÌÓ

ÐÈÍÎÀ �� ÄÄÈÑÒÐÎÔÈÊ?

ÂÈÄÅÎÐÎËÈÊÈ ÂÂ ÑÑÅÃÎÄÍßØÍÈÕ ÐÐÀÇÐÅØÅÍÈßÕ ÑÑÒÀÍÎÂßÒÑß
ÐÀÇÌÛÒÛÌÈ ÈÈ ÍÍÅ×ÅÒÊÈÌÈ. 

Breath of Fire IV (2003)

Êîíñîëüíàÿ âåðñèÿ Breath of Fire IV âûøëà åùå â 2000 ãîäó, è òîãäà åå âîñïðèíÿëè áåç ýíòóçèàçìà: ñåðèàë Final Fantasy ê
òîìó âðåìåíè äàâíî óæå ïðîðóáèë äîðîãó â ïðåêðàñíûé ìèð òðåõìåðíûõ ïåðñîíàæåé. Ïîÿâëåíèå PC-âåðñèè òðè ãîäà ñïóñòÿ
ìîæíî âîñïðèíÿòü òîëüêî êàê êóðüåç. Òåì íå ìåíåå, ýòî ÿïîíñêàÿ RPG è îäíà èç ëó÷øèõ èãð â ñâîåì ñåðèàëå � ïóñòü îíà è íå
òàê èçâåñòíà, êàê Final Fantasy èëè Grandia, íî äàñò âàì îòëè÷íîå ïðåäñòàâëåíèå î ñåìåéñòâå Breath of Fire è ãàðàíòèðîâàííî
ðàñøèðèò êðóãîçîð.

ÊÀÊ ÎÎÁÛ×ÍÎ, ÍÍÀ PPC ÐÐÀÇËÈ×ÈÅ ÌÌÅÆÄÓ ÑÑÏÐÀÉÒÀÌÈ ÈÈ
ÒÐÅÕÌÅÐÍÛÌÈ ÌÌÎÄÅËßÌÈ ÁÁÐÎÑÀÅÒÑß ÂÂ ÃÃËÀÇÀ.

ÂÑÅ-ÒÒÀÊÈ ÅÅÑÒÜ, ÅÅÑÒÜ ÓÓ ÑÑÏÐÀÉÒÎÂÎÉ ÃÃÐÀÔÈÊÈ ÑÑÂÎÅ
Î×ÀÐÎÂÀÍÈÅ.

ÍÀ ÁÁÎËÜØÎÌ ÌÌÎÍÈÒÎÐÅ, ÂÂ ÐÐÀÇÐÅØÅÍÈÈ1600X1200 ÝÝÒÀ
ÃÐÀÔÈÊÀ ÂÂÛÃËßÄÈÒ ÄÄÓØÅÐÀÇÄÈÐÀÞÙÅ.

ÊÎÅ-×ÒÎ Î FALCOM

Îòäåëüíî íóæíî îòìåòèòü JRPG,
ñîçäàííûå ÿïîíöàìè èçíà÷àëüíî
äëÿ PC. Îíè åñòü, è îíè � ñâîé îã-
ðîìíûé áèçíåñ. Îäèí èç ëèäåðîâ
ïðîèçâîäñòâà � êîìïàíèÿ Nihon
Falcom Corporation 
(http://www.falcom.com), àâòîðû èñ-
êîííî êîìïüþòåðíîãî ñåðèàëà Ys ñ
áîëåå ÷åì äâàäöàòèëåòíåé èñòîðèåé.
Ìíîãèå ÷àñòè Ys áûëè ïîðòèðîâàíû
íà äðóãèå èãðîâûå ïëàòôîðìû, è â
÷èñëå ïîñëåäíèõ ïðèìåðîâ � Ys VI:
The Ark of Napishtim äëÿ PS2. Êîìïü-
þòåðíûå JRPG ïî÷òè âñåãäà îñòàþò-
ñÿ â òåíè ñâîèõ êîíñîëüíûõ ñîáðàòü-
åâ, è íå ìîãóò ïîõâàñòàòüñÿ íè ñåðü-
åçíûìè òèðàæàìè, íè ñîâðåìåííîé
ãðàôèêîé íî, òåì íå ìåíåå, îíè
åñòü, è èõ íåìàëî. Âîò íåñêîëüêî
ïðèìåðîâ:

Sora no Kiseki

Xanadu Next

Ys: The Oath in Felghana 

Gurumin

JRPG
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ÃÄÅ ÏÎÊÓÏÀÒÜ 
ßÏÎÍÑÊÈÅ PC-ÈÃÐÛ?

ßïîíñêèå èíòåðíåò-ìàãàçèíû íè-
êîãäà è íè÷åãî íå îòïðàâëÿþò çà
ïðåäåëû ñâîåé ñòðàíû (ïîòîìó
÷òî, êàê èçâåñòíî, âñå ÿïîíöû æè-
âóò íà äðóãîé ïëàíåòå), à áîëüøè-
íñòâî ìåæäóíàðîäíûõ êîìïàíèé
âðîäå Lik-Sang.com ðàñïðîñòðàíÿ-
åò òîëüêî êîíñîëüíûå ÿïîíñêèå
èãðû. Íî ñïåøèì îáðàäîâàòü: ñïî-
ñîá åñòü. Ìû ðåêîìåíäóåì ìàãà-
çèí HimeyaShop
(http://www.himeyashop.com), ãäå
ïðîäàþòñÿ ìíîãèå ïîïóëÿðíûå
ÿïîíñêèå PC-èãðû � â òîì ÷èñëå
Metal Gun 3, SOS-dan, Fate/stay
night è Melty Blood. Öåíû, ïðàâäà,
ïîðÿäî÷íûå: $20-30 çà äèñê. Ãî-
ðàçäî äåøåâëå âñå ýòî ìîæíî êó-
ïèòü ñîáñòâåííî â Òîêèî íà Àêèõà-
áàðå, ãäå PC-èãð � êàê ãðÿçè. Àìå-
ðèêàíñêèé àíàëîã HimeyaShop �
ìàãàçèí J-List
(http://www.jlist.com), ãäå ïðîäà-
þòñÿ ïî÷òè âñå âûïóùåííûå â
ÑØÀ (ýðîòè÷åñêèå) èíòåðàêòèâíûå
íîâåëëû. È, õîòü â ïðèëè÷íîì îá-
ùåñòâå óïîìèíàòü îá ýòîì íå ïðè-
íÿòî, âñåãäà åñòü ðóññêèå ïèðàòû,
äî ñèõ ïîð âûïóñêàþùèå ñáîðíèêè
«Ìèëëèîí àíèìå-èãð íà îäíîì
äèñêå». Âïðî÷åì, âðÿä ëè âû íàé-
äåòå òàì ïîäëèííûå æåì÷óæèíû,
âðîäå òîé æå Melty Blood.

Êàê çàïóñòèòü ÿïîíñêèå èãðû íà ðóññêîé Windows XP?

Äàâíûì-äàâíî, ÷åòûðåñòà ìèëëèîíîâ ëåò íàçàä, âñå ïðîãðàììû áûëè íàïèñàíû â ðàçíûõ êîäèðîâêàõ. Îò ýòîãî êîøìàðà
ïðîãðàììèñòû âñåãî ìèðà õâàòàëèñü çà ãîëîâû, âåäü óòèëèòîé ñ ÿïîíñêèì èíòåðôåéñîì áûëî íåâîçìîæíî ïîëüçîâàòüñÿ âíå
ÿïîíñêîé ÎÑ � òåêñòû â ìåíþ ïðåâðàùàëèñü ëèáî â çíàêè âîïðîñîâ, ëèáî â áåññìûñëåííûé íàáîð ñèìâîëîâ. Ðåøåíèå íàøëè åùå â
íà÷àëå äåâÿíîñòûõ � òîãäà îáúåäèíåíèå èññëåäîâàòåëåé Unicode Consortium âûïóñòèëî ïåðâóþ ñïåöèôèêàöèþ Unicode � åäèíîé
îáùåìèðîâîé êîäèðîâêè áóäóùåãî. Â Unicode äîëæíû áûëè âîéòè âñå ñèìâîëû âñåõ ÿçûêîâ, è ðàáîòà íàä ñòàíäàðòîì
ïðîäîëæàåòñÿ ïî ñåé äåíü � â òåêóùåì ãîäó áûëà óòâåðæäåíà ïÿòàÿ âåðñèÿ Unicode. Ýòî, îäíàêî, íå ìåøàåò ÿïîíöàì è íåêîòîðûì
äðóãèì íàðîäàì ñî ñëîæíîé ïèñüìåííîñòüþ ÷èõàòü íà âåñü îñòàëüíîé ìèð è èñïîëüçîâàòü ñâîè ñõåìû. Ïîýòîìó, õîòÿ Windows XP
ïîëíîñòüþ ïîääåðæèâàåò Unicode (íå áóäåì áðàòü â ðàñ÷åò ðàííèå âåðñèè Windows, òàì äåëà îáñòîÿò åùå õóæå), äàëåêî íå âñå
ÿïîíñêèå ïðîãðàììû áóäóò ðàáîòàòü êîððåêòíî äàæå â XP. Âûõîä èç ýòîãî ïîëîæåíèÿ åñòü. Äàæå äâà âûõîäà: ïðîñòîé è ñëîæíûé. 

1. Âî-ïåðâûõ, êàæäîìó, êòî èìååò äåëî ñ ÿïîíñêèì ÿçûêîì, îáÿçàòåëüíî íóæíî
óñòàíîâèòü ïîääåðæêó ÿïîíñêèõ øðèôòîâ, � áåç íèõ èåðîãëèôû áóäóò ïðåâðàùàòüñÿ
â êâàäðàòû. ×òîáû ñäåëàòü ýòî, çàéäèòå â Control Panel (Ïàíåëü óïðàâëåíèÿ),
îòêðîéòå Regional and Language Settings è íà âêëàäêå Languages ïîñòàâüòå ôëàæîê â
ãðàôå Install files for East Asian Languages

2. Ïðîñòîé ñïîñîá. Âàì ïîíàäîáèòñÿ áåñïëàòíàÿ óòèëèòà Microsoft AppLocale, êîòîðàÿ íå âõîäèò â êîìïëåêò ïîñòàâêè Windows XP. Åå
âñåãäà ìîæíî ñêà÷àòü ñ ñàéòà êîìïàíèè ïî àäðåñó http://www.microsoft.com/globaldev/tools/apploc.mspx. AppLocale «îáìàíûâàåò»
ïðîãðàììû, íå ïîääåðæèâàþùèå Unicode, è ýìóëèðóåò èõ êîäèðîâêó âíå çàâèñèìîñòè îò íàñòðîåê âàøåé ÎÑ. Âîò êàê îíà ðàáîòàåò:

3. AppLocale ïîìîãàåò ÷àñòî, íî íå âñåãäà. Â òÿæåëûõ ñëó÷àÿõ, êîãäà èãðà îòêàçû-
âàåòñÿ çàïóñêàòüñÿ äàæå èç-ïîä AppLocale, ïðèõîäèòñÿ ïåðåêëþ÷àòü ÿçûê ñèñòåìû
íà ÿïîíñêèé. Ýòî äîâîëüíî ñëîæíî: ïîñëå îáÿçàòåëüíîé ïåðåçàãðóçêè âñå ðóññêîÿ-
çû÷íûå ïðîãðàììû, êîòîðûå íå ïîääåðæèâàþò Unicode, ìãíîâåííî ïåðåñòàíóò ðà-
áîòàòü. Çàòî òàêèì îáðàçîì âû ïðåâðàùàåòå ñâîþ Windows XP â ïî÷òè òî÷íóþ êî-
ïèþ ÿïîíñêîé ÎÑ � ñêîëüêî ìû íå ïðîâåðÿëè èãð, âñå ðàáîòàëè ñòàáèëüíî è ÷åòêî.
×òîáû ïåðåêëþ÷èòü ÿçûê ñèñòåìû, çàéäèòå â Control Panel (Ïàíåëü óïðàâëåíèÿ),
îòêðîéòå Regional and Language Settings è íà âêëàäêå Advanced â ñîîòâåòñòâóþùåì
ïîëå èçìåíèòå ÿçûê äëÿ ïðîãðàìì, íå ïîääåðæèâàþùèõ Unicode.

ÂÛ ÇÇÀÏÓÑÊÀÅÒÅ ÏÏÐÎÃÐÀÌÌÓ ÈÈ ÓÓÊÀÇÛÂÀÅÒÅ
«ÏÐÎÁËÅÌÍÛÉ» ÈÈÑÏÎËÍßÅÌÛÉ ÔÔÀÉË.

ÂÛÁÈÐÀÅÒÅ ßßÇÛÊ ÏÏÐÈËÎÆÅÍÈß. ßßÏÎÍÑÊÈÉ ÍÍÀÉÒÈ
ÍÅÑËÎÆÍÎ �� ÝÝÒÎ ÒÒÐÈ ÈÈÅÐÎÃËÈÔÀ ((«ÍÈ-ÕÕÎÍ-ÃÃÎ») ÂÂ ÑÑÀÌÎÌ

ÍÈÇÓ ÑÑÏÈÑÊÀ.

ÃÎÒÎÂÎ! ÎÎÑÒÀÅÒÑß ÒÒÎËÜÊÎ ÍÍÀÄÅßÒÜÑß, ××ÒÎ ÏÏÐÎÃÐÀÌÌÀ
ÇÀÐÀÁÎÒÀÅÒ!

ÈÍÑÒÐÓÊÖÈß 
ÏÎ ÏÐÈÌÅÍÅÍÈÞ

ÈÍÑÒÐÓÊÖÈß 

ÏÎ ÏÐÈÌÅÍÅÍÈÞ
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Sexy Beach 3

Ðàçðàáîò÷èê: Illusion |  Äàòà âûõîäà: 29 ñåíòÿáðÿ 2006 ãîäà |   Îíëàéí: http://www.dl.illusion.jp/sexybeach3/index.html
Äåìî-âåðñèÿ: http://www.dl.illusion.jp/sexybeach3/trial/index.html

Ñðî÷íî â íîìåð! Åäâà ìû ðàññêàçàëè âàì îá óäèâèòåëüíîé êîìïàíèè Illusion, êàê ïðèøåë ãðîìêèé àíîíñ: òðåõìåðíûå PC-
äåâêè øàãàþò â íîâîå ïîêîëåíèå. Òðåòüÿ ÷àñòü ñåðèàëà Sexy Beach, õåäëàéíåðà èãðîâîé ëèíåéêè Illusion, âûõîäèò â ïðîäàæó
29 ñåíòÿáðÿ ïî íåñëàáîé öåíå â 9240 éåí (2150 ðóáëåé). Ñðàçó çà ïåðâûì ïðåññ-ðåëèçîì ïîñëåäîâàëà äåìî-âåðñèÿ Sexy
Beach 3 (ñìîòðèòå íà îôèöèàëüíîì ñàéòå), åùå ÷åðåç íåäåëþ � îáúÿâëåíèå íà ïåðâîé ñòðàíèöå: åñòü ìèëëèîí ñêà÷èâàíèé!
Êîíå÷íî, ìû òîæå ïîñìîòðåëè èãðó è óáåäèëèñü, ÷òî ôèðìà îñòàåòñÿ âåðíà ñåáå: èõ åäèíñòâåííûé äâèæîê ïðîäîëæàåò
ïîñòåïåííî ðàçâèâàòüñÿ, äîáðàâøèñü äî âûñîêèõ ðàçðåøåíèé âïëîòü äî 1600x1200. Ïîèãðàòü â äåìî òîëêîì íå äàþò, çàòî
äåìîíñòðèðóþò ìîäåëü âÿçêèõ æèäêîñòåé, ðàçðåøàþò ïëåâàòüñÿ êðåìîì. Âåäü ýòî êðåì, äà? ÊÐÅÌ???

ÏÎ ÄÄÐÅÂÍÅßÏÎÍÑÊÎÉ ÒÒÐÀÄÈÖÈÈ ÏÏÐÎÃÐÀÌÌÈÑÒÛ ÈÈ
ÌÎÄÅËËÅÐÛ ÒÒÐÀÒÈËÈ ÂÂÐÅÌß ÍÍÅ ÍÍÀ ÇÇÀÄÍÈÊÈ, ÀÀ ÍÍÀ ÈÈÕ

ÏÎÄÐÓÃ.

ÌÛ ÑÑÒÅÑÍßÅÌÑß ÐÐÀÑÑÊÀÇÛÂÀÒÜ ÎÎ ÃÃÅÉÌÏËÅÉÍÛÕ
ÍÎÂÎÂÂÅÄÅÍÈßÕ ((ÝÒÎ ÊÊÐÅÌ).

ÊÀÊ ÎÎÁÛ×ÍÎ, ËËÓ×ØÈÅ ÒÒÐÅÕÌÅÐÍÛÅ ÄÄÅÂÊÈ ÍÍÀ PPC �� ÓÓ IILLU-
SION. ÒÒÅÏÅÐÜ ÂÂ ÐÐÀÇÐÅØÅÍÈÈ 11600X1200!

ÍÎÂÎÑÒÈ
ÈÈ íäóñòðèÿ íå ñòîèò íà ìåñòå. Çà äâå íåäåëè ïîäãî-

òîâêè ýòîãî íîìåðà ê íàì ïðèøëè äâå íîâîñòè, íå
íàïèñàòü î êîòîðûõ çäåñü íåâîçìîæíî. Åñëè

«Ñòðàíà» íå ðàññêàçûâàåò î ÿïîíñêèõ PC-èãðàõ, ýòî åùå
íå çíà÷èò, ÷òî èõ íåò. Ýòî çíà÷èò, ÷òî èõ ïðîñòî íå ïåðåâî-
äÿò íà àíãëèéñêèé è, êàê ñëåäñòâèå, èõ î÷åíü ñëîæíî äîñ-
òàòü çà ïðåäåëàìè ßïîíèè. Áëàãîäàðÿ æèâèòåëüíîé ñèëå
Èíòåðíåòà î õîðîøèõ êîìïüþòåðíûõ èãðàõ óçíàåò âñå
áîëüøå èíîñòðàíöåâ, è õèòû âðîäå Melty Blood è Fate\stay
night ïðèâëåêàþò ìåæäóíàðîäíîå âíèìàíèå, à ïðîåêòû ïî
ôàíàòñêîìó ïåðåâîäó èíòåðàêòèâíûõ íîâåëë ïîñòåïåííî
âûõîäÿò èç ïîäïîëüÿ. Â ñâåòëîì áóäóùåì âñåìèðíîé ãëî-
áàëèçàöèè ÿïîíñêèå èãðû, áåçóñëîâíî, çàéìóò íà ìèðîâîé
ñöåíå îòíþäü íå ïîñëåäíåå ìåñòî. À âû ê ýòîìó ãîòîâû?

BLADE ENGINE

Êàê èçâåñòíî, ãåíèàëüíûå ìûñëè
ïðèõîäÿò â ãîëîâû ðàçíûì ëþäÿì
îäíîâðåìåííî (èëè, êàê âàðèàíò,
«ìûñëè äóðàêîâ ñõîäÿòñÿ»). Òîëü-
êî ìû îòïðàâèëè â ïå÷àòü ñòàòüþ
ïðî èíòåðàêòèâíûå íîâåëëû, êàê
ïðèøëà íîâîñòü � â Ñåòè ïîÿâèëñÿ
ïåðâûé îôèöèàëüíûé, áåñïëàò-
íûé, ñâîáîäíî äîñòóïíûé äâèæîê
äëÿ ñîçäàíèÿ èíòåðàêòèâíûõ èñ-
òîðèé íà àíãëèéñêîì ÿçûêå (ôà-
íàòû óæå íåñêîëüêî ëåò âîçÿòñÿ ñ
äâèæêîì ONScripter, íî òàê è íå
äîâåëè åãî äî óìà. Ïîäðîáíîñòè
íà http://nscripter.insani.org). Äâè-
æîê íàçûâàåòñÿ Blade Engine è
ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé ëîêàëèçàöèþ
îäíîãî èç ÿïîíñêèõ äâèæêîâ. Íà
îôèöèàëüíîì ñàéòå ïðîãðàììû
(http://www.bladeengine.com) ìîæ-
íî ñêà÷àòü ïðèìåðû èíòåðàêòèâ-
íûõ íîâåë, ñîçäàííûõ ñ ïîìîùüþ
«Ëåçâèÿ», è óðîêè, ãäå îáúÿñíÿåò-
ñÿ, êàê ýòè íîâåëëû áûëè ñîçäà-
íû. Ñàìûå ïðîäâèíóòûå ýíòóçèàñ-
òû ìîãóò ñåãîäíÿ æå óïîäîáèòüñÿ
ÿïîíñêèì «êðóæêàì» ñîçäàòåëåé
äîäçèíñè è ïðîäàâàòü ñâîè ðàáî-
òû ÷åðåç Ñåòü � ëèöåíçèÿ íà äâè-
æîê ýòî ïîçâîëÿåò è ïîîùðÿåò. À
òàì è äî àíèìå ïî ìîòèâàì íåäà-
ëåêî. Êòî ïåðâûé ïîâòîðÿòü óñïåõ
TYPE-MOON?

~Motto Taisen Shiyou~

Ðàçðàáîò÷èê: Yukidaruma |   Îíëàéí: http://home.j04.itscom.net/snowman/taisenshiyo.html

Ôàéòèíã ïðî äåâî÷åê! ~Motto Taisen Shiyou~ íå ïðåòåíäóåò íà ëàâðû ñâåðõñåðüåçíîé èãðû, íî åñëè âû ñìîòðåëè àíèìå Azumanga
Daioh! èëè ÷èòàëè ìàíãó Êèåõèêî Àäçóìû, òî ìãíîâåííî ïîéìàåòå âîëíó. Ãðàôè÷åñêèå ñïåöýôôåêòû, ýôôåêòíûå è ñìåøíûå
ñóïåðóäàðû, ïîëòîðà äåñÿòêà ïåðñîíàæåé � âñå ïðè íåé! Âðÿä ëè êòî-íèáóäü çàõî÷åò ïðîâåñòè òóðíèð ïî ~Motto Taisen Shiyou~, íî
ñêîðîòàòü ïàðó (äåñÿòêîâ) âå÷åðîâ â õîðîøåé êîìïàíèè äðóçåé-àíèìåøíèêîâ îíà ïîìîæåò íå õóæå, ÷åì Soul Calibur 3.

ÇÀÒÎ ÊÊÀÊ ÝÝÒÈ ÏÏÅÐÑÎÍÀÆÈ ÓÓÌÅÞÒ ÏÏÅÐÅÄÀÂÀÒÜ ÝÝÌÎÖÈÈ!ÏÎËÎÑÊÀ ÑÑ ÊÊÐÓÏÍÛÌ ÏÏËÀÍÎÌ �� ÃÃÐÀÔÈ×ÅÑÊÈÉ ÝÝÔÔÅÊÒ,
ÒÈÏÈ×ÍÛÉ ÄÄËß ÌÌÀÍÃÈ.

ÄÎÄÇÈÍÑÈ ÍÍÅÑËÎÆÍÎ ÓÓÇÍÀÒÜ ÏÏÎ ËËÞÁÈÒÅËÜÑÊÈÌ
ÊÀÐÒÈÍÊÀÌ.



ÈÈ åñëè äî ñèõ ïîð ìû èìåëè
äåëî ñ ïðîäóêöèåé ÿïîíñêèõ
êîìïàíèé, òî ñåãîäíÿ ïîðà

âçãëÿíóòü è íà çàïàäíûé ðûíîê. Õî-
òèòå çíàòü, êàêèå àâòîìàòû íàèáîëåå
ïîïóëÿðíû â ÑØÀ? Ýòî Madden NFL
Football (àìåðèêàíñêèé ôóòáîë) è
PGA Tour Golf Challenge Edition
(ãîëüô) îò EA Sports, êîòîðûå íàì, â
ñâåòå òðàäèöèîííîãî ñïîðòèâíîãî ïî-
ôèãèçìà «Ñòðàíû Èãð», íå îñîáåííî
èíòåðåñíû. Òðåòüå ìåñòî çàíèìàåò
äðóãàÿ ïîïóëÿðíàÿ êîìïüþòåðíàÿ èã-
ðà � Need for Speed Underground.
Ïðîãðàììèñòàì Global VR äàæå íå
ïðèøëîñü ïåðåïèñûâàòü èñõîäíûé
êîä. Îíè òîëüêî çàìåíèëè ýêðàíû
çàãðóçêè è äîáàâèëè attract-ðåæèì
(äðóãèìè ñëîâàìè, íà «õîëîñòîì õî-
äó» àâòîìàò íå ïîêàçûâàåò ãëàâíîå
ìåíþ, à ðåêëàìèðóåò ñàì ñåáÿ).
Âíóòðè êîðïóñà èãðîâîãî àâòîìàòà
Need for Speed Underground ñòîèò
ñèñòåìíûé áëîê Everlast ñ ïðîöåññî-
ðîì Pentium 4, ãèãàáàéòîì îïåðàòèâ-
íîé ïàìÿòè è æåñòêèì äèñêîì íà 20
ãèãàáàéò � ïðîùå ãîâîðÿ, îáû÷íûé
ïåðñîíàëüíûé êîìïüþòåð. Íî îùó-
ùåíèÿ îò èãðû, êîíå÷íî, ñîâñåì äðó-
ãèå: î÷åíü íåïðèâû÷íî ñèäåòü â àð-
êàäå â óäîáíîì êðåñëå, îäíîé ðóêîé
ïðèäåðæèâàÿ ðóëü ñ îáðàòíîé

ARCADE

Òàê òòîæå ááûâàåò �� ççàõîäèøü ââ ççàë èèãðîâûõ ààâòîìàòîâ, àà òòàì ííà ýýêðàíàõ, ââìåñòî ëëîãîòèïîâ SSega, KKonami èèëè
Namco ññâåòèòñÿ ññèíèé ññ ááåëûì êêðóæîê EElectronic AArts: ««Challenge EEverything». ÀÀìåðèêàíñêèì ääóõîì ïïàõíåò! 
Î, ýýòî ïïðîèñêè êêîìïàíèè GGlobal VVR, êêîòîðàÿ ââëàäååò ýýêñêëþçèâíûìè ïïðàâàìè ííà ññîçäàíèå ààðêàäíûõ ââåðñèé
ñàìûõ ïïîïóëÿðíûõ èèãð îîò ññàìîãî ááîãàòîãî ààìåðèêàíñêîãî èèçäàòåëüñòâà.

1 ÒÀ×ÊÈ ÁÁÅÇ ÒÒÅÒÎÊ �� ÄÄÅÍÜÃÈ ÍÍÀ ÂÂÅÒÅÐ.  2  ÇÍÀÒÎÊÈ PPC-ÂÂÅÐÑÈÈ ÓÓÂÈÄßÒ ÎÎ×ÅÍÜ ÌÌÍÎÃÎ ÇÇÍÀÊÎÌÛÕ ÒÒÐÀÑÑ.  3 ÍÀ ÎÎÄÍÎÉ ÒÐÀÑÑÅ ÓÌÅÙÀÞÒÑß ÄÎ ÂÎÑÜÌÈ ÌÀØÈÍ.  4 ÐÅÆÈÌ ««ÄÐÝÃ ÐÝÉÑÈÍÃ» ÍÍÀ ÀÀÂÒÎÌÀÒÅ ÒÒÎÆÅ ÅÅÑÒÜ.

Àâòîð:
Èãîðü Ñîíèí 
zontique@gameland.ru
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ñâÿçüþ, äðóãóþ ïîëîæèâ íà ðû÷àã
ïåðåêëþ÷åíèÿ ïåðåäà÷ � è âèäåòü íà
ýêðàíå çíàêîìûé, âñå òàêîé æå ìîê-
ðûé è áëåñòÿùèé Need for Speed
Underground è áåëóþ ìóçûêàëüíóþ
ïëàøêó EA Trax. 
Òþíèíã ìàøèíû � îòëè÷èòåëüíàÿ,
ôèðìåííàÿ è íåîòúåìëåìàÿ ÷åðòà
èãðû ñåðèè Need for Speed
Underground. Íà àâòîìàòå îí òîæå
åñòü... çà ãðàíèöåé. Àìåðèêàíñêèå
èãðîêè çà ñèìâîëè÷åñêóþ ïëàòó â
ïÿòü äîëëàðîâ ÑØÀ ìîãóò ïðèîá-
ðåñòè ñìàðò-êàðòó Global VR. Êàê
Xbox Live èñïîëüçóåò îäèí ïðîôèëü
äëÿ âñåõ èãð, òàê è îäíà ñåéâ-êàðòà
Global VR çàïèøåò äàííûå î òîì,
êàê âû èãðàåòå â ãîëüô, êàê ïîáåæ-
äàåòå â ÷åìïèîíàòå íàöèîíàëüíîé
ôóòáîëüíîé ëèãè è ëåòàåòå ïî íî÷-
íûì óëèöàì NFSU. Â ïîñëåäíåé
âåðñèè àâòîìàòà ÷åòûðå ðåæèìà
êàðüåðû, è êàæäûé íóæíî ïðîõî-
äèòü ïîñòåïåííî, îò ïðîñòûõ ãîíîê
ê áîëåå ñëîæíûì, ïîëó÷àÿ ïî õîäó
äåëà íîâûå èìïîðòíûå çàï÷àñòè.
Àìåðèêàíöû ïðîâîäÿò ïî Need for
Speed Underground åæåíåäåëüíûå,
åæåìåñÿ÷íûå è îáùåíàöèîíàëüíûå
òóðíèðû ñ ïðèçîâûìè ôîíäàìè â
íåñêîëüêî òûñÿ÷ äîëëàðîâ è âåäóò
îáùèé îíëàéíîâûé ðåéòèíã ãîíùè-

êîâ, êîòîðûé âñå ó÷àñòíèêè ìîãóò
ïîñìîòðåòü íà ñàéòå Global VR
(http://www.globalvr.com). 
Íî ýòî çà áóãðîì. Global VR íå èìååò
ðîññèéñêîãî ïðåäñòàâèòåëüñòâà, ïîý-
òîìó îôèöèàëüíî èõ àâòîìàòîâ â
Ðîññèè íå ñóùåñòâóåò, è î òóðíèðàõ
ñ êàðòî÷êàìè îñòàåòñÿ òîëüêî âçäû-
õàòü. Àâòîìàòû Need for Speed
Underground ìîãóò áûòü ñëèíêîâàíû
â óñòàíîâêó èç ÷åòûðåõ øòóê, è ïîãî-
íÿòü íà íèõ ñ äðóçüÿìè � ìèëîå äå-
ëî, íî äàæå ðåæèì êàìïàíèè îñòàåò-
ñÿ íåäîñòóïåí: íà âûáîð äàåòñÿ
ëèøü íåñêîëüêî îáû÷íûõ ãîíîê. Êàê
íàì ñîîáùèëè â êîìïàíèè «Ãåéì Çî-
íà», èõ ñïåöèàëèñòû ñåé÷àñ íàëàæè-
âàþò êîíòàêò ñ Global VR, ÷òîáû îð-
ãàíèçîâàòü ëèãó âèðòóàëüíîãî ñòðèò-
ðåéñèíãà íà àâòîìàòå Need for Speed
Underground â Ìûòèùàõ, â êîìïëåê-
ñå «Êðàñíûé Êèò». Êîãäà (è åñëè) ýòà
ñèñòåìà çàðàáîòàåò, ìû ïîäðîáíî
ðàññêàæåì î íåé â ðàìêàõ ðóáðèêè, à
ïîêà ïîïðîáóåì äðóãîé ãîíî÷íûé àâ-
òîìàò. Êàæäûé ñûãðàâøèé â The Fast
and the Furious ïîëó÷àåò â ðàñïîðÿ-
æåíèå «ïîñòîÿííóþ» ìàøèíó, ïîãî-
íÿòü íà êîòîðîé îí ñìîæåò, âåðíóâ-
øèñü ê àâòîìàòó õîòü ÷åðåç ïîëãîäà,
è áåç âñÿêèõ êàðò ñîõðàíåíèÿ. Ïîä-
ðîáíîñòè â ñëåäóþùåì íîìåðå. 
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ARCADE
ÑÑêêîîððåååå ââ ííîîììååðð!!

Ïåðâûé ààâòîìàò ííîâîãî
ïîêîëåíèÿ, çîìáè-øøóòåð
The HHouse oof tthe DDead 44 ííà
ïëàòôîðìå SSega
Lindbergh ññ ððîñêîøíûì
HDTV-ääèñïëååì óóñòàíîâ-
ëåí ââ ÌÌîñêâå ââ êêëóáå ««Ñà-
ìîëåò» ((àäðåñ �� ââ ññîñåä-
íåé ââðåçêå). ÅÅùå îîäíà ììà-
øèíà ççàìå÷åíà ââ ïïðåêðàñ-
íîì ããîðîäå ÊÊðàñíîäàðå ââ
öåíòðå ««Óëåòîâ èè ÊÊî» ïïî
àäðåñó óóë. ÑÑòàñîâà, 1182. ÈÈ
ýòî, äðóçüÿ, ïåðâûé ííàø
øàíñ óóâèäåòü èèãðû ííà
øèðîêèõ HHDTV-ýýêðàíàõ
ñâîèìè ããëàçà.

5 Â ÀÀÂÒÎÌÀÒÅ ÈÈÑÏÎËÜÇÓÅÒÑß ØØÅÑÒÈÑÒÓÏÅÍ×ÀÒÀß ÊÊÎÐÎÁÊÀ ÏÏÅÐÅÄÀ×, ÂÍÅØÍÅ ÏÏÎ×ÒÈ ÍÍÅÎÒËÈ×ÈÌÀß ÎÎÒ ÍÍÀÑÒÎßÙÅÉ. 6 ÝÔÔÅÊÒ ÓÓÑÊÎÐÅÍÈß. ÂÂÑÅ ÎÎ×ÅÍÜ ÐÐÀÇÌÛÒÎ, ÍÈ×ÅÃÎ ÍÍÅ ÂÂÈÄÍÎ.  7 ÊÀÊ ÂÂ ÆÆÈÇÍÈ, ÖÂÅÒ ÀÀÂÒÎÌÎÁÈËß ÍÍÀÏÐßÌÓÞ ÂÂËÈßÅÒ ÍÍÀ

ÕÎÄÎÂÛÅ ÊÊÀ×ÅÑÒÂÀ ((ÑÀÐÊÀÇÌ).  8 ÌÎÄÅËÜ ÏÎÂÐÅÆÄÅÍÈÉ ÒÐÀÄÈÖÈÎÍÍÎ ÎÎÒÑÓÒÑÒÂÓÅÒ.
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ÕÎ×Ó!

Ìû èèãðàëè ííà ààâòîìàòå NNeed ffor
Speed UUnderground ââ ÌÌîñêâå ââ
áîóëèíã-êêëóáå ««Ñàìîëåò» ððÿäîì
ñî ññòàíöèåé ììåòðî ÓÓëèöà 11905
ãîäà ïïî ààäðåñó óóëèöà ÏÏðåñíåíñ-
êèé ÂÂàë, äîì 114 ((öåíà ææåòîíà ��
25 ððóáëåé, âõîä ááåñïëàòíûé).
Ïðîùå ââñåãî ääîáðàòüñÿ òòóäà ííà
ìåòðî ((äî êêëóáà ïïÿòü ììèíóò
ïåøêîì); àà ððÿäîì ññ ààâòîìàòîì
NFSU ññòîèò îîäèí èèç ïïåðâûõ ââ
Ìîñêâå ààâòîìàòîâ TThe HHouse oof
the DDead 44. ÈÈãðîâûå ààâòîìàòû
Need ffor SSpeed UUnderground òòàêæå ññòîÿò ââ ÌÌûòèùàõ ââ ööåíòðå ««Êðàñíûé ÊÊèò» èè ââ
«Ðàìñòîð-CCèòè» ííà ËËåíèíãðàäñêîì øøîññå. 

6 7 8

5



Çäðàâñòâóéòå, 
ñ ââàìè ððóáðèêà
«Êèáåðñïîðò» 
è ååå ââåäóùèé
Polosatiy. ÎÎòãðå-
ìåëè ììèðîâûå
ñîðåâíîâàíèÿ
ESWC èè WWSVG
Intel SSummer. 
Äî ññåíòÿáðÿ ííàñ-
òóïèë ïïåðåðûâ ââ
Ðåãóëÿðíîì 
×åìïèîíàòå
ÍÏÊË. ÑÑåé÷àñ 
ó ããåéìåðîâ ïïîÿ-
âèëàñü ïïðåêðàñ-
íàÿ ââîçìîæíîñòü
ïîòðåíèðîâàòüñÿ,
íå îîòâëåêàÿñü ííà
îôèöèàëüíûå
ìàò÷è, óó êêî-
ìàíä � ïïîðàáî-
òàòü ííàä îîøèáêà-
ìè èè óóñèëèòü
ñîñòàâ. ÌÌû ææå
ïîäâåäåì èèòîãè
ìåæñåçîíüÿ, àà
òàêæå ððàññêàæåì
î ïïîñëåäíèõ 
ñîáûòèÿõ ëëèãè
CPL èè ««Òóðíèðà
10 ããîðîäîâ».
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ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ

WSVG IIntel Summer CChampionship 22006

Âåäóùèé ðóáðèêè:
Ðîìàí Òàðàñåíêî 
polosatiy@gameland.ru

ÑÑ 5 ïî 9 èþëÿ â Äàëëàñå 
(Òåõàñ, ÑØÀ) ïðîøåë òóðíèð
Intel Summer Championship, ÿâ-

ëÿâøèéñÿ îòáîðî÷íûì ýòàïîì ê ðàç-
ðåêëàìèðîâàííîìó ñîáûòèþ WSVG
(íîâûé ïðîåêò ïðè ó÷àñòèè CPL). Áîëåå
òûñÿ÷è ó÷àñòíèêîâ ñðàçèëèñü çà êðóï-
íûå ïðèçîâûå â øåñòè äèñöèïëèíàõ.
Ìû ðàññêàæåì î ñàìûõ ÿðêèõ ìîìåí-
òàõ ýòîãî êèáåðñïîðòèâíîãî ïðàçäíèêà.
Èç-çà îòñóòñòâèÿ ðîññèÿíèíà Cooller�à, 
íå óñïåâøåãî ïîëó÷èòü àìåðèêàíñêóþ
âèçó, íåòðóäíî áûëî ïðåäñêàçàòü ãëàâ-
íîãî ôàâîðèòà â íîìèíàöèè Quake IV.
Øâåä Toxic â ïîñëåäíèå ìåñÿöû èñïû-
òûâàë òðóäíîñòè òîëüêî âî âñòðå÷àõ ñ
îòå÷åñòâåííûìè äóýëÿíòàìè, ê êîèì,
êðîìå óïîìÿíóòîãî Êóëëåðà, òàêæå îò-
íîñèòñÿ è Cypher èç Áåëàðóñè. Åìó
äîáðàòüñÿ äî Øòàòîâ îêàçàëîñü åùå
ïðîáëåìàòè÷íåå, è íåóäèâèòåëüíî, ÷òî
ïåðâîå ìåñòî çàíÿë ñêàíäèíàâ. Ïî-
íàñòîÿùåìó çàõâàòûâàþùåé ïîëó÷è-
ëàñü áîðüáà çà ïðèçîâóþ òðîéêó �
ìíîæåñòâî ïðåòåíäåíòîâ è âîâñå ïðî-
èãðàëèñü â ïóõ è ïðàõ. Íàïðèìåð, ÷åì-
ïèîí íåäàâíåãî ESWC, ôðàíöóç Winz,
ñòàë ëèøü 25-ûì, à áðîíçîâûé ìåäà-
ëèñò Forever ïîäåëèë 9-óþ ñòðî÷êó ñ
åùå ÷åòûðüìÿ ãåéìåðàìè. Íà óäèâëå-
íèå õîðîøî âûñòóïèëè Stermy è
Fatal1ty, èìåþùèå çà ïëå÷àìè îãðîì-
íûé ñîðåâíîâàòåëüíûé îïûò, íî ðàíåå
íå ïîÿâëÿâøèåñÿ íà êðóïíûõ ìåðîïðè-
ÿòèÿõ ïî Quake IV. Íàêîíåö, ïîðàäî-
âàë ñâîèõ áîëåëüùèêîâ Ztrider, òàêæå
«âûïàâøèé» èç òóðíèðíîãî ãðàôèêà
åùå ïðîøëîé çèìîé. Íå ñàìûì ðàäî-
ñòíûì îêàçàëîñü ïÿòîå ìåñòî äëÿ
Socrates�à � çàðàáîòàâ âñåãî $4500, 
îí ÿâíî ðàññ÷èòûâàë íà áîëüøåå. Îò-
äåëüíî îòìåòèì âîçâðàùåíèå ê òðåíè-
ðîâêàì çíàìåíèòîãî øâåäà Blue, áëèñ-
òàâøåãî â äàëåêîì 2000 ãîäó. Íà
WSVG Intel Summer åìó óäàëîñü íà-
ðàâíå ñ Fazz�îì è OoZe ïðîáèòüñÿ 
â 16 ñèëüíåéøèõ.

QUAKE IV 1X1:
1 ìåñòî � Toxic (Øâåöèÿ) � $20000;
2 ìåñòî � Stermy (Èòàëèÿ) � $15000;
3 ìåñòî � Ztrider (Øâåöèÿ) � $10000;
4 ìåñòî � Fatal1ty (ÑØÀ) � $6500.
5 ìåñòî � Socrates (ÑØÀ) � $4500.

COUNTER-STRIKE 5X5:
1 ìåñòî � compLexity (ÑØÀ) � $40000; 
2 ìåñòî � aTTaX (Ãåðìàíèÿ) � $27000;
3 ìåñòî � fnatic (Øâåöèÿ) � $20000;
4 ìåñòî � 4Kings (Àíãëèÿ) � $13500;
5 ìåñòî � Mouz (Ãåðìàíèÿ) � $9000.

DAY OF DEFEAT 6X6:
1 ìåñòî � coL.dod (ÑØÀ) � $5100;
2 ìåñòî � Revolution SSports (ÑØÀ) � $2700;
3 ìåñòî � dicE (ÑØÀ) � $1600.

ÊÊîîììààííääàà MMoouuzz ííèèêêààêê ííåå ììîîææååòò ïïððååîîääîîëëååòòüü ÷÷ååððååääóó ííååóó-

ääàà÷÷ èè ïïîîááååääèèòòüü.. ÍÍààêêààííóóííåå òòóóððííèèððàà,, ííååììööûû,, ññòòîîÿÿùùèèåå óó ððóó-

ëëÿÿ ïïððîîååêêòòàà,, ââ îî÷÷ååððååääííîîéé ððààçç ïïååððååòòààññîîââààëëèè ññîîññòòààââ,, ââûûññ-

òòóóïïèèââ ññëëååääóóþþùùååéé ïïÿÿòòååððêêîîéé:: BBlliizzzzaarrdd,, fflleekkss,, eelleemmeeNNtt,,

RRoommaann RR.. èè aahhll.. ÍÍîî ääààææåå ýýòòîî ííåå ïïîîììîîããëëîî èèìì õõîîòòÿÿ ááûû ââîîéé-

òòèè ââ ïïååððââóóþþ òòððîîééêêóó.. ÊÊññòòààòòèè,, ôôèèííààëëèèññòòûû îîááååèèõõ ääèèññööèèïïëëèèíí

ïïîîììèèììîî ääååííååææííûûõõ ââîîççííààããððààææääååííèèéé ïïîîëëóó÷÷èèëëèè ïïððààââîî

óó÷÷ààññòòèèÿÿ ââ ôôèèííààëëåå WWSSVVGG.. 

Ðåçóëüòàòû ASUS Spring Cup 2006:

Â ÏÏÅÐÅÐÛÂÀÕ ÌÌÅÆÄÓ ÁÁÎßÌÈ ÇÇÐÈÒÅËÅÉ ÐÐÀÇÂËÅÊÀËÀ
ÌÅÑÒÍÀß ÃÃÐÓÏÏÀ ÏÏÎÄ ÍÍÀÇÂÀÍÈÅÌ NNESKIMOS.

TOXIC ÏÏÎÊÀ ××ÒÎ ÂÂÛÈÃÐÀË ÍÍÀÈÁÎËÜØÓÞ
ÑÓÌÌÓ ÍÍÀ ÑÑÎÐÅÂÍÎÂÀÍÈßÕ ÏÏÎ QQ4.

ZTRIDER ÍÍÅÊÎÒÎÐÎÅ ÂÂÐÅÌß ÍÍÅ ÒÒÐÅÍÈÐÎÂÀËÑß, ÍÍÎ
ÒÅÏÅÐÜ ÂÂÅÐÍÓËÑß ÂÂ ÑÑÒÐÎÉ, ÏÏÐÈ×ÅÌ ÑÑÐÀÇÓ ÓÓÄÀ×ÍÎ.

COMPLEXITY ÂÂÛÑÒÓÏÀÞÒ ÓÓ ÑÑÅÁß
ÍÀ ÐÐÎÄÈÍÅ ÃÃÎÐÀÇÄÎ ÓÓÑÏÅØÍÅÅ.



ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ

ÍÍàà ííààøøååìì DDVVDD
Èãðîâîé ììóâèê QQ3 AArt. ÊÊîëëåêöèÿ ääåìî-ççàïèñåé ññ WWSVG IIntel SSummer CChampionship
2006 èè CClanbase EEuro CCup 113, ððèïëåè ññ EEuropean NNations CChampionship 22006, NNGL-OOne
League èè iinCup SSpring SSeason FFinal, àà òòàêæå ïïîïóëÿðíûé ääåìî-ïïëååð SSeismovision 22.27.
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2ìñ: êòî ìåíüøå!?

ÒÒååõõííîîëëîîããèèèè

Íîâûé æèäêîêðèñòàëëè÷åñêèé ìîíèòîð ASUS PG191 îáëàäàåò âðåìå-
íåì îòêëèêà 2 ìñ. Ýòî ïîêàçàòåëü èçìåíåíèÿ öâåòà òî÷êè îò «ñåðîãî ê
ñåðîìó» � ïîëíûé îòêëèê, êàê ïðàâèëî, â äâà ðàçà áîëüøå. Ñòîëü áûñò-
ðóþ ðåàêöèþ óäàëîñü ïîëó÷èòü áëàãîäàðÿ òåõíîëîãèè Trace Free. Ìíî-
ãèå óòâåðæäàþò, ÷òî îòêëèê íàïðÿìóþ âëèÿåò íà êà÷åñòâî èçîáðàæåíèÿ
â èãðàõ è DVD-ôèëüìàõ. Íî âñå æå â îñíîâíîì íèçêàÿ ñêîðîñòü ðåàêöèè
ìàòðèöû äàåò î ñåáå çíàòü â ïðîöåññå ïðîêðóòêè òåêñòà è ïåðåìåùåíèè
êóðñîðà. Ôèçè÷åñêîå ðàçðåøåíèå æèäêîêðèñòàëëè÷åñêîé ìàòðèöû �
1280õ1024 òî÷åê, ïîêàçàòåëè ÿðêîñòè è êîíòðàñòíîñòè � 320 è 800:1.
Äëÿ ñîåäèíåíèÿ ñ êîìïüþòåðîì íà ìîíèòîðå åñòü èíòåðôåéñû DVI-D 
è D-Sub. Äëÿ ïîâûøåíèÿ ôóíêöèîíàëüíîñòè � òðîéêà USB 2.0.
Ñóììàðíàÿ ìîùíîñòü âñòðîåííîé àêóñòèêè � 25 Âò. Ïîëüçîâàòåëåé
æäóò ïðàâäîïîäîáíûé 6-êàíàëüíûé çâóê è âñòðîåííûé ñàáâóôåð
(îí, ê òîìó æå, åùå è ñúåìíûé). Èíòåðåñíî, ÷òî íà ëèöåâóþ ïàíåëü âû-
íåñåíî øåñòü êíîïîê, â òîì ÷èñëå è äëÿ âûáîðà çâóêîâîãî ðåæèìà,
ñìåíû âèäåîïðîôèëÿ è âêëþ÷åíèÿ SRS TruSurround XT. Ïðèñóòñòâóåò
òàêæå ôóíêöèÿ àâòîìàòè÷åñêîé ïîäñòðîéêè êà÷åñòâà èçîáðàæåíèÿ. 
Åñëè ïîëüçîâàòåëü íå çàäàë íóæíûé ïðîôèëü, ñèñòåìà Splendid Video
Intelligence ñàìà íàñòðîèò ÿðêîñòü è êîíòðàñòíîñòü êàðòèíêè, à òàêæå
âûáåðåò öâåòîâîé ðåæèì.
È, íàêîíåö, ñàìîå âêóñíîå. Ñïåöèàëüíî äëÿ ãåéìåðîâ â ìîíèòîðå åñòü
1,3-ìåãàïèêñåëüíàÿ âñòðîåííàÿ êàìåðà. Â ñàìûé ðàçãàð áîÿ ìîæíî íà
äðóãèõ ïîñìîòðåòü è ñåáÿ ïîêàçàòü. Ôèðìåííîå ïðîãðàììíîå îáåñïå-
÷åíèå ïîçâîëÿåò âûâîäèòü ïîëóïðîçðà÷íîå îêíî ñ èçîáðàæåíèåì ñî-
áåñåäíèêà (èëè æå ñâîåãî ñîïåðíèêà) ïðÿìî íà èãðîâîé ýêðàí.  

Ðåãóëÿðíûé
×åìïèîíàò ÍÍÏÊË

ÍÍà÷àëüíàÿ ñòàäèÿ Ðåãóëÿðíîãî
×åìïèîíàòà ÍÏÊË ïîçàäè.
Êòî-òî ïðàçäíóåò âûõîä â

ïëåé-îôô, êòî-òî ïðîâîäèò ðàçáîð
ïîëåòîâ è ïûòàåòñÿ ïîíÿòü ïðè÷èíû
ïîðàæåíèÿ. Virtus.pro ñòàëà åäèí-
ñòâåííîé êîìàíäîé, ïîêà íå óñòóïèâ-
øåé íè îäíîãî ìàò÷à. Åå áëèæàéøèå
êîíêóðåíòû èìåþò â àêòèâå ïî 3-4
ïðîèãðûøà, ÷òî ãîâîðèò î äåéñòâè-
òåëüíî âûñîêîé êîíêóðåíöèè. Áóê-
âàëüíî â ïîñëåäíèé ìîìåíò ñâîþ
ñóäüáó ðåøèëè Seven.pro è Begrip �
îáå îäîëåëè ïèòåðöåâ èç Arctica è çà-
âîåâàëè ìåñòî â ïîëóôèíàëå. Êóäà
ìåíüøå ïîâåçëî mtd. Ïîñëå ïîáåäû
íàä ForZe è óâåðåííî ïðîâåäåííîé
ïåðâîé ïîëîâèíû âñòðå÷è ñ CSKA
(11:4 íà de_dust2) åé íóæíî áûëî
ëèøü ïðîñòî âûñòîÿòü â îáîðîíå. Íî
«àðìåéöû» ïðîäåìîíñòðèðîâàëè íàñ-
òîÿùèé áîéöîâñêèé äóõ è ïîõîðîíèëè
íàäåæäû ñâîèõ ñîïåðíèêîâ.

10 ÒÓÐ, ÊÀÐÒÀ DE_NUKE:
Team Empire � Begrip � 16:5;

mtd � ForZe � 16:7;
Virtus.pro � Trap � 16:9;

ClickMouse � Cyber � 16:8;
Rush3D � Arctica � 16:2.

11 ÒÓÐ, DE_DUST2:
Team Empire � Cyber � 16:2;

Trap � ForZe � 16:12;
Virtus.pro � ClickMouse � 16:11;

CSKA � mtd � 19:17;
Rush3D � Seven.pro � 16:9;

Begrip � Arctica � 16:12.

Åùå îäèí ìàò÷ (Seven.pro � Arctica �
16:5 íà de_inferno) ÿâëÿëñÿ ïåðåíå-
ñåííûì èç äåñÿòîãî òóðà. Ïðè÷åì, îí

ñóùåñòâåííî ïîâëèÿë íà èòîãîâóþ
ðàññòàíîâêó êîìàíä â âåðõíåé ÷àñòè
òàáëèöû. Ïàðû 1/2 ôèíàëà âûãëÿäÿò
òàêèì îáðàçîì: Virtus.pro (Ìîñêâà) �
Begrip (Ìîñêâà) è Trap (Íèæíèé Íîâ-
ãîðîä) � Seven.pro (Îðåë). Íàïîì-
íèì, â òðåòüåì òóðå «Âèðòóñà» áóê-
âàëüíî ðàçãðîìèëè «áåãðèïîâöåâ»
(16:4 íà de_dust2), à «ñåìåðêàì» íå
õâàòèëî ëèøü äâóõ î÷êîâ äëÿ ïîáåäû
íàä Trap (14:16 íà de_nuke). Êñòàòè,
êàê òîëüêî ïåðâàÿ ñòàäèÿ ×åìïèîíà-
òà çàâåðøèëàñü, â êîìàíäàõ ñðàçó
æå íà÷àëèñü ïåðåñòàíîâêè. Òàê, 
â ClickMouse íå ñìîãëè ìèðíî ðåøèòü
ôèíàíñîâûé âîïðîñ Rado è Medic. 
Â ðåçóëüòàòå � ïîñëåäíèé óøåë âîâ-
ñå, à åãî óæå áûâøèå ïàðòíåðû
Romjke è Foont íà ôîíå âîçíèêøèõ
ïðîáëåì ïåðåìåòíóëèñü â ForZe.

Êîìàíäû Â ÂÎ Í Ï ÏÎ Î÷êè

1 ìåñòî � Virtus.pro 10 1 - - - 32
2 ìåñòî � Trap 7 1 - 3 - 23 
3 ìåñòî � Seven.pro 7 - - 3 1 22 
4 ìåñòî � Begrip Gaming 6 1 - 4 - 20
5 ìåñòî � mtd 6 - - 4 1 19 
6 ìåñòî � Rush3D 5 - 2 3 1 18
7 ìåñòî � ClickMouse 5 - 1 5 - 16 
8 ìåñòî � Team EmpirE 5 - - 6 - 15
9 ìåñòî � CSKA 4 1 - 6 - 14 
10 ìåñòî � Artcica 3 - - 8 - 9 
11 ìåñòî � Cyber 1 - 1 8 1 5
12 ìåñòî � ForZe 1 - - - 10 3 

Èòîãîâàÿ òóðíèðíàÿ òàáëèöà ×åìïèîíàòà ÍÏÊË:

Â �� ââûèãðûø, ÂÂÎ �� ââûèãðûø ââ ääîïîëíèòåëüíîå ââðåìÿ, ÍÍ �� ííè÷üÿ, 
Ï �� ïïîðàæåíèå, ÏÏÎ �� ïïîðàæåíèå ââ ääîïîëíèòåëüíîå ââðåìÿ.

Âñå ììàò÷è ××åìïèîíàòà ÍÍÏÊË ïïðîõî-
äèëè ííà êêîìïüþòåðàõ ññ ææåñòêèìè
äèñêàìè WWD RRaptor® XX. ÝÝòîò ääèñê ååì-
êîñòüþ 1150 ÃÃèãàáàéò ((îáúåì êêýø-ááó-
ôåðà 116 ÌÌá èè ïïîääåðæêà òòåõíîëîãèè
Native CCommand QQueuing) îîáëàäàåò
ñêîðîñòüþ ââðàùåíèÿ 110000 îîá/ìèí èè
çà ññ÷åò ïïðîçðà÷íîé êêðûøêè ïïîçâîëÿåò
ãåéìåðó ííàáëþäàòü ççà òòåì, êêàê ððàáî-
òàþò ññâåðõòî÷íûå ììåõàíèçìû.
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ÂÂ ïåðâûé äåíü èþëÿ «Òóðíèð
10 ãîðîäîâ» ïîñåòèë
êîìïüþòåðíûé êëóá

«Øëþç-1» â Íèæíåì Íîâãîðîäå.
Îðãàíèçàòîðû ìåðîïðèÿòèÿ (èçäà-
òåëüñêèé äîì «Ãåéì Ëýíä», ãåíå-
ðàëüíûå ïàðòíåðû Jetbalance è
Oklick, à òàêæå IPPON, Acorp è
iRU) ïðèâåçëè â ýòîò ãîðîä î÷å-
ðåäíóþ ïîðöèþ ïîäàðêîâ äëÿ ãåé-
ìåðîâ, è ðàäîñòè ïîñëåäíèõ íå
áûëî ïðåäåëà. Ïî òðàäèöèè êó÷à
ïðèçîâ ðàçûãðàëàñü âî âñåâîç-
ìîæíûõ êîíêóðñàõ � íàäî áûëî
êàê-òî çàíèìàòü çðèòåëåé, êîòî-
ðûõ ñîáðàëîñü 40 ÷åëîâåê, â ïå-

ðåðûâå ìåæäó áîÿìè. Ó÷àñòíèêîâ
òàê ïðèøëî åùå áîëüøå � 42 äóý-
ëÿíòà. Èçíà÷àëüíî ìåñòíûå áî-
ëåëüùèêè ðàçîì ñòàâèëè íà Ìèõà-
èëà «Fortune» Ëîæêèíà, íåîäíîê-
ðàòíî çàÿâëÿâøåãî î ñåáå íà
êðóïíûõ ÷åìïèîíàòàõ ïî Quake III
Arena. Íî íåîæèäàííî Ìèõàèë çà-
íÿë ëèøü òðåòüå ìåñòî, ïðîïóñòèâ
â ôèíàë m1n1muz�à, à òàêæå
Titan�à, ñïåöèàëüíî ïðèåõàâøåãî 
â Íèæíèé èç Íàáåðåæíûõ ×åëíîâ. 
È åñëè â ïðîøëîì ãîäó Òèòàí
ó÷àñòâîâàë â îòáîðî÷íûõ â Êàçà-
íè è áûë îñòàíîâëåí â øàãå îò óñ-
ïåõà, òî íà ýòîò ðàç îí ñòàë â ðå-

øàþùåé ñõâàòêå ïîáåäèòåëåì è
îòïðàâèòñÿ â Ìîñêâó áîðîòüñÿ çà
ãëàâíûé ïðèç «Òóðíèðà 10 ãîðî-

äîâ» � òûñÿ÷ó äîëëàðîâ ÑØÀ è
èãðîâóþ ñòàíöèþ íà áàçå êîìïüþ-
òåðà iRU Brava Home. 

ÊÊ äîâîëüíî íåîæèäàííîìó
ðåøåíèþ ïðèøëè àìåðè-
êàíöû èç Cyberathlete

Professional League, ñëàâÿùèåñÿ
ïðîâåäåíèåì ëó÷øèõ ñîðåâíîâà-
íèé ïî êèáåðñïîðòó, àíîíñèðîâàâ
äèñöèïëèíó äëÿ ñâîèõ áóäóùèõ
òóðíèðîâ. Êàê ãîâîðèòñÿ, îðãàíè-
çàöèÿ â êîè-òî âåêè ó÷ëà ïîæåëà-
íèÿ íåïîñðåäñòâåííîé öåëåâîé
àóäèòîðèè. Ê óäèâëåíèþ è îäíîâ-
ðåìåííî âîñòîðãó îáùåñòâåííîñ-
òè, êîíåö íûíåøíåãî ñåçîíà ïðîé-
äåò ïîä çíàêîì Quake III Arena

(ïîñëåäíåå êðóïíîå ìåðîïðèÿòèå
îò CPL ïî Q3, Babbages, äàòèðî-
âàíî àæ 2000 ãîäîì). Ïðè÷åì, ðå-
øåíèþ ïðåäøåñòâîâàë îòêðûòûé
êîíêóðñ ìåæäó äâóìÿ ÷àñòÿìè øó-
òåðà îò id software, è, êàê îêàçà-
ëîñü, ó âåòåðàíà çà øåñòü ëåò
ïîêëîííèêîâ âîâñå íå ïîóáàâè-
ëîñü. Ñ 90% ãîëîñîâ ñðåäè ñîò-
ðóäíèêîâ CPL è åå ïàðòíåðîâ,
85% � ñðåäè äóýëüíîãî êîìèòåòà 
è 80% � ñðåäè ãåéìåðîâ ïîáåäèëà
«Àðåíà», îêàçàâøèñü íà ãîëîâó
âûøå Q4. Ïðàâäà, êàê òåïåðü

áûòü «êâàêåðàì» � ðàçâå ÷òî ðà-
çîðâàòüñÿ? Âåäü Electronic Sports
World Cup, WSVG è Quake Con
2006 îòäàþò ïðåäïî÷òåíèå íîâèí-
êå è âîçâðàùàòüñÿ â ïðîøëîå òû-
ñÿ÷åëåòèå ÿâíî íå ñîáèðàþòñÿ.
Âðåìÿ ïîêàæåò, à ïîêà ñîîáùàåì
äàòó âîçâðàùåíèÿ «êëàññèêà». 
Â ïåðèîä ñ 13 ïî 17 äåêàáðÿ â
Äàëëàñå (ÑØÀ), â ðàìêàõ CPL
Winter Final Championships, ïîìè-
ìî óæå ïðèâû÷íîãî Counter-Strike,
â ñïèñêå íîìèíàöèé òàêæå ÷èñëèò-
ñÿ è Quake III Arena. 

Íà ýýòîì ððóáðèêà ««Êèáåðñïîðò» ççàêàí÷èâàåòñÿ. ÏÏðèñûëàéòå ââàøó êêðèòèêó èè ïïîæåëàíèÿ ííà ýýëåêòðîííûé ààäðåñ ppolosatiy@gameland.ru, ÿÿ ññ óóäîâîëüñòâèåì îîòâå÷ó ííà ââñå ïïèñüìà.
×èòàéòå ââ ññëåäóþùåì ííîìåðå: ííîâîñòè KKODE5 RRussia, àà òòàêæå ððåçóëüòàòû KKODE5 RRussia èè QQuake CCon 22006.

ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ

1 ìåñòî Titan � áåñïðîâîäíîé ìóëüòèìåäèéíûé êîìïëåêò Oklick 880 L 
è êâîòà íà Grand Final;

2 ìåñòî m1n1muz � àêóñòè÷åñêàÿ ñèñòåìà JB-461;
3 ìåñòî Fortune � ÈÁÏ IPPON Back Comfo Pro 600;
4 ìåñòî Ves � àêóñòè÷åñêàÿ ñèñòåìà JB-216.

Ñëåäèòå ççà ííîâîñòÿìè òòóðíèðà ââ ÈÈíòåðíåòå ííà ññàéòå hhttp://www.tur10.ru.

Ðåçóëüòàòû îòáîðî÷íûõ â Íèæíåì Íîâãîðîäå:

Âîçâðàùåíèå Quake IIII

Òóðíèð 110 ããîðîäîâ: Íèæíèé ÍÍîâãîðîä

Íåñìîòðÿ ííà ììíåíèå ììíîãèõ, ÷÷òî
èìåííî ááëàãîäàðÿ ççðåëèùíîñòè QQuake
III AArena êêèáåðñïîðò ññòàë ððàçâèâàòüñÿ,
ýòó èèãðó ääîâîëüíî ááûñòðî îîòïðàâèëè ââ
îòñòàâêó. ÏÏðè÷åì, ââîïðåêè ææåëàíèþ
ãåéìåðîâ. ÂÂ 22000 ããîäó îîò QQ3 îîòêàçàë-
ñÿ CCPL, ââ 22003 �� WWorld CCyber GGames, àà
â 22005 óóæå QQuake CCon óóäîñòîèëñÿ ïïðî-
âåñòè ññîñòÿçàíèÿ òòîëüêî ññðåäè ääåâó-
øåê. ÒÒîëüêî ôôðàíöóçû èèç EESWC îîñòà-
âàëèñü ââåðíû òòðåòüåé ««êâàêå» ââïëîòü
äî ííûíåøíåãî êêóáêà, ããäå ããëàâíûì ããå-
ðîåì ññòàë QQuake IIV.

TITAN ÑÑÄÅËÀË ÏÏÅÐÂÛÉ ØØÀÃ ÊÊ ÓÓÑÏÅÕÓ
ÍÀ ««ÒÓÐÍÈÐÅ 110 ÃÃÎÐÎÄÎÂ».

ÊÎÃÄÀ-ÒÒÎ FFORTUNE ÑÑ×ÈÒÀËÑß ÎÎÄÍÈÌ
ÈÇ ËËÓ×ØÈÕ ÈÈÃÐÎÊÎÂ ÂÂ ÐÐÎÑÑÈÈ.
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ÍÍåïðîñòàÿ èñòîðèÿ âçàèìîîòíî-
øåíèé ôàéòåðîâ Ìîñêâû è
Ñàíêò-Ïåòåðáóðãà íà÷àëàñü

çàäîëãî äî ðåãóëÿðíûõ òóðíèðîâ è
óõîäèò êîðíÿìè â ïðîåêò Neo.ru, êîã-
äà-òî îáúåäèíÿâøèé âñåõ ôàíàòîâ àð-
êàäíûõ àâòîìàòîâ Neo-Geo. Ïåðâàÿ
áèòâà ìåæäó äâóìÿ ñòîëèöàìè ñîñòîÿ-
ëàñü åùå â ôåâðàëå 2004 ãîäà � òîã-
äà â ãîðîäå íà Íåâå ïðîøëè ïîåäèíêè
â òàêèå êëàññè÷åñêèå «äðàêè», êàê
The King of Fighters, Capcom VS SNK 2
è Garou: Mark of the Wolves. Â îáùåì
çà÷åòå, ñ íåáîëüøèì îòðûâîì â äâà
î÷êà, ïîáåäó îäåðæàëà ñáîðíàÿ Ïèòå-
ðà. À âîò íà ïåðâûå ìîñêîâñêèå ÷åì-
ïèîíàòû (â òîì ÷èñëå è íà MFA 2004)
ñîñåäè çàãëÿäûâàëè íå÷àñòî, òîëüêî
Slayer Moon õîòü êàê-òî ïûòàëñÿ ïî-
òåñíèòü õîçÿåâ. Îäíàæäû â äèñöèïëè-
íå Street Fighter 3:3s îí ïðîáèëñÿ â
Top 4, ïðîïóñòèâ âïåðåä, ìåæäó ïðî-
÷èì, Nicola è Red Rat�à, ãîñòèâøèõ â
Ïèòåðå çà ïîëãîäà äî ýòîãî. À îñåíüþ
2004 îêàçàëîñü, ÷òî Guilty Gear, äâóõ-
ìåðíûé ôàéòèíã îò Arc System Works,
ïîïóëÿðåí íå òîëüêî â Ìîñêâå. Ïîñëå
íåñêîëüêèõ íåóäà÷ íà ÷óæîé ïëîùàä-
êå «ñåâåðÿíå» âñå æå äîáèëèñü íàñòî-
ÿùåãî óñïåõà � â ôåâðàëå íà çàêðû-
òîì ñîðåâíîâàíèè GuiltyGear.ru
Invitational ãåéìåð OverKilL çàíÿë ïåð-
âîå ìåñòî, îïåðåäèâ â íåëåãêîé áîðü-
áå òðèóìôàòîðà MFA 2004, ìîñêâè÷à
Xa-happy. Çà òðåòüþ ñòðî÷êó òàêæå
ñðàçèëèñü ïðåäñòàâèòåëè ðàçíûõ ãî-
ðîäîâ, íî òóò õîçÿåâàì ïîâåçëî áîëü-
øå. Íà ñëåäóþùåì êðóïíîì ñîáûòèè,
àâãóñòîâñêîì MFA 2005, ñîïåðíè÷åñò-
âî â äèñöèïëèíå Guilty Gear òîëüêî
ðàçãîðåëîñü. Xa-happy îòîìñòèë ñâîå-
ìó ñòàðîìó îáèä÷èêó, íî ñ åùå îäíèì
ïèòåðöåì, Skywalker�îì, åìó ñïðà-

âèòüñÿ íå óäàëîñü. Â èòîãå, ïåðâîå è
òðåòüå ìåñòà ó Ñàíêò-Ïåòåðáóðãà. Íî
â òîò æå äåíü íà êîìàíäíîì òóðíèðå
3x3 Ìîñêâà áåðåò óáåäèòåëüíûé ðå-
âàíø, çàíèìàÿ äâå ïåðâûõ ñòðî÷êè
èòîãîâîé òàáëèöû, à ñèìâîëè÷åñêàÿ
«áèòâà ãîðîäîâ» ïîêàçàëà, ÷òî ñåâå-
ðÿíàì åñòü íàä ÷åì ïîðàáîòàòü � îíè
óñòóïàþò ñî ñ÷åòîì 3:5. È ïèòåðöû äî-
êàçàëè, ÷òî îíè óìåþò ó÷èòüñÿ íà
îøèáêàõ. Î÷åðåäíîé âèòîê â ïðîòè-
âîñòîÿíèè äâóõ ñòîëèö ñëó÷èëñÿ ìè-
íóâøåé çèìîé â ðàìêàõ Fighting.ru
Winter Invitational è îñòàëñÿ ïîëíîñòüþ
çà ïåòåðáóðæöàìè. Â äóýëüíîì ïåðâå-
íñòâå îíè ïðàêòè÷åñêè îêêóïèðîâàëè
ïüåäåñòàë ïî÷åòà, îòäàâ ëèøü òðåòüå
ìåñòî... èãðîêó èç Þáèëåéíîãî. «Áèò-

âà ãîðîäîâ» æå îáåðíóëàñü äëÿ Ìîñê-
âû ðàçãðîìîì ñ êðàñíîðå÷èâûì ñ÷å-
òîì 0:5.
Âïåðåäè � î÷åðåäíàÿ âåõà â ðîñ-
ñèéñêîé ôàéòèíã-èñòîðèè � ñîñòÿçà-
íèÿ MFA 2006 ïî ÷åòûðåì íàèáîëåå
ïîïóëÿðíûì äèñöèïëèíàì (ñì. âðåç-
êó). Ñìîãóò ëè ìîñêâè÷è ïðåëîìèòü
ïå÷àëüíóþ òðàäèöèþ è íå ïîçâîëèòü
Ñàíêò-Ïåòåðáóðãó óâåçòè ÷åòâåðòûé
ðàç ïîäðÿä êóáîê ïî Guilty Gear ñ ñî-
áîé? Ñóìåþò ëè ïèòåðöû ïîäíÿòüñÿ
âûøå ÷åòâåðòîãî ìåñòà, áûâøåãî èõ
óäåëîì ïðåäûäóùèå äâà ãîäà, â íî-
ìèíàöèè Street Fighter? À âåäü åùå
ïðèåäóò ìèí÷àíå è êèåâëÿíå è, âîç-
ìîæíî, îíè òàêæå ïîñÿãíóò íà ïàëü-
ìîâóþ âåòâü.

Íà êîíó íå òîëüêî ñïîíñîðñêèå ïðè-
çû, îáùàÿ ñóììà êîòîðûõ ïåðåâàëè-
ëà çà $4000, íî è ïðåñòèæ ãîðîäîâ.
Çà âñåì ýòèì � äîëãèå ìåñÿöû òðå-
íèðîâîê. Âïðî÷åì, èñõîä ãðÿäóùåé
áèòâû âîëíóåò íå òîëüêî èãðîêîâ,
óæå ñåé÷àñ ïðèíèìàåò ñòàâêè ñâîå-
îáðàçíûé òîòàëèçàòîð äëÿ áîëåëü-
ùèêîâ. 

ÊÎÍÑÎËÜÍÛÉ ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ

Äâå ññòîëèöû: âå÷íîå ïïðîòèâîñòîÿíèå

ÂÅÄÓÙÈÉ ÊÊÎÍÑÎËÜÍÎÃÎ ÊÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒÀ,
SPACEMAN, ÑÑÂÎÉ ÊÊÓÁÎÊ ÂÂÛÈÃÐÀÒÜ ÍÍÅ ÑÑÓÌÅË.

ÏÈÒÅÐÑÊÈÅ ÇÇÂÅÇÄÛ ÍÍÀ FFWI:
OVERKILL, SSKYWALKER ÈÈ GGOGA.. 

ÇÀÂÅÄÓÞÒ ÑÑÂÅÐÊÀÞÙÈÌ ÕÕÎÇßÉÑÒÂÎÌ,
ÊÀÊ ÏÏÐÀÂÈËÎ, ÄÄÅÂÓØÊÈ.

ÐÐààññïïèèññààííèèåå MMFFAA 22000066::

19 ààâãóñòà, ññóááîòà:
!! îòêðûòèå;
!! áîè TTekken 55 11x1;
!! áîè SStreet FFighter IIII: 33rd SStrike 22x2;
!! áîè GGuilty GGear XXX SSlash 33x3.

20 ààâãóñòà, ââîñêðåñåíüå:
!! áîè GGuilty GGear XXX SSlash 11x1;
!! áîè SSoulCalibur IIII 22x2;
!! áîè TTekken 55 33x3;
!! öåðåìîíèÿ ííàãðàæäåíèÿ èè ççàêðû-

òèå ÷÷åìïèîíàòà.

Îðãàíèçàòîðîì ÿÿâëÿåòñÿ ïïîðòàë
Fighting.ru ((http://www.fighting.ru/
mfa2006/) ââ ññîòðóäíè÷åñòâå ññ ïïðîåêòîì
E-nninjas. ÂÂ ññëåäóþùåé ««Ñòðàíå ÈÈãð»
æäèòå ïïîäâåäåíèå èèòîãîâ òòóðíèðà.
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Ñïèñîê äîñòèæåíèé
äëÿ Xbox 360
GamerScore:
All Fall Down (15) �

ïðîéäèòå All fall down;
Ascent (40) � ïðîéäèòå Ascent;
Black Jack (10) � âûèãðàéòå 250$ 
â Black Jack;
Center of Gravity (40) � ïðîéäèòå
Center of gravity; 
Crash Landing (15) � ïðîéäèòå 
Crash landing; 
Crawler King (10) � 25 óáèéñòâ â
deathmatch è team deathmatch ñ èñ-
ïîëüçîâàíèåì Crawler grenades; 

Downward Spiral (10) � ïðîéäèòå
Downward Spiral; 
Escape Velocity (10) � ïðîéäèòå
Escape velocity; 
Facing the Enemy (50) � ïðîéäèòå
Facing the enemy; 
Following Her (30) � ïðîéäèòå
Following her; 
Galactic Hero (65) � ïðîéäèòå èãðó 
íà óðîâíå ñëîæíîñòè Cherokee; 
Guiding Fires (20) � ïðîéäèòå Guiding
fires; 
Hidden Agenda (25) � ïðîéäèòå
Hidden agenda; 
Invisable Assassin (10) � 25 óáèéñòâ
â deathmatch è team deathmatch 
ñ èñïîëüçîâàíèåì spirit form; 
Jen (25) � ïðîéäèòå Jen; 
Last Call (10) � ïðîéäèòå Last call; 
Launcher Lord (10) � 25 óáèéñòâ â
deathmatch è team deathmatch 
ñ èñïîëüçîâàíèåì Crawler 
Launcher; 
Machine Gun Tommy (10) � 
25 óáèéñòâ â deathmatch è team

deathmatch ñ èñïîëüçîâàíèåì Auto-
Cannon; 
Mechanic (10) � 25 óáèéñòâ â death-
match è team deathmatch ñ èñïîëüçî-
âàíèåì wrench;
Mother�s Embrace (60) � ïðîéäèòå
Mother�s embrace;
Oath of Vengeance (50) � ïðîéäèòå
Oath of vengeance; 
Poker Face (10) � âûèãðàéòå 
250$ â Draw Poker; 
Rank 1 (20) � ïîáåäèòå â ranked
match; 
Resolutions (40) � ïðîéäèòå
Resolutions; 
Retro Gamer (10) � íàáåðèòå 
15,000 â Runeman; 
Rifle Ranger (10) � 25 óáèéñòâ â
deathmatch è team deathmatch ñ èñ-
ïîëüçîâàíèåì Rifle; 
Rites of Passage (10) � ïðîéäèòå
Rites of passage; 
Sacrifices (20) � ïðîéäèòå Sacrifices; 
Saviour (65) � ïðîéäèòå èãðó íà óðîâ-
íå ñëîæíîñòè Normal;
Second Chances (15) � ïðîéäèòå
Second chances; 
Sharpshooter (10) � 25 Sniper kills 
â deathmatch è team deathmatch;
Soul Sucker (10) � 25 óáèéñòâ â
deathmatch è team deathmatch 
ñ èñïîëüçîâàíèåì Leech Gun; 
Team Member (10) � 50 óáèéñòâ 
â team deathmatch;
Team Leader (20) � 250 óáèéñòâ 
â team deathmatch;
Team Player (15) � 125 óáèéñòâ 
â team deathmatch;
Ten Ranked Matches (20) � ñûãðàéòå
10 ranked matches;
The Complex (30) � ïðîéäèòå 
The complex; 
The Dark Harvest (30) � ïðîéäèòå 
The Dark harvester; 
The Old Tribes (25) � ïðîéäèòå 
The old tribes; 
There Are Others (20) � ïðîéäèòå
There are others; 
Toxic Overlord (10) � 25 óáèéñòâ 
â deathmatch è team deathmatch ñ èñ-
ïîëüçîâàíèåì Acid Sprayer;
Young Blood (10) � 50 óáèéñòâ 
â deathmatch; 
Brave Star (15) � 125 óáèéñòâ 
â deathmatch;
Ultimate Warrior (50) � 500 óáèéñòâ 
â deathmatch.

1 Ïðîéäèòå èãðó íà
Normal, ÷òîáû ïîëó÷èòü
äîñòóï ê Cherokee
Mode � áîëåå âûñîêî-
ìó óðîâíþ ñëîæíîñòè.

2 Ïðîéäèòå èãðó îäèí ðàç, çàòåì â
ãëàâíîì ìåíþ âûáåðèòå ïóíêò New
Game. Òàì ìîæíî áóäåò îáíàðóæèòü
ïóíêò Casino Mode, ïîçâîëÿþùèé ïî-
èãðàòü â àçàðòíûå èãðû â áàðå
Äæåí.

3 Çàæìèòå C+A+Ó âî âðåìÿ èã-
ðû, ÷òîáû îòêðûòü ìåíþ, â êîòîðîì
ìîæíî ââåñòè ñëåäóþùèå êîäû:
giveammo � ïîëó÷èòü ïàòðîíû;
notarget � âðàãè âàñ íå âèäÿò;
give all � ïîëó÷èòü âñå è ñðàçó;
god � God mode;
givehealth � âîññòàíîâèòü çäîðîâüå;
kill � ñàìîóáèéñòâî;
noclip � âêëþ÷åíèå/âûêëþ÷åíèå
Ghost mode.

PREY
PC

XBOX 360

Ââåäèòå ïðèâåäåííûå
íèæå êîìáèíàöèè íà
Password Screen:
BHRTYP � Level 2 
LSKGHG � Level 3 

LZDBVZ � Level 4 
LBKVRG � Level 5 
VWLFLG � Level 6 
LZVKBD � Level 7 
KBDBVL � Level 8 

LVBRLG � Level 9
KJBLVB � Level 10 
LKDSVB � Level 11
DCRDTS � èãðà ïîë-
íîñòüþ ïðîéäåíà.

[GBA] SOUND OF THUNDER

1 Â ìàãàçèíå ìîæíî îáìåíÿòü
mileage points íà ðàçëè÷íûå áîíóñû:
Annoy Mode (All Taunts) � çàïëàòèòå
500 mileage points;
Aquarium Secret � çàïëàòèòå 
500 mileage points;
Orb Shop Secret � çàïëàòèòå 
500 mileage points;
Souvenir Secret � çàïëàòèòå 
500 mileage points;
Cruise Mileage Secret 1 � çàïëàòèòå
500 mileage points; 
Cruise Mileage Secret 2 � çàïëàòèòå
500 mileage points;
Ancient Jar � çàïëàòèòå 500 mileage
points; 
Blooper Fortune-Teller � çàïëàòèòå
500 mileage points; 
Bowser�s Boiled Eggs � çàïëàòèòå
500 mileage points; 
Bowser�s Crazy Torch � çàïëàòèòå
500 mileage points; 
Bowser�s Killer Cannon � çàïëàòèòå
500 mileage points; 
Cheep Cheep Fountain � çàïëàòèòå
500 mileage points; 
Desert Chocolate � çàïëàòèòå 
500 mileage points; 
Desert Goomba & Steel Goomba � 
çàïëàòèòå 500 mileage points 
çà êàæäîãî; 
Fuzzy Sheep � çàïëàòèòå 500 
mileage points; 
Gong Clock � çàïëàòèòå 500 mileage
points; 
Grand Canal Cookies � çàïëàòèòå 
500 mileage points; 
Kung Fu Kooopa & Koopa
Sheperdess � çàïëàòèòå 500 mileage
points çà êàæäîãî; 
Kung Fu Koopa T-Shirt � çàïëàòèòå
500 mileage points; 
Model Rocket � çàïëàòèòå 
500 mileage points; 
Model Windmill � çàïëàòèòå 
500 mileage points; 
Mysterious Flying Disc. � çàïëàòèòå
500 mileage points; 
Pyramid Piggy Bank � çàïëàòèòå 
500 mileage points; 
Singing Shy Guy & Hop Hat Shy Guy �
çàïëàòèòå 500 mileage points 
çà êàæäîãî; 
Sticky Buns � çàïëàòèòå 500 
mileage points;

Top Hat Chocolate � çàïëàòèòå 
500 mileage points; 
Windy Cheese � çàïëàòèòå 
500 mileage points;
Team Secret � çàïëàòèòå 
500 mileage points;
Birdo (playable character) � çàïëàòè-
òå 1000 mileage points; 
Brutal difficulty � çàïëàòèòå 
1000 mileage points; 
Character Voices � çàïëàòèòå 
1000 mileage points; 
Map Sounds (Solo Cruise Only) � 
çàïëàòèòå 1000 mileage points;
Dry Bones (playable character) � 
çàïëàòèòå 1000 mileage points; 
Tour Sounds � çàïëàòèòå 
1000 mileage points;
King of the River (minigame mode) �
çàïëàòèòå 2000 mileage points; 
Stunning Background � çàïëàòèòå
2000 mileage points;
Ice Moves (Rare Minigame) � 
çàïëàòèòå 3000 mileage points;
Staff Records � çàïëàòèòå 
3000 mileage points;
Stick and Spin (Rare Minigame) � 
çàïëàòèòå 3000 mileage points. 

2 Áîíóñû, êîòîðûå íåëüçÿ ïîëó÷èòü,
ïðîñòî ïðèîáðåòÿ èõ â ìàãàçèíå:
Chop Chop Helicopter � èãðàéòå íà
Deluxe Cruise äî òåõ ïîð, ïîêà íå 
ïîÿâèòñÿ âîçìîæíîñòü êóïèòü åãî 
â Duty-Free Shop çà 1000 Cruise
Mileage Points;
Free Play Sub � ñûãðàéòå â êàæäóþ
èãðó â Minigame Cruise è çàïëàòèòå 
â Duty-Free shop 1000 Cruise Mileage
Points;
MSS Sea Star souvenir � ñûãðàéòå
ïî îäíîìó ðàçó íà êàæäîé èç
boards â Party Mode, çàòåì çàïëà-
òèòå 1000 Cruise Mileage â Duty-
Free shop; 
Miracle Treasure Chest � çàâåðøèòå
Easy course â King of the River mode;
Magic Lamp � çàâåðøèòå Normal
course â King of the River mode;
Power Star Statue � çàâåðøèòå Hard
course â King of the River mode.

3 Bowser�s Enchanted Inferno
Board � ïðîéäèòå âñå äîñêè 
â îäèíî÷íîì ðåæèìå Solo mode.

GAMECUBE

GBA



SECRET AREA

1 Ââåäèòå â êà÷åñòâå èìåíè ñâîå-
ãî ïðîôèëÿ ñëåäóþùèå êîäû:
blooood � 1 ìèëëèîí points;
shaaark � âñå áîíóñû.
2 Ñîáåðèòå âñå 50 Treasure
Chests, ñïðÿòàííûå â Open Ocean
West, Open Ocean South, Open
Ocean East, Grand Occasus Canals,
Underwater Caves è Fisherman�s

Isle. Ïîñëå ýòîãî ñîõðàíèòå ðå-
çóëüòàò. Çàãðóæàÿñü ñ ïîëó÷åííîãî
òàêèì îáðàçîì save-ôàéëà, âû
âñåãäà áóäåòå èìåòü áåñêîíå÷íîå
çäîðîâüå.
3 Â Story Mode ñîáåðèòå âñå 
45 òàáëè÷åê ñ àâòîìîáèëüíûìè
íîìåðàìè, ÷òîáû ïîëó÷èòü äîñòóï
ê ôóíêöèè âûáîðà óðîâíåé.

[PS2, XB] JAWS UNLEASHED

[DS] BOMBERMAN LAND

×òîáû îòêðûòü äîñòóï ê
Hard Mode, â Normal Land
Mode ñîáåðèòå âñå 100 êàðò
è ïðîéäèòå èãðó.

[PS2] ZOMBIE ZONE

Äâàæäû è î÷åíü áûñòðî ââå-
äèòå êîä íà ýêðàíå ñ íàä-
ïèñüþ Press Start, ÷òîáû
ïîëó÷èòü äîñòóï êî ìíîæåñò-
âó ñåêðåòîâ:
\, Z, \, Z, M, O, N, P,
[L3], [R3].

[PC] ROGUE TROOPER

Ïðîéäèòå èãðó íà óðîâíå
ñëîæíîñòè Normal, ÷òîáû
âêëþ÷èòü ôóíêöèè Extreme
Ragdoll, Hippy Blood è
Low Gravity Ragdoll.

ÅÙÅ

Ââåäèòå ïðèâåäåííûå íèæå êîäû
âî âðåìÿ èãðû:
AlmsForThePoor � 50 Gold 
ResourcesNeeded � ïî 50 åäèíèö
âñåõ ðåñóðñîâ;
HardWork � Double Production 
MakeLove � ñ÷àñòëèâûå æèòåëè;
HeroMode � áåññìåðòíûå ñîëäàòû;
MagicBuild � ìãíîâåííàÿ ïîñòðîé-
êà çäàíèé;
FireFighter � íåò ïîæàðîâ;

NoGravediggers � íåò ýïèäåìèé; 
Peacemaker � íåò âîññòàíèé;
Unbreakable � çäàíèÿ áîëüøå íå
íóæäàþòñÿ â ðåìîíòå; 
FireItOut � ïîäæå÷ü âñå çäàíèÿ;
HereKittyKitty � Friendly äëÿ âñåõ;
YouAreSissy � Hostile äëÿ âñåõ;
DeadManWalking � ýïèäåìèÿ;
ShowMeTheMoney � íåñêîí÷àåìûå
çîëîòûå çàïàñû;
HornOfPlenty � áåñêîíå÷íûå ðåñóðñû.

[PC] GLORY OF THE ROMAN EMPIRE

Âî âðåìÿ èãðû íàæìèòå E, ââåäèòå íóæ-
íûé âàì êîä, ïîñëå ÷åãî ñíîâà íàæìèòå
E:
iamchucknorris � ïåðåõîä íà ñëåäóþùèé
óðîâåíü;
chucknorrishim � âàøè þíèòû ìîãóò óíè÷-
òîæèòü ëþáîãî âðàãà ñ îäíîãî óäàðà;
lethimbechucknorris � óâåëè÷åíèå óðîâíÿ
âûáðàííîãî þíèòà;
openforchucknorris � îòêðûòü âñå êàìïà-
íèè è ìèññèè; 
tobechucknorris � íåóÿçâèìîñòü;
gimmechucknorris � óâåëè÷åíèå êîëè÷åñòâà
ðåñóðñîâ.

[PC] 
RUSH FOR BERLIN

Âî âðåìÿ èãðû íàæìèòå Ó
è ââåäèòå ñëåäóþùèå êîäû:
bestbuy � þíèòû ñòîÿò 
íà 10 ïðîöåíòîâ äåøåâëå;
process_cq cityname � 
çàâåðøåíèå ñòðîèòåëüñòâà
âñåõ çäàíèé çà îäèí õîä;
add_money 40000 � ïîëó-
÷èòü 40000 denari;
toggle_fow � âêëþ÷å-
íèå/âûêëþ÷åíèå «òóìàíà
âîéíû».

[PC] ROME: TOTAL
WAR � ALEXANDER

XBOXPLAYSTATION 2

PC

PC

PC

Åñëè óó ââàñ ååñòü ââîïðîñû èèëè êêîììåíòàðèè ïïî ññîäåðæàíèþ
ðóáðèêè, ïïèøèòå ííà bbw@gameland.ru. ÈÈ ïïóñòü ââñå òòàéíîå 
ñòàíåò ÿÿâíûì.

Âûáåðèòå ïðàâèëüíûå îòâåòû è îòïðàâüòå èõ ïî àäðåñó 
psp@gameland.ru äî 15 ñåíòÿáðÿ 2006 ãîäà ñ ïîìåòîé â òåìå ïèñüìà
(èëè íà êîíâåðòå) «PSP-ìàíèÿ». Áóìàæíûå ïèñüìà ïðèñûëàéòå íà
àäðåñ ðåäàêöèè (èùèòå â âûõîäíûõ äàííûõ æóðíàëà). È íå çàáóäüòå
ïîëíîñòüþ óêàçàòü ñâîè èìÿ, ôàìèëèþ è äîìàøíèé àäðåñ.

ÓÄÀ×È!

«PSP-ÌÀÍÈß»
ÓÑËÎÂÈß

Ñòðàíà Èãð è êîìïàíèÿ «Ñîôò Êëàá»
ÏÐÅÄÑÒÀÂËßÞÒ ÊÎÍÊÓÐÑ

ÏÐÈÇÛ ÏÐÅÄÎÑÒÀÂËÅÍÛ ÊÎÌÏÀÍÈÅÉ «ÑÎÔÒ ÊËÀÁ»

UMD-ôèëüìû «Íî÷íîé Äîçîð» è

«Òóðåöêèé Ãàìáèò», èãðà LocoRoco.

ÍÀ ÊÎÍÓ

1.Êòî èç àêòåðîâ «Íî÷íîãî Äîçîðà»
ÿâëÿåòñÿ îáëàäàòåëåì «Îñêàðà»?

à) Êîíñòàíòèí Õàáåíñêèé;
á) Âàëåðèé Çîëîòóõèí;
â) Âëàäèìèð Ìåíüøîâ;
ã) Âèêòîð Âåðæáèöêèé;
ä) Ìàðèÿ Ïîðîøèíà.

2.Óêàæèòå ëèøíåå: «Íî÷íîé
Äîçîð» � ýòî...

à) àðêàäíàÿ âèäåîèãðà îò Namco;
á) êèíîôèëüì ñ Ïèðñîì Áðîñíàíîì;
â) àëüáîì ãðóïïû King Crimson;
ã) ïîëîòíî êèñòè Ðåìáðàíäòà;
ä) ñåðèÿ êîìèêñîâ îò Marvel.

3.Ñêîëüêî âàðèàíòîâ ðàñøèôðîâêè
íàçâàíèÿ ñâîåãî íîâîãî ðîìàíà
«Ô.Ì.» ïðåäëàãàåò Áîðèñ
Àêóíèí?

à) 8;
á) 16;
â) 32;
ã) 64;
ä) 128.
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ÑÏÅÖÀÐÅÍÛ WWORLD 
OF WWARCRAFT
Ïåðñîíàæè ððàçíûõ ««ðåàëìîâ» 
íà÷íóò óóáèâàòü ääðóã ääðóãà
Êîìïàíèÿ Blizzard íà÷àëà òåñòèðî-
âàòü íîâûé ïàò÷ 1.12 äëÿ World of
Warcraft, êîòîðûé ïîçâîëèò ïåðñî-
íàæàì ñ ðàçëè÷íûõ ñåðâåðîâ ñðà-
çèòüñÿ äðóã ñ äðóãîì íà ñïåöèàëü-
íûõ àðåíàõ. Èãðîêè, ïîæåëàâøèå
ïðèíÿòü ó÷àñòèå â ïðîâåðêå íîâîé
ôóíêöèè, ñìîãóò ñêîïèðîâàòü äî
÷åòûðåõ ñâîèõ ïåðñîíàæåé íà ñïå-
öèàëüíûå òåñòîâûå ñåðâåðà. Âñå
äåíüãè, îïûò è âåùè, çàðàáîòàííûå
çà âðåìÿ òåñòèðîâàíèÿ, ïî åãî
îêîí÷àíèè îòáåðóò.
Êîãäà òåñòèðîâàíèå îáíîâëåíèÿ çà-
âåðøèòñÿ, âñå èãðîâûå ñåðâåðà
(òàêæå íàçûâàåìûå «realms»), êî-
òîðûõ ñåé÷àñ íàñ÷èòûâàåòñÿ áîëåå

100, áóäóò ïîäåëåíû íà 16 áîåâûõ
ãðóïï. Èãðîêè èç êàæäîé ãðóïïû
ñìîãóò ïîâîåâàòü äðóã ñ äðóãîì íà
ñïåöèàëüíûõ àðåíàõ. Â äàííîå âðå-
ìÿ áîåâûå ñåðâåðû ïåðåãðóæåíû, è
èãðîêàì ðàäè ñêîðîòå÷íîãî áîÿ
ïðèõîäèòñÿ æäàòü ïî íåñêîëüêó ÷à-
ñîâ. Îäíàêî ïðåäñòàâèòåëè Blizzard
çàÿâëÿþò, ÷òî ýòà òðóäíîñòü ñêîðî
îñòàíåòñÿ ïîçàäè. Òàêæå íàñ æäåò
íîâàÿ ðàçíîâèäíîñòü PvP, â ðàìêàõ
êîòîðîé Àëüÿíñ è Îðäà ñðàçÿòñÿ çà
âëàäåíèå ñòðàòåãè÷åñêè âàæíûìè
ðàéîíàìè è ðåñóðñàìè Àçåðîòà
(ìèðà, ãäå ïðîèñõîäèò äåéñòâèå
âñåõ èãð ñåðèè Warcraft). Îæèäàþò-
ñÿ êðîâîïðîëèòíûå áèòâû ñ îãðîì-
íûì êîëè÷åñòâîì ó÷àñòíèêîâ. Êðî-
ìå òîãî, ñåðüåçíîìó ïåðåñìîòðó
ïîäâåðãíóòñÿ ñïîñîáíîñòè è óìåíèÿ
êëàññà Rogue.

GUILD WWARS: ÁÁÎÅÂÛÅ ÊÊÎÑÛ 
È ÁÁÎÅÂÛÅ ÏÏÅÑÍÈ
Òû ññìîæåøü ññòàòü 
àíãåëîì-õõðàíèòåëåì
Êîíöåïöèè ðàçâèòèÿ áåñïëàòíîé
ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêîé ðîëåâîé èã-
ðû Guild Wars
(http://www.guildwars.com) ïðåäóñìàò-
ðèâàåò ðåãóëÿðíûé âûïóñê ïëàòíûõ
äîïîëíåíèé, è ïîòîìó íèêòî íå óäè-
âèëñÿ, êîãäà ðàçðàáîò÷èêè èç
ArenaNet ñîîáùèëè î ïðîâåäåíèè
áåòà-òåñòèðîâàíèÿ î÷åðåäíîãî add-
on�à Guild Wars Nightfall. Êàê è
Factions, âòîðîå äîïîëíåíèå íå òðå-
áóåò îðèãèíàëüíîé èãðû.
Ãëàâíàÿ íîâèíêà � äâå ïðîôåññèè.
Ïåðâàÿ � ñâÿòîé âîèí Dervish, âëà-
äåþùèé ìàãèåé, äåëàþùåé åãî óñ-
òîé÷èâûì ê ïîâðåæäåíèÿì, è íàäå-
ëåííûé ñïîñîáíîñòüþ ïîðàæàòü ñâî-

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 16  ||  ÀÂÃÓÑÒ  ||  2006

Êîðîòêî

Square Enix (http://www.square-
enix.com) îïðîâåðãëà ïîÿâèâøèåñÿ
ñëóõè, áóäòî îíà âûïóñòèò
ïðîäîëæåíèå îíëàéíîâîé RPG Final
Fantasy XI äëÿ òðåõ ïëàòôîðì: PS3,
Xbox 360 è ÐÑ (òîëüêî â âåðñèè äëÿ
Windows Vista). Êàê ïîÿñíèëè
ðàçðàáîò÷èêè, ðå÷ü íà ñàìîì äåëå
èäåò îá àíîíñèðîâàííîé åùå â
2005-îì MMORPG, êîòîðàÿ
äåéñòâèòåëüíî ñîçäàåòñÿ äëÿ òðåõ
âûøåîçíà÷åííûõ ïëàòôîðì, íî
äåéñòâèå åå ïðîèñõîäèò â
ñîâåðøåííî íîâîé âñåëåííîé. 

Turbine ñîîáùèëà î âûõîäå
çàÿâëåííîãî ïîëòîðà ìåñÿöà òîìó
íàçàä âòîðîãî áåñïëàòíîãî
ìîäóëÿ Twilight Forge äëÿ
MMORPG Dungeons & Dragons
Online: Stormreach
(http://www.ddo.com/index.php).
Ìîäóëü äîáàâëÿåò íîâóþ ðàñó
òåìíûõ ýëüôîâ Drow
(îòëè÷èòåëüíàÿ îñîáåííîñòü �
ðàñòóùåå ñ óðîâíåì ïåðñîíàæà
ñîïðîòèâëåíèå ìàãèè) è
âíóòðèèãðîâóþ ïî÷òó (ñèñòåìó
îáìåíà ñîîáùåíèÿìè ìåæäó
èãðîêàìè), íîâûå ïðåäìåòû,
êâåñòû è ìîíñòðîâ.

Â ìàðòå 2005-ãî Anarchy Online
(http://www.anarchy-online.com)
ñòàëà ïåðâîé â ìèðå MMORPG, â
êîòîðîé ïîÿâèëèñü ðåêëàìíûå
ùèòû ñ äèíàìè÷åñêè èçìåíÿåìûì
ñîäåðæèìûì. À â êîíöå èþíÿ 
2006-ãî Anarchy Online îïÿòü-òàêè
ïåðåãíàëà âñåõ êîíêóðåíòîâ, íà
ðåêëàìíûõ ùèòàõ òåïåðü
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åé êîñîé íåñêîëüêèõ ïðîòèâíèêîâ
îäíîâðåìåííî. Óðàâíîâåøèâàåò ýòî
áåçîáðàçèå íåâîçìîæíîñòü ïîëüçî-
âàòüñÿ áðîíåé.
Âòîðàÿ ïðîôåññèÿ � àíãåë-õðàíè-
òåëü Paragon. Âîîðóæåííûå äðîòè-
êàìè è ùèòàìè, îíè ïîäíèìàþò äóõ
ñîþçíèêîâ áîåâûìè ïåñíÿìè. Äî-
ïîëíèòåëüíîå ïðåèìóùåñòâî
Paragon � çàùèòà îò ìàãèè, âëèÿþ-
ùåé íà ñòàòóñ ãåðîÿ.

ÁÓÄÓÙÅÅ BBRITANNIA ÑÑÒÀËÎ 
ÊÀÊÈÌ-ÒÒÎ ÌÌÈÔÈ×ÅÑÊÈÌ
Mythic ññäåëàåò 
ôåéñëèôòèíã êêëàññèêå
Íà îôèöèàëüíîì ñàéòå Ultima
Online (http://www.uo.com) ïîÿâè-

ëîñü ñîîáùåíèå î òîì, ÷òî ñâå-
æåïðèîáðåòåííàÿ Electronic Arts
êîìïàíèÿ Mythic Entertainment îáú-
åäèíèò óñèëèÿ ñ ñåãîäíÿøíåé êî-
ìàíäîé MMORPG Ultima Online ïî
ðåàíèìàöèè ïîïóëÿðíîãî êîãäà-òî
ïðîåêòà. Êàê íè ñòðàííî, íî ïåð-
âûì ïëîäîì îáúåäèíåíèÿ äâóõ
êîëëåêòèâîâ ñòàëà îñòàíîâêà âñåõ
ðàáîò íàä îáíîâëåíèÿìè è ñþæåò-
íûìè äîïîëíåíèÿìè � íà íåîïðå-
äåëåííîå âðåìÿ, «äî ñîãëàñîâàíèÿ
ïîçèöèé ñòàðîé è íîâîé êîìàíäû».
Íàïîìíèì, Mythic � ðàçðàáîò÷èê
Dark Age of Camelot è ãðÿäóùåé
Warhammer Online: Age of
Reckoning, òàê ÷òî íàäåæäà íà
âîñêðåøåíèå UO â íîâîì, áîëåå

ïðèâëåêàòåëüíîì âèäå, áåçóñëîâ-
íî îñòàåòñÿ. 
À â ðàìêàõ êîìïàíèè ïî áîðüáå ñ
íå÷èñòîïëîòíûìè ãåéìåðàìè àäìè-
íèñòðàöèÿ ïðîâåëà çà÷èñòêó äåíåæ-
íîé íàëè÷íîñòè. Âíèìàíèå ïðèâëåê-
ëè ÷åêè íà ñóììó áîëåå 1 ìèëëèîíà
çîëîòûõ êàæäûé (ñîãëàñíî èãðîâûì
ïðàâèëàì íîìèíàë ÷åêà íå ìîæåò
ïðåâûøàòü ìèëëèîíà). Â õîäå ðåé-
äà èçúÿòî 15 òðèëëèîíîâ
(15000000000000) çîëîòûõ è çàáëî-
êèðîâàíî 180 àêêàóíòîâ. Îòìåòèì
ëèáåðàëüíîñòü àêöèè, â ñîìíèòåëü-
íûõ ñëó÷àÿõ ñâåðõêðóïíûå ÷åêè
ðàçáèâàëèñü íà ëåãàëüíûå ìåëêèå
áåç èçìåíåíèÿ îáùåé ñóììû è êà-
êîãî-ëèáî íàêàçàíèÿ äëÿ èãðîêà. 
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ïðîèãðûâàþòñÿ øèêàðíûå
âèäåîðîëèêè (ïåðâîïðîõîäöåì
ñòàë ïðîìî-ðîëèê Toyota Yaris).

Íà îôèöèàëüíîì ñàéòå ãîòîâÿùåé-
ñÿ ê ðåëèçó Archlord
(http://www.archlordgame.com),
ñëó÷èëîñü äîëãîæäàííîå ñîáûòèå �
îáíîâèëîñü îïèñàíèå âñåõ òðåõ äîñ-
òóïíûõ ðàñ (ëþäè, îðêè è ëóííûå
ýëüôû). Ðàçðàáîò÷èêè ïîòðóäè-
ëèñü íà ñîâåñòü, òåïåðü ãåéìåðàì
èçâåñòíû íå òîëüêî áîåâûå êà÷å-
ñòâà, íî è âñå-âñå ïðèâû÷êè,
ïðèñòðàñòèÿ, ìîäà è äàæå îñîáåí-
íîñòè ïèòàíèÿ ðàçóìíûõ îáèòàòå-
ëåé Archlord.

Êîìïàíèÿ Funcom ñîîáùèëà, ÷òî
ðàñïðîñòðàíåíèåì ïðîåêòà Age of
Conan: Hyborian Adventures â Ñåâåð-
íîé Àìåðèêå, Åâðîïå, Þæíîé Àôðè-
êå, Àâñòðàëèè è Íîâîé Çåëàíäèè
çàéìåòñÿ Eidos Interactive. Ñåé÷àñ
èãðà íàõîäèòñÿ â ñòàäèè çàêðûòîãî
áåòà-òåñòèðîâàíèÿ. Óòî÷íåíà òàêæå
íîâàÿ äàòà ðåëèçà: ïðîåêò ïîïàäåò
íà ïîëêè ìàãàçèíîâ ñ ìàðòà ïî ìàé
2007-îãî ãîäà. 

ËËóó÷÷øøèèåå MMMMOORRPPGG ììååññÿÿööàà
Èãðà URL Ðåéòèíã 

ïîëüçîâàòåëåé

EVE Online http://www.eve-online.com 8.3
Guild Wars http://www.guildwars.com 8.3
The Saga of Ryzom http://www.ryzom.com 8.2 (+0,1)
Dark Age of Camelot http://www.darkageofcamelot.com 8.2
EverQuest II http://everquest2.station.sony.com 8.2 (+0,1)
City of Heroes http://www.cityofheroes.com 8.1
Final Fantasy XI http://www.playonline.com/ff11us/ 8.1 (new!)

Èãðà URL Ðåéòèíã 

ïîëüçîâàòåëåé

Age of Conan http://www.ageofconan.com 7.2
Warhammer Online: Age of Reckoning http://www.warhammeronline.com 7.2
Pirates of the Burning Sea http://www.piratesoftheburningsea.com 7.0
Star Trek Online http://www.perpetualentertainment.com 6.9
Tabula Rasa http://www.playtr.com 6.9
Lord of the Rings Online http://lotro.turbine.com 6.9 (new!)
Gods and Heroes http://www.godsandheroes.com 6.9 (new!)

Èãðà Âàëþòà êóðñ

Lineage 2 1 ìèëëèîí Adena $2,79 (+0,40)
WoW 10 çîëîòûõ $0,58 (-0.01)
EverQuest 2 10 çîëîòûõ $0.34 (-0.12)

ÑÑààììûûåå îîææèèääààååììûûåå MMMMOORRPPGG

ÌÌèèííèèììààëëüüííûûåå êêóóððññûû 
èèããððîîââûûõõ ââààëëþþòò êê ääîîëëëëààððóó
((ïïîîêêóóïïêêàà))

Èñòî÷íèê: MMORPG.com

Èñòî÷íèê: MMMORPG SServices
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PP lanetside � ïðîåêò íå íàñòîëü-
êî íîâûé, ÷òîáû ïèñàòü î íåì
÷àñòî. Äà è ïîëèòèêà SOE íà

ôîíå êîíêóðåíòîâ (ñêàæåì, Funcom
ñ åå áåñïëàòíîé Anarchy Online) áû-
ëà äî íåäàâíåãî âðåìåíè æåñòêîé:
äåñÿòü äíåé íà ïðîáó, çàòåì ïîêóïêà
ïîëíîé âåðñèè èãðû. Âåñíîé ýòîãî
ãîäà, ïðàâäà, áûëè ââåäåíû àêêàóí-
òû, êîòîðûå îñòàíóòñÿ áåñïëàòíûìè
äî êîíöà ìàðòà 2007. Îäíàêî ðàçâè-
òèå ïåðñîíàæà òàì îãðàíè÷åíî øåñ-
òûì áîåâûì ðàíãîì (çäåøíåå ïîäî-
áèå óðîâíåé), ÷òî ñèëüíî óìåíüøàåò
âîçìîæíîñòè «õàëÿâíûõ» áîéöîâ.
Êðîìå òîãî, ïîïàñòü íà êîíòèíåíò
«òðèàëüùèêè» ñìîãóò ëèøü â òîì
ñëó÷àå, åñëè íà íåãî íåò î÷åðåäè èç
ïëàòíûõ ïîëüçîâàòåëåé, à âî âðåìÿ
íàïðÿæåííûõ áîåâ î÷åðåäü íà ïëà-
íåòó èç 5-7 ÷åëîâåê � îáû÷íîå äåëî.
Î ïðîåêòå ñíîâà çàãîâîðèëè ïîñëå
çíàêîâîãî äëÿ ðîññèéñêèõ ëþáèòå-
ëåé ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèõ FPS ñî-
áûòèÿ: âûïóñêà êîìïàíèåé Akella
Online ëîêàëèçîâàííîé âåðñèè
Planetside (http://planetside.akella-
online.ru). Ìû äàæå íàïèñàëè ïî ýòî-
ìó ïîâîäó îáçîð â ¹10 (211) (ñì.

pdf íà äèñêå). Â ýòîì æå íîìåðå ìû
âûêëàäûâàåì íà äèñê êëèåíò ñ êëþ-
÷îì íà íåäåëþ áåñïëàòíîé èãðû.
Â ðóññêîé âåðñèè îòêðûò äîñòóï òîëü-
êî íà åâðîïåéñêèé ñåðâåð Werner è
íåò áåñïëàòíûõ àêêàóíòîâ. Çàòî èí-
òåðôåéñ ïîëíîñòüþ ïåðåâåäåí, åñòü
âîçìîæíîñòü ïå÷àòàòü ðóññêèìè áóê-
âàìè (âëàäåëüöû àíãëèéñêîãî êëèåí-
òà ìîãóò âèäåòü ðóññêèé òåêñò, íî íà-
áèðàòü ïî-ðóññêè, óâû, íåò). Íî ãëàâ-
íîå � ìåñÿ÷íûé àáîíåìåíò íà çàæèãà-
òåëüíîå PvP-øîó ñòîèò íå 12 äîëëà-
ðîâ, à âñåãî 149 ðóáëåé. Îïëàòèòü ìå-
ñÿö ïðåáûâàíèÿ â ëîêàëèçîâàííîé èã-
ðå ìîæíî êàðòàìè èãðîâîãî âðåìåíè,
ïðîäàâàåìûìè íà www.akella-
online.ru, ñ ïîìîùüþ WebMoney èëè
êðåäèòíîé êàðòû. Åñëè âàì ïîíðàâèò-
ñÿ òåñòîâàÿ íåäåëÿ, òî òàì æå âû ñìî-
æåòå çà 395 ðóáëåé êóïèòü êëþ÷ àêòè-
âèçàöèè àêêàóíòà, âêëþ÷àþùèé 30
äíåé ïîäïèñêè, è ïðîäîëæèòü èãðó.
«Äåäóøêè», óæå èìåþùèå ïåðñîíà-
æåé â àíãëèéñêîé âåðñèè, ìîãóò ïåðå-
âåñòè èõ íà íîâûå «àêåëëîâñêèå» àê-
êàóíòû ñ ïîíèæåííîé îïëàòîé (òðè-
àëüíûå ïåðñîíàæè, ïðàâäà, íå ïåðå-
íîñÿòñÿ). Èäÿ íàâñòðå÷ó ïîæåëàíèÿì

ëèäåðîâ ðóññêîÿçû÷íûõ àóòôèòîâ
(òàê çäåñü íàçûâàþòñÿ ñîîáùåñòâà
èãðîêîâ), Akella Online çàïóñòèëà ñåð-
âåð äëÿ ãîëîñîâîãî ÷àòà TeamSpeak 2
ñ íåñêîëüêèìè êàíàëàìè, êàæäîé îð-
ãàíèçàöèè äîñòàëñÿ ñâîé. 
Ïðîåêò íå ïðåêðàòèë ðàçâèòèÿ è âñå
åùå ïðåïîäíîñèò ïðèÿòíûå íåîæè-
äàííîñòè. Â èþíå â èãðó áûë äîáàâ-
ëåí íîâûé ïåðåõâàò÷èê Wasp, îñíà-
ùåííûé ñàìîíàâîäÿùèìèñÿ ðàêåòà-
ìè êëàññà «âîçäóõ-âîçäóõ» è ñêîðîñò-

ðåëüíûì êðóïíîêàëèáåðíûì ïóëåìå-
òîì. À â ÷åñòü òðåõëåòíåãî þáèëåÿ â
ìàå ðàçðàáîò÷èêè ïðîâåëè îðèãè-
íàëüíóþ àêöèþ: ïîñëåäîâàòåëüíî îò-
íÿëè ó âñåõ èìïåðèé áîåâóþ òåõíèêó.
×òîáû âåðíóòü åå, íóæíî áûëî çàõâà-
òèòü áàçû â ïåùåðàõ. Óáåäèòåëüíóþ
ïîáåäó íà åâðîïåéñêîì ñåðâåðå
îäåðæàëà Terran Republic, íå áåç ïî-
ìîùè ðóññêîÿçû÷íîãî ñîîáùåñòâà.
Òàê ÷òî ïðèñîåäèíÿéòåñü è âíåñèòå
ñâîé âêëàä â ïîáåäó! 

PLANETSIDE: ÂÅËÈÊÎÅ ÏÐÎÒÈÂÎÑÒÎßÍÈÅ, 
ÈËÈ ÍÅ ÊÐÀÑÍÀ ÏËÀÍÅÒÀ ÌÀÒÅÐÈÊÀÌÈ.
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Ðóññêîÿçû÷íûå ààóòôèòû PPlanetside 
çà ÐÐåñïóáëèêó ÇÇåìëÿí

Red OOctober ((http://www.delexzone.com) �� ííàèáîëåå ììíîãî÷èñëåííîå
ðóññêîÿçû÷íîå ïïîäðàçäåëåíèå. 
Virtus OOnline ((http://virtus-oonline.ru/forums) �� ññîîáùåñòâî îîíëàéí-ããåéìåðîâ,
èìåþùåå ññòàðåéøåå èèç ííûíå ççäðàâñòâóþùèõ ïïîäðàçäåëåíèå ââ PPlanetside.
KGB ((http://gamesport.ru/ps) �� ííîâè÷êè ììèðà PPlanetside ññ ääîâîëüíî
æåñòêèìè ïïðàâèëàìè ïïîâåäåíèÿ.

Ñëîâî ççíàòîêàì

Atomic �� ëëåãåíäà ííå òòîëüêî ññðåäè ððîññèéñêèõ èèãðîêîâ, ííî èè ââñåãî ññåðâåðà
Werner. ÎÎòêðîéòå ññòàòèñòèêó ïïåðñîíàæà AAtomicsys, ííà ååãî ññ÷åòó ïïî÷òè 885
òûñÿ÷ òòðóïîâ, èè îîí ððåäêî ññõîäèò ññ ïïåðâîé ïïîçèöèè ââ îîáùåì ððåéòèíãå èèãðî-
êîâ ññåðâåðà. ÂÂ PPlanetside AAtomic óóæå ääâà, ïïðè÷åì îî÷åíü ííàñûùåííûõ, ããîäà.
È óó ííåãî ååñòü ííå ììåíåå ïïðîêà÷àííûå ïïåðñîíàæè ííà ääðóãèõ ññåðâåðàõ. ÊÊòî
æå ëëó÷øå ííåãî ààâòîðèòåòíî ððàññêàæåò îî ííûíåøíåé èèãðîâîé îîáñòàíîâêå? 
«Íà ññåãîäíÿ ââ èèãðå ííàèáîëåå ççàìåòíû òòðè ððóññêîÿçû÷íûõ îîðãàíèçàöèè: RRed
October, ==VIRTUS= èè ==KGB=. ÍÍåñìîòðÿ ííà ïïðèòîê èèãðîêîâ ççà TTerran RRepublic
(ðóññêèå òòðàäèöèîííî èèãðàþò ííà ññòîðîíå ««êðàñíûõ», �� ââèäèìî, ííðàâèòñÿ
öâåò), ááàëàíñ ññèë ííå ññëèøêîì èèçìåíèëñÿ. ÐÐàçâå ÷÷òî ««ìÿñà» ññòàëî ááîëüøå.
Ìíîãèå ççàáûâàþò îî ññòðàòåãè÷åñêèõ ööåëÿõ ÐÐåñïóáëèêè, ññîñðåäîòî÷èâ óóñèëèÿ
íà ááåñïîëåçíûõ ììåëêèõ ññòû÷êàõ. ÊÊ ññîæàëåíèþ, ííåîðãàíèçîâàííîñòü �� îîá-
ùàÿ ááåäà ««òåððàíîâ». ÐÐóññêèå, ääàâàéòå èèãðàòü êêîìàíäîé!»

ÓÃÍÀÒÜ ÈÈ ÏÏÅÐÅÊÐÀÑÈÒÜ ÂÂÐÀÆÅÑÊÈÅ
ÒÀÍÊÈ �� ÊÊÀÊ ÝÝÒÎ ÏÏÎ-ÐÐÓÑÑÊÈ...

ÄÎÁÐÀß ××ÅÒÂÅÐÒÜ ÝÝÒÈÕ ÇÇÀÙÈÒÍÈÊÎÂ
ÁÀÇÛ �� ÍÍÀØÈ ÑÑÎÎÒÅ×ÅÑÒÂÅÍÍÈÊÈ.

ÑÅÉ×ÀÑ ÈÈÇ-ÏÏÎÄ ÍÍÎÃ ÝÝÒÈÕ ÄÄÂÎÈÕ ««ÔÎÒÎÃÐÀÔÈÐÓÅÌÛÕ» ÂÂÛËÅÒÈÒ ««ÏÒÈ×ÊÀ» ÂÂ 
ÂÈÄÅ ÓÓÏÐÀÂËßÅÌÎÉ ÌÌÈÍÛ, ÏÏÎÑÒÀÂËÅÍÍÎÉ ÈÈÍÔÈËÜÒÐÀÒÎÐÎÌ-ÍÍÅÂÈÄÈÌÊÎÉ.

Â ÐÐÎËÈ ««ÌßÑÀ» ÑÑÅÉ×ÀÑ ÂÂÛÑÒÓÏÀÅÒ ÏÏÐÎÒÈÂÍÈÊ:
ÁÀÇÀ ÒÒÎËÜÊÎ ××ÒÎ ÇÇÀÕÂÀ×ÅÍÀ ««ÒÅÐÐÀÍÀÌÈ».



    В ПРОДАЖЕ СО 2 АВГУСТА   В ПРОДАЖЕ СО 2 АВГУСТА

ТОЛЬКО ЧТО ПРОЧЕЛ

MAXI tuningТОЛЬКО ЧТО ПРОЧЕЛОН
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Â ðàìêàõ ðóáðèêè «Îíëàéí» ìû íà÷è-
íàåì ðàññêàçûâàòü î ñòîëü ïîïóëÿð-
íîì ðàçâëå÷åíèè, êàê áðàóçåðíûå èã-
ðû. Â ïîñëåäíåå âðåìÿ èõ ðàñïëîäè-
ëîñü íåâèäàííîå êîëè÷åñòâî, òûñÿ÷è
ëþäåé ïðîâîäÿò â íèõ ÷àñû è äíè è
òðàòÿò áåçóìíûå ñóììû íà âèðòóàëü-
íûå ïðåäìåòû. Ìû ðåøèëè èçó÷èòü
ñàìûå èçâåñòíûå ïðîåêòû.

Ïðîñòîòà è âîëøåáñòâî
Áðàóçåðíûå ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèå
èãðû � ÿâëåíèå ïóãàþùåå è îäíîâ-
ðåìåííî ïîðàæàþùåå ðàçìàõîì. Äî
âñåõ íàñ äîõîäèëè æóòêîâàòûå ñëóõè
î áåçóìöàõ, òðàòÿùèõ â ýòèõ � áåñï-
ëàòíûõ! � èãðàõ îãðîìíûå ñóììû íà
âèðòóàëüíûå âåùè, ïî ñóòè gif-ôàé-
ëû ñ ïðèñîâîêóïëåííûìè ê íèì ïî-

êàçàòåëÿìè. Ìàëî òîãî, åùå è ðåé-
òèíãè ïîñåùàåìîñòè íåêîòîðûõ òà-
êèõ ïðîåêòîâ ïðîñòî îøåëîìëÿþò:
äåñÿòêè òûñÿ÷ ïîñåòèòåëåé â äåíü è
ñîòíè òûñÿ÷ çàðåãèñòðèðîâàííûõ
ïîëüçîâàòåëåé. Äàâàéòå ðàçáåðåì-
ñÿ, â ÷åì òóò äåëî, áëàãî, îäíà èç ñà-
ìûõ óñïåøíûõ áðàóçåðíûõ èãð íà
íàøåì ðûíêå, Wizard�s World, íà

äíÿõ îòðàïîðòîâàëà î ðåãèñòðàöèè
þáèëåéíîãî 750-òûñÿ÷íîãî èãðîêà.
Ïåðâîå � ñàìîå âåðíîå � âïå÷àòëå-
íèå îò Wizard�s World ñêëàäûâàåòñÿ
ïðÿìî ïðè âõîäå â èãðó, êîãäà òû âè-
äèøü ÷àò â ïîëîâèíó èãðîâîãî îêíà.
Çäåñü, ïîäîáíî áåñêîíå÷íîé ïðîã-
ðàììå «Äèàëîãè î ðûáàëêå», íè íà
ñåêóíäó íå ïðåêðàùàåòñÿ îáñóæäå-
íèå ïîåäèíêîâ, ìîíñòðîâ, øòóðìîâ è
ïðî÷åãî â òîì æå äóõå. Âïå÷àòëåíèå
óñèëèòñÿ, åñëè ïðîñìîòðåòü èíôîð-
ìàöèþ î êàêîì-íèáóäü ïåðñîíàæå:
ðÿäîì ñ «ëåãêîé», äëÿ ÷àñòîãî îòîá-
ðàæåíèÿ â áîþ, gif-êàðòèíêîé � ïóíêò

WIZARD�S WORLD
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Àòòðàêöèîí ííåâèäàííîé ùùåäðîñòè

Íà ññàìîì ääåëå ââ WWizard�s WWorld ííå ÷÷åòûðå, àà ïïÿòü ããîðîäîâ. ÏÏÿòûé ããîðîä,
Ýëåìèàí �� ççàêðûòàÿ èèãðîâàÿ ççîíà, ññäåëàííàÿ ïïî ññïåöçàêàçó ããîñïîäèíà,
ïîæåëàâøåãî îîñòàòüñÿ ííåèçâåñòíûì. ÃÃîðîä èè ïïîääåðæèâàþùèé ååãî
ñåðâåð ááûë ççàïóùåí ççà 228000 ääîëëàðîâ. ÂÂõîäèòü ââ ííåãî ììîãóò òòîëüêî
äðóçüÿ èè ññîêëàíîâöû ââëàäåëüöà.
Ñàìûé ääîðîãîé êêîìïëåêò ááðîíè ââ WWizard�s WWorld, ««Áåëûé ÅÅäèíîðîã»,
ñòîèò 995000 ððóáëåé. ÈÈãðîâàÿ ççîíà ««Çàìîê ÁÁåëîãî ÅÅäèíîðîãà» ääîñòóïíà
òîëüêî ääëÿ îîáëàäàòåëåé ýýòîãî êêîìïëåêòà, õõîòÿ îîñòàëüíûå ïïëàòíûå
ñåðâèñû, êêîíå÷íî, ááîëåå ääåìîêðàòè÷íû.
Ïðîêà÷àòü ïïåðñîíàæà ââ WWizard�s WWorld ììîæíî ííè ððàçó ííå ççàïëàòèâ ççà
èãðó. ÎÎäíàêî ýýòî ççàìåòíî ññëîæíåå: ïïåðñîíàæ ññ ««áåñïëàòíûìè» ââåùàìè
âñåãäà ññëàáåå ïïåðñîíàæà, îîäåòîãî ââ ««ïîêóïíîå». Î×ÊÈ ÐÐÀÇÂÈÒÈß ÏÏÅÐÑÎÍÀÆÀ ÌÌÎÆÍÎ ÁÁÅÑÏÐÅÏßÒÑÒÂÅÍ-

ÍÎ ÂÂÊËÀÄÛÂÀÒÜ ÂÂ ÏÏÎÊÀÇÀÒÅËÈ ÈÈ ÇÇÀÁÈÐÀÒÜ ÍÍÀÇÀÄ.

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: MMORPG
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Web Interactive World
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: Web Interactive World
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Web Interactive World
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: òûñÿ÷è
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 30 èþëÿ 2003 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://wiw1.ru

Áîåâàÿ ììåõàíèêà ââ WWizard�s WWorld ääîñòàòî÷íî
ïðîñòà, ÷÷òîáû ððàçîáðàëñÿ ííîâè÷îê, ííî ïïðè
ýòîì ííå ääåëàåò ááîé ññêó÷íûì.
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ÑÒÀÒÜÈ

«ïîäðîáíåå», ñîäåðæàùèé îáû÷íî
êðóïíóþ ôîòîãðàôèþ õîðîøåíüêîé
äåâóøêè ñ áóêåòîì èëè ïàðåíüêà íà
ãîðíîì âåëîñèïåäå � âëàäåëüöà
àêêàóíòà. Êàðòèíó çàâåðøàåò ïîäîç-
ðèòåëüíûé ïîðÿäîê â ÷àòå � îáùàþò-
ñÿ âñå äîáðîæåëàòåëüíî è áåç ãàäîñ-
òåé. Äåëàåì âûâîä: îò÷àñòè Wizard�s
World � èíñòðóìåíò äëÿ îáùåíèÿ.
Êàæäûé èç áåççàáîòíî áîëòàþùèõ ëþ-
äåé ïîñòîÿííî âèäèò ïðàâóþ ïîëîâèíó
îêíà, ãäå ïðîèñõîäèò ñîáñòâåííî èãðà.
Èç ãëîáàëüíîé êàðòû ãîðîäà (âñåãî ãî-
ðîäîâ ÷åòûðå), óñûïàííîé ññûëêàìè-
âõîäàìè â ëîêàöèè, ìîæíî ïîïàñòü íà
àðåíó èëè â áàíê, íà øòóðì áëèçëåæà-
ùåãî çàìêà èëè â òàâåðíó, â ìàãàçèí
èëè ìàñòåðñêèå... Â êàæäîì ãîðîäå
îêîëî äâóõ äåñÿòêîâ òàêèõ ìåñòå÷åê,
ïåðåìåùàÿñü ïî êîòîðûì èãðîêè äîáè-
ðàþòñÿ äî ðàçâëå÷åíèé, ñëóæàùèõ îò-
ëè÷íûì ïîâîäîì äëÿ îáùåíèÿ â ÷àòå
ñëåâà. Ïîëüçîâàòåëè âñòóïàþò â êëà-
íû, ïåðåîäåâàþòñÿ èç îäíèõ ñèÿþùèõ
äîñïåõîâ â äðóãèå, ïðè ïîìîùè íåñ-
ëîæíîé ñèñòåìû êðàôòèíãà ñîçäàþò
âåùè, ïðè ñëó÷àå ïîñûëàþò äðóã äðóãó
ïîäàðêè (âðîäå áóêåòèêà öâåòîâ èëè
êðóæêè ïèâà), âûáèðàþò è ïîêóïàþò
äîìà â ïðèãîðîäå. Íî áîëüøóþ ÷àñòü
âðåìåíè, êîíå÷íî, âîþþò.

Áîåâàÿ ìåõàíèêà â Wizards World äîñ-
òàòî÷íî ïðîñòà, ÷òîáû ðàçîáðàëñÿ íî-
âè÷îê, íî ïðè ýòîì íå ïðèìèòèâíà �
èñõîä ñõâàòêè çàâèñèò è îò «êðóòèçíû»
ïåðñîíàæà, è îò ñëó÷àÿ. Ïåðâûå äå-
ñÿòü õîäîâ (áîè ïîøàãîâûå) ïðîòèâíè-
êè «ëóïÿò» äðóã ïî äðóãó çàêëèíàíèÿ-
ìè è «ñáëèæàþòñÿ». Ïîòîì ïåðåõîäÿò
«â ðóêîïàøíûé». Òåõíè÷åñêè � èãðîê
ïðîñòî êàæäûé õîä âûáèðàåò, êóäà

âñòàâàòü è ñòðåëÿòü (â ñëó÷àå ñ çàêëè-
íàíèÿìè), à ïîòîì � êóäà áèòü è ñòà-
âèòü áëîê (â áëèæíåì áîþ). Èç òàêèõ
áîåâ-«êóáèêîâ» ñîáèðàþòñÿ áîëåå
êðóïíûå ñõâàòêè. Âàðèàíòîâ ïðàâèë
ïðîâåäåíèÿ áîåâ ñðàçó íåñêîëüêî, òàê
÷òî ìîæíî íàéòè äðàêó íà ëþáîé âêóñ.
Ïîâîäîâ ïîâîåâàòü òàêæå ïðåäîñòà-
òî÷íî: íåñêîëüêî ðàç â íåäåëþ ïðîõî-
äÿò òóðíèðû ñ ïðèçîâûìè ôîíäàìè â

èãðîâûõ äåíüãàõ, â ëþáîé ìîìåíò
ìîæíî ïîäðàòüñÿ íà àðåíå, öåëîé êîì-
ïàíèåé ñõîäèòü íà øòóðì îäíîãî èç
ãóñòî çàñåëåííûõ ìîíñòðàìè çàìêîâ.
Âðåìÿ îò âðåìåíè â Wizard�s World
ïðîõîäÿò òàê íàçûâàåìûå «Ìèññèè» �
èãðîâûå ñîáûòèÿ ñ óíèêàëüíûì ñöåíà-
ðèåì, îò èñõîäà êîòîðûõ çàâèñèò
äàëüíåéøåå ðàçâèòèå ìèðà. Ê ïðèìå-
ðó, äâà èç ÷åòûðåõ ãîðîäîâ íå ïðîñòî
ïîÿâèëèñü â èãðå, à áûëè îòáèòû èãðî-
êàìè â õîäå ìíîãîäíåâíûõ øòóðìîâ.
Ñåé÷àñ â îäíîì èç íèõ àðìèÿ áîòîâ
ïûòàåòñÿ ðàçðóøèòü çäàíèå, ïîçâîëÿ-
þùåå èãðîêàì «ïðèåçæàòü» è «óåç-
æàòü» èç ãîðîäà. Ðàçðóøàò, � èçâèíè-
òå, çîíà áóäåò îòðåçàíà îò îñòàëüíîãî
ìèðà äî ñëåäóþùåé Ìèññèè...
Âîçìîæíî, çäåñü è êðîåòñÿ ñåêðåò
ïîïóëÿðíîñòè ïðîåêòà. ß íå ïðèïîì-
íþ êëèåíòñêèõ MMORPG, ãäå ìîãóò
«îòêëþ÷èòü» öåëóþ çîíó ïðîñòî ïî-
òîìó, ÷òî èãðîêè åå «ïðîèãðàëè».
Îïèñàííîå âûøå � âñåãî ëèøü
ñëîæíûé âåáñàéò, íî åãî ïîëüçîâà-
òåëåé, ïîõîæå, ñîâñåì íå áåñïîêîèò,
÷òî èãðàþò îíè â îêíå áðàóçåðà, à
íå íà äîðàáîòàííîì äâèæêå Unreal.
Âîçìîæíî, ïîòîìó, ÷òî ðàñïèëèòü èã-
ðîâîå îêíî â ðàâíîé ïðîïîðöèè íà
÷àò è «ôýíòåçè-ìèð» � è åñòü ôîð-
ìóëà óñïåõà Wizard�s World. 
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ÊÎÃÄÀ ÈÈÃÐÀÅØÜ ÂÂ ÁÁÐÀÓÇÅÐÍÓÞ MMMORPG,
ÃËÀÂÍÎÅ �� ÏÏÐÎßÂÈÒÜ ÂÂÎÎÁÐÀÆÅÍÈÅ.

«ÎÍÀ ÂÂÑÊÈÍÓËÀ ÐÐÓÊÈ ÈÈ ÂÂÛÊÐÈÊÍÓËÀ ÇÇÀÊËÈÍÀÍÈÅ. ÐÐÅÂÓÙÅÅ ÌÌÀÃÈ×ÅÑÊÎÅ
ÏËÀÌß ÎÎÁÐÓØÈËÎÑÜ ÍÍÀ ÌÌÎÍÑÒÐÀ, ÈÈÑÏÅÏÅËÈÂ ÅÅÃÎ ÂÂ ÎÎÄÈÍ ÌÌÈÃ!»

ÌÈÐÍÀß ÆÆÈÇÍÜ ÑÑÒÎËÈÖÛ ÍÍÀØÅÉ
ÐÎÄÈÍÛ, ÃÃÎÐÎÄÀ-ÃÃÅÐÎß ÀÀÐÀÄÎÍÀ.

ÎÆÈÂËÅÍÍÎÅ ÎÎÁÙÅÍÈÅ ÍÍÅ ÏÏÐÅÊ-
ÐÀÙÀÅÒÑß ÂÂ WWIW ÍÍÈ ÍÍÀ ÑÑÅÊÓÍÄÓ.

Ïîëüçîâàòåëåé,
ïîõîæå, ññîâñåì ííå
áåñïîêîèò, ÷÷òî
èãðàþò îîíè ââ îîêíå
áðàóçåðà, àà ííå ííà
äîðàáîòàííîì
äâèæêå UUnreal.



140

ÎÍËÀÉÍ
ÎÔÈÖÈÀËÜÍÛÉ 
ÂÜÅÒÍÀÌÑÊÈÉ ÑÑÅÊÑ-ÐÐÅÑÓÐÑ
Õîòÿ âüåòíàìñêèå âëàñòè â øòûêè
âîñïðèíèìàþò ëþáûå ïîïûòêè ðàñ-
ïðîñòðàíåíèÿ ïîðíîãðàôèè ÷åðåç
Èíòåðíåò è ñðåäñòâà ìîáèëüíîãî
äîñòóïà, íàáèðàþùàÿ ñèëó ýïèäå-
ìèÿ ðàçâîäîâ, ïðîöâåòàþùàÿ ïðîñ-
òèòóöèÿ è ðîñò ÷èñëà àáîðòîâ 
(1.4 ìèëëèîíà â ãîä íà 83 ìèëëèîíà
íàñåëåíèÿ!), çàñòàâèëè èõ ïîñòóïèòü-
ñÿ ïðèíöèïàìè.
Ïîäãîòîâëåííûé èñêëþ÷èòåëüíî äëÿ
ñóïðóæåñêèõ ïàð âåá-ñàéò ñîäåðæèò,
êàê ïèøåò Internet.ru, ñïåöèàëüíî
îòîáðàííûå âèäåîìàòåðèàëû, ïîêà-
çûâàþùèå «çäîðîâûé» ñåêñ ìåæäó
ëþäüìè. Íàäååìñÿ, ÷òî íèêàêèõ áå-
ëûõ êðîëèêîâ, ïðèçîâûõ õðÿêîâ è
«íàñòîÿùåé ìóæñêîé äðóæáû» â
ïðåäëàãàåìûõ äëÿ ñêà÷èâàíèÿ êëèïàõ
íàøè âüåòíàìñêèå äðóçüÿ íå óâèäÿò.

ÝÊÑÒÐÅÍÍÀß 
ÎÍËÀÉÍÎÂÀß ÏÏÎÌÎÙÜ
Â êîíöå èþëÿ íà÷àëîñü òåñòèðîâà-
íèå íåîáû÷íîãî ïðîåêòà Qunu
(http://www.qunu.com) � «ñåðâèñà
ñëåäóþùåãî ïîêîëåíèÿ äëÿ îáìåíà
îïûòîì». Èäåÿ ïðîñòà � ñâåñòè
âìåñòå òåõ, ó êîãî íàêîïèëèñü âîï-
ðîñû, ñ òåìè, ó êîãî íà íèõ åñòü îò-
âåòû. ×òîáû ýòîãî äîáèòüñÿ, ðàçðà-
áîò÷èêè ïðèìåíèëè òåõíîëîãèþ
ìãíîâåííîãî îáìåíà ñîîáùåíèÿìè â
ðåàëüíîì âðåìåíè, ïîäîáíóþ òîé,
÷òî õîðîøî çíàêîìà âñåì ïî ICQ.
Êàê âû óæå ïîíÿëè, â îòëè÷èå îò
äðóãèõ ñåðâèñîâ «ñïðîñè ýêñïåðòà»,
â Qunu íå ïðèäåòñÿ æäàòü îòâåòà
ñóòêàìè, ñèñòåìà îòûùåò ýêñïåðòà
«ñèäÿùåãî â îíëàéíå», è îí (â òåî-
ðèè) íåçàìåäëèòåëüíî îòâåòèò.
Íåìàëîâàæíî, ÷òî åñëè âû ñàìè ýêñ-
ïåðò â ÷åì-ëèáî, íàïðèìåð, â èãðàõ,
è õîòèòå ïîìîãàòü äðóãèì, òî ìîæå-
òå çàðåãèñòðèðîâàòüñÿ â Qunu è ïî-
ëó÷àòü çàïðîñû íàïðÿìóþ ÷åðåç óæå
óñòàíîâëåííûé Jabber-ñîâìåñòèìûé

ìåññåíäæåð (AIM, ICQ, MSN, Google
Talk è äð.).
Âûõîäèò, îòïàëà íåîáõîäèìîñòü ïîñ-
òîÿííî ñëåäèòü çà ôîðóìàìè è âåá-
ñàéòàìè, ãäå âû ðàçìåñòèëè ñâîè
âîïðîñû è íàäååòåñü íà îòâåòû?
Ïîêà åùå íå ñîâñåì òàê. Ñëóæáà
òîëüêî îáêàòûâàåòñÿ, è ñòàòèñòèêà
çà 45 äíåé åãî îáèòàíèÿ â Ñåòè òà-
êîâà � â ñðåäíåì ýêñïåðòû Qunu îò-
âå÷àëè ëèøü íà 1 âîïðîñ èç 6. Îäíà-
êî â áàçå äàííûõ óæå áåç ìàëîãî 2
òûñÿ÷è ýêñïåðòîâ è èõ ÷èñëî ðàñòåò.
Òàê ÷òî íå çà ãîðàìè òî âðåìÿ, êîã-
äà Qunu äåéñòâèòåëüíî ñòàíåò
«ìãíîâåííûì» ñåðâèñîì.

ÂÈÄÅÎ ÈÈÇ ÈÈÍÒÅÐÍÅÒÀ 
ÐÀÇÐÅØÈËÈ ÇÇÀÏÈÑÛÂÀÒÜ
Îíëàéíîâûé âèäåîñåðâèñ Cinema-
Now (http://cinemanow.com) àíîíñè-
ðîâàë íîâóþ óñëóãó � îòíûíå çàãðó-
æåííûé èç Èíòåðíåòà ôèëüì ìîæíî
áóäåò ñàìîñòîÿòåëüíî çàïèñàòü íà
DVD è íàñëàæäàòüñÿ âñåìè ïðåè-
ìóùåñòâàìè ëèöåíçèîííîé «òâåð-
äîé êîïèè». Ïîêà íîâîââåäåíèå
çàòðîíåò ôèëüìû «íå ïåðâîé ñâå-
æåñòè», îäíàêî ðàíî èëè ïîçäíî â
àññîðòèìåíòå ïîÿâÿòñÿ è íîâèíêè,
ñîîáùàåò åæåäíåâíîå èíòåðíåò-èç-
äàíèå «Âåáïëàíåòà».
Íàïîìíèì, ÷òî ïðîäàæó âèäåîêîí-
òåíòà â Ñåòè áîëüøèíñòâî êðóïíûõ
ñòóäèé íà÷àëî íåñêîëüêî ìåñÿöåâ
íàçàä. Â íà÷àëå àïðåëÿ èíòåðåñ ê
Èíòåðíåòó êàê êàíàëó ðàñïðîñòðàíå-
íèÿ ïðîäåìîíñòðèðîâàëè Universal
Pictures, Sony Pictures, Metro-
Goldwyn-Mayer, Paramount Pictures è
Warner Bros., çàêëþ÷èâøèå äîãîâîð
ñ êîìïàíèåé Movielink. Â êîíöå ìàÿ ê
íèì ïðèñîåäèíèëàñü ñòóäèÿ Walt
Disney. Ñåðâèñ CinemaNow äî ïîñ-
ëåäíåãî âðåìåíè òàêæå ðàáîòàë â
ðàìêàõ òðàäèöèîííîé ìîäåëè: ïîëü-
çîâàòåëü ìîã çàãðóçèòü âèäåî íà
ñâîé êîìïüþòåð, íî áûë ëèøåí âîç-
ìîæíîñòè ñêîïèðîâàòü ïîíðàâèâ-
øèéñÿ ôèëüì íà DVD.
Òåïåðü è ýòî íåóäîáñòâî óñòðàíåíî,
íî ïîêà â òàêîì ðåæèìå ìîæíî ïðè-
îáðåñòè ëèøü îêîëî 100 ãîëëèâóäñ-
êèõ ôèëüìîâ ïî öåíå $9-15 äîëëà-
ðîâ, â çàâèñèìîñòè îò ôèëüìà, ÷òî
ñîïîñòàâèìî ñ öåíàìè íà äðóãèå
ïðîèçâåäåíèÿ, íå ïðåäóñìàòðèâàþ-
ùèå âîçìîæíîñòè «DVD-êîïèðîâà-
íèÿ». Òå æå, êòî çàõî÷åò âîñïîëüçî-
âàòüñÿ íîâîé óñëóãîé îò CinemaNow,
ñìîãóò ñàìîñòîÿòåëüíî ñîçäàòü äëÿ
ñåáÿ ïîëíîå ïîäîáèå ïîêóïíîãî
«äèñêà â êîðîáî÷êå»: ñî âñåìè äî-
ïîëíèòåëüíûìè âîçìîæíîñòÿìè è
öâåòíûì áóêëåòîì. Åäèíñòâåííîå óñ-
ëîâèå � çàãðóæåííûé èç Ñåòè ôèëüì

FREEWARE DDOWNLOAD x

ÏÐÎÑÌÎÒÐ >

MuzCat 11.43 

http://zldo.narod.ru 

Íîâàÿ âåðñèÿ êàòàëîãèçàòîðà àóäèîôàéëîâ
ñî âñòðîåííûì ðåäàêòîðîì òåãîâ. Ïîëíàÿ
èíòåãðàöèÿ ñ íàðîäíûì ïðîèãðûâàòåëåì
Winamp (óïðàâëåíèå ëèñòàìè M3U!), âûñî-
êàÿ ñêîðîñòü ðàáîòû ñ áîëüøèìè êîëëåê-
öèÿìè (äî 20 òûñÿ÷ ôàéëîâ).

ÎÖÅÍÊÀ: !!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 1300 Êáàéò

Øòèðëèö IIV 

http://www.wmaster.h14.ru

Ïðîãðàììà ðàñøèôðîâûâàåò òåêñòû â ðàç-
íûõ ðóññêèõ êîäèðîâêàõ, â òðàíñëèòåðàöèè,
â ôîðìàòàõ Quoted Printable, UTF-7/8 è ò.ä.,
à òàêæå òåêñòû, ïîäâåðãíóâøèåñÿ ñìåøàí-
íîìó ïåðåêîäèðîâàíèþ è èìåþùèõ ôðàã-
ìåíòû ðàçíûõ êîäèðîâîê.

ÎÖÅÍÊÀ: !!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 738 Êáàéò

Date XX PPro 11.9 

http://www.dekan.ru

Ýòà æóòêîâàòàÿ ïðîãðàììà âûñ÷èòàåò ïðî-
äîëæèòåëüíîñòü æèçíè ÷åëîâåêà è äàæå...
òî÷íóþ äàòó (âåðîÿòíîñòü 87%) è ïðè÷èíó
åãî ñìåðòè. Âñåì êóðèëüùèêàì, æèòåëÿì
ìåãàïîëèñîâ è ëþáèòåëÿì âûïèòü èñïîëü-
çîâàòü íå ðåêîìåíäóåòñÿ!

ÎÖÅÍÊÀ: !!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 1020 Êáàéò

...Âî âòîðîì êâàðòàëå
2006 ãîäà àóäèòîðèÿ
ðîññèéñêîãî Èíòåðíåòà
ñîñòàâèëà 19% îò æèòå-
ëåé Ðîññèè ñòàðøå 18
ëåò (ïîðÿäêà 21 ìèëëèî-
íà ÷åëîâåê). Â ïåðâîì
æå êâàðòàëå ÷èñëåííîñòü
èíòåðíåò-àóäèòîðèè ñîñ-
òàâëÿëà 22% âçðîñëîãî
íàñåëåíèÿ ñòðàíû.

...Ïîïóëÿðíûé áðàóçåð
Firefox ñîáèðàåòñÿ íàïè-
ñàòü èìåíà âñåõ ñâîèõ
ïîëüçîâàòåëåé íà «öèô-
ðîâîé» ñòåíå Firefox
Friends Wall â øòàá-êâàð-
òèðå êîìïàíèè. Äëÿ òîãî,
÷òîáû òàì áûëî è âàøå
èìÿ, äîñòàòî÷íî íàçâàòü
ñåáÿ è äðóãà, à òàêæå
óêàçàòü àäðåñà ýëåêòðîí-
íîé ïî÷òû. Ïî e-mail áó-
äåò âûñëàíî ïðèãëàøå-
íèå ñêà÷àòü äî 15 ñåí-
òÿáðÿ 2006 ãîäà íîâóþ
âåðñèþ áðàóçåðà Firefox
2.0. Ïîñëå ñêà÷èâàíèÿ
áðàóçåðà âàøè èìåíà
îêàæóòñÿ íà öèôðîâîé
«ñòåíå ñëàâû» Firefox.

...Äîëÿ ñïàìà â îáùåì
ïîòîêå ïî÷òû âîçðîñëà
äî 82.2%, ñêîðîñòü ïðî-
âåäåíèÿ ñïàì-àòàê óâå-
ëè÷èëàñü (òåïåðü îäíà
ðàññûëêà ìîæåò áûòü
äîñòàâëåíà ïîëüçîâàòå-
ëÿì âñåãî çà 20-50 ìè-
íóò), ïîÿâèëñÿ íîâûé
âèä «ãðàôè÷åñêîãî»
ñïàìà � èçîáðàæåíèå,
ðàçðåçàííîå íà ÷àñòè.

...Ñîáñòâåííûé áëîã âå-
äóò 8% àìåðèêàíöåâ,
èëè 12 ìèëëèîíîâ ÷åëî-
âåê. ×èòàòåëüñêàÿ àóäè-
òîðèÿ àìåðèêàíñêîé
áëîãîñôåðû, ñîãëàñíî
ïîñëåäíèì äàííûì, íàñ-
÷èòûâàåò 57 ìèëëèîíîâ
ïîëüçîâàòåëåé. Áîëåå
ïîëîâèíû áëîããåðîâ ìî-
ëîæå 30 ëåò, à æåíùèíû
íèñêîëüêî íå îòñòàþò îò
ìóæ÷èí â óâëå÷åíèè îí-
ëàéíîâûìè äíåâíèêàìè.

...33-ëåòíÿÿ ôðàíöóæåí-
êà, êîòîðàÿ âåëà þìî-
ðèñòè÷åñêèé áëîã, ëè-
øèëàñü ðàáî÷åãî ìåñòà
èç-çà ñâîåãî ïàãóáíîãî
õîááè. Äàæå íåñìîòðÿ
íà òî, ÷òî ôðàíöóæåíêà
íèêîãäà íå íàçûâàëà â
Èíòåðíåòå ñâîåãî èñòèí-
íîãî èìåíè, ðàáîòîäàòå-
ëþ âñå-òàêè óäàëîñü åå
âû÷èñëèòü è óêàçàòü
ïàëüöåì íà äâåðü. Ïî
ìíåíèþ ðóêîâîäèòåëÿ
êîìïàíèè, â êîòîðîé ðà-

ÂÑÅ >

ÌÌîîææííîî ëëèè ççààððààááîîòòààòòüü ííàà ááëëîîããåå èè,, ååññëëèè ««ääàà»»,, òòîî ññêêîîëëüü-
êêîî?? ÂÂîîïïððîîññ,, ññîîããëëààññèèòòååññüü,, ííåå ïïððààççääííûûéé �� ááëëîîããèè èè ááëëîîããããåå-
ððûû ííûûíí÷÷åå ïïîîââññþþääóó.. ÌÌèèííèè-èèññññëëååääîîââààííèèåå,, ïïððîîââååääååííííîîåå
ððààççððààááîîòò÷÷èèêêààììèè ïïððîîããððààìììì ääëëÿÿ ááëëîîããîîââ èèçç êêîîììïïààííèèèè
QQuummaannaa ((hhttttpp::////bblloogg..qquummaannaa..ccoomm//bblloogg//__aarrcchhiivveess//22000055//
1100//55//11228822555599..hhttmmll)),, ïïîîêêààççààëëîî,, ÷÷òòîî 6699%% ááëëîîããããååððîîââ ççààððàà-
ááààòòûûââààþþòò ííàà ññååòòååââûûõõ ääííååââííèèêêààõõ,, ííîî,, óóââûû,, ññîîââññååìì ííååìì-
ííîîããîî �� ââ ññððååääííååìì ììååííåååå $$2200 ââ ììååññÿÿöö ((îîòò ððààççììååùùààååììîîéé
ððååêêëëààììûû èè ññïïîîííññîîððîîââ))..
ÒÒààêêîîéé ììààëëûûéé ääîîõõîîää ííåå óóññòòððààèèââààååòò 5522%% ààââòòîîððîîââ ááëëîî-
ããîîââ ((4488%%,, ââèèääèèììîî,, ääååííüüããèè ââîîîîááùùåå ííåå ííóóææííûû)) èè îîííèè,, ííååññîîììííååííííîî,, ççààââèèääóóþþòò 2200%% ââååääóóùùèèõõ
êêîîììììååðð÷÷ååññêêèèõõ ááëëîîããîîââ,, êêîîòòîîððûûåå ïïîîëëóó÷÷ààþþòò ååææååììååññÿÿ÷÷ííîî îîêêîîëëîî $$11000000 îîòò ððååêêëëààììûû..

ÈÍÒÅÐÍÅÒ
ÇÍÀÅÒ, ××ÒÎ...

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 16  ||  ÀÂÃÓÑÒ  ||  2006

ÑÈ://ÍÎÂÎÑÒÈ.ÎÍËÀÉÍ/217/ÑÅÐÃÅÉ_ÄÎËÈÍÑÊÈÉ~/DOLSER@GAMELAND.RU/

Íà ááëîãå ììîæíî ççàðàáîòàòü!
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ÍÎÂÎÑÒÈ ÈÍÒÅÐÍÅÒÀ

ìîæíî ïðåâðàòèòü òîëüêî â îäíó
DVD-êîïèþ, òèðàæèðîâàòü âèäåî íà
çàêîííûõ îñíîâàíèÿõ íå ïîëó÷èòñÿ.

XBOX 3360 �� 
ÑÀÌÀß ÑÑÅÒÅÂÀß ÊÊÎÍÑÎËÜ?
Ïî ñîîáùåíèþ ïîðòàëà Dailytech
(http://www.dailytech.com/article.aspx?
newsid=3302), äåëà ó Ìàéêðîñîôò-
îâñêîãî îíëàéíîâîãî ïðîåêòà Xbox
Live èäóò ïðîñòî çàìå÷àòåëüíî �
60% ïîëüçîâàòåëåé êîíñîëè Xbox
360 èãðàþò ÷åðåç Èíòåðíåò ñ ïî-
ìîùüþ ýòîé ñëóæáû. Ê íàñòîÿùåìó
ìîìåíòó îáùåå êîëè÷åñòâî «ñåòå-
âûõ» ÷àñîâ, ïîòðà÷åííûõ èãðîêàìè,
ñîñòàâèëî óìîïîìðà÷èòåëüíóþ öèô-
ðó � 2 ìèëëèàðäà. Â îäíó òîëüêî
Halo 2 ñûãðàëè íå ìåíåå 500 ìèëëè-
îíîâ ðàç, à ãîëîñîâûõ è òåêñòîâûõ
ñîîáùåíèé ÷åðåç ñåðâåðà Xbox Live
ïðîõîäèò ïî÷òè ïî ìèëëèîíó â äåíü.
Äðóãèå öèôðû òàêæå âïå÷àòëÿþò. Èç
âñåé ìàññû îíëàéíîâûõ ãåéìåðîâ-
êîíñîëüùèêîâ 75% ïîêóïàþò êîíòåíò
ñ ïîìîùüþ ñåòåâîé ñëóæáû Xbox Live
Marketplace (áîëåå 30 ìèëëèîíîâ çàã-
ðóçîê), à 65% ïîñåùàþò ïîðòàë Xbox
Live Arcade, ãäå ñêà÷èâàþò «ìàëåíü-
êèå» èãðû (ñâûøå 5 ìèëëèîíîâ øòóê).
Âûñîêàÿ àêòèâíîñòü ãåéìåðîâ â ñåòè
ïðèíîñèò íåïëîõèå äîõîäû, è Ìàéê-
ðîñîôò íàìåðåíà äîâåñòè ÷èñëî àê-
êàóíòîâ Xbox Live ê 2007 ãîäó äî 6
ìèëëèîíîâ, à òàêæå äîïîëíèòü ïðî-
åêò ñëóæáîé Live Anywhere. Ïîñëåä-
íÿÿ ïîçâîëèò âîñïîëüçîâàòüñÿ âîç-
ìîæíîñòÿìè Xbox Live âëàäåëüöàì

íàñòîëüíûõ êîìïüþòåðîâ è ïîðòàòèâ-
íûõ óñòðîéñòâ. Ïåðâûìè èãðàìè Live
Anywhere ñòàíóò Halo 2 (âåðñèÿ òîëü-
êî äëÿ Windows Vista) è Shadowrun.

ËÞÁÈÒÅËÜÑÊÈÉ ÔÔÈËÜÌ 
ÏÎ ÌÌÎÒÈÂÀÌ SSTARCRAFT
Î÷åðåäíàÿ ãðóïïà ôàíàòîâ ïðèñòóïè-
ëà ê ñîçäàíèþ àíèìàöèîííîãî ôèëü-
ìà ïî ìîòèâàì êîìïüþòåðíîé èãðû.
Íà ýòîò ðàç «æåðòâîé» ëþáèòåëüñêîé
àíèìàöèè ñòàíåò âåëèêàÿ ñòðàòåãèÿ
StarCraft. Ðàáî÷åå íàçâàíèå ïðîåêòà �
StarCraft Chronicles, ôîðìàò ôèëüìà �
êîìïüþòåðíàÿ àíèìàöèÿ. Ê ðàáîòå
ïðèãëàøàþòñÿ âñå ïîêëîííèêè
StarCraft�à, îáëàäàþùèå ñîîòâåòñòâó-
þùèìè ìèíèìàëüíûìè íàâûêàìè �
3D-àíèìàòîðû, ñïåöèàëèñòû â îáëàñ-
òè ñâåòà è ñïåöýôôåêòîâ, web-äèçàé-
íåðû, à òàêæå âñå, êòî õîòåë áû ïî-
ìî÷ü. Àäðåñ øòàá-êâàðòèðû ïðîåêòà �
http://www.starcraftchronicles.com.

ÈÃÐÀÉ ÂÂ ÑÑÅÒÈ, ÐÐÀÇÎÐßÉ ÌÌÀÉ-
ÊÐÎÑÎÔÒ, ÏÏÎÌÎÃÀÉ ÆÆÅÍÙÈÍÀÌ
Ïîðòàë MSN Games (http://www.play-
ingforacause.msn.com/home.html) îï-
ðîáóåò íîâóþ òåõíîëîãèþ ïðèâëå÷å-
íèÿ ãåéìåðîâ. Íà÷èíàíèå âåñüìà
áëàãîðîäíîå � êàæäûé ðàç, êîãäà
êòî-òî áóäåò èãðàòü â îäíó èç óêàçàí-
íûõ íà ñàéòå èãð (îíè ìåíÿþòñÿ åæå-
íåäåëüíî) è âûèãðàåò, Ìàéêðîñîôò
ïåðåâåäåò $1 íà ñ÷åò áëàãîòâîðè-
òåëüíîé æåíñêîé àññîöèàöèè YWCA.
Èãðû ïðîñòûå è õîðîøî çíàêîìûå �
Zuma, Luxor, Jewel Quest è äð. 

áîòàëà ñåêðåòàðøà,
ôðàíöóæåíêà ïîäðûâà-
ëà ðåïóòàöèþ êðóïíîé
îðãàíèçàöèè è ìîãëà
ðàñêðûâàòü êîíôèäåí-
öèàëüíóþ èíôîðìàöèþ.
Ïîñëå ïóáëèêàöèè ñîîá-
ùåíèé îá ýòîì èíöèäåí-
òå â ÑÌÈ ïîñåùàåìîñòü
áëîãà áåçðàáîòíîé ñåê-
ðåòàðøè óòðîèëàñü.

...Â ßïîíèè ðàçðàáîòàíà
òåõíîëîãèÿ ïîä íàçâàíè-
åì Powered Shoes, êîòî-
ðàÿ ïîçâîëÿåò ãåéìåðàì
ïðîãóëèâàòüñÿ ïî âèðòó-
àëüíûì ëàíäøàôòàì, ïå-
ðåáèðàÿ ïîä ñòîëîì ñâî-
èìè íîãàìè. Êîãäà èãðîê,
çàêðåïèâøèé áîòèíêè íà
íîãàõ, äåëàåò øàã, êîìïü-
þòåð àâòîìàòè÷åñêè îá-
íîâëÿåò êàðòèíêó íà ýê-
ðàíå, ÷òîáû ñîõðàíÿëàñü
èëëþçèÿ ïåðåäâèæåíèÿ.

...Â òþðüìàõ øòàòà Îðå-
ãîí (ÑØÀ) çàêëþ÷åííûå,
îòëè÷àþùèåñÿ õîðîøèì
ïîâåäåíèåì íà ïðîòÿæå-
íèè íå ìåíåå 18 ìåñÿ-
öåâ, ñìîãóò ïîëó÷èòü â
ñâîå ðàñïîðÿæåíèå èã-
ðîâóþ ñèñòåìó ñ 50
ïðîñòûìè àðêàäàìè.

...Ïðàâèòåëüñòâî Ãîíêîí-
ãà ñîîáùèëî î ñâîèõ
ïëàíàõ ïî ïðèâëå÷åíèþ
ñâûøå 200 òûñÿ÷ ïîäðî-
ñòêîâ, ãëàâíîé çàäà÷åé
êîòîðûõ áóäåò ÷òåíèå
ôîðóìîâ è áëîãîâ ñ
öåëüþ ïîèñêà ññûëîê íà
ïèðàòñêèå çâóêîâûå è
âèäåîìàòåðèàëû, à òàêæå
îáñóæäåíèå âîïðîñîâ íå-
çàêîííîãî êîïèðîâàíèÿ
ìóëüòèìåäèà-ôàéëîâ.

...Àìåðèêàíñêèé ñòóäåíò
Äýíèåë Áëàí÷àðä (Daniel
Blanchard) îïóáëèêîâàë â
Èíòåðíåòå ôîòîãðàôèþ
ñàìîãî ñåáÿ, êóðÿùåãî
êîñÿê. Ïîëèöèÿ óäîâëåò-
âîðèëàñü ïðåäñòàâëåí-
íûìè äîêàçàòåëüñòâà-
ìè � Äýíèåëà îáâèíèëè
â õðàíåíèè íàðêîòèêîâ,
çàîäíî âûÿñíèâ, ÷òî îí
íàìåðåâàëñÿ ñîáðàòü èç
ïîäðó÷íûõ ìàòåðèàëîâ
áîìáó, ñõåìó êîòîðîé
îòûñêàë â Èíòåðíåòå.

ÂÑÅ >

FREEWARE DDOWNLOAD x

ÏÐÎÑÌÎÒÐ >

«Êàðòà ççâåçäíîãî ííåáà»

http://www.dekan.ru

Ðàñ÷åò è âûâîä íà ýêðàí ïîäâèæíîé êàðòû
çâåçäíîãî íåáà äëÿ ââåäåííûõ çíà÷åíèé äà-
òû è âðåìåíè, äëÿ ëþáîãî ãîðîäà. Ñîõðàíå-
íèå êàðòû íà äèñê, ïîäðîáíàÿ èíôîðìàöèÿ
äëÿ ëþáîãî ñîçâåçäèÿ, âîñõîä/çàõîä Ñîëí-
öà è ìíîãîå äðóãîå.

ÎÖÅÍÊÀ: !!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 2800 Êáàéò

The BBee 11.08 

http://www.avtlab.ru

Áûñòðûé äîñòóï è ðàáîòà â ëþáûõ óñëîâèÿõ
ñ e-mail, íîâîñòÿìè è ICQ. Íå òðåáóåò èíñ-
òàëëÿöèè, ïîìíèò ó÷åòíûå çàïèñè, íå ñîõ-
ðàíÿåò ðåçóëüòàòû íà ëîêàëüíîì äèñêå, ÷òî
ïîçâîëÿåò áåçîïàñíî ïîëó÷àòü ïî÷òó äàæå 
â èíòåðíåò-êàôå.

ÎÖÅÍÊÀ: !!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 757 Êáàéò

ÈÍÒÅÐÍÅÒ
ÇÍÀÅÒ, ××ÒÎ...

«Èíòåðíåò.ðó»

(http://www.internet.ru),

«Âåáïëàíåòà»

(http://www.webplanet.ru),

KM.ru 

(http://www.km.ru),

Washington Profile

(http://www.washprofile.org),

«Èçâåñòèÿ Íàóêè»

(http://www.inauka.ru)

Ìèíè-èãðû Íàø âûáîð

Åñòü òàêîé çëîâðåäíûé òèï èãð-îáìàíîê. Êàæåòñÿ, ïðîéòè èõ ìîæíî çà êàêèõ-òî 15 ìèíóò, íî â ýòî ïîâåðèò ëèøü íîâè÷îê. Ìàñòåð æå ôëýø-çàáàâ
òî÷íî çíàåò � âèä ñâåðõó, óïðàâëåíèå ìûøüþ, èãðîâîå ïîëå «â êëåòêó» è ñ ïðåïÿòñòâèÿìè... Âñå ÿñíî, èãðóøêà òî÷íî ñîæðåò 2-3 ÷àñà!

IQ-MARATHON 

http://www.ebaumsworld.com/
marathon.html

Çàòÿãèâàþùàÿ ëîãè÷åñêàÿ èãðà.
Öåëü � äîâåñòè êîðîâó äî íàãðàä-
íîãî êóáêà. Ïåðâûå 3 óðîâíÿ,
ìîæíî ñêàçàòü, îáó÷àþùèå, à âîò
ïîòîì èãðà ñòàíîâèòñÿ êóäà ñëîæ-
íåå � åùå îäíà êîðîâà, êíîïêè è
ò.ï. Ïîñëå êàæäîãî óðîâíÿ åñòü
ïàðîëü � ìîæíî ïðåðûâàòüñÿ è
ïðîäîëæàòü ñ íóæíîãî ìåñòà.

LOST MARBLES 

http://www.boredmuch.com/view.
php?id=240

Ïî-íàñòîÿùåìó òðóäíàÿ çàáàâà:
èãðîêó ïðåäñòîèò ïðîâåñòè áèòó
ïî ëàáèðèíòó, ñîáèðàÿ ïî õîäó äå-
ëà ìðàìîðíûå øàðèêè è áîíóñû.
Çàäàíèå íå íà øóòêó îñëîæíÿåòñÿ
òåì, ÷òî âûïîëíèòü åãî íàäî áûñò-
ðî, ñàì ëàáèðèíò ïîäâèæíûé, à ñ
êàæäûì íîâûì óðîâíåì âîçíèêà-
þò äîïîëíèòåëüíûå ïðåïÿòñòâèÿ.

BOARD DOTS 

http://www.boredmuch.com/view.
php?id=764

Ïðåäñòàâèòåëü ñàìîé îòâðàòè-
òåëüíîé ïîðîäû ëîãè÷åñêèõ çàáàâ.
Âíåøíå ïðîñòûå äî áåçîáðàçèÿ, 
ñ ïðèìèòèâíûì ìûøèíûì óïðàâ-
ëåíèåì, îíè áóêâàëüíî çàñòàâëÿ-
þò ïëàâèòüñÿ ìîçãè. Âñåãî-òî è
íàäî � çàïîëíèòü ãîëóáûìè øàðè-
êàìè (îíè âñåãäà èäóò ïî ïðÿìîé
äî óïîðà) âñå ñâîáîäíûå êëåòêè.

RUSH HOUR 

http://www.thepcmanwebsite.com/
media/rush/rushhour.shtml

Òîò, êòî ÷àñòî åçäèò ïî Ìîñêâå,
ñî÷òåò ôëýøêó ïîëåçíîé: èãðîêó
ïðåäñòîèò òàê ðàññòàâèòü àâòî íà
ñòîÿíêå, ÷òîáû çàáëîêèðîâàííûé
êðàñíûé «Ôîëüêñâàãåí» ñìîã óå-
õàòü. Íî è îïûòíûå àâòîìîáèëèñ-
òû, è âñå ïðî÷èå óæå ê 7 óðîâíþ
íà÷íóò ðâàòü íà ãîëîâå âîëîñû îò
îò÷àÿííûõ óñèëèé íàéòè ðåøåíèå.

ÔÔÀÀÊÊÒÒ
Áëèæàéøèå ðåëèçû MMOG:
Poxnora
æàíð: êàðòî÷íàÿ TBS, äàòà: ñåíòÿáðü,
ñàéò: http://www.poxnora.com

Cabal Online (Euro)
æàíð: fantasy RPG, äàòà: ñåíòÿáðü, 
ñàéò: http://www.cabalonline.com
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ÎÍËÀÉÍ
ÑÈ://ÑÀÉÒÛ.ÎÍËÀÉÍ/217/ÑÅÐÃÅÉ_ØÒÅÏÀ~/SIR28@BIGMIR.NET/

ÂÂ ûõîä Battlefield 1942 íå ñòàë
òðèóìôîì: ìíîãèå ñ÷èòàëè
èãðó íåäóðíîé, íî äî íåáåñ

íèêòî íå ïðåâîçíîñèë. Ðàçðàáîò÷è-
êè, ìåæäó òåì, íå îò÷àèâàëèñü è â
òå÷åíèå ãîäà âûïóñòèëè ñðàçó äâà
äîïîëíåíèÿ, Secret Weapons of WWII
è The Road to Rome, à çàòåì åùå è
Battlefield: Vietnam, êîòîðîìó, êñòàòè,
è îòäàåò ïðåäïî÷òåíèå àâòîð. Ñòàíî-
âèëîñü ïîíÿòíî: ðåáÿòà èç Digital
Illusions óïîðíû è íå óñïîêîÿòñÿ, ïî-
êà íå ñîçäàäóò õèò.
Êàê îêàçàëîñü, ñòàðàëèñü îíè íå
çðÿ. Ëåòîì 2005-ãî áðàâûå êàíàäöû
âûïóñòèëè ïîëíîöåííîå ïðîäîëæå-
íèå, Battlefield 2. Âûñîêèå îöåíêè â
áîëüøèíñòâå èçäàíèé, íåñêîëüêî ñîò
íàáèòûõ «ïîä çàâÿçêó» èãðîêàìè
ñåðâåðîâ, ëåñòíûå îòçûâû äàæå îò
òåõ, êòî äîñåëå ñåòåâûìè ïîáîèùà-
ìè íå óâëåêàëñÿ, îäíèì ñëîâîì, ïîë-
íûé íàáîð èíãðåäèåíòîâ, êîòîðûå è
ñîñòàâëÿþò óñïåõ. Åñòåñòâåííî,
ñòîëü ïîïóëÿðíàÿ è òåïëî ïðèíÿòàÿ
ïóáëèêîé èãðà íå ìîãëà íå îáçàâåñ-
òèñü ìíîæåñòâîì ñòðàíè÷åê è ïîðòà-
ëîâ âî Âñåìèðíîé ïàóòèíå.

Îôèöèàëüíûå ñàéòû: 
òðîéêà ñ ìèíóñîì
Íà÷íåì, ïî îáûêíîâåíèþ, ñ îôèöè-
àëüíîé ñòðàíè÷êè Battlefield 2
(http://www.ea.com/official/battlefield/ba
ttlefield2/us/home.jsp). Ïðîñòåíüêèé
äèçàéí, ðåäêî îáíîâëÿåìûé è ìàëî-
ñîäåðæàòåëüíûé íîâîñòíîé áëîê è
ïî÷òè ïîëíîå îòñóòñòâèå ïîëåçíîé

èíôîðìàöèè, âðÿä ëè ïðèâëåêóò ñþ-
äà ñåòåíàâòîâ. Âïðî÷åì, â íåäðàõ
ñàéòà ìîæíî îòêîïàòü îïèñàíèå íåñ-
êîëüêèõ ñòðàòåãè÷åñêèõ ñõåì
(http://www.ea.com/official/battlefield/ba
ttlefield2/us/strategy.jsp), êîòîðûå íà-
âåðíÿêà áóäóò èíòåðåñíû íîâè÷êàì.
Ñõîæèìè ÷åðòàìè îáëàäàåò è «õîìÿ-
÷îê» Battlefield 1942 (http://www.ea.
com/official/battlefield/1942/us). Ïðàâäà,
ñîâåòû ïî èãðå çäåñü ñîâñåì íèêó-
äûøíûå, à øðèôò â íàâèãàöèîííîé
÷àñòè èíòåðôåéñà ñîâåðøåííî íå÷è-
òàáåëåí. Õàëòóðêà, ÷òî òóò ñêàæåøü.

Íîâîñòè íà àíãëèéñêîì 
è íåìåöêîì
Ïåðåéäåì ê íåîôèöèàëüíûì èí-
ôîðìàöèîííûì ðåñóðñàì. Ñàìûé
ñîäåðæàòåëüíûé èç íèõ, áåçóñëîâ-
íî, òîò, ÷òî ïðîïèñàí íà GameSpy
(http://
planetbattlefield.gamespy.com/bfv).
Çà ñåðûì è ñêó÷íûì äèçàéíîì, âîï-
ðåêè ïðàâèëàì õîðîøåãî òîíà ñî-
äåðæàùèì ìíîãî ïóñòûõ ïëîùàäåé,
êðîåòñÿ ïîòðÿñàþùåå íàïîëíåíèå.
Ïîäðîáíàÿ è íà óäèâëåíèå êà÷åñò-
âåííàÿ ðåöåíçèÿ? Èìååòñÿ. FAQ,
ãäå äàíû îòâåòû íà ëþáûå âîïðîñû
îá èãðå? Ïðèñóòñòâóåò. Îïèñàíèÿ
êîíñîëüíûõ êîìàíä? Òîæå åñòü. À
êàêîé òóò ôàéëîâûé àðõèâ � ñòîëü-
êî âñåãî, ÷òî ïðîùå ñêàçàòü, ÷åãî
òóò íåò. Íîâûå âèäû îðóæèÿ, êàðòû,
ìîäèôèêàöèè, çàïëàòêè, âèäåîðî-
ëèêè. Â îáùåì, ïîëíûé íàáîð. Âåð-
äèêò? Ññûëêà â «Èçáðàííîå»!

Íå îòñòàåò îò ëèäåðà è Total
Battlefield 2 (http://www.totalbf2.com).
Âíåøíå îí íåêàçèñò, çàòî ñîäåðæà-
íèå, â ÷àñòíîñòè íîâîñòíîé áëîê, íà
âûñîòå. ×óòü ëè íå êàæäûé äåíü ïóá-
ëèêóåòñÿ èíôîðìàöèÿ î ñîðåâíîâà-
íèÿõ ïî èãðå, à òàêæå î âûõîäàõ êà-
÷åñòâåííûõ ìîäèôèêàöèé. Ñòîèò ïî-
ÿâèòüñÿ êàêîìó-òî èíòåðåñíîìó ïàò-
÷ó, èçìåíÿþùåìó áàëàíñ, � ñïóñòÿ
ïàðó ÷àñîâ î íåì òóò óæå ÷òî-òî ïè-
øóò. Ïîòðÿñàþùàÿ îïåðàòèâíîñòü! 
À åùå � îòëè÷íûé ôîðóì, íà êîòî-
ðîì ìîãóò ñèäåòü îäíîâðåìåííî ñîò-
íè è äàæå òûñÿ÷è (!) èãðîêîâ, ññûëêè
íà èíòåðåñíûå ñòàòüè î Battlefield è
ïðî÷åå, è ïðî÷åå.
BF2United (http://bf2united.com/
news.php) õîòü è «êóøàåò» òðàôèê,
áóäòî ãîëîäíûé ñëîí, íî ê ïîñåùå-
íèþ ðåêîìåíäóåòñÿ. Îí îïðåäåëåííî

ñëóæèò ìåñòîì ñáîðà äëÿ èãðîêîâ â
Battlefield: ðåéòèíãè ëó÷øèõ áîéöîâ è
êîìàíä, âîçìîæíîñòü ïîäûñêàòü
ïîäõîäÿùèé êëàí ñ ïîíÿòíî êàêîé
öåëüþ. Ïîêà ÷òî ðåñóðñ î÷åíü ìî-
ëîä, åãî ôîðóìû ïóñòóþò � íî, ñóäÿ
ïî òîìó ñêîëü ñåðüåçíî ñîçäàòåëè
ïðîåêòà îòíîñÿòñÿ ê ñâîåìó äåëó, â
áóäóùåì òàì áóäåò èíòåðåñíî.
Òåì èç âàñ, êòî «øïðåõàåò» ïî-íå-
ìåöêè, íàâåðíÿêà áóäåò èíòåðåñåí
Planet-BF2.de (http://bf2.4players.
de:1045). Îí íè÷åì íå ïðåâîñõîäèò
êîíêóðåíòîâ, óïîìÿíóòûõ âûøå, íî,
òåì íå ìåíåå, äîñòàòî÷íî íåïëîõ: è
íîâîñòè ðàç â íåäåëþ  ïîÿâëÿþòñÿ,
è ôàéëîâûé àðõèâ íåïëîõîé, è
ñòàòüè � ïî êðàéíåé ìåðå, òå, ÷òî
âàø íåïîêîðíûé ñëóãà ñóìåë ðàçîá-
ðàòü, � äîâîëüíî èíòåðåñíûå. Îä-
íèì ñëîâîì, Gut!

BATTLEFIELD: ËÓ×ØÈÅ ÐÅÑÓÐÑÛ ÑÅÒÈ
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ÎÔÈÖÈÀËÜÍÛÉ ÑÑÀÉÒ BBATTLEFIELD 22, ÍÍÅÑÌÎÒÐß ÍÍÀ ÂÂÍÅØÍÈÉ ËËÎÑÊ, ÌÌÀËÎÑÎÄÅÐÆÀÒÅËÅÍ. ÑÅÐÛÉ ÄÄÈÇÀÉÍ, ÓÓÂÛ, ÕÕÀÐÀÊÒÅÐÈÇÓÅÒ ÊÊÀ×ÅÑÒÂÎ ÑÑÀÉÒÀ. ÏÏÎ ÊÊÐÀÉÍÅÉ ÌÌÅÐÅ, ÂÂ ÄÄÀÍÍÎÌ ÑÑËÓ×ÀÅ.

ÑÑååòòååââààÿÿ èèããððàà

Â ââûøåäøóþ ÷÷åòûðå ããîäà ííàçàä BBattlefield 11942 ññåãîäíÿ ììîæíî ññûãðàòü ííà 8824
ñåðâåðàõ, ÷÷òî ÿÿâëÿåòñÿ 33-ìì ïïîêàçàòåëåì ññðåäè ââñåõ èèãð! ÑÑîãëàñèòåñü, îî÷åíü ííåï-
ëîõî. ÍÍåíàìíîãî îîòñòàë èè BBattlefield 22 �� 4497 ññåðâåðîâ. ÒÒîìó ååñòü ââïîëíå 
ðàçóìíîå îîáîñíîâàíèå: ââòîðàÿ ÷÷àñòü ññåðèàëà ññ ááîëüøèì ààïïåòèòîì  ««êóøàåò»
òðàôèê, ïïîýòîìó ððàñõîäû ííà ññåòåâóþ èèãðó ääëÿ ììíîãèõ ññëèøêîì ââåëèêè.
Î òòîì, ããäå, ññîáñòâåííî, ïïîèãðàòü ââ ÑÑåòè, ââû ììîæåòå óóçíàòü ïïî÷òè ííà ëëþáîì 
èç óóïîìÿíóòûõ ññàéòîâ: TTotal BBattlefield 22 ((http://www.totalbf2.com), BBF2United
(http://bf2united.com). ÂÂ îîáùåì, ïïðîáëåì ááûòü ííå ääîëæíî.
À ææåëàþùèå ññîçäàòü ññîáñòâåííûé ññåðâåð BBattlefield 22 ññïåðâà ääîëæíû îîáçàâåñòèñü
ïðîãðàììîé-êêëèåíòîì ((http://www.filecloud.com/files/category.php?category
_id=2996), ëëèáî ààðåíäîâàòü ããîòîâûé ññåðâåð óó EEA ((http://battlefieldhosting.ea. ccom),
íî ýýòî ääîðîãîå óóäîâîëüñòâèå (($4-88 ââ ììåñÿö ççà êêàæäûé èèãðîâîé ññëîò).



ÑÒÀÒÜÈ

Íàøè íîâîñòè � 
ðåäêî è ñ îøèáêàìè
Åñëè ÷åñòíî, õâàëèòü îòå÷åñòâåííûå
ñàéòû «ïî Battlefield» ÿçûê íå ïîâî-
ðà÷èâàåòñÿ � êàê ïî èíôîðìàöèîí-
íîé íàñûùåííîñòè, òàê è ïî íàïîë-
íåíèþ ôàéëîâûõ àðõèâîâ îíè ÿâíî
óñòóïàþò çàïàäíûì ñîáðàòüÿì.
Âïðî÷åì, «Áîåâîé Íàðîä: Battlefield
1942» (http://games.cnews.ru/bf) îòñ-
òàåò îò àíãëîÿçû÷íûõ êîíêóðåíòîâ
áóêâàëüíî íà îäèí øàã: õîðîøèå îá-
çîðû êàðò, âèäîâ îðóæèÿ è òåõíèêè,
ìíîæåñòâî òàêòè÷åñêèõ ñîâåòîâ è,
êîíå÷íî, ïîëíîöåííûå ðåöåíçèè
âñåõ ÷àñòåé ñåðèàëà. Òîëüêî êîëè÷å-
ñòâî ìàòåðèàëîâ ïîäêà÷àëî.
Ïî ñîñåäñòâó ðàñïîëîæèëñÿ ðåñóðñ
î Battlefield 2 (http://games.cnews.
ru/bf2). Íîâîñòíîé áëîê îáíîâëÿåòñÿ
ðàç â ìåñÿö, ïðè÷åì áîëüøèíñòâî
òåêñòîâ íàïèñàíî áåçãðàìîòíî, 
ñ êó÷åé îøèáîê. Ïðîòèâíî ÷èòàòü,
÷åñòíîå ñëîâî. Âïðî÷åì, ñî ñòàòüÿ-
ìè (http://games.cnews.ru/bf2/articles)
äåëà îáñòîÿò çíà÷èòåëüíî ëó÷øå:
ëèòåðàòóðíàÿ ÷àñòü õðîìàåò íå íà
îáå íîãè, à ëèøü íà îäíó, à èíôîð-
ìàöèÿ î÷åíü èíòåðåñíà, ïðàâäà, â
îñíîâíîì íîâè÷êàì. Íàïðèìåð, èç
çäåøíèõ ìàòåðèàëîâ ÿ ïî÷åðïíóë
äàííûå î òîì, ÷òî òî÷íîñòü ñòðåëü-
áû ïåðñîíàæà íå óìåíüøàåòñÿ íè
ïðè êàêèõ îáñòîÿòåëüñòâàõ � äàæå
óæàñíûå ðàíåíèÿ íå â ñèëàõ ïîìå-
øàòü ñíàéïåðó ñî ñòàæåì. Íàâåð-
íÿêà îïûòíûå èãðîêè îá ýòîì äàâíî
íàñëûøàíû, íî îñòàëüíûì òàêèå
ñâåäåíèÿ íèêîãäà íå ïîêàæóòñÿ
ëèøíèìè.
Ðåñóðñ «Battlefield: Âîñòî÷íûé
ôðîíò» (http://rus-bbattlefield.com)
âìåñòå ñ åãî ñîáðàòîì «Ñàéò òîìñ-
êîãî äâèæåíèÿ Battlefield» (http://bat-

tlefield.tomck.net) îáíîâëÿþòñÿ îä-
íîâðåìåííî è ñîäåðæàò ñîâåðøåí-
íî îäèíàêîâûå òåêñòû. Íåáîëüøîå
êîëè÷åñòâî íè÷åì íå ïðèìå÷àòåëü-
íûõ ñòàòåé íå äàñò âîçìîæíîñòè
ââîëþ íà÷èòàòüñÿ, çàòî íà ôîðóìå
ìîæíî ïî÷åðïíóòü ìíîãî òàêòè÷åñ-
êèõ ñîâåòîâ. Êðîìå òîãî, èìåííî
çäåñü òóñóþòñÿ ìíîãèå ëþáèòåëè
Battlefield èç ñòðàí ÑÍÃ. Ïðèñîåäè-
íÿéòåñü!

Ïðàâèëüíûé download
Òåïåðü � ê ôàéëîâûì àðõèâàì. Íå-
ñîìíåííî, ëó÷øèé èç íèõ � ýòî
Filefront.com (http://battlefield2.
filefront.com/files/Battlefield_2;57index).
Ñóäèòå ñàìè: â íàëè÷èè äåìî-âåðñèÿ
èãðû è êëèåíò äëÿ ó÷àñòèÿ â ñåòåâûõ
ñðàæåíèÿõ, ìíîæåñòâî íîâûõ êàðò,
ìîäèôèêàöèé, åñòü ïàò÷è è ïîëåçíûå
óòèëèòû. Íàñòîÿùèé ðàé äëÿ èãðîêà ñ
áûñòðûì è áåçëèìèòíûì äîñòóïîì.
Íåìàëî ïîëåçíîãî ìîæíî íàéòè è
íà àâñòðèéñêîì GameArena
(http://www.gamearena.com.au/files/b
rowsegame/html/0/1/1040). Ïîìèìî
Sir Mod (íàçâàííîãî, î÷åâèäíî, 
â ÷åñòü íèêíåéìà àâòîðà îáçî-
ðà?..), ïðèñóòñòâóåò ïîëíûé íàáîð
îôèöèàëüíûõ ïàò÷åé. Êñòàòè, ñêî-
ðîñòü ðàáîòû çäåøíèõ ñåðâåðîâ íà
óäèâëåíèå âûñîêà.
Íà íå óïîìèíàâøåìñÿ íàìè, ââèäó
îòñóòñòâèÿ èíôîðìàöèîííîé öåí-
íîñòè, ñàéòå bf2s.com òîæå åñòü
ôàéëîâûé àðõèâ (http://files.bf2s.
com). Îí, íåñîìíåííî, çàèíòåðåñó-
åò âñåõ, êòî õî÷åò ïîèãðàòü â
Battlefield 2 íà íîâûõ èãðîâûõ êàð-
òàõ. Êàðòû õîðîøè, íî, óâû, èõ ìà-
ëî. Çàòî ñðåäè ìîäèôèêàöèé åñòü
Battleracer, ïðåâðàùàþùèé
èçâåñòíûé øóòåð â� ãîíêè. 

ÍÅÏÐÈÒßÇÀÒÅËÜÍÛÉ ÂÂÍÅØÍÅ, ÍÍÎ ÎÎ×ÅÍÜ ÈÈÍÒÅÐÅÑÍÛÉ ÐÐÅÑÓÐÑ TTOTAL BBATTLEFIELD.

Ñàéò www.gameland.ru
èùåò ãëàâíîãî ðåäàêòîðà

ÅÑËÈ ÂÛ:
çíàòîê èãð ñ íå ìåíåå ÷åì 7-ëåòíèì
ãåéìåðñêèì ñòàæåì,
íàõîäèòåñü â âîçðàñòå îò 22 äî 35 ëåò,
àêòèâíû, îòâåòñòâåííû, äîáèâàåòåñü
ñâîèõ öåëåé,
ãîòîâû ìíîãî ó÷èòüñÿ,
óìååòå ðóêîâîäèòü ëþäüìè,
óìååòå ïèñàòü è ðåäàêòèðîâàòü
òåêñòû,
çíàåòå, êàê àäìèíèñòðèðîâàòü ñàéòû è
ïîâûøàòü èõ ïîñåùàåìîñòü,
âëàäååòå àíãëèéñêèì,
æèâåòå èëè ãîòîâû ïåðååõàòü â
Ìîñêâó,
õîòèòå ìíîãî çàðàáàòûâàòü...

...è ÷óâñòâóåòå 
â ñåáå ñèëû è æåëàíèå
âñòàòü âî ãëàâå ïðîåêòà
«Èãðîâîé ïîðòàë
(game)land» � 
íàïèøèòå Îëåãó
Ïîëÿíñêîìó ïèñüìî 
ñ òåìîé «Ãëàâðåä
ñàéòà» íà àäðåñ 
polyanskiy@gameland.ru

Ê ÏÈÑÜÌÓ
ÏÐÈËÎÆÈÒÅ:
1. Ñâîé ïëàí
ïðåîáðàçîâàíèÿ
www.gameland.ru
(îáúåì � íå áîëåå 
ïÿòè ñòðàíèö, 
ôîðìàò � .rtf).
2. Ñâîå ðåçþìå.

Ïèñüìà
ïðèíèìàþòñÿ äî 

1 ñåíòÿáðÿ.
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ÀÀ âãóñò � ãîðÿ÷àÿ ïîðà äëÿ ðàçðàáîò÷èêîâ.
Åùå íåñêîëüêî íåäåëü � è âîò îíà, îñåíü,
ñàìîå ïîäõîäÿùåå âðåìÿ äëÿ òîãî, ÷òîáû

èãðà óâèäåëà ñâåò. Íåóäèâèòåëüíî, ÷òî ïèê îòêðû-
òîãî áåòà-òåñòèðîâàíèÿ ïðèõîäèòñÿ íà ïîñëåäíèé
ëåòíèé ìåñÿö.
Íûíåøíèé àâãóñò � íå èñêëþ÷åíèå, òàê ÷òî, êàê
ãîâîðèòñÿ, áåðåì áûêà çà ðîãà.

ÄÎÌ 3 online
Â ñåðåäèíå èþëÿ ðàçðàáîò÷èêè èç Nikita è âëà-
äåëüöû ôðàíøèçû, òåëåêîìïàíèÿ ÒÍÒ, îáúÿâèëè
î íà÷àëå î÷åðåäíîãî, âòîðîãî ïî ñ÷åòó ýòàïà òåñòè-
ðîâàíèÿ «ÄÎÌ 3 online» (http://www.dom3online.ru).
Æàíð ïðîåêòà îðèãèíàëåí � MMOSG (Massively
Multiplayer Online Social Game) èëè ìíîãîïîëüçî-
âàòåëüñêàÿ îíëàéíîâàÿ ñîöèàëüíàÿ èãðà. Ïðîùå
ãîâîðÿ, ýòî ñèìáèîç ñëóæáû çíàêîìñòâ ñ ìíîãî-
ïîëüçîâàòåëüñêîé ðîëåâîé îíëàéíîâîé èãðîé.
Õîòÿ òåñò óæå íà âòîðîé ñòàäèè, íà ìîìåíò íàïèñà-
íèÿ ýòîé çàìåòêè èãðîâîé ïðîöåññ «ÄÎÌ 3 online»
îòëè÷àëñÿ çàìåòíûìè ëàãàìè è ÷àñòûìè çàâèñàíè-
ÿìè. Òåì íå ìåíåå, èãðó îáÿçàòåëüíî íóæíî òåñòè-
ðîâàòü. Ôëèðò â MMORPG � âåùü îáû÷íàÿ, õîòÿ è
÷ðåâàòàÿ (ìû ïîìíèì, ÷òî â îíëàéíîâûõ èãðàõ çà
æåíñêèìè ïåðñîíàæàìè ÷àñòåíüêî ñêðûâàþòñÿ
ïàðíè). À â «ÄÎÌ 3 online» ñäåëàíà ñåðüåçíàÿ ïî-
ïûòêà óñîâåðøåíñòâîâàòü ñåé ïðîöåññ. Ìàëî òîãî
÷òî ñîçäàíèå ïåðñîíàæà èäåò ñ ó÷åòîì î÷åíü ìíî-
ãèõ îñîáåííîñòåé (ÿ äîáèëñÿ ïî÷òè ïîðòðåòíîãî
ñõîäñòâà), òàê åùå è â èãðå äîñòóïíû àíêåòû ñ óêà-
çàíèåì âîçðàñòà, ñîöèàëüíîãî ïîëîæåíèÿ, ïîëîâîé
îðèåíòàöèè è öåëè çíàêîìñòâà «â ðåàëå», à òàêæå
íàñòîÿùèå ôîòîãðàôèè èãðîêîâ (èëè ïî÷òè íàñòîÿ-
ùèå � ýòî óæ êàê âàì çàõî÷åòñÿ).
Ãðàôèêà è àíèìàöèÿ ïåðñîíàæåé «ÄÎÌ 3 online»
íà óäèâëåíèå ïðàâäèâû, à óïîìÿíóòûå øèðîêèå
âîçìîæíîñòè ñîçäàíèÿ ïåðñîíàæà äåëàþò ìèð
ýòîé MMOSG çàìåòíî ðàçíîîáðàçíåå áîëüøèí-
ñòâà òðàäèöèîííûõ îíëàéíîâûõ ðîëåâèêîâ, íàñå-
ëåííûõ áëèçíåöàìè â îäèíàêîâûõ «ïðèêèäàõ».
×òîáû ïðèíÿòü ó÷àñòèå â òåñòèðîâàíèè, íåîáõîäè-
ìî ñêà÷àòü (435 Ìáàéò) è óñòàíîâèòü êëèåíò èãðû.

Ïîñëå ÷åãî çàðåãèñòðèðîâàòüñÿ è àâòîðèçîâàòüñÿ
â «Ëè÷íîì êàáèíåòå» íà ñàéòå. È ãëàâíîå � çàïîë-
íèòü àíêåòó ñ ôîòîãðàôèåé, òó ñàìóþ, êîòîðàÿ
ñòàíåò äîñòóïíà âñåì èãðîêàì! Ê «æåëåçó» èãðà
äîñòàòî÷íî òðåáîâàòåëüíà. Ìèíèìóì � Pentium III
1,5 ÃÃö, RAM 512 Ìáàéò è âèäåîêàðòà êëàññà
GeForce 2 è âûøå, ñ íå ìåíåå ÷åì 32 Ìáàéò âè-
äåîïàìÿòè íà áîðòó. 

War Rock: Lock and Load
Âîñõèòèòåëüíàÿ ìåøàíèíà èç ñîëäàò, òàíêîâ, êàòå-
ðîâ, ñàìîëåòîâ è âåðòîëåòîâ � òàêîâî ïåðâîå âïå-
÷àòëåíèå îò ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêîé îíëàéíîâîé
òàêòè÷åñêîé FPS-êè War Rock: Lock and Load
(http://www.warrock.net).
Èãðà, à ýòî ïðîäîëæåíèå óñïåøíîé War Rock, 
âî ìíîãîì íàïîìèíàåò Battlefield 1942, ê òîìó æå
îíà áåñïëàòíàÿ � âçîáðàòüñÿ íà âåðøèíó ðåé-
òèíãà, ðàçáëîêèðîâàòü âñå âèäû îðóæèÿ è ñîâåð-
øàòü ïîäâèãè ðàçðåøàåòñÿ áåç âñÿêîé àáîíåí-
òñêîé ïëàòû. Ïîñëå ðåëèçà æåëàþùèå ñìîãóò
çàïëàòèòü çà íåèçâåñòíûå ïîêà áîíóñû/óñëóãè è
ïîëó÷èòü îïðåäåëåííûå èãðîâûå ïðåèìóùåñòâà.

Ãëàâíûì äîñòîèíñòâîì War Rock ðàçðàáîò÷èêè ïî-
ëàãàþò íåìåäëåííîå âêëþ÷åíèå èãðîêà â áîé. 
Â ïðîõîäÿùåì òåñòå äîñòóïíû òðè ðåæèìà � ìèñ-
ñèÿ (Mission), ïåõîòíûé áîé (Infantry) è ñðàæåíèå ñ
ïðèìåíåíèåì òåõíèêè (Vehicle). Ýòîãî çàâåäîìî
õâàòèò, ÷òîáû óæå íà ñòàäèè áåòû ñîñòàâèòü ìíå-
íèå î War Rock: Lock and Load.
Òå, êòî ïîëàãàåò, ÷òî ïðîåêò âòîðè÷åí, âîçìîæ-
íî, îøèáàþòñÿ. Ïîëüçîâàòåëüñêèå ðåéòèíãè ýòîé
FPS � ïÿòü çâåçä èç ïÿòè, à â ôàéëîâûõ àðõè-
âàõ, âðîäå GameDaily (http://www.gamedaily.com),
êëèåíò War Rock: Lock and Load îáëàñêàí «âû-
áîðîì ðåäàêöèè» è îáãîíÿåò äåìêè Prey è Dark
Star One. Òàê-òî!
Çàãðóçêà êëèåíòà íå çàòðóäíèòåëüíà � 270
Ìáàéò (http://www.warrock. nnet/download.php).
Äëÿ ïðèâëå÷åíèÿ áåòà-òåñòåðîâ ðàçðàáîò÷èêè
èñïðàâíî ïðîâîäÿò ðîçûãðûøè íåïëîõèõ ïðè-
çîâ, âðîäå ïëååðîâ iPod, íî, óâû, îíè îòñûëà-
þòñÿ ëèøü ñîâåðøåííîëåòíèì ãðàæäàíàì 
ÑØÀ è Êàíàäû.

Last Chaos
�À âû íàäåÿëèñü, ÷òî ìû çàáûëè ãëàâíûõ ñïå-
öîâ îíëàéíîâûõ ðîëåâèêîâ?
Êàê áû íå òàê, âñòðå÷àéòå àçèàòñêóþ MMORPG �
Last Chaos (http://www. llastchaos.com.m).
Ãðàôèêà Last Chaos õîðîøà, à êðóãîâûå óäàðû
ïî ìîíñòðàì è áåçóêîðèçíåííàÿ ñèñòåìà êðàô-
òèíãà ïîçâîëÿþò ðàçðàáîò÷èêàì óòâåðæäàòü, 
÷òî ýòîò ðîëåâèê îòëè÷àåòñÿ îò ñîíìà ïîäîáíûõ.
Â íàøåì îáçîðå Last Chaos ïðèñóòñòâóåò êàê
óòåøèòåëüíûé ïðèç äëÿ áåòà-òåñòåðîâ ñ ñàìûìè
ñëàáûìè ìàøèíàìè. Èãðà ñîâåðøåííî íåòðåáî-
âàòåëüíà ê ïðîèçâîäèòåëüíîñòè êîìïüþòåðà è
âïîëíå óäîâëåòâîðèòñÿ Pentium III 1,5 ÃÃö, 256
Ìáàéò RAM è âèäåîêàðòîé GeForce 2 MX. Èãðî-
âîé êëèåíò � 359 Ìáàéò. 

P.S. Âîïðîñû îñòàâëÿéòå íà ôîðóìå 
«Ñòðàíû Èãð» èëè ïðèñûëàéòå íà 

dolser@gameland.ru.
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ÎÒÊÐÛÒÛÅ ÁÅÒÀ-ÒÅÑÒÛ ÀÂÃÓÑÒÀ

Â ÍÍÎÂÎÉ ÎÎÍËÀÉÍÎÂÎÉ ««ÑÎÖÈÀËÊÅ» ««ÄÎÌ 33 OONLINE» ÈÈÃÐÎÊÈ ÌÌÎÃÓÒ ÒÒÀÍÖÅÂÀÒÜ
ÏÎÎÄÈÍÎ×ÊÅ ÈÈËÈ ÂÂ ÃÃÐÓÏÏÅ. ÏÏÎ ÇÇÀÌÛÑËÓ ÐÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊÎÂ ÒÒÅÑÍÎÅ ÎÎÁÙÅÍÈÅ ««Â
ÎÍËÀÉÍÅ» ÐÐÀÍÎ ÈÈËÈ ÏÏÎÇÄÍÎ ÏÏÐÈÂÅÄÅÒ ÊÊ ÐÐÎÌÀÍÒÈ×ÅÑÊÈÌ ÂÂÑÒÐÅ×ÀÌ ««Â ÐÐÅÀËÅ».

ÏÅÐÅÂÎÄÍÀß MMMORPG ÈÈÇ ÌÌÀËÀÉÇÈÈ? ÏÏÎ×ÅÌÓ ÁÁÛ ÈÈ ÍÍÅÒ! ÏÏÎ ÊÊÐÀÉÍÅÉ ÌÌÅÐÅ,
LAST CCHAOS ÎÎÒËÈ×ÀÅÒ ÇÇÀÌÅ×ÀÒÅËÜÍÀß ÃÃÐÀÔÈÊÀ ÈÈ ÍÍÅÈÑ×ÈÑËÈÌÎÅ ÊÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ
ÂÈÐÒÓÀËÜÍÛÕ ÏÏÐÅÄÌÅÒÎÂ ÈÈ ÓÓÌÅÍÈÉ.

WAR RROCK ÏÏÐÅÄËÀÃÀÅÒ ØØÈÐÎÊÈÉ ÂÂÛÁÎÐ ÎÎÐÓÆÈß ÈÈ ÒÒÅÕÍÈÊÈ, ÐÐÀÂÍÎ ÊÊÀÊ ÈÈ ÍÍÅÑÊÎËÜÊÎ ÐÐÅÆÈÌÎÂ ÁÁÎß. ÈÈ ÇÇÀÌÅÒÜÒÅ, ÑÑÎÂÅÐØÅÍÍÎ ÁÁÅÑÏËÀÒÍÎ!



GamePost
Íåçàìåíèìûé 

ïîìîùíèê 
ïðè âûáîðå

èãðû

Èãðàé 
ïðîñòî!

GamePost 

UUllttiimmaa OOnnlliinnee:: SSaammuurraaii EEmmppiirree

$65.99

Îïèñàíèå: 

ÝÝòòîî îîííëëààééííîîââààÿÿ èèããððàà.. ÂÂ ííåååå ììîîææííîî ááóóääååòò èèããððààòòüü
òòîîëëüüêêîî ïïîî èèííòòååððííååòòóó.. ÈÈããððàà èèììååååòò óóííèèêêààëëüüííûûéé
îîääííîîððààççîîââûûéé êêëëþþ÷÷ ððååããèèññòòððààööèèèè,, êêîîòòîîððûûéé ììîîææ-
ííîî èèññïïîîëëüüççîîââààòòüü ääëëÿÿ ññîîççääààííèèÿÿ òòîîëëüüêêîî îîääííîîããîî
ààêêêêîîèèííòòàà ääîîññòòóóïïàà,, ïïîî ïïððèè÷÷èèííåå ññëëîîææííîîññòòèè ïïððîî-
ââååððêêèè òòààêêîîããîî êêëëþþ÷÷àà èèããððàà ííåå ïïîîääëëååææèèòò îîááììååííóó
èèëëèè ââîîççââððààòòóó.. 

ÆÆààííðð:: 

RPIG 

Îïèñàíèå: 

PPrreeyy �� ýýòòîî êêððààññèèââååééøøààÿÿ êêîîììïïüüþþòòååððííààÿÿ èèããððàà,,
îîññííîîââààííííààÿÿ ííàà óóëëóó÷÷øøååííííîîìì ääââèèææêêåå DDoooomm 33.. 
ÂÂ ííååéé ââààìì ïïððååääññòòîîèèòò ññïïààññòòèè ììèèðð îîòò ççëëîîááííûûõõ
ïïððèèøøååëëüüööååââ,, èèññïïîîëëüüççóóÿÿ êêààêê ââññååââîîççììîîææííûûåå ââèè-
ääûû îîððóóææèèÿÿ,, òòààêê èè ññîîááññòòââååííííûûåå ññââååððõõúúååññòòååññòò-
ââååííííûûåå ññïïîîññîîááííîîññòòèè.. PPrreeyy ââïïåå÷÷ààòòëëèèòò ââààññ ççààììåå-
÷÷ààòòååëëüüííûûììèè ääååêêîîððààööèèÿÿììèè �� îîêêððóóææààþþùùààÿÿ ññððåå-
ääàà ççääååññüü ïïîîèèññòòèèííåå ææèèââààÿÿ!! 

ÆÆààííðð:: 

Action 

EEllddeerr SSccrroollllss IIVV OObblliivviioonn 
CCoolllleeccttoorr''ss EEddiittiioonn 

$99.99

Îïèñàíèå: 

ÁÁååççóóììííîî êêððààññèèââààÿÿ,, òòððààääèèööèèîîííííîî ííååëëèèííååééííààÿÿ
èè ííååââååððîîÿÿòòííîî ððååààëëèèññòòèè÷÷ííààÿÿ �� TThhee EEllddeerr SSccrroollllss
IIVV:: OObblliivviioonn ÿÿââëëÿÿååòò ññîîááîîéé ýýòòààëëîîíí ääëëÿÿ ïïîîññëëååääóó-
þþùùèèõõ ððîîëëååââûûõõ èèããðð.. ÁÁîîëëåååå 11000000 NNPPCC,, êêààææääûûéé
ññ ïïîîëëííîîööååííííîîéé îîççââóó÷÷êêîîéé èè ààííèèììààööèèååéé,, ííààññåå-
ëëÿÿþþòò îîããððîîììííûûéé ììèèðð OObblliivviioonn �� îîííèè ææèèââóóòò
ññââîîèèììèè ææèèççííÿÿììèè 2244 ÷÷ààññàà 77 ääííååéé ââ ííååääååëëþþ,,
ååääÿÿòò,, ññïïÿÿòò,, ððààááîîòòààþþòò.. 

ÆÆààííðð:: 

Role PPlaying 

ÝÍÖÈÊËÎÏÅÄÈß

Îãðîìíîå
êîëè÷åñòâî
ñêðèíøîòîâ 

Èñ÷åðïûâàþùèå
îïèñàíèÿ 

Âîçìîæíîñòü    
ïîñìîòðåòü 
âíóòðåííîñòè 
êîðîáîê

* * *

ÑÀÌÀß ÏÎËÍÀß
ÈÍÔÎÐÌÀÖÈß ÎÁ ÈÃÐÀÕ

PPrreeyy LLiimmiitteedd CCoolllleeccttoorr''ss EEddiittiioonn 

$99.99
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ÊÎÐÏÓÑ ÒÎÍÜØÅ � ÔÓÍÊÖÈÉ ÁÎËÜØÅ!
Êîìïàíèÿ ASUS ïðåäñòàâèëà ìîáèëüíûé òå-
ëåôîí V80. Ïî ñóòè ýòî 2-ìåãàïèêñåëüíûé
êàìåðàôîí. Ó íåãî åñòü âñïûøêà, àâòîôî-
êóñ, ìàêðîñúåìêà. Ïîääåðæèâàåòñÿ ïåðåäà-
÷à ñíèìêîâ íà ïå÷àòü ïî èíòåðôåéñó
Bluetooth. Êàê ñîîáùàþò ïðåäñòàâèòåëè
êîìïàíèè, V80 � îäèí èç ñàìûõ òîíêèõ ìî-
áèëüíûõ òåëåôîíîâ íà ðûíêå ñ òàêîé ôîòî-
ôóíêöèîíàëüíîñòüþ. Â àïïàðàòå òàêæå ïðè-
ñóòñòâóþò FM-òþíåð, MP3-ïëååð è ñëîò äëÿ
êàðòî÷åê ðàñøèðåíèÿ ïàìÿòè ñòàíäàðòà
miniSD. Äëÿ óïðàâëåíèÿ ïëååðîì è ðàäèî íà

êîðïóñ âûíåñåíû äîïîëíèòåëüíûå êíîïêè. Ïî àíàëîãèè ñ òåëåôîíàìè Nokia
íîâèíêà ïîääåðæèâàåò òåõíîëîãèþ ðàñïîçíàâàíèÿ øòðèõêîäîâ QR Code. 
Êðàòêèå õàðàêòåðèñòèêè V80 òàêîâû: ÷åòûðå äèàïàçîíà GSM, ðàáî÷åå ðàçðå-
øåíèå ýêðàíà 176õ220 òî÷åê ïðè 262Ê, ðàçðåøàþùàÿ ñïîñîáíîñòü âñòðîåí-
íîé êàìåðû 2Mpx, 55Mb âñòðîåííîé ïàìÿòè, ðàçìåðû êîðïóñà 101õ44õ16 ìì.
Âðåìÿ íåïðåðûâíîé ðàáîòû îò áàòàðåé ñîñòàâëÿåò ïîðÿäêà 5 ÷àñîâ.

Qosmio G30 îò Toshiba � íåâåðîÿòíî ìîùíûé è ÷ðåçâû÷àéíî äîðîãîé
ìóëüòèìåäèéíûé íîóòáóê. Â åãî îñíîâå: äâóÿäåðíûé ïðîöåññîð Intel Core
Duo T2600, 1Gb îïåðàòèâíîé ïàìÿòè DDR2, RAID-ìàññèâ èç äâóõ âèí÷åñ-
òåðîâ îáùåé åìêîñòüþ 240Gb, HD DVD-ïðèâîä è 17-äþéìîâûé WUXGA-
äèñïëåé ñ ïîääåðæêîé ñèãíàëà HD-ôîðìàòà. Íà âñòðå÷å ñ æóðíàëèñòà-
ìè ïðåäñòàâèòåëü Toshiba äîêàçàë, ÷òî âîçìîæíîñòåé G30 ñ ëèõâîé õâà-
òàåò äëÿ îäíîâðåìåííîé ðàáîòû òðåõ (!) ïîëüçîâàòåëåé â ñèñòåìå
Windows XP Media Center Edition 2005. Äëÿ ýòîãî ê ñèñòåìå áûëè äîïîë-
íèòåëüíî ïîäêëþ÷åíû ïðîåêòîð, òåëåâèçîð è ìîíèòîð, íà ýêðàíàõ êîòî-
ðûõ îäíîâðåìåííî äåìîíñòðèðîâàëèñü HD-ðîëèê, DVD-ôèëüì è
Battlefield â ìàêñèìàëüíîì ðàçðåøåíèè. Òðóäíî ñêàçàòü, ñ êàêîé
öåëüþ ïðîñòûå ïîëüçîâàòåëè áóäóò çàïóñêàòü 4 ïàðàëëåëüíûõ
ñåàíñà â ñðåäå Windows. ßñíî îäíî � ïðîèçâîäèòåëüíîñòü G30
ñðàâíèìà ñ ìîùíîñòüþ íàñòîëüíîãî êîìïüþòåðà êëàññà Hi-end.

ÍÎÓÒÁÓÊ ÍÀ ÒÐÎÈÕ

Ëþáèìèöà ïóáëèêè, áåëàÿ
êîìïüþòåðíàÿ ìûøêà
Wireless Mighty Mouse äëÿ
êîìïüþòåðîâ Apple ëèøè-
ëàñü õâîñòà. Ïðè÷åì, âåñü-
ìà óñïåøíî! Ìûøêà çàìåò-
íî ïîõîðîøåëà. Òåïåðü îíà
ðàáîòàåò ïî Bluetooth-ïðî-
òîêîëó â ðàäèóñå 9 ìåòðîâ
îò êîìïüþòåðà. Âíåøíèé
âèä íà âûñîòå: èäåàëüíî
ãëàäêàÿ ïîâåðõíîñòü ñî
ñêðûòûìè ñåíñîðíûìè êëà-
âèøàìè è êðîøå÷íûì øà-
ðèêîì äëÿ ïðîêðóòêè ñòðà-
íèö ãóñòî ïîêðûòà ëàêîì.
Åå ëàçåðíàÿ ñèñòåìà ïîçè-
öèîíèðîâàíèÿ, êàê óòâåðæ-
äàþò ðàçðàáîò÷èêè, íà 20%
ýôôåêòèâíåå, ÷åì ó ñòàí-
äàðòíûõ îïòè÷åñêèõ ìûøåê.
Íîâèíêà ðàáîòàåò îò äâóõ
ÀÀ-áàòàðååê, ñîâìåñòèìà
òîëüêî ñ ïëàòôîðìîé Mac è
áóäåò ïðîäàâàòüñÿ ïî öåíå
$70.

ÁÅÇ ÕÂÎÑÒÀ

Çíàìåíèòûé ñâîèìè hi-tech òîâàðàìè èíòåðíåò-ìàãàçèí Brando.com
ïðåäëàãàåò ïîñåòèòåëÿì âåá-êàìåðó â âèäå òåëåñêîïà. Íåáûâàëàÿ âîç-
ìîæíîñòü � ñúåìêà îáúåêòîâ íà çíà÷èòåëüíîì ðàññòîÿíèè (30-40 ìåòðîâ
äî ñîñåäñêîãî îêíà). Èíòåðíåò-òåëåñêîï îñíàùåí ìíîæåñòâîì ñòåêëÿí-
íûõ ëèíç 18 ìì â äèàìåòðå, äëèííûì USB-øíóðîì, øòàòèâîì, îáëàäàåò
ñåìèêðàòíûì óâåëè÷åíèåì, ñíèìàåò ôîòî â ðàçðåøåíèè 800x600, à òàê-
æå âèäåî ñ ÷àñòîòîé 30 êàäðîâ â ñåêóíäó è ðàçìåðîì 320x240 òî÷åê.
Æàëü, çà çâåçäàìè ïîíàáëþäàòü íå óäàñòñÿ � äëÿ ýòèõ öåëåé íóæåí êó-
äà áîëåå ñåðüåçíûé è äîðîãîé àïïàðàò. 

ÑÎÑÅÄÑÊÈÅ ÎÊÍÀ
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ÈÃÐÎÂÛÅ ÌÛØÈ ÑÅÐÈÈ X7
Â èþíå 2006 ãîäà êîìïàíèÿ «ÒÎÐ», îôèöèàëüíûé äèñòðèáüþòîð òîðãî-
âîé ìàðêè A4Tech, âûâåëà íà ðûíîê ñåðèþ èãðîâûõ ìûøåé Õ7, êîòîðàÿ
äîëæíà î÷åíü ïîíðàâèòüñÿ ãåéìåðàì. Ñïåöèàëüíàÿ êíîïêà ïîçâîëÿåò
ïåðåêëþ÷àòü ðàçðåøåíèå ìûøè áåç óñòàíîâêè äîïîëíèòåëüíûõ äðàéâå-
ðîâ, ïðÿìî âî âðåìÿ èãðû. Ó îïòè÷åñêèõ ìîäåëåé ðàçðåøåíèå ìåíÿåòñÿ
îò ìèíèìàëüíîãî 400 äî 2000 dpi, ó ëàçåðíûõ � îò 600 äî 2500 dpi. Ïðè
ñìåíå ðåæèìà êîëåñî ïðîêðóòêè ïîäñâå÷èâàåòñÿ ðàçíûìè öâåòàìè.
Óíèêàëüíàÿ êíîïêà «Òðîéíîé êëèê» ñ ôóíêöèåé «3õFire» ïîçâîëÿåò ñäå-
ëàòü ñðàçó òðè âûñòðåëà îäíèì íàæàòèåì. Ðàáîòàåò áåç óñòàíîâêè
äðàéâåðîâ. Îäèí êëèê âìåñòî òðåõ! Òàêîé ôóíêöèè íåò íè â îäíîé
äðóãîé èãðîâîé ìûøè.

ËÎÂÅÖ ÂÅÒÐÎÂ

Â ðàìêàõ âûñòàâêè E3 êîìïàíèÿ Logitech ïðåäñòàâèëà ðóëü äëÿ Xbox
360. Íîâèíêà ïîëó÷èëà íàçâàíèå DriveFX. Ìîùíûé ýëåêòðîìîòîð÷èê â
îñíîâàíèè ðóëåâîé îïîðû è òåõíîëîãèÿ îñåâîé îáðàòíîé ñâÿçè âûâîäÿò
ïîëüçîâàòåëÿ Xbox 360 íà íîâûé óðîâåíü ðåàëèñòè÷íûõ ãîíîê. Íóæíî
ëè ãîâîðèòü, ÷òî àíàëîãè÷íûå ðåøåíèÿ äëÿ Xbox èñïîëüçóþò ìîòîðû
ñëàáîé âèáðàöèè, êîòîðûå íàäîåäëèâî æóææàò è âèáðèðóþò.
Ðóëü ðàçìåðîì 10� âûïîëíåí â ÷åðíîì öâåòå ñ äâóìÿ ðåçèíîâûìè
âñòàâêàìè äëÿ êîìôîðòíîãî óïðàâëåíèÿ. Â êîìïëåêò âõîäèò áëîê ñ ïå-
äàëÿìè ãàçà è òîðìîçà è óòÿæåëåííûì îñíîâàíèåì. Íà ïîâåðõíîñòè ðó-
ëÿ ìîæíî íàéòè äâå êëàâèøè äëÿ ðó÷íîãî ïåðåêëþ÷åíèÿ ïåðåäà÷, à
òàêæå ïîëíûé íàáîð êíîïîê Xbox 360 äëÿ íàâèãàöèè ïî ìåíþ è óñòà-
íîâêè èãðû. Ñòîèìîñòü íîâèíêè ñîñòàâèò 100 åâðî. 
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ÏËÎÑÊÀß ÌÛØÊÀ

Íîâèíêà ñ èíòåðåñíûì íàçâàíèåì MoGo ïîõîæà ñêîðåå íà êàðòî÷êó ðàñøèðå-
íèÿ ôóíêöèîíàëüíûõ âîçìîæíîñòåé íîóòáóêà, íåæåëè íà ïðîñòóþ ìûøêó äëÿ
íîóòáóêà. Îíà ìàëåíüêàÿ, ïëîñêàÿ, áåñïðîâîäíàÿ, íå íóæäàåòñÿ â áàòàðåé-
êàõ. Óñòðîéñòâî ïîäçàðÿæàåòñÿ ÷åðåç âñòðîåííûé PCMCIA-ñëîò. Õðàíèòñÿ òàì
æå. Äëÿ ñîåäèíåíèÿ ñ íîóòáóêîì èñïîëüçóåòñÿ ïðîòîêîë Bluetooth. Íà ïîâåðõ-
íîñòè ìûøêè åñòü äâå êíîïêè � óìåñòèòü ñþäà åùå è êîëåñèêî ïðîêðóòêè îêà-
çàëîñü íåâîçìîæíûì. 

Íîâûé êóëåð Zalman CNPS 8000 ñ ëåãêîñòüþ ïîìåùàåòñÿ âî âñå ñóùåñò-
âóþùèå êîðïóñà (äàæå â êîìïàêòíûå microATX!) è ñîâìåñòèì ñî âñåìè
ñîâðåìåííûìè ïðîöåññîðàìè. Âûñîêàÿ ïðîèçâîäèòåëüíîñòü, îòñóòñòâèå
øóìà è âèáðàöèé ïðè ðàáîòå âåíòèëÿòîðà äîñòèãàþòñÿ çà ñ÷åò áîëüøîãî
êîëè÷åñòâà òåïëîâûõ òðóáîê íà ðàäèàòîðå. Â êîìïëåêò ïîñòàâêè âõîäèò
ðåãóëÿòîð ñêîðîñòè âðàùåíèÿ âåíòèëÿòîðà Fan Mate. Ïðîèçâîäèòåëü ðå-
êîìåíäóåò èñïîëüçîâàòü CNPS 8000 âìåñòå ñ íîâîé ñèñòåìîé îõëàæäå-
íèÿ âèäåîêàðò VF900. Òàêîå ñî÷åòàíèå ïîçâîëÿåò îáåñïå÷èòü ìàêñèìàëü-
íîå îõëàæäåíèå, êàê öåíòðàëüíîãî ïðîöåññîðà, òàê è âèäåîêàðòû ïðè ìè-
íèìàëüíîì óðîâíå øóìà. Ðåêîìåíäîâàííàÿ ðîçíè÷íàÿ öåíà $56. 
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Thermaltake Armor
Áîëüøîé ÷åðíûé áëîê êëàññà Full tower. Ïî-
ìåñòèòü â Armor ïîëó÷èòñÿ ëþáóþ ìàòåðè-
íñêóþ ïëàòó ôîðì-ôàêòîðà ATX è  Extend
ATX (êîðîòêî � E-ATX). Ïðè äîëæíîì ñòàðà-
íèè è ïðèîáðåòåíèè upgrade-êèòà ýòîò êîð-
ïóñ ïðèìåò è BTX-ìîäåëü. Ëèöåâàÿ ïàíåëü
ïðèêðûòà ìåòàëëè÷åñêîé ñåòêîé è äâóìÿ
àëþìèíèåâûìè äâåðöàìè. Äëÿ óñòàíîâêè
îïòè÷åñêèõ ïðèâîäîâ, æåñòêèõ äèñêîâ è
ïðî÷èõ óñòðîéñòâ ðàçìåðîâ 5,25" åñòü 12 îò-
ñåêîâ; òðè èç íèõ çàíÿòû � áîëüøèì ñâåòÿ-
ùèìñÿ âåíòèëÿòîðîì. Ïðè æåëàíèè ìîæíî
çàíÿòü âñå 12! Ýôôåêòèâíîìó îõëàæäåíèþ
ñïîñîáñòâóþò 3 äîïîëíèòåëüíûõ êóëåðà.
Ïîñìîòðåòü, ÷òî ïðîèñõîäèò â ðàáîòàþùåì
êîìïüþòåðå, óäàñòñÿ ïðàêòè÷åñêè ñ ëþáîé
ñòîðîíû. Ñïåðåäè, ñçàäè è ñâåðõó � ñåòî÷-
êà, à íà ëåâîé ïîâåðõíîñòè áëîêà åñòü
ñìîòðîâîå îêíî.
Åñëè íå áîèòåñü çàëèòü ýëåìåíòû ñèñòåìû
âîäîé � ïðèîáðåòàéòå ñèñòåìó æèäêîñòíîãî
îõëàæäåíèÿ. Â ýòîì êîðïóñå åñòü âñå íåîá-
õîäèìûå êðåïëåíèÿ äëÿ ðàäèàòîðîâ, ðåçåð-
âóàðîâ è êó÷à äûðî÷åê äëÿ ñîåäèíèòåëüíûõ
ïàòðóáêîâ. Ïðàâäà, â ýòîì ñëó÷àå ïðèäåòñÿ
îòêàçàòüñÿ îò âñåõ âåíòèëÿòîðîâ è ïàôîñ-
íîé ñèíåâàòîé ïîäñâåòêè.

Zalman TNN300
Ìíîãèå ñõîäÿòñÿ âî ìíåíèè, ÷òî ëèäåðîì â ïðîèçâî-
äñòâå äîðîãóùèõ êîðïóñîâ ñ ïîäñâåòêîé è æèäêîñò-
íûì îõëàæäåíèåì ÿâëÿåòñÿ Thermaltake. Íåïðàâäà,
åñòü åùå è ïðîäóêöèÿ Zalman! Áëîê ñ èìåíåì
TNN300 íåñêîëüêî ìåíüøå â ðàçìåðàõ, íî çàòî êóäà
ôóíêöèîíàëüíåå ñâîåãî âèçàâè. Â ýòîì êîðïóñå íåò
âåíòèëÿòîðîâ, âñÿ ñèñòåìà îõëàæäåíèÿ ïîñòðîåíà íà
îñíîâå òåïëîâûõ òðóáîê. Òåïëî îò ïðîöåññîðà è âè-
äåîêàðòû ïåðåäàåòñÿ íà ïîâåðõíîñòü äâóõ áîëüøèõ
ðàäèàòîðîâ, ðàñïîëîæåííûõ ïî áîêàì TNN300.
Øòàòíûé áëîê ïèòàíèÿ ìîùíîñòüþ 350Âò òàêæå îñ-
íàùåí ñðåäíèõ ðàçìåðîâ ðàäèàòîðîì èç àëþìèíèÿ.
Ñ öåëüþ ýêîíîìèè âíóòðåííåãî ïðîñòðàíñòâà ëþáîé
êàáåëü è äàæå ñàìûé ìàëåíüêèé íåíóæíûé ïðîâîäîê
ìîæíî îòñîåäèíèòü îò áëîêà ïèòàíèÿ.
Â êîìïëåêòå ñ êîðïóñîì èäåò ìóëüòèìåäèéíûé ïóëüò
äèñòàíöèîííîãî óïðàâëåíèÿ è 21-ôîðìàòíûé êàðäðè-
äåð. Â èäåàëå òàêîé ñèñòåìíûé áëîê äîëæåí ðàáî-
òàòü ïîä óïðàâëåíèåì îïåðàöèîííîé ñèñòåìû
Windows XP Media Center Edition 2005. Èíòåðåñíî,
÷òî TNN300 óñòàíîâëåí íà ïëàâíî âðàùàþùåìñÿ
øàññè - íîâàòîðñêîå ðåøåíèå äëÿ áûñòðîãî äîñòóïà
ê ñèñòåìíûì ðàçúåìàì êîìïüþòåðà è äåìîíñòðàöèè
íîâîãî êîðïóñà äðóçüÿì.

Êîìïüþòåðíûé êêîðïóñ ääîëæåí ááûòü ííåáîëüøèì, ëëåãêèì èè êêðàñèâûì. ÑÑïåöèàëèñòû ïïðèäåðæèâàþòñÿ èèíîãî ììíåíèÿ �� ããðîìîçäêèé
ÿùèê îîáåñïå÷èâàåò õõîðîøåå îîõëàæäåíèå êêîìïîíåíòîâ, ììîäåëü ññ ääîðîãèì ááëîêîì ïïèòàíèÿ ïïîçâîëèò ïïåðåæèòü êêðàòêîâðåìåííûå
ñêà÷êè ííàïðÿæåíèÿ, àà ääèçàéí îîòõîäèò ííà ââòîðîé ïïëàí ââ ïïðîöåññå ââûáîðà ííóæíîãî ôôîðì-ôôàêòîðà. ÂÂñå ýýòè ïïðîòèâîðå÷èâûå
çàÿâëåíèÿ ììèðíî óóæèâàþòñÿ ííà ááëèæàéøèõ òòðåõ ññòðàíèöàõ.

Öåíà217$

Öåíà33$

Öåíà676$

Cooler Master 
CoolDrive 4
Êàëèáð 5,25". Ýòîò êîðîáîê ïðåäíàçíà÷åí
äëÿ îõëàæäåíèÿ îäíîãî æåñòêîãî äèñêà, óï-
ðàâëåíèÿ òðåìÿ äîïîëíèòåëüíûìè âåíòèëÿ-
òîðàìè è ñëåæåíèÿ çà òåìïåðàòóðîé ÷åòû-
ðåõ ýëåìåíòîâ ñèñòåìû. Íàïðèìåð, ïðîöåñ-
ñîðà, ÷èïñåòà, ÿäðà âèäåîêàðòû è îõëàæäà-
åìîãî âèí÷åñòåðà. Íà äèñïëåå CoolDrive 4
îòîáðàæàåò âñþ äîñòóïíóþ åìó èíôîðìà-
öèþ î âåíòèëÿòîðàõ è òåðìîäàò÷èêàõ. Â
ñëó÷àå ïåðåãðåâà ïîëüçîâàòåëü áóäåò ïðå-
äóïðåæäåí çâóêîâûì ñèãíàëîì. Ñóùåñòâóåò
â ñåðåáðÿíîì è ÷åðíîì êîðïóñàõ.

ìàêñèìàëüíàÿ ðàáî÷àÿ òåìïåðàòóðà HDD

ñ Cooler Master CoolDrive 4 35 Ñ

áåç Cooler Master CoolDrive 4 46 Ñ

Ýêñïðåññ-òåñò
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Chieftec CH-01B
Ïðèÿòíûé äèçàéí, íåáîëüøîé ðàçìåð è äâåðöà ñ
çàìêîì, ÷òîáû íèêòî íå ñìîã âêëþ÷èòü êîìïüþ-
òåð â âàøå îòñóòñòâèå. Îòñåêîâ ðàçìåðîì 5,25"
íåìíîãî, 3,5" � è òîãî ìåíüøå. Çàòî èíæåíåðû
Chieftec ïðåäóñìîòðåëè ìíîæåñòâî ïîñàäî÷íûõ
ìåñò äëÿ äîïîëíèòåëüíûõ âåíòèëÿòîðîâ. Äâà �
íàïðîòèâ âèí÷åñòåðà, ïàðà � íà áîêîâîé êðûøêå
è îäèí ñçàäè äëÿ áîëåå ýôôåêòèâíîãî îõëàæäå-
íèÿ. Ïî òîé æå ñàìîé ïðè÷èíå âûáîð è ïîêóïêó
âåíòèëÿòîðîâ âîçëîæèëè íà ïîëüçîâàòåëÿ � â
êîìïëåêòå íåò íè îäíîãî. Êðåïëåíèå âñåõ ýëå-
ìåíòîâ ñèñòåìíîãî áëîêà, êàê è ó áîëåå äîðîãèõ
ìîäåëåé, áåçâèíòîâîå. Â ýòîò êîðïóñ âñòàíóò ìà-
òåðèíñêèå ïëàòû ôîðì-ôàêòîðà ATX è E-ATX.
Áëîê ïèòàíèÿ ìîùíîñòüþ 400Âò èìååò ðàçáîð-
íóþ ôèøêó 24+4pin è êîííåêòîð äëÿ âèäåîêàðò
PCI-E. 

Thermaltake 
Eclipse DV
×ðåçâû÷àéíî èíòåðåñíàÿ ìîäåëü êëàññà
Miditower. Ñàì êîðïóñ âûïîëíåí èç àëþìèíèÿ.
Âåíòèëÿöèÿ îáåñïå÷èâàåòñÿ ïîñðåäñòâîì äâóõ
êóëåðîâ íà ïåðåäíåé è çàäíåé ïàíåëè. Äëÿ çà-
ùèòû îò ïûëè ñïåðåäè óñòàíîâëåí ñïåöèàëü-
íûé áóìàæíûé ôèëüòð. Ïðè æåëàíèè ìîæíî
íàéòè â ïðîäàæå âàðèàíò Eclipse DV ñ îêíîì
íà áîêîâîé ïîâåðõíîñòè êîðïóñà. Ìîùíîñòü
øòàòíîãî áëîêà ïèòàíèÿ âñåõ ìîäèôèêàöèé
430Âò. Íà ëèöåâîé ïàíåëè Eclipse óñòàíîâëåí
îïòè÷åñêèé slim-ïðèâîä. Äèñêîâîä ïîíèìàåò
âñå ôîðìàòû DVD è ñïîñîáåí ïèñàòü íà CD-
RW(R) áîëâàíêàõ.

Microlab 4722D
Ëåãêèé ñòàëüíîé êîðïóñ. Ïðåäåëüíàÿ
ìîùíîñòü øòàòíîãî áëîêà ïèòàíèÿ
360Âò. Ôèøêà ñîåäèíåíèÿ ñ ìàòåðèíñ-
êîé ïëàòîé ðàçáîðíàÿ 24+4pin. Óñòàíî-
âèòü â ýòîò êîðïóñ ïîëó÷èòñÿ òîëüêî
ATX-ïëàòû � äëÿ E-ATX êðåïëåíèé íåò.
Âñå ýëåìåíòû ñèñòåìû ôèêñèðóþòñÿ â
êîðïóñå íà âèíòàõ. Îõëàæäåíèå îñóùå-
ñòâëÿåòñÿ ïîñðåäñòâîì äâóõ áîëüøèõ
êóëåðîâ ñïåðåäè è ñ îáðàòíîé ñòîðîíû
áëîêà. Íà áîêîâîé ñòåíêå íàä ïðîöåñ-
ñîðíûì ðàçúåìîì åñòü íåáîëüøîé âîç-
äóõîâîä. Åñëè ïîñòàðàòüñÿ, òî è ñþäà
ìîæíî ïðèêðåïèòü íåáîëüøîé âåíòèëÿ-
òîð. Â öåëîì, ðàçóìíûé êîìïüþòåðíûé
êîðïóñ çà ðàçóìíûå äåíüãè.

Öåíà155$

Öåíà230$

Öåíà99$

Öåíà45$

Zalman ZM460B-APS
Êîìïüþòåðíûå êîðïóñà ñðåäíåãî öåíîâîãî äèàïàçîíà, êàê ïðàâèëî,
êîìïëåêòóþòñÿ íå ñàìûìè ëó÷øèìè áëîêàìè ïèòàíèÿ. Íèçêèé ïîðîã
ìîùíîñòè è ïàäåíèå íàïðÿæåíèÿ ïðè ïîëíîé íàãðóçêå ìîãóò ïðèâîäèòü ê
ðåãóëÿðíûì çàâèñàíèÿì ñèñòåìû. Áëîê ïèòàíèÿ îò Zalman îáåñïå÷èò
íåîáõîäèìûé óðîâåíü ìîùíîñòè è ñòàáèëüíîñòè íàïðÿæåíèÿ. Ýòà ìîäåëü
èìååò ðàçáîðíóþ 20+4pin ôèøêó ïèòàíèÿ. Äëÿ íåêîòîðûõ ìàòåðèíñêèõ ïëàò
òðåáóåòñÿ 24+4pin!
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Cooler Master Media 260
Ïîñòàâèòü êîìïüþòåð íà çàìåíó DVD-ïðîèãðûâàòåëþ? Ëåãêî, åñëè ýòî Cooler
Master Media 260. Â ýòîò êîðïóñ ïîìåùàåòñÿ êàê ïîëíîðàçìåðíàÿ ATX-ïëàòà,
òàê è êóäà áîëåå êîìïàêòíûé mATX-âàðèàíò. Äëÿ óäîáíîé êîìïîíîâêè ýëåìåí-
òîâ ñèñòåìíîãî áëîêà è ýôôåêòèâíîãî îõëàæäåíèÿ ðåêîìåíäóåòñÿ èñïîëüçî-
âàòü èìåííî mATX.
Âíåøíå áëîê íè÷åì íå îòëè÷àåòñÿ îò áûòîâîãî ïðîèãðûâàòåëÿ èëè ðåñèâåðà.
Ïî ðàçìåðàì òîæå. Óñòàíîâèòü â Cooler Master Media 260 ìîùíåéøóþ âèäåî-
êàðòó è âîäÿíîå îõëàæäåíèå íå óäàñòñÿ, ñîáñòâåííîðó÷íî ïîñòðîèòü íàñòîÿùèé
ìóëüòèìåäèéíûé öåíòð è óñòàíîâèòü òóäà ÒÂ-òþíåð � ëåãêî! 

Öåíà123$

Öåíà632$

Öåíà59$

Zalman HD160
Âíåøíå � DVD-ïëååð âåðõíåãî öåíîâîãî äèàïàçîíà, âíóòðè -
îáûêíîâåííûé êîìïüþòåð. Óñòàíîâî÷íûå ðàçìåðû ïîä
ìàòåðèíñêóþ ïëàòó ïðîäèêòîâàíû ñïåöèôèêàöèÿìè ATX è
mATX. Â ýòîò áëîê ïîìåùàþòñÿ òðè âèí÷åñòåðà, ìîùíàÿ
âèäåîêàðòà è áîëüøîé ïðîöåññîðíûé êóëåð. Ìåñòà õâàòèò äëÿ
âñåõ. Â êîìïëåêò ïîñòàâêè âêëþ÷åí ïóëüò äèñòàíöèîííîãî
óïðàâëåíèÿ, äâà äîïîëíèòåëüíûõ âåíòèëÿòîðà, ñîôò äëÿ ðàáîòû
ñ ïóëüòîì è LCD-äèñïëååì íà ëèöåâîé ïàíåëè.

Öåíà300$

Vantec NexStar 
GX NST-370GX
Ïîäêëþ÷èòü äîïîëíèòåëüíûé âèí-
÷åñòåð ê ìàëåíüêîìó Barebone ìîæ-
íî. Ëó÷øå ñäåëàòü ýòî ñ èñïîëüçî-
âàíèåì âíåøíåãî êîðïóñà. Êîíòåé-
íåð ïðèíèìàåò â ñåáÿ îäèí æåñòêèé
äèñê, îáåñïå÷èâàÿ åãî àêòèâíûì îõ-
ëàæäåíèåì è ïîäêëþ÷åíèåì ê ñèñ-
òåìå ÷åðåç USB-èíòåðôåéñ.

Vipower 
VPA-3528T
Ýòîò ìàëåíüêèé êîðïóñ äëÿ äèñêà ñ
ðîæäåíèÿ îáó÷åí ñëåäèòü çà åãî
òåìïåðàòóðîé. Â êîíòåéíåð Vipower
óñòàíàâëèâàþòñÿ òîëüêî âèí÷åñòåðû
ñ PATA-èíòåðôåéñîì, âåäü SATA-
âàðèàíòû ìîæíî ïîäêëþ÷àòü íàïðÿ-
ìóþ ê ñèñòåìíîìó áëîêó áåç âñÿêèõ
USB-ïåðåõîäíèêîâ è êîðîáî÷åê.

Öåíà42$

Shuttle SN26P
Ëþáàÿ Barebone-ñèñòåìà âñåãäà äîðîæå àíàëîãè÷íîãî êîìïüþòåðíîãî êîðïóñà.
Âñå ïîòîìó, ÷òî îíà èçíà÷àëüíî èäåò ñ ìàòåðèíñêîé ïëàòîé. Â îñíîâå Shuttle
SN26P ëåæèò nForce4 SLI � âñå îñòàëüíûå õàðàêòåðèñòèêè ìîæíî ïîñìîòðåòü â
ìàãàçèíå. Â êîìïëåêòå ìîæíî íàéòè íåáîëüøîé ïóëüò óïðàâëåíèÿ. Ñ åãî ïî-
ìîùüþ âñåãäà ìîæíî çàïóñòèòü âîñïðîèçâåäåíèå CD-äèñêà èëè íàñòðîèòü òþ-
íåð íà íóæíóþ ðàäèîâîëíó áåç çàãðóçêè îïåðàöèîííîé ñèñòåìû.
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ÑÑååììüü ëëååòò ííààççààää ññòòààëëîî èèççââååññòòííîî,, ÷÷òòîî ääææîîééïïààää PPllaayySSttaattiioonn 22 ááóóääååòò ññêêîîïïèèððîîââààíí ññ DDuuaall SShhoocckk ääëëÿÿ PPSS oonnee..
ÒÒîîããääàà ýýòòîî ááûûëëîî ââîîññïïððèèííÿÿòòîî ííîîððììààëëüüííîî �� ääååëëîî ââ òòîîìì,, ÷÷òòîî DDuuaall SShhoocckk èè òòààêê îîïïååððååääèèëë ññââîîåå ââððååììÿÿ,, èè
êêîîííêêóóððååííòòûû ââ èèòòîîããåå ííåå ññììîîããëëèè ïïððååääëëîîææèèòòüü ííèè÷÷ååããîî ïïððèèííööèèïïèèààëëüüííîî ííîîââîîããîî.. ÀÀ ââ ììààåå ýýòòîîããîî ããîîääàà îîêêààççààëëîîññüü,,
÷÷òòîî èè ââ èèããððààõõ ääëëÿÿ PPllaayySSttaattiioonn 33 óóññòòððîîééññòòââîî óóïïððààââëëååííèèÿÿ îîññòòààííååòòññÿÿ ïïððààêêòòèè÷÷ååññêêèè òòååìì ææåå..
ÊÊððîîììåå òòîîããîî,, ããîîää ííààççààää ááûûëëàà ââ îî÷÷ååððååääííîîéé ððààçç îîòòëëîîææååííàà PPrreeyy �� ððååööååííççèèþþ ííàà èèããððóó ÷÷èèòòààééòòåå ââ ýýòòîîìì ííîîììååððåå!!

Àâãóñò 2003

Â ðàìêàõ âûñòàâêè-ôîðóìà «Èíôîêîììóíèêàöèè
Ðîññèè � XXI âåê» ñîñòîèòñÿ íàñòîÿùåå èãðîâîå
øîó, îðãàíèçîâàííîå ñ ñàìûì ïðÿìûì ó÷àñòèåì
æóðíàëà «Ñòðàíà Èãð». Ýòî ïåðâûé êèáåðòóðíèð
îò íàøåãî æóðíàëà � «Êóáîê ÑÈ 2003».

Ïðîäþñåðû õóäîæåñòâåííîãî ôèëüìà «Ðàñõèòè-
òåëüíèöà ãðîáíèö: êîëûáåëü æèçíè» ñ÷èòàþò, ÷òî
ïðè÷èíîé íåóäà÷è êàðòèíû, ñîáðàâøåé çà ïåðâûé
óèêåíä ïîêàçà âñåãî $21.8 ìëí., ñòàëî íèçêîå êà-
÷åñòâî èãðû Tomb Raider: The Angel of Darkness.

Â ñåðåäèíå èþëÿ â Èíòåðíåòå ïîÿâèëñÿ èñõîä-
íûé êîä øóòåðà Kreed. Îí ïðåäñòàâëÿë ñîáîé
óêðàäåííóþ âåðñèþ äâèæêà èãðû îò 2001 � íà-
÷àëà 2002 ãîäà.

Àâãóñò 1999

Êàê ñòàëî èçâåñòíî æóðíàëèñòàì, êîíòðîëëåð
äëÿ íîâîé ïðèñòàâêè îò Sony áóäåò
ïðàêòè÷åñêè íà 100% êîïèðîâàòü Dual Shock
äëÿ PS one.

Konami ïîäàëà â ñóä íà Namco. Ïðè÷èíîé
ýòîãî ñòàëî òî, ÷òî Namco ðåøèëà ñêîïèðîâàòü
ñòàâøóþ íåäàâíî áåçóìíî ïîïóëÿðíîé
êîíöåïöèþ òàíöåâàëüíî-ìóçûêàëüíûõ èãð,
êîòîðîé äàëà æèçíü Konami. 

Ìàðèî ñòàíåò âçðîñëûì, à Ëóèäæè � êðóòûì.
Èìåííî ýòî íàì ïîîáåùàë çíàìåíèòûé èãðîâîé
äèçàéíåð Ìèÿìîòî â îäíîì èç ñâîèõ èíòåðâüþ.
Ýòî çíàìåíàòåëüíîå ñîáûòèå ïðîèçîéäåò,
åñòåñòâåííî, óæå íå íà Nintendo 64, à íà
ñëåäóþùåé èãðîâîé ïðèñòàâêå îò Nintendo,
êîòîðóþ ïîêà ïðèíÿòî íàçûâàòü Dolphin.

Ïîñëå íåïðèëè÷íî äîëãîãî îòñóòñòâèÿ íà
àìåðèêàíñêîì ðûíêå ÿïîíñêîå èçäàòåëüñòâî
SNK ðåøèëî âíîâü ïîïûòàòüñÿ ïîêîðèòü
ñåðäöà òàìîøíèõ èãðîêîâ, îáúÿâèâ î âûõîäå â
ñåíòÿáðå ýòîãî ãîäà äâóõ ñâîèõ èãð íà
PlayStation è Dreamcast.

Àâãóñò 2001

Warcraft III: Reign of Chaos íå âûéäåò â 2001 ãîäó, òàê êàê Blizzard
ïîòðåáóåòñÿ åùå ïîëãîäà, ÷òîáû êàê ñëåäóåò ïðîòåñòèðîâàòü
ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèé ðåæèì è îòøëèôîâàòü êàìïàíèè. Òàêèì îáðàçîì,
ìû ñ âàìè îñòàåìñÿ â ýòîì ãîäó âîîáùå áåç äîñòîéíîé ñòðàòåãè÷åñêîé
èãðû íà PC.

Êîìïàíèÿ Nintendo ñîîáùèëà î ñâîåì íàìåðåíèè ïîñòàâèòü íà ïðèëàâêè
ÿïîíñêèõ ìàãàçèíîâ 14 ñåíòÿáðÿ ïÿòüñîò òûñÿ÷ ïðèñòàâîê GameCube, à
åùå ÷åòûðåñòà � â òå÷åíèå äâóõ ìåñÿöåâ ïîñëå ïðåìüåðû. Íàì
ïðåäñòàâëÿåòñÿ, ÷òî Nintendo íåäîîöåíèâàåò ïîòåíöèàë ÿïîíñêîãî ðûíêà.

Final Fantasy X ñòàðòîâàëà â ßïîíèè ïî ìåíüøåé ìåðå òðèóìôàëüíî.
Îãðîìíûå î÷åðåäè ó ìàãàçèíîâ, âñåîáùèé àæèîòàæ, îòëè÷íàÿ ðåêëàìà, �
âñå ýòî âûëèëîñü â ðåçóëüòàòå â îäèí ìèëëèîí ñåìüñîò ïÿòüäåñÿò òûñÿ÷
ïðîäàííûõ êîïèé èãðû çà ïåðâûå ÷åòûðå äíÿ.

Àâãóñò 2005

Ïî íåêîòîðûì äàííûì, êîìïàíèÿ IBM â
íàñòîÿùèé ìîìåíò çàíÿòà ðàçðàáîòêîé äî-
ìàøíåãî êîìïüþòåðà íà îñíîâå Cell, ïðî-
öåññîðà îò PlayStation 3.

Ìîä äëÿ Grand Theft Auto: San Andreas, ïîä
íàçâàíèåì Hot Coffee, âûçâàë áóðþ ýìîöèé
ñî ñòîðîíû ðåéòèíãîâûõ àññîöèàöèé è
ïðîñòûõ ïîòðåáèòåëåé. Ïîÿñíèì, ÷òî îí
äàë âîçìîæíîñòü èãðîêàì ïðèíÿòü ó÷àñòèå
â ñåêñóàëüíûõ ìèíè-èãðàõ, ïîñâÿùåííûõ

ôèíàëüíîìó ýòàïó ðàçâèòèÿ ðàçíîïîëûõ
îòíîøåíèé.

Blizzard Entertainment ñîîáùèëà î òîì, ÷òî
ñîáèðàåòñÿ â ñêîðîì âðåìåíè çàíÿòüñÿ
ðàçðàáîòêîé è âûïóñêîì íà êàðìàííûõ
êîíñîëÿõ ñâîèõ ïðîøëûõ õèòîâ. Êàê ñòàëî
èçâåñòíî, «ðåèíêàðíàöèè» ïîäâåðãíóòñÿ
Diablo 2, à òàêæå StarCraft. Öåëåâûå ïëàò-
ôîðìû: PlayStation Portable è Nintendo DS.

Ðàçðàáîòêà Prey îïÿòü çàòÿíóëàñü. Íîâàÿ
äàòà âûõîäà èãðû íàçíà÷åíà íà âåñíó 2006

ãîäà, ò.å. íà äåâÿòü ìåñÿöåâ ïîçæå çàÿâ-
ëåííîãî ðàíåå ñðîêà.

17 è 18 ñåíòÿáðÿ êîìïàíèÿ SCEE ïðîâîäèò
â Ìîñêâå âûñòàâêó PlayStation Experience.
Íà ìåðîïðèÿòèè áóäóò ïðåäñòàâëåíû êëþ-
÷åâûå ïðîåêòû äëÿ PlayStation 2 � êàê âû-
øåäøèå íåäàâíî, òàê è íàõîäÿùèåñÿ â ðàç-
ðàáîòêå., 

16(145)
3 ãîäà íàçàä

16 (49)
7 ëåò íàçàä

16(97)
5 ëåò íàçàä

16 (193)
1 ãîä íàçàä
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Íåñîìíåííî, PPSP ññåãîäíÿ ÿÿâëÿåòñÿ ííàñòîÿ-
ùèì ððàåì ääëÿ ïïîêëîííèêîâ ññòàðûõ èèãðî-
âûõ ññèñòåì. ÑÑ÷àñòëèâûì ââëàäåëüöàì êêîí-
ñîëè ääîñòóïåí øøèðîêèé ââûáîð ýýìóëÿòîðîâ
ñàìûõ ððàçíûõ ïïëàòôîðì. ÊÊ ññîæàëåíèþ, ííå
âñå îîíè ááåçóïðå÷íû, ííî ïïîëó÷èòü óóäîâîëü-
ñòâèå îîò ççíàêîìûõ ññ ääåòñòâà èèãð ììîæíî
óæå ññåé÷àñ. 

- NESTERJ FOR PSP 
(http://rukapsp.hp.infoseek.co.jp/)  
Ïî÷òè èäåàëüíûé ýìóëÿòîð NES. Óìååò çà-
ïóñêàòü áîëüøóþ ÷àñòü èãð íà ïîëíîé ñêî-
ðîñòè áåç ïðîïóñêà êàäðîâ, îáëàäàåò óäîá-
íûì èíòåðôåéñîì, âîçìîæíîñòüþ íàñòðîéêè
÷àñòîòû ïðîöåññîðà è ìàñøòàáèðîâàíèÿ
èçîáðàæåíèÿ. Â âåðñèè 1.20 beta2 ñêîðîñòü
óâåëè÷èëàñü ïðèìåðíî íà 20%, óëó÷øåíà
ñîâìåñòèìîñòü çâóêà, íî âñå åùå åñòü øå-
ðîõîâàòîñòè ñ ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêîé èãðîé
÷åðåç Èíòåðíåò. 

- DGEN FOR PSP 
(http://syn-k.sakura.ne.jp/dgen_psp/)  
Íåñîìíåííî, ÿâëÿåòñÿ ëó÷øèì ýìóëÿòîðîì
Mega Drive. Ê ñîæàëåíèþ, îí ïîêà íå íàó÷èë-
ñÿ çàïóñêàòü âñå èãðû, îäíàêî áîëüøèíñòâî
õèòîâ ðàáîòàþò ïðåêðàñíî óæå ñåé÷àñ, ñðå-
äè íèõ � Gunstar Heroes, ñåðèàë Sonic,
Beyond Oasis. Òàêæå ïðèñóòñòâóåò ïîääåðæ-
êà ìóëüòèïëååðà ïî Ad-Hoc. Â âåðñèè 1.60
ðàçðåøèëàñü òðóäíîñòü ñ 6-êíîïî÷íûì óï-
ðàâëåíèåì.

- SNES9XTYL 
Ýìóëÿòîð SNES, îáëàäàåò ïðåêðàñíîé ñîâ-
ìåñòèìîñòüþ è âûäàåò âûñîêîå ÷èñëî FPS,
îñîáåííî åñëè âûñòàâèòü ó PSP ÷àñòîòó ïðî-
öåññîðà â 333 ÌÃö. SNES9xTYL ïîääåðæèâà-
åò ìóëüòèïëååð íà äâóõ ÷åëîâåê â ðåæèìå
Ad-Hoc, ïîçâîëÿþùèé ñîåäèíèòüñÿ ñ äðóãîé
PSP, çàïóñêàþùåé òàêîé æå ROM. Ïîñëåä-
íþþ âåðñèþ 0.4.2 êà÷àåì îòñþäà: http://yoy-
ofr92.free.fr/psp/snespsp.html.

- HOMERS RIN V3.2. 
Îòëè÷íûé ýìóëÿòîð Game Boy è Game Boy
Color. Â íàëè÷èè óäîáíûé èíòåðôåéñ, ïîääå-
ðæêà çâóêà, ñèñòåìà ñîõðàíåíèé è ìíîæåñò-
âî îïöèé, ìîæíî ìåíÿòü ðàñêëàäêó êíîïîê è
÷àñòîòó ïðîöåññîðà. Åñòü ïîääåðæêà ñèñòå-
ìû ÷èò-êîäîâ GameShark.

- PSPVBA 
(http://zx81.zx81.free.fr/serendipity/)  
Ëèäåð ñðåäè ýìóëÿòîðîâ GBA. Ê ñîæàëå-
íèþ, èãðû èäóò íà íåì î÷åíü ìåäëåííî è
ñ íåìàëûì êîëè÷åñòâîì íåäîðàáîòîê.
Íàïðèìåð, èç Golden Sun: The Lost Age
óäàëîñü âûæàòü 10 FPS, èç èãð ñåðèè
Pokemon � 30 FPS. Íè÷åãî íå îñòàåòñÿ,
êðîìå êàê æäàòü íîâûõ âåðñèé.

- NEOGEO CDZ EMULATOR 
FOR PSP ÂÅÐÑÈÈ 0.5 BETA 3 
(http://neocdz.hp.infoseek.co.jp/psp/download_e.html) 
NEOCDPSP ÂÅÐÑÈÈ 0.9.1 
(http://www.rainemu.com/html/archive/tux/neocdpsp.html)  

Ëó÷øèå ýìóëÿòîðû NeoGeo. Ïåðâûé ÷àñòî
îáíîâëÿåòñÿ, â íåì ìîæíî ñîõðàíÿòü äîñòè-
æåíèÿ. Âòîðîé îêàçàëñÿ íåìíîãî áûñòðåå, ê
òîìó æå, îáëàäàåò âîçìîæíîñòüþ çàïóñêàòü
çààðõèâèðîâàííûå èãðû. Äëÿ ðàáîòû ýìóëÿ-
òîðîâ âàì ïîíàäîáèòñÿ BIOS.

- SMSPLUS 1.2 FOR PSP 
(http://www.dcemu.co.uk/vbulletin/showthread.php?t=13506) 
Îòëè÷íûé ýìóëÿòîð Sega Master System è
Game Gear. Â ïîñëåäíåé âåðñèè îáçàâåëñÿ
ïîääåðæêîé Ad-Hoc, à ãëàâíîå, ôóíêöèÿìè
Save è Load. Áîëüøèíñòâî èãð çàïóñêàåòñÿ
ïî÷òè ñ èäåàëüíûìè ñêîðîñòüþ è çâóêîì. 

Äëÿ çàïóñêà ýìóëÿòîðîâ, êàê è ëþáèòåëüñêî-
ãî ñîôòà, ðåêîìåíäóåòñÿ èñïîëüçîâàòü ïðî-
øèâêó PSP 1.50. Ê íèì ïîäõîäÿò îáû÷íûå
ROM-ôàéëû � òå æå, ÷òî ìû èñïîëüçóåì â
ýìóëÿòîðàõ äëÿ PC.

Äëÿ PSP ñóùåñòâóåò îãðîìíîå êîëè÷åñòâî
äðóãèõ ýìóëÿòîðîâ ðàçëè÷íûõ ïëàòôîðì, íî
âñå îíè äàëåêè äî çàâåðøåíèÿ. Ìíîæåñòâî
áàãîâ, íèçêàÿ ÷àñòîòà êàäðîâ, íåîïòèìèçè-
ðîâàííûé çâóê è îòñóòñòâèå ôóíêöèè ñîõðà-
íåíèÿ è çàãðóçêè ìåøàþò íàñëàäèòüñÿ õèòà-
ìè ïðîøëûõ ëåò. Íî ýíòóçèàñòû íå ñèäÿò
ñëîæà ðóêè, è îáíîâëåíèÿ íåêîòîðûõ ïðîã-
ðàìì ïîÿâëÿþòñÿ ÷óòü ëè íå åæåäíåâíî. Íà-
ïîñëåäîê õîòåëîñü áû ïîðåêîìåíäîâàòü îò-
ëè÷íûé àíãëîÿçû÷íûé ðåñóðñ http://pspup-
dates.qj.net, ãäå âñåãäà ìîæíî îçíàêîìèòüñÿ
ñ ñàìûìè ñâåæèìè íîâîñòÿìè ïî òåìå. 

ÝÌÓËßÖÈß

Ýìóëÿòîðû ðàçëè÷íûõ
êîíñîëåé äëÿ PSP

Àâòîð:
KYO 
mysekai@yandex.ru

Ïîìèìî ýýìóëÿòîðîâ ïïðèñòàâîê ääëÿ PPC, ññóùåñòâóþò ëëþáèòåëüñ-
êèå ïïðîãðàììû, ïïîçâîëÿþùèå ççàïóñêàòü èèãðû ääëÿ îîäíîé êêîí-
ñîëè ííà ññîâåðøåííî ääðóãîé. Íàïðèìåð, ííà PPSP.
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HHàáèâ ðóêó â ñîçäàíèè òàêòè-
÷åñêèõ ðîëåâûõ èãð íà
Super Nintendo (ðåçóëüòàòîì

óïðàæíåíèé, íàïîìíèì, ñòàëà
ñêðîìíåíüêàÿ Bahamut Lagoon, òàê
è íå ïîêèíóâøàÿ áåðåãà ðîäèíû), â
Square ðåøèëè íå óõîäèòü ñ ïîëÿ.
È äàæå áîëüøå: ïðîùóïàâ ïî÷âó,
ìàñòåðà âîçíàìåðèëèñü ñîçäàòü
æåì÷óæèíó TRPG � è çà ïàðó ëåò
ñäåëàëè Final Fantasy Tactics. Êî-
òîðàÿ, ìåæäó ïðî÷èì, îñòàåòñÿ
ýòàëîíîì ïîäæàíðà è ñåãîäíÿ.
Áîëüøàÿ ÷àñòü ñþæåòíûõ ëèíèé �
ñïëîøíàÿ êðóãîâåðòü èíòðèã è çà-
ãîâîðîâ â êîðîëåâñòâå Èâàëèñ,
áåñêîíå÷íûå ðàññóæäåíèÿ î ìîãó-
ùåñòâå è âëàñòè, â õîäå êîòîðûõ
âñïëûâàåò ñàìàÿ îìåðçèòåëüíàÿ
ïîëèòè÷åñêàÿ ãðÿçü. È, òåì íå ìå-
íåå, Final Fantasy Tactics � ýòî â
ïåðâóþ î÷åðåäü èñòîðèÿ äâóõ çàêà-
äû÷íûõ äðóçåé, Ðàìçû Áåóëüâà è
Äåëèòû Ãèðàëÿ, âûðàùåííûõ è

âîñïèòàííûõ â ñåìüå çíàòíîãî
àðèñòîêðàòà Áàëüáàíåñà Áåóëüâà �
ãåðîÿ Èâàëèñà, ïîëîæèâøåãî êî-
íåö Ïÿòèäåñÿòèëåòíåé âîéíå. Èì
âûïàëà òàêàÿ äîëÿ, ÷òî íå ïðèâåäè
Çîäèàê ñòîëêíóòüñÿ ñ ÷åì-òî õîòü
âïîëîâèíó ñòîëü æåñòîêèì.
FFT � áîëüøå, ÷åì «ïðîñòî õîðî-
øàÿ» òàêòè÷åñêàÿ RPG âðîäå
Tactics Ogre; â íåé ñîäåðæèòñÿ îã-
ðîìíîå êîëè÷åñòâî îòñûëîê � ê
«òðàäèöèîííûì» Final Fantasy, ê
ïîýìå î Áåîâóëüôå, à òàêæå ðåëè-
ãèîçíûì òåêñòàì è èçâåñòíûì ìè-
ôàì. Âåòåðàíû FFVII âñÿêèé ðàç
ïóñêàþò ñëåçó ïðè âèäå öåëîé è
íåâðåäèìîé, æèâîé Àéðèñ
Ãåéíñáîðî, êîòîðàÿ êàê íè â ÷åì
íå áûâàëî ïðåäëàãàåò Ðàìçå êó-
ïèòü ó íåå öâåòî÷åê. Äà è ðàñ-
òåíüèöå-òî íå ïðîñòîå � ñëóæèò
êëþ÷îì ê ïðèçûâó Êëàóäà Ñòðàé-
ôà â Èâàëèñ, ïðÿìèêîì èç áèòâû ñ
Ñåôèðîòîì! Àðõåîëîãè÷åñêèå ðàñ-

êîïêè, êîèìè ñïîñîáíû çàíèìàòüñÿ
âàøè íàåìíèêè, íàïîëíÿò êàðìàíû
÷åðòîâñêè óäèâèòåëüíûìè âåùèöà-
ìè, âðîäå ìàòåðèé èç FFVII. Âñòðå-
òèòñÿ âàì ïîåçä-ïðèçðàê èç FFVI è
íåìàëî ÷åãî åùå. Íå îñòàëàñü FFT
è áåç èíêàðíàöèè Ñèäà � ýòèì
èìåíåì çäåñü ïîðîé íàçûâàþò ëè-
õà÷à Îðëàíäó, åäâà ëè íå â îäè-
íî÷êó, èãðàþ÷è îòïðàâëÿþùåãî
âñåõ íåïðèÿòåëåé íà òîò ñâåò.
FFT � èãðà, êîòîðóþ õî÷åòñÿ ïðîõî-
äèòü äåñÿòêè ðàç. Ïðîñòî ïîòîìó,
÷òî âàðèàíòîâ ñîçäàíèÿ âîéñêà �
áåññ÷åòíîå ìíîæåñòâî. Íàñòîëüêî
ãëóáîêà ñèñòåìà êàñòîìèçàöèè
áîéöîâ, íàñòîëüêî âåëèêî ÷èñëî
ïîáî÷íûõ êâåñòîâ � èíòåðåñ ê èçó-
÷åíèþ Èâàëèñà íå ïðîïàäàåò íè-
êîãäà. Ê ñëîâó, íàø áèëüä-ðåäàê-
òîð ïðîãóëÿëñÿ ïî âûìûøëåííîìó
êîðîëåâñòâó äîáðûõ 16 ðàç � è óâå-
ðåí, ÷òî ýòî íå êîíåö.
Áûëî áû ïðåñòóïëåíèåì íå óïîìÿ-

íóòü, ÷òî ê ñîçäàíèþ FFT ïðè÷àñò-
íû íå òîëüêî ÿïîíöû: â ôèíàëüíûõ
òèòðàõ çàìå÷åíû òàêèå «ãàéäçèíñ-
êèå» èìåíà, êàê Olga Novikova,
Viatcheslav Likhatchev, Alexander
Karetnikov, Stanislav Panov, Igor
Polevoy è ìíîãèå-ìíîãèå äðóãèå.
Gordimsya i lyubim!
Êîãäà çåëåíûå ëàìïî÷êè PlayStation
çàãîðàëèñü âñå ðåæå è ðåæå, à íî-
âûå êîíñîëè òî è äåëî ïîêàçûâà-
ëèñü íà àðåíå, ìíîãèõ âîëíîâàë
âîïðîñ ïîÿâëåíèÿ ñëåäóþùåé FFT.
Ïåðâîå âðåìÿ õîäèëè ñëóõè î ïîð-
òèðîâàíèè øåäåâðà íà Game Boy
Advance, îäíàêî âïîñëåäñòâèè
âåñòü îáåðíóëàñü êîå-÷åì áîëåå
ëþáîïûòíûì: äåñêàòü, Final
Fantasy Tactics Advance � ïðîåêò
ñîâåðøåííî ñàìîñòîÿòåëüíûé, è
òî÷êà. Íûí÷å äóìàåòñÿ, ÷òî óæ
ëó÷øå áû ïîäòâåðäèëèñü èçíà-
÷àëüíûå çàÿâëåíèÿ. Âåäü FFTA �
ëèøü òåíü âåëèêîé ïåðâîé èãðû. 

Ïëàòôîðìà: PS one
Æàíð: RPG/strategy
Ðàçðàáîò÷èê: Square
Èçäàòåëü: Sony Computer Entertainment of America
Äàòà âûõîäà: 1998
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Àâòîð:
Åêàòåðèíà Òîíå÷êèíà
chasey_lain83@mail.ru

ÏÏ
èñàòåëü-êèáåðïàíê Óèëüÿì Ôîðä Ãèáñîí

ðîäèëñÿ 17 ìàðòà 1948 ãîäà â ãîðîäå Êîí-

âýé, ÷òî â Þæíîé Êàðîëèíå. Âîïðåêè øè-

ðîêî ðàñïðîñòðàíåííîìó ìíåíèþ, çà÷àò Âèëëè

áûë âîâñå íå âî ÷ðåâå ãèãàíòñêîãî ëàìïîâîãî

êîìïüþòåðà ENIAC, íå â ýëåêòðîìåõàíè÷åñêîé

òðåáóõå âû÷èñëèòåëüíîãî äðàíäóëåòà Mark 1, à â

êðàéíå çàóðÿäíîé êâàðòèðå ñîâåðøåííî îáû÷íîé

àìåðèêàíñêîé ñåìüè. Íåêîòîðûå ïîêëîííèêè

òâîð÷åñòâà Ãèáñîíà óâåðåíû, ÷òî âìåñòî èãðóøåê

ðîäèòåëè ïîäáðàñûâàëè ñâîåìó ÷àäó áèòûå òðàí-

çèñòîðû è ïåðåãîðåâøèå ëàìïî÷êè. Îïÿòü «â ìî-

ëîêî». Ìàëü÷óãàí, êàê è ñîòíè òûñÿ÷ åãî ñâåðñòíè-

êîâ, áûë áåç óìà îò íàó÷íî-ôàíòàñòè÷åñêèõ ôèëü-

ìîâ è êîìèêñîâ, à èç èãðóøåê áîëüøå âñåãî ëþ-

áèë ôèãóðêè ñóïåðãåðîåâ è ñóïåðçëîäååâ, ìî-

äåëüêè êîñìè÷åñêèõ êîðàáëåé è ïðî÷èõ ôóòóðèñ-

òè÷åñêèõ ñðåäñòâ ïåðåäâèæåíèÿ. Îòåö Óèëüÿìà

çàíèìàë íåïëîõóþ äîëæíîñòü â êðóïíîé ñòðîè-

òåëüíîé êîìïàíèè è èìåë âîçìîæíîñòü âðåìÿ îò

âðåìåíè áàëîâàòü ñûíà ïîäàðêàìè � õîðîøèìè

èãðóøêàìè è êíèãàìè. Ãèáñîí-ñòàðøèé ëþáèë âå-

÷åðàìè ðàññêàçûâàòü èñòîðèè î çàãàäî÷íîé è íåï-

ðèñòóïíîé ñèñòåìå áåçîïàñíîñòè çàâîäà ïî ïîëó-

÷åíèþ óðàíà â ãîðîäå Îê-Ðèäæ, äëÿ êîòîðîãî åãî

ñòðîèòåëüíàÿ êîìïàíèÿ âûïîëíèëà ðÿä çàêàçîâ.

Èñòîðèè ýòè áóäîðàæèëè âîîáðàæåíèå þíîãî

Óèëüÿìà, íàäîëãî ëèøàëè ñíà è íàøëè îòðàæåíèå

è â òâîð÷åñòâå âçðîñëîãî óæå Ãèáñîíà � íàïðè-

ìåð, íåïðèñòóïíàÿ ñèñòåìà áåçîïàñíîñòè âèëëû

«Áëóæäàþùèé îãîíåê» èç ðîìàíà «Íåéðîìàíò».

Ðàññêàçûâàÿ î ñâîåì äåòñòâå, Óèëüÿì Ãèáñîí ñî-

æàëååò, ÷òî â òå äàëåêèå âðåìåíà äîêòîð Ãàððè

Õàéìëèõ åùå íå óñïåë ðàçðàáîòàòü ìåòîäèêó èñ-

êóññòâåííîé âåíòèëÿöèè ëåãêèõ, ïðåäíàçíà÷åííóþ

äëÿ ñïàñåíèÿ æèçíè ëþäåé ïðè çàêóïîðêå äûõà-

òåëüíûõ ïóòåé. Îòåö Óèëüÿìà âî âðåìÿ îäíîé èç

êîìàíäèðîâîê ïîäàâèëñÿ â ðåñòîðàíå êóñî÷êîì

åäû è ñêîí÷àëñÿ íà ìåñòå. Â ñâîåé àâòîáèîãðàôèè

Ãèáñîí ïðèâîäèò ñëîâà àíãëèéñêîãî ïèñàòåëÿ

Áðàéàíà Îëäèññà, óòâåðæäàâøåãî, ÷òî åñëè âíè-

ìàòåëüíî èçó÷èòü äåòñêèå ãîäû ëþáîãî àìåðèêà-

íñêîãî ôàíòàñòà, òî èññëåäîâàòåëü îáíàðóæèò

ñòðàííóþ çàêîíîìåðíîñòü � ó êàæäîãî èç íèõ áûëà

òÿæåëàÿ äóøåâíàÿ òðàâìà. È ïîòåðÿâøèé â ðàí-

íåì âîçðàñòå îòöà Óèëüÿì íå ñòàë èñêëþ÷åíèåì.

Ñâåðñòíèêè Ãèáñîíà ñ÷èòàëè åäèíñòâåííûì äîñ-

òîéíûì âíèìàíèÿ áóìàæíûì èçäàíèåì êîìèêñ

ïðî ×åëîâåêà-ïàóêà. Íî Óèëüÿì, çàìêíóâøèéñÿ â

ñåáå ïîñëå ñìåðòè îòöà, ÷èòàë êíèãè âçàõëåá. Îí

ãëîòàë âñå, ÷òî ïîïàäàëî åìó â ðóêè: ìèñòè÷åñêèå

è ïðèêëþ÷åí÷åñêèå ðîìàíû, íàó÷íî-ôàíòàñòè÷åñ-

êèå ïîâåñòè è ðàññêàçû, óæàñû. Â ìå÷òàõ Ãèáñîí

ïðåäñòàâëÿë ñåáÿ... íåò, íå ìóñêóëèñòûì Êîíà-

íîì-Âàðâàðîì, ïîñëåäîâàòåëüíî ñîâîêóïëÿþùèì-

ñÿ è èñòðåáëÿþùèì âñå æèâîå, à õóäîùàâûì î÷-

êàðèêîì, ïèøóùèì êíèãè, êîòîðûå ñ ïåðâîé

ñòðî÷êè ïîêîðÿþò ìèð, øâûðÿþò åãî ê íîãàì

óäà÷ëèâîãî àâòîðà. 

Êîãäà Óèëüÿìó ñòóêíóëî ïÿòíàäöàòü ëåò, åãî ìàòü,

ïðåáûâàâøàÿ â ñîñòîÿíèè äåïðåññèè è ñòðàäàâ-

øàÿ îò ïðèñòóïîâ ïàòîëîãè÷åñêîãî ñòðàõà, îòïðà-
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Õèòû

Çà âñþ èñòîðèþ èãðîâîé èíäóñòðèè áûëî ñîçäà-íî íåìàëî íåïëîõèõ êèáåðïàíêîâñêèõ èãð, îäíà-êî çâàíèÿ øåäåâðà è ïÿòè çâåçäî÷åê íà ýòèêåò-êå óäîñòîèëèñü ëèøü íåêîòîðûå èç íèõ. Â 1989-îì ãîäó FASA Corporation îïóáëèêîâàëàïåðâóþ ðåäàêöèþ ïðàâèë ðîëåâîé ñèñòåìûShadowrun. Â íåäàëåêîì áóäóùåì Çåìëÿ ïåðå-æèëà óæàñíûé êàòàêëèçì, â ðåçóëüòàòå ÷åãî âòåõíîêðàòè÷åñêèé ìèð, óïðàâëÿåìûé êîðïîðà-öèÿìè-òèòàíàìè, ïðèøëà ìàãèÿ. Óäèâèòåëüíûéêðîññîâåð ïðèãëÿíóëñÿ ïîêëîííèêàì, ñèñòåìàïåðåæèëà ÷åòûðå ðåäàêöèè è ïîðîäèëà íà ñâåòòðè êîìïüþòåðíûå èãðû (åùå îäíà ñåé÷àñ íàõî-äèòñÿ â ïðîèçâîäñòâå), äâå èç êîòîðûõ âîøëè âçîëîòîé ôîíä êèáåðïàíêîâñêèõ èãð. Â 1993-åìóâèäåëà ñâåò RPG Shadowrun, ðàçðàáîòàííàÿêîìïàíèåé Beam Software ýêñêëþçèâíî äëÿSNES. À â 1994-îì BlueSky Software çàêîí÷èëàðàáîòó íàä îäíîèìåííîé ðîëåâîé èãðîé äëÿMega Drive. Îáå âåðñèè äîñòàòî÷íî áëèçêî ñëå-äóþò ïðàâèëàì ñèñòåìû è ðàäóþò èãðîêîâ çà-íÿòíûì ñþæåòîì è óâëåêàòåëüíûì ãåéìïëååì. Â 1993-åì ãîäó Electronic Arts âûïóñòèëà èãðóSyndicate, íàäîëãî ñòàâøóþ ýòàëîíîì êèáåðïàí-êîâñêîé ñòðàòåãèè. Â 1996-îì ïîñëåäîâàëî íåìåíåå âïå÷àòëÿþùåå ïðîäîëæåíèå � SyndicateWars. Â îáåèõ ÷àñòÿõ èãðîêó ïðåäëàãàëîñü âîçã-ëàâèòü îòðÿä íàåìíèêîâ-ãîëîâîðåçîâ.Íàêîíåö, âñå â òîì æå 1993-åì MicroProse âû-ïóñòèëà âåñüìà íåîäíîçíà÷íóþ RPG Bloodnet,ãëàâíûé ãåðîé êîòîðîé � âàìïèð, æåëàþùèéâûæèòü â òåõíîãåííîì ìèðå áóäóùåãî è âíîâüïðåâðàòèòüñÿ â ÷åëîâåêà.

âèëà ñûíà ó÷èòüñÿ â øêîëó-èíòåðíàò. Þíûé Ãèá-ñîí îêàçàëñÿ, åñëè íå ñ÷èòàòü âñå òåõ æå íàó÷-íî-ôàíòàñòè÷åñêèõ ðîìàíîâ, â ñîâåðøåííåéøåìîäèíî÷åñòâå. «Â ïîèñêàõ õîðîøèõ êíèã ÿ íàòîëê-íóëñÿ íà ïèñàòåëÿ ïî ôàìèëèè Áåððîóç � íåò,ýòî áûë, ðàçóìååòñÿ, íå Ýäãàð Ðàéñ, à ÓèëüÿìÑ.; à âñêîðå ÿ ïîçíàêîìèëñÿ ñ òåêñòàìè åãî êîë-ëåã � Êåðóàêà è Ãèíñáåðãà», � âñïîìèíàåò Ãèá-ñîí. Çäåñü, ïîæàëóé, ñëåäóåò äåðíóòü ñòîï-êðàíè íà âðåìÿ ïðèòîðìîçèòü ñòðåìèòåëüíî íåñó-ùèéñÿ ñêâîçü ãîäû áèîãðàôè÷åñêèé ïîåçä. Óäèâèòåëüíûé ëèòåðàòóðíûé âèíåãðåò, ïîëó÷èâ-øèéñÿ â ðåçóëüòàòå îäíîâðåìåííîãî ïîòðåáëå-íèÿ áóëüâàðíûõ ðîìàíîâ è ïðèòîðíûõ êîñìè-÷åñêèõ îïåð, êîíòðêóëüòóðíîé ïðîçû Áåððîóçà èÊåðóàêà è ñêàíäàëüíûõ àâàíãàðäíûõ ïîýì Ãèíñ-áåðãà, ëåã â îñíîâó ôîðìèðóþùåãîñÿ ìèðîâîç-çðåíèÿ ìîëîäîãî Óèëüÿìà. Íåóäèâèòåëüíî, ÷òîþíîøà äîâîëüíî áûñòðî ðàçî÷àðîâàëñÿ â îêðó-æàþùåì åãî ìèðå ãëÿíöåâûõ óëûáîê, âàëîâîãîïðîäóêòà, òåëåâèçèîííîé ëæè è õðóñòÿùåãî ïîï-êîðíà. Ãåðîè «Äæàíêè», «Ãîëîãî çàâòðàêà» è«Ïîäçåìíûõ» ñèëüíî îòëè÷àëèñü îò ïðèòâîðÿþ-ùèõñÿ ëþäüìè ìàíåêåíîâ, ñ êîòîðûìè ìîëîäî-ìó Ãèáñîíó ïðèõîäèëîñü åæåäíåâíî ñòàëêèâàòü-ñÿ íà óëèöàõ è â øêîëüíûõ êîðèäîðàõ. Óèëüÿìóíå îñòàâàëîñü íè÷åãî èíîãî, êàê çàíÿòüñÿ ïîèñ-êîì åäèíîìûøëåííèêîâ. Ïîñëåäíèå, â ëèöåõèïïè è áèòíèêîâ, íàøëèñü äîâîëüíî áûñòðî �íå îäèí Óèëüÿì îùóùàë ñåáÿ ïûëèíêîé â ñîöè-àëüíîì âàêóóìå. 
Ëèòåðàòóðà îñòàëàñü ãäå-òî äàëåêî. Ãèáñîí ñ ãî-ëîâîé íûðíóë â îêåàí ðàçâëå÷åíèé, â êîòîðîìóæå ïëåñêàëèñü òûñÿ÷è äåòåé öâåòîâ. Ñåé÷àñ,ñïóñòÿ ïî÷òè ïîëâåêà, âñïîìèíàÿ î ïðîâåäåííûõâ õèïïîâñêîé êîììóíå ãîäàõ, Ãèáñîí ïîçâîëÿåòñåáå èðîíèçèðîâàòü, òîãäà æå îí ïîëíîñòüþ ðàç-äåëÿë âçãëÿäû áèòíèêîâ, âåðèë â ñâîáîäíóþ ëþ-áîâü, ìå÷òàë î «ìèðå âî âñåì ìèðå» è ñîáèðàë-ñÿ áîðîòüñÿ çà ëåãàëèçàöèþ ìàðèõóàíû. Â îäèí ïðåêðàñíûé äåíü, ïîâèíóÿñü äóøè ïðåê-ðàñíîìó ïîðûâó, Óèëüÿì áðîñèë øêîëó è îòïðà-

âèëñÿ ñêèòàòüñÿ ïî ñåâåðîàìåðèêàíñêîìó êîí-òèíåíòó. Äîñòàòî÷íî áûñòðî Ãèáñîí çàáðåë âÊàíàäó, ãäå è îñåë, áëàãîïîëó÷íî îòêîñèâ îòïðèçûâà â àðìèþ. Âïðî÷åì, «îñåë» � ñëîâî íåâïîëíå ïîäõîäÿùåå. Çà íåñêîëüêî ëåò Óèëüÿìèñêîëåñèë Êàíàäó âäîëü è ïîïåðåê è èñõèòðèë-ñÿ ïîçíàêîìèòüñÿ ñ íåêîé ïðåêðàñíîé äåâîé, êî-òîðàÿ âñêîðå ïðåâðàòèëàñü â «ìèññèñ Ãèáñîí».Ïîñëå ýòîãî Óèëüÿì ñ ñóïðóãîé ïåðåáðàëèñü âïðîâèíöèþ Áðèòàíñêàÿ Êîëóìáèÿ. Íåîæèäàííîäëÿ ñåáÿ Ãèáñîí ïîñòóïèë â ìåñòíûé óíèâåðñè-òåò, óñïåøíî çàêîí÷èë åãî è ïîëó÷èë ñòåïåíüáàêàëàâðà â îáëàñòè àíãëèéñêîé ëèòåðàòóðû.Ñëåäóþùèì çàêîíîìåðíûì ýòàïîì äîëæíà áû-ëà ñòàòü äîëæíîñòü â êàêîì-íèáóäü ñîëèäíîìãîñóäàðñòâåííîì ó÷ðåæäåíèè è ïîñëåäóþùååâîñõîæäåíèå ïî êàðüåðíîé ëåñòíèöå («hippie �yippie � yuppie», èç õèïïè â ÿïïè, êëàññèêà), îä-íàêî Ãèáñîí ñêîìàíäîâàë ñåáå: «Ñòîï!». Ïðîòè-ðàòü â êîíòîðå êàëüñîíû � ýòî òî, ÷åãî Óèëüÿìóõîòåëîñü ìåíüøå âñåãî íà ñâåòå. Ïåðåáèðàÿ âà-ðèàíòû òîãî, ÷åì îí áûë áû íå ïðî÷ü çàíÿòüñÿ,Ãèáñîí âíåçàïíî âñïîìíèë î ñâîåì þíîøåñêîìóâëå÷åíèè íàó÷íîé ôàíòàñòèêîé. 
ÁÓÊÂÛ
Ëèòåðàòóðíûå ïðîèçâåäåíèÿ Ãèáñîíà ïðåäñòàâ-ëÿþò ñîáîé óäèâèòåëüíóþ òåêñòîâóþ êàêîôî-íèþ. Âïèòàâ â ñåáÿ âñå ñàìîå íåîäíîçíà÷íîå,÷òî ðîæäåíî â òåêñòîâîé âñåëåííîé âòîðîé ïî-ëîâèíû XX-ãî âåêà, Óèëüÿì Ãèáñîí è ñàì íà÷àëïèñàòü âåñüìà íåîäíîçíà÷íûå ïðîèçâåäåíèÿ. Êîíåö 70-õ. Íàä ëèòåðàòóðíûì óíèâåðñóìîìðàñïðàâèë øèðîêèå êðûëüÿ ïîñòìîäåðíèçì, SexPistols çàïèñàëè ëåãåíäàðíóþ Anarchy in the UK,The Clash âûïóñòèëè ïåðâûé àëüáîì, Äæîí Âàð-ëè íàïèñàë êíèãó «Ãîðÿ÷àÿ ëèíèÿ ñî Çìååíîñ-öåì», à Ðèäëè Ñêîòò ñíÿë ôèëüì «×óæîé». Âäóðíûõ ôýíòåçè-ðîìàíàõ â ïîäîáíûõ ñëó÷àÿõïðèíÿòî ñîîáùàòü: «Âñå ïðåäâåùàëî ïîÿâëåíèåíîâîé Ñèëû, Ñèëû íàñòîëüêî ñèëüíîé, ÷òî åé ïîñèëàì óíè÷òîæèòü âñå îñòàëüíûå Ñèëû». Áîã
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Ïî÷òè êèáåðïàíê

Â 2000-îì ãîäó ñâåò óâèäåëà èãðà Deus Ex,

ðàçðàáîòàííàÿ êîìïàíèåé Ion Storm è âû-

ïóùåííàÿ íåíàñûòíîé Eidos Interactive. Ñî-

áûòèÿ ýòîãî ôóòóðèñòè÷åñêîãî FPS ñ âêðàï-

ëåíèÿìè RPG , ïðîèñõîäÿò â òåõíîãåííîì

ìèðå áóäóùåãî; ãëàâíûé ãåðîé � ñïåöèà-

ëèñò ïî óòèëèçàöèè âñåâîçìîæíûõ íåãîäÿ-

åâ. Èãðà ïîäåëåíà íà ìèññèè, âûïîëíÿÿ êî-

òîðûå ïðîòàãîíèñò íàáèðàåò îïûò è âñå

áëèæå è áëèæå ïîäáèðàåòñÿ ê òàéíå Âñåëå-

íñêîãî Çàãîâîðà... Deus Ex � ýòî íå ñîâñåì

êèáåðïàíê, ñêîðåå ÷èñòàÿ ïðàêòîïèÿ (àíòè-

óòîïèÿ, èçîáðàæàþùàÿ íå ñàìûé ãàäîñò-

íûé âàðèàíò âîçìîæíîãî áóäóùåãî) ñ òåõ-

íîãåííûì êðåíîì. Òåì íå ìåíåå, êèáåðïàí-

êè èãðó öåíÿò è ñ÷èòàþò «ñâîåé».

À âîò òàêòè÷åñêèé ñèìóëÿòîð «Êîä äîñòó-

ïà: ÐÀÉ», ðàçðàáîòàííûé MiST land, êè-

áåðïàíêè «ñâîåé» íå ñ÷èòàþò. Õîòÿ àíòó-

ðàæ òàì êóäà êàê áîëåå êàíîíè÷åí è ñòðîã

(â òðàäèöèè, âû ïîíèìàåòå), ÷åì ó òîãî æå

Deus Ex, íåõâàòêà «ïàíêà» è îáùàÿ âÿ-

ëîñòü íå ïîçâîëèëè èãðå äîáèòüñÿ ïîïó-

ëÿðíîñòè ó ïîêëîííèêîâ íåéðîêîííåêòîðîâ

è êèáåðïðîñòðàíñòâåííûõ äåê.

Çàìå÷àòåëüíàÿ èãðà Blade Runner, âûïó-

ùåííàÿ êîìïàíèåé Westwood Studios â 98-

îì ãîäó, òàêæå ôîðìàëüíî íå îòíîñèòñÿ ê

êèáåðïàíêó, êàê íå îòíîñèëñÿ è îäíîèìåí-

íûé ôèëüì Ðèäëè Ñêîòòà è êíèãà ïèñàòå-

ëÿ Ôèëèïà Äèêà «Ìå÷òàþò ëè àíäðîèäû

îá ýëåêòðè÷åñêèõ îâöàõ?» (ñþæåò êîòîðîé

è ëåã â îñíîâó ôèëüìà). Ãëàâíûé ãåðîé

ýòîé âåñüìà çàíÿòíîé èãðû âûñòóïàåò â

ðîëè ïîëèöåéñêîãî, âûñëåæèâàþùåãî íå-

ãîäÿéñêèõ àíäðîèäîâ. Ïðîèñõîäèò ýòî âñå

íà ôîíå ôóòóðèñòè÷åñêèõ ïåéçàæåé, êàíî-

íè÷åñêîãî hi-tech & low-life. Êèáåðïàíêè

î÷åíü öåíÿò è óâàæàþò ñâîèõ ïðåäêîâ ïðî-

òîêèáåðïàíêîâ. Èãðó Blade Runner îíè ïðè-

íÿëè áëàãîñêëîííî.

ìèëîâàë, ÿ íå ïèøó ôýíòåçèéíûõ ñàã. Ïîñåìó ñêà-

æó ïðîùå: èñêóññòâî áóäîðàæèëî òàê ñèëüíî, ÷òî

äàæå ñàìîìó ïðîææåííîìó ñêåïòèêó-êîíñåðâàòî-

ðó áûëî ÿñíî � ðîæäåíèå íîâîé èäåè íå çà ãîðà-

ìè. Ñòàðûå ôîðìû èñêóññòâà íå óäîâëåòâîðÿëè

ïîòðåáíîñòÿì íîâîãî ìèðà; ìèðà, â êîòîðîì ñîöè-

àëüíîå íåðàâåíñòâî äîñòèãëî ñâîåãî àïîãåÿ; ìè-

ðà, ãäå áðàçäû ïðàâëåíèÿ ïîñòåïåííî ïåðåõîäèëè

â ðóêè ìîãóùåñòâåííûõ òðàíñíàöèîíàëüíûõ êîð-

ïîðàöèé; ìèðà, ãäå ÷åëîâåê óæå äàâíî ïðåâðàòèë-

ñÿ â ìàðèîíåòêó, êîòîðîé óâåðåííî óïðàâëÿëè çà-

áîòëèâûå ÑÌÈ. Ìèðà, íàêîíåö, â êîòîðîì ïðèìà-

äîííîé ñòàëè âûñîêèå òåõíîëîãèè...

Ïåðâûé ðàññêàç ïèñàòåëÿ � «Îñêîëêè ãîëîãðàì-

ìíîé ðîçû» (Fragments of A Hologram Rose, 1977) �

ïðîäåìîíñòðèðîâàë, ÷òî Ãèáñîí íå ñîáèðàåòñÿ èä-

òè ïî äîðîæêå, ïðîòîðåííîé ãðàíäàìè àíãëîÿçû÷-

íîé ôàíòàñòèêè. Íèêàêèõ çâåçäîëåòîâ, äðàêîíîâ,

êîñìè÷åñêèõ ìå÷åé è êîììàíäîñ ñ êâàäðàòíîé ÷å-

ëþñòüþ. Êðîøå÷íûé (âñåãî øåñòü ñòðàíèö) òåêñò

âìåñòèë â ñåáÿ îáúåìíûé ñíèìîê Äèâíîãî Íîâîãî

Ìèðà, æèâóùåãî â âûíóæäåííîì ñèìáèîçå ñ âû-

ñîêèìè òåõíîëîãèÿìè, ðàçäèðàåìîãî ôèíàíñîâû-

ìè âîéíàìè, êóïàþùåãîñÿ â íàðêîòèêàõ è ñîìíè-

òåëüíûõ ðàçâëå÷åíèÿõ. «Èñòîðèÿ � ýòî ÷åðíàÿ ïî-

âåðõíîñòü äåëüòà-èíäóêòîðà, ïóñòîé øêàô è íåçà-

ñòëàííàÿ ïîñòåëü». «Îñêîëêè ãîëîãðàììíîé ðî-

çû» � ýòî òåõíîãåííûé «1984» Îðóýëëà. À ñïóñòÿ

÷åòûðå ãîäà Ãèáñîí âûäàë åùå ïÿòü âåëèêîëåï-

íûõ ðàññêàçîâ: «Äæîííè-Ìíåìîíèê» (Johnny

Mnemonic), «Êîíòèíóóì Ãåðíñáåêà» (The

Gernsback Continuum), «Çàõîëóñòüå» (Hinterlands),

«Îòåëü «Íîâàÿ Ðîçà» (New Rose Hotel) è «Ïðè-

íàäëåæíîñòü» (The Belonging Kind) â ñîàâòîðñòâå

ñ Äæîíîì Øèðëè. 

Â íà÷àëå 80-õ â íàó÷íî-ôàíòàñòè÷åñêîé ëèòåðàòóðå

íàìåòèëîñü ïðîòèâîñòîÿíèå äâóõ ãðóïï: ãóìàíèñòîâ

è êèáåðïàíêîâ. Ïåðâûå, ïî ìåòêîìó îïðåäåëåíèþ

ëèòåðàòîðà Ìàéêëà Ñóýíâèêà, ïðåäñòàâëÿëè ñîáîé

äåòåé «ïîòåðÿííîãî ïîêîëåíèÿ íàó÷íîé ôàíòàñòè-

êè», ïèñàòåëåé, ïðèøåäøèõ â ëèòåðàòóðó ñëåäîì

çà àâòîðàìè «ïîñò-íîâîé-âîëíû» 70-õ. Îíè âî ìíî-

ãîì ñëåäîâàëè ïðåäøåñòâåííèêàì, îäíàêî íå îïóñ-

êàëèñü äî ñëåïîãî êîïèðîâàíèÿ è ðàçðàáàòûâàëè

ñîáñòâåííûå êîíöåïöèè. ×àùå âñåãî â öåíòðå ïðî-

èçâåäåíèé ãóìàíèñòîâ áûëè ñëîæíûå ïñèõîëîãè-

÷åñêèå êîëëèçèè, ãëîáàëüíûå ôèëîñîôñêèå ïðîá-

ëåìû. Ðîìàíû ãóìàíèñòîâ íåðåäêî ïðîõîäèëè ïî

âåäîìñòâó Áîëüøîé Ëèòåðàòóðû, ðàìêè ôàíòàñòè-

÷åñêîãî ãåòòî áûëè äëÿ íèõ ñëèøêîì óçêè. 

Ïðî êèáåðïàíêîâ ïðåêðàñíî íàïèñàë âñå òîò æå

Ñóýíâèê: «Äëÿ èõ ôàíòàñòèêè õàðàêòåðíû îïèñà-

íèÿ ìèðà áóäóùåãî, îñíîâàííîãî íà âûñîêèõ òåõ-

íîëîãèÿõ è øèðîêîì ïðèìåíåíèè êîìïüþòåðîâ,

÷ðåçâû÷àéíî ïëîòíàÿ, «ñáèòàÿ» ïðîçà è áëèçîñòü

ê ïàíêîâñêèì âçãëÿäàì, âêëþ÷àÿ àíòàãîíèçì ê

ëþáûì âëàñòÿì; è ÿðêèå, èçîáðåòàòåëüíûå äåòà-

ëè». Íåòðóäíî äîãàäàòüñÿ, ê êàêîé èç ãðóïï ïðè-

íàäëåæàë òåõíîôóòóðèñò Ãèáñîí.

Êèáåðïàíêè áèëèñü ñ ãóìàíèñòàìè çà ìåñòî â

æóðíàëå Omni, çà ÷èòàòåëüñêîå âíèìàíèå, çà

ïðåñòèæíûå ëèòåðàòóðíûå òðîôåè. Âîéíà áûëà

ÿðêîé è êðàéíå çàõâàòûâàþùåé, íî, óâû, âåñüìà

ïðîäîëæèòåëüíîé, è ïîñåìó ñîâåðøåííî íåïðè-

ãîäíîé äëÿ îñâåùåíèÿ â ðàìêàõ äàííîé ñòàòüè.

Çàèíòåðåñîâàâøèõñÿ ÷èòàòåëåé îòïðàâëÿþ ê ýññå

Ìàéêëà Ñóýíâèêà «Ïîñòìîäåðíèçì â ôàíòàñòèêå:

ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ» (A User�s Guide to the

Postmoderns), ìû æå ïåðåíåñåìñÿ íåïîñðåäñòâåí-

íî ê ôèíàëüíîé áèòâå. 

Òåððè Êàðð, ðåäàêòîð, ïîäûñêèâàâøèé äëÿ èçäà-

òåëüñòâà Ace Books ïåðñïåêòèâíûõ àâòîðîâ, ïðåä-

ëîæèë Ãèáñîíó íàïèñàòü ðîìàí. Óèëüÿì, íå äîëãî

äóìàÿ, äàë ñîãëàñèå. Íåêîòîðîå âðåìÿ ñïóñòÿ, êîã-

äà Ãèáñîí, òðàòèâøèé íà êàæäûé ðàññêàç â ñðåä-

íåì ïî òðè ìåñÿöà, çàäóìàëñÿ î òîì, íà ÷òî îí ïîä-

ïèñàëñÿ, ïðèøëî îñîçíàíèå: åãî îæèäàåò ôèàñêî.

«ß äàæå íå ïðåäñòàâëÿë, êàêîãî îáúåìà äîëæíà

áûòü ðóêîïèñü ðîìàíà. Ïðèñòàâàë êî âñåì çíàêî-

ìûì ïèñàòåëÿì è ïûòàëñÿ âûçíàòü: ñêîëüêî, ÷åðò

ïîáåðè, ñòðàíèö ìíå ïðèäåòñÿ íàïèñàòü. Êîãäà êòî-

òî ñêàçàë, ÷òî èõ äîëæíî áûòü íå ìåíüøå òðåõñîò,
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Ãåðîè

Áðþñ Ñòåðëèíã � ÷åëîâåê, êîòîðîãîìíîãèå ïîêëîííèêè çàñëóæåííî íàçû-âàþò Êèáåðïàíêîì Íîìåð Îäèí. Ïóáëè-öèñò, àâòîð íåñêîëüêèõ ïðîãðàììíûõêèáåðïàíêîâñêèõ ïðîèçâåäåíèé (ñðåäèêîòîðûõ îñîáî âûäåëÿåòñÿ öèêë «Øåé-ïåðû è Ìåõàíèñòû»), èññëåäîâàíèÿ,ïîñâÿùåííîãî äåÿòåëüíîñòè õàêåðîâ.Ïîä ïñåâäîíèìîì Âèíñåíò Îìíèàâåðè-òàñ èçäàâàë êèáåðïàíêîâñêèé ôýíçèí«Äåøåâàÿ Ïðàâäà» (Cheap Truth). Íûíå,êàê è Ãèáñîí, ïèøåò òåõíîòðèëëåðû.Óèëüÿì Áåððîóç � ëåãåíäàðíûéêîíòðêóëüòóðíûé ëèòåðàòîð, îêàçàâøèéñåðüåçíîå âëèÿíèå íà öåëîå ïîêîëåíèåàíãëîÿçû÷íûõ ïèñàòåëåé. Ñðåäè íàèáî-ëåå èçâåñòíûõ ïðîèçâåäåíèé � ðîìàíû«Ãîëûé çàâòðàê» (Naked Lunch), «Äæàí-êè» (Junkie), «Ãîðîäà Êðàñíîé Íî÷è»(Cities of the Red Night). 
Ìàéêë Ñóýíâèê � ïèñàòåëü-êèáåðïàíê,ïóáëèöèñò. Èçâåñòåí áëàãîäàðÿ ñòàòü-ÿì, ïîñâÿùåííûì ôàíòàñòàì-ïîñòìî-äåðíèñòàì è ñîâðåìåííîé ôýíòåçè. Àâ-òîð êóëüòîâîãî êèáåðôýíòåçèéíîãî ðî-ìàíà «Äî÷ü æåëåçíîãî Äðàêîíà» (TheIron Dragon�s Daughter).

Òîìàñ Ïèí÷îí � àìåðèêàíñêèé ïèñà-òåëü, êëàññèê ñîâðåìåííîãî ïîñòìîäåð-íèçìà. Îêàçàë îãðîìíîå âëèÿíèå íà ïè-ñàòåëåé-êèáåðïàíêîâ. «Íåéðîìàíò» ïå-ðåïîëíåí àëëþçèÿìè íà ïðîèçâåäåíèÿÏèí÷îíà.
Äæîí Øèðëè � àìåðèêàíñêèé ïðîçàèê,äðóã è ñîàâòîð Óèëüÿìà Ãèáñîíà. Àâòîðòðèëîãèè «Ïåñíÿ ïî èìåíè Þíîñòü». Ïî-ìèìî êèáåðïàíêà íåðåäêî îáðàùàëñÿ êôàíòàñòè÷åñêèì äåòåêòèâàì è õîððîðó.

ÿ ïîíÿë, ÷òî ýòî êîíåö», � âñïîìèíàåò Óèëüÿì.Ãèáñîí ñïðàâèëñÿ. Èç-ïîä åãî ïåðà âûøåë«Íåéðîìàíò» (Neuromancer), îäèí èç ëó÷øèõôàíòàñòè÷åñêèõ ðîìàíîâ XX-ãî âåêà. Âåíåö êè-áåðïàíêà, íåïðåâçîéäåííàÿ êëàññèêà æàíðà.Ãóìàíèñòû áûëè ðàçáèòû â ïóõ è ïðàõ: ðîìàíÃèáñîíà ñ îøåëîìëÿþùåé ëåãêîñòüþ ïîëó÷èëâñå íàèáîëåå ïðåñòèæíûå æàíðîâûå íàãðàäû.Ïðàâîâåðíûé ïîñòìîäåðíèñò Ãèáñîí ñîâìåñòèëôóòóðèñòè÷åñêèé àíòóðàæ ñâîèõ ðàññêàçîâ ññþæåòíîé âÿçüþ ñïàãåòòè-âåñòåðíîâ, ñäîáðèëñïåöèÿìè àëëþçèé, çàëèë ãóñòûì ïàíêîâñêèìäðàéâîì è çàïðàâèë ñîëèäíîé ïîðöèåéñîáñòâåííîðó÷íî ïðèäóìàííîãî êîìïüþòåðíîãîíîâîÿçà. Ïîëó÷èâøèéñÿ ðîìàí ïîòðÿñ ÷èòàòå-ëåé è êðèòèêîâ, ñòàë ïðèæèçíåííûì ïàìÿòíè-êîì êàíàäñêîìó ïèñàòåëþ-êèáåðïàíêó.Ñòðåìÿñü ðàçâèòü óñïåõ äåáþòíîãî ðîìàíà,Ãèáñîí íàïèñàë äâà ïðîäîëæåíèÿ � «ÃðàôÍîëü» (Count Zero) è «Ìîíà Ëèçà Îâåðäðàéâ»(Mona Lisa Overdrive). Êíèãè, õîòÿ è íå ñòàëèñòîëü æå ïîïóëÿðíû êàê «Íåéðîìàíò», íî ñâîþïîðöèþ ÷èòàòåëüñêîãî èíòåðåñà óðâàëè. Â 90-ì ãîäó Ãèáñîí âìåñòå ñî ñâîèì ñîðàòíè-êîì ïî êèáåðïàíêîâñêîé àðìèè Ñòåðëèíãîì çà-êîí÷èëè ðàáîòó íàä ðîìàíîì «Ìàøèíà ðàçëè-÷èé» (The Difference Engine), âîñõèòèòåëüíûìîáðàç÷èêîì æàíðà «ïàðîïàíê». Ñîáûòèÿ êíèãèïðîèñõîäÿò â àëüòåðíàòèâíîé âèêòîðèàíñêîéÀíãëèè, â êîòîðîé ×àðëüçó Áýááèäæó òàêè óäà-ëîñü ñîçäàòü Ðàçíîñòíóþ Ìàøèíó, ãèãàíòñêèéìåõàíè÷åñêèé ñóïåðêîìïüþòåð.Â òå÷åíèå ñëåäóþùèõ äåâÿòè ëåò Ãèáñîí ðàáî-òàë íàä íîâîé òðèëîãèåé. Â 1993-åì ãîäó âûø-ëà êíèãà «Âèðòóàëüíûé Ñâåò» (Virtual Light), â

1996-îì � «Èäîðó» (Idoru), à â 1999-îì � «Âñåâå÷åðèíêè çàâòðàøíåãî äíÿ» (All Tomorrow�sParties). Íîâàÿ ñåðèÿ îçíàìåíîâàëà îòõîä Ãèá-ñîíà îò êèáåðïàíêîâñêèõ òðàäèöèé. Ðîìàíû«Òðèëîãèè Ìîñòà» íà÷èíàþò òÿãîòåòü ê ðåàëèñ-òè÷åñêîé ïðîçå. Ïî ñóòè, ïîáåäà êèáåðïàíêîâíàä ãóìàíèñòàìè âûëèëàñü â ëèòåðàòóðíóþ àñ-ñèìèëÿöèþ, è ñàì àâòîð «ïîáåäíîãî ãîëà» ñòàëîäíèì èç ïåðâûõ êèáåðïàíêîâ, ñòóïèâøèõ íàòåððèòîðèþ ñîïåðíèêîâ. Íàêîíåö, â 2003-åì ãîäó Ãèáñîí îêîí÷àòåëüíîïîäòâåðäèë ñâîé òèòóë æàíðîâîãî êîñìîïîëèòàè âûïóñòèë ðîìàí «Ðàñïîçíàâàíèå îáðàçîâ»(Pattern Recognition). Ïîñëåäíÿÿ êíèãà Ãèáñîíàóæå è âîâñå íå êèáåðïàíê, à ñêîðåå, òåõíîòðèë-ëåð, òÿãîòåþùèé ê Áîëüøîé Ëèòåðàòóðå.
ÎÁÐÀÇÛ
Â îòëè÷èå îò ëèòåðàòóðû, ñ êèíåìàòîãðàôîìðîìàí ó Ãèáñîíà íå ñëîæèëñÿ, êàê, âïðî÷åì, íåñëîæèëñÿ îí è ó äðóãèõ ïèñàòåëåé-êèáåðïàíêîâ. Ñ ïåðâîãî âçãëÿäà ìîæåò ïîêàçàòüñÿ, ÷òî «Íåé-ðîìàíò» èäåàëüíî ïîäõîäèò äëÿ ýêðàíèçàöèè.Â êíèãå åñòü âñå, ÷òî íóæíî õîðîøåìó ôèëüìó:äðàéâ, ëåãêîðåàëèçóåìûå âèçóàëüíûå êðàñîòû,òðàãè÷åñêàÿ èñòîðèÿ ëþáâè (â ýòîì ìåñòå äå-âî÷êè ðîìàíòè÷íî âçäûõàþò, à ìàëü÷èêè ïðå-íåáðåæèòåëüíî ãîâîðÿò: «Ïôôô!»), çàõâàòûâà-þùèé ñþæåò. Íî íå âñå òàê ïðîñòî. Êèáåðïàíê �äèòÿ ýïîõè ïîñòìîäåðíà, à äëÿ ïîñòìîäåðíà õà-ðàêòåðíû îáèëüíîå öèòèðîâàíèå è çàèìñòâîâà-íèå õóäîæåñòâåííûõ ïðèåìîâ, ïðèíàäëåæàùèõðàçëè÷íûì ýïîõàì è êóëüòóðàì. Ïðîùå ãîâîðÿ,ïîñòìîäåðíèñòû ùåäðî íàñûùàþò ñâîè ïðîèç-âåäåíèÿ ôðàãìåíòàìè ïðîèçâåäåíèé äðóãèõ àâ-

SHADOWRUN
(MEGA DDRIVE)

NEUROMANCER

SHADOWRUN
(SNES)
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òîðîâ. Ãèáñîí ÷åðïàë âäîõíîâåíèå ó Áàëëàðäà,

Ïèí÷îíà, Áåððîóçà è Äèêà, â ïåñíÿõ ïàíê-ãðóïï

Sex Pistols è Clash, ñïàãåòòè-âåñòåðíàõ Ëåîíå è

Êîðáó÷÷è, êëàññè÷åñêèõ íóàð-ôèëüìàõ è êîìèê-

ñàõ. Â òåêñòîâîé ôîðìå ýòà äèâíàÿ ìåøàíèíà

âûãëÿäèò áîëåå ÷åì ãàðìîíè÷íî. Ïðè ïîïûòêå æå

ïåðåíîñà òåêñòîâ ïîñòìîäåðíèñòîâ íà êèíîýêðàí

öèòàòíûé ñëîé òåðÿåòñÿ áåçâîçâðàòíî. 

Äðóãàÿ òðóäíîñòü ïåðåíîñà íà êèíîýêðàí êèáåð-

ïàíêîâñêèõ ïðîèçâåäåíèé ñîñòîèò â òîì, ÷òî â

íèõ, êàê ïðàâèëî, çàòðàãèâàþòñÿ çëîáîäíåâíûå

òåìû. Ñîöèàëüíîå íåðàâåíñòâî, êîíôëèêò ëè÷íîñ-

òè è ãîñóäàðñòâà, çàñèëèå êàïèòàëà � áåç âñåãî

ýòîãî êèáåðïàíêîâñêèå ðîìàíû òåðÿþò ïðèíàä-

ëåæíîñòü ê ñåðüåçíîìó èñêóññòâó è ïðåâðàùàþòñÿ

â ðàçâëåêàòåëüíîå ÷òèâî. Êîíâåéåðíûé êèíåìà-

òîãðàô, èäÿ íà ïîâîäó ó ìàññîâîãî çðèòåëÿ, æåëà-

þùåãî ãîëîñîâàòü ðóáëåì èñêëþ÷èòåëüíî çà ëåã-

êèé æàíð, ïðè ïîïûòêå óïðîñòèòü ïåðâîèñòî÷íèêè

íåèçìåííî òåðïèò ôèàñêî. Ñäåëàòü õîðîøèé êè-

áåðïàíêîâñêèé ôèëüì ïî ñèëàì, ïîæàëóé, ëèøü

íåçàâèñèìûì êèíåìàòîãðàôèñòàì, ÷üÿ öåëü � íå

ñáîð êàññû è ïîäãîòîâêà çðèòåëÿ ê âîëíå ïðîäîë-

æåíèé, à ñîçäàíèå ïîëíîöåííîãî ïðîèçâåäåíèÿ

èñêóññòâà (ðåäêèå èñêëþ÷åíèÿ ëèøü ïîäòâåðæäà-

þò îáùóþ çàêîíîìåðíîñòü). Îäíàêî â ñèëó äîðî-

ãîâèçíû ïîäîáíîãî ðîäà êèíî íåçàâèñèìûå ðå-

æèññåðû êðàéíå ðåäêî áåðóòñÿ çà êèáåðïàíêîâñ-

êèé ìàòåðèàë.

Ïåðâîíà÷àëüíî ïðàâàìè íà ýêðàíèçàöèþ «Íåéðî-

ìàíòà» âëàäåëà êîìïàíèÿ Cabana Boys

Productions. Ðåæèññåðîì è ñöåíàðèñòîì ôèëüìà

äîëæåí áûë ñòàòü ×àê Ðàññåë, èçâåñòíûé ïî

ôèëüìàì «Ìàñêà» (The Mask, 1994) è «Êîøìàð íà

Óëèöå Âÿçîâ III» (A Nightmare on Elm Street 3: Dream

Warriors, 1987). Îäíàêî ïðîåêòó ýòîìó íå ñóæäåíî

áûëî âîïëîòèòüñÿ â æèçíü, è ïðàâà íà ôèëüì ïå-

ðåøëè ê êîìïàíèè Alliance Communications. Ðåæèñ-

ñèðîâàòü ýòó âåðñèþ êàðòèíû äîëæåí áûë Ðîáåðò

Ëîíãî.
Ýòîò æå Ðîáåðò Ëîíãî â 1995-îì ãîäó ýêðàíèçèðî-

âàë ðàññêàç «Äæîííè-ìíåìîíèê». Ôèëüì, â îòëè-

÷èå îò ïðîèçâåäåíèÿ Ãèáñîíà, áûë íàïðî÷ü ëèøåí

ïàíêà. Çàòî ïàòåòèêè è ñëàùàâîé ãåðîèêè â íåì

õâàòàëî ñ èçáûòêîì. Â èòîãå, íåñìîòðÿ íà òî, ÷òî

ñöåíàðèé ê êàðòèíå íàïèñàë ñàì Ãèáñîí, ôèëüì

íå ñíèñêàë ïîïóëÿðíîñòè è áûë æåñòêî ðàñêðèòè-

êîâàí êàê ïîêëîííèêàìè æàíðà, òàê è êèíîâåäà-

ìè. Íå ñïàñëè ðàáîòó äàæå íåïëîõàÿ àêòåðñêàÿ

ðàáîòà Êèàíó Ðèâçà è íåïðåâçîéäåííîå (êàê,

âïðî÷åì, è âñåãäà) ìàñòåðñòâî Òàêýñè Êèòàíî, èñ-

ïîëíèâøåãî îäíó èç ðîëåé âòîðîãî ïëàíà.

Ïðîâàë «Äæîííè-ìíåìîíèêà» ïîñòàâèë êðåñò íà

âîçìîæíîé ýêðàíèçàöèè «Íåéðîìàíòà», è ïðàâà

íà ôèëüì â î÷åðåäíîé ðàç ñìåíèëè âëàäåëüöà.

Íà ýòîò ðàç èõ çàïîëó÷èëà êîìïàíèÿ Seven Arts

Pictures. Ðåæèññåðñêîå êðåñëî äîñòàëîñü Êðèñó

Êàííèíãåìó, òàëàíòëèâîìó êèíåìàòîãðàôèñòó-

ýêñïåðèìåíòàòîðó. Óâû, ýòîò ïðîåêò òàêæå ñêîí-

÷àëñÿ âî ìëàäåí÷åñòâå. 

Â 1998-îì ãîäó ðåæèññåð Àáåëü Ôåððàðà çàêîí-

÷èë ýêðàíèçàöèþ ðàññêàçà Ãèáñîíà «Îòåëü «Íî-

âàÿ Ðîçà». «Ïåðâîíà÷àëüíî ôèëüì äîëæíà áûëà

ñíèìàòü Êýòðèí Áèãåëîó (ðåæèññåð íåïëîõîãî

îêîëîêèáåðïàíêîâñêîãî ôèëüìà «Ñòðàííûå Äíè»

(Strange Days, 1995)) ïî ñöåíàðèþ Äæîíà Øèðëè,

ñîðàòíèêà Ãèáñîíà ïî ïèñàòåëüñêîìó öåõó. Ïðî-

åêò ïîäâåðãñÿ íàñèëüíîé çàìîðîçêå è áûë èçâëå-

÷åí èç êðèîêàìåðû ëèøü ñïóñòÿ íåñêîëüêî ëåò.

Ôåððàðà ïåðåïèñàë ñöåíàðèé, ïðèãëàñèë íà ãëàâ-

íûå ðîëè Êðèñòîôåðà Óîêåíà è Àçèþ Àðäæåíòå è

ñíÿë ïðåñíûé è áåçíàäåæíî ñêó÷íûé ôèëüì.

Ñîâñåì íåäàâíî áûë àíîíñèðîâàí ôèëüì ïî ïîñ-

ëåäíåìó ðîìàíó Ãèáñîíà � «Ðàñïîçíàâàíèå îáðà-

çîâ». Ðåæèññåðîì êàðòèíû íàçíà÷åí Ïèòåð Óèð,

èçâåñòíûé ïî ñâîåé ðàáîòå íàä ôèëüìîì «Øîó

Òðóìàíà» (The Truman Show, 1998). Íèêàêîé äî-

ïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ïî ïðîåêòó íåò. Íàì

îñòàåòñÿ òîëüêî íàäåÿòüñÿ, ÷òî ýòîò ïðîåêò íå

ðàçäåëèò ñóäüáó ýêðàíèçàöèè «Íåéðîìàíòà».

Â 1988-îì ãîäó Ãèáñîí íàïèñàë ñöåíàðèé ê ôèëü-

ìó «×óæèå-3». Îäíàêî ïðîäþñåðîâ òåêñò íå óñòðî-

èë. Â 1992-îì ãîäó êàðòèíó ñíÿë Äýâèä Ôèí÷åð ïî

ñöåíàðèþ Ëàðè Ôåðãþñîíà è Äýâèäà Äæàéëåðà,

âàðèàíò Ãèáñîíà æå âûëîæåí äëÿ ñâîáîäíîãî îç-

íàêîìëåíèÿ â Èíòåðíåòå. Îí çíà÷èòåëüíî ëó÷øå

ôèíàëüíîé âåðñèè ñöåíàðèÿ. 

Êðîìå òîãî, Ãèáñîí â ñîàâòîðñòâå ñ ïèñàòåëåì

Òîìîì Ìýääîêñîì íàïèñàëè ñöåíàðèè äëÿ äâóõ

ýïèçîäîâ «Ñåêðåòíûõ Ìàòåðèàëîâ» (The X-Files) �

òðèíàäöàòîé ñåðèè ñåäüìîãî ñåçîíà è ïÿòîé ñå-

ðèè îäèííàäöàòîãî.

ÈÃÐÛ
Â âèðòóàëüíîì ìèðå «Íåéðîìàíòó» (÷òî, ñîãëàñè-

òåñü, íåóäèâèòåëüíî) ïîâåçëî çíà÷èòåëüíî áîëü-

øå, ÷åì â êèíåìàòîãðàôè÷åñêîì êîíòèíóóìå. Â

1988-îì ãîäó êîìïàíèÿ Interplay ïðåäñòàâèëà îá-

ùåñòâåííîñòè èãðó Neuromancer, îñíîâàííóþ íà

ñþæåòå îðèãèíàëüíîãî ðîìàíà. Ìíîãèå ïîêëîííè-

SYNDICATE
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êè ïî ñåé äåíü óâåðåíû, ÷òî role-play adventureNeuromancer � ëó÷øàÿ êèáåðïàíêîâñêàÿ èãðà, âû-ïóùåííàÿ çà âñþ èñòîðèþ èíäóñòðèè. Ãëàâíûé ãåðîé � Êåéñ, êîòîðîãî ïðè çàïóñêå èãðûâû ìîæåòå ïîèìåíîâàòü òàê, êàê âàì áîëüøå âñå-ãî íðàâèòñÿ. ß, íàïðèìåð, âñåãäà íàçûâàëà åãîÊàòåé Ò («Òîíå÷êèíà» íå ïîìåùàëàñü â êîðîòåíü-êîé ñòðî÷êå ââîäà). Îòâàæíûé êèáåðêîâáîé ÊàòÿÒ âûíèìàåò ãîëîâó èç òàðåëêè ñî ñïàãåòòè, îçèðà-åòñÿ ïî ñòîðîíàì è âèäèò ïàðíÿ ñ ìåòàëëè÷åñêîéðóêîé. Ïàðíÿ ýòîãî, êàê ìû ïîìíèì, çîâóò Ðàö, îíðàáîòàåò áàðìåíîì â «Òàöóáî». Â èãðå, êñòàòè,ñòàðàòåëüíî âîñïðîèçâåäåíû ìíîãèå ìåñòà è ïåð-ñîíàæè èç îðèãèíàëüíîãî ðîìàíà.Âñå õîòÿò çàïîëó÷èòü îò Êàòè Ò äåíüãè, à åé íóæ-íà äåêà è ïðî÷èå ïðè÷èíäàëû äëÿ òîãî, ÷òîáûâûáðàòüñÿ â êèáåðïðîñòðàíñòâî. Â ãîëîâå ó ÊàòèÒ åñòü ñïåöèàëüíûé íåéðîêîííåêòîð, ê êîòîðîìóìîæíî ïîäðóáàòü ÷èïû ñ ðàçëè÷íûìè óìåíèÿìè(æàëü, ó âçàïðàâäàøíåé Êàòè Òîíå÷êèíîé òàêîãîíåò, ÿ áû ïîäêëþ÷èëà «ãîòîâêó òîðòîâ» èëè «âû-øèâàíèå êðåñòèêîì»). Íàñîáèðàâ äîñòàòî÷íîå êî-ëè÷åñòâî íóæíîãî áàðàõëà è ïîäðóáèâ ê ñåáå ìàñ-ñó ÷èïîâ, Êàòÿ Ò âûáèðàåòñÿ â òðåõìåðíîå êèáå-ðïðîñòðàíñòâî, ãäå îáíàðóæèâàåò, ÷òî âîêðóã òâî-ðèòñÿ ÷òî-òî íåõîðîøåå. Ïî õîäó èãðû íàì ïðè-äåòñÿ ìíîãî áîëòàòü, êîëîòü «ËÅÄ» (ICE, òåðìèí,ïðèäóìàííûé Òîìîì Ìýääîêñîì è ðåãóëÿðíî èñ-ïîëüçóåìûé Ãèáñîíîì äëÿ îáîçíà÷åíèÿ âèðòóàëü-íîé ñèñòåìû áåçîïàñíîñòè), óáèâàòü íåãîäÿåâ èâîðîâàòü öåííóþ èíôîðìàöèþ. 
Íåñìîòðÿ íà òî ÷òî ñåé÷àñ, ñïóñòÿ 18 ëåò ïîñëåâûõîäà, èãðà ñìîòðèòñÿ äîâîëüíî óáîãî, îíà âñåðàâíî ÷åðòîâñêè õîðîøà. Neuromancer ñïîñîáíàíà íåñêîëüêî íåäåëü âûðâàòü èãðîêà èç ðåàëüíîéæèçíè, çàñòàâèòü çàáûòü î åäå è ñíå. Ãëàâíîå �íå îáðàùàòü âíèìàíèÿ íà ñêðèïó÷èå çàâûâàíèÿñïèêåðà è øåñòíàäöàòèöâåòíóþ ãðàôèêó. Â 2001 ãîäó êîìïàíèÿ Introversion Software (òà ñà-ìàÿ, êîòîðàÿ ñïóñòÿ ÷åòûðå ãîäà, âåñíîé 2005-ãî,øîêèðîâàëà õàðäêîðíûõ ãåéìåðîâ ãåíèàëüíîé

Darwinia) âûïóñòèëà èãðó Uplink, ôóòóðèñòè÷åñêèéñèìóëÿòîð õàêåðà. Ïðîòàãîíèñò ïîëó÷àåò çàäàíèÿïî âçëîìó òîé èëè èíîé ñèñòåìû áåçîïàñíîñòè è,óñïåøíî âûïîëíÿÿ êâåñòû, çàðàáàòûâàåò äåíüãè èïîâûøàåò ïðîôåññèîíàëüíûé ðåéòèíã (â èãðå îííàçûâàåòñÿ neuromancer rating). È õîòÿ ïðÿìûõ ïå-ðåñå÷åíèé ñ ñþæåòîì ïðîèçâåäåíèé Ãèáñîíà âUplink íåò, íà ñîçäàòåëåé èãðû òâîð÷åñòâà êàíàäñ-êîãî ïèñàòåëÿ-êèáåðïàíêà îêàçàëî ñåðüåçíîå âëè-ÿíèå. Ýòî ïîäòâåðæäàåòñÿ áîëüøèì êîëè÷åñòâîìíàìåêîâ íà òåêñòû êëàññèêà æàíðà. Íåñìîòðÿ íàâíåøíþþ ñêóïîñòü è ïðàêòè÷åñêè ïîëíîå îòñóò-ñòâèå àíèìàöèè, èãðà âåñüìà õîðîøà. Õàðäêîð-íûì ãåéìåðàì è ïîêëîííèêàì êèáåðïàíêà îíàïðèøëàñü ïî âêóñó.
Íàêîíåö, íå ìîãó íå óïîìÿíóòü ÷óäåñíóþ áåñïëàò-íóþ èãðó Decker, âûïóùåííóþ âî freeware-îáîðîò â2001-îì ãîäó ïðîãðàììèñòîì Øîíîì Îâåðêýøåì.Â ýòîé èãðå âû, êàê è â Uplink, áåðåòå íà ñåáÿ ðîëüõàêåðà-ôðèëàíñåðà, êðóøàùåãî «ËÅÄ» â îáìåí íàñîëèäíûå ãîíîðàðû. Âëèÿíèå òâîð÷åñòâà Ãèáñîíàíà Decker ïåðåîöåíèòü íåâîçìîæíî � àâòîð ïðÿìîèñïîëüçîâàë êàê òåðìèíîëîãèþ êàíàäñêîãî ïèñàòå-ëÿ, òàê è ñþæåòíûå õîäû. Íåñìîòðÿ íà âèçóàëüíûéïðèìèòèâèçì (ïóòåøåñòâèÿ â êèáåðïðîñòðàíñòâåðåàëèçîâàíû â ñòèëå Pacman � óëûá÷èâûé êîëîáîêáåãàåò ïî ðàçáèòîìó íà êëåòî÷êè ëàáèðèíòó), èãðàäåéñòâèòåëüíî çàòÿãèâàåò. ß, íàïðèìåð, â êàêîé-òîìîìåíò îáíàðóæèëà, ÷òî ïîëíîñòüþ îòîæäåñòâèëàñåáÿ ñ êîëîáêîì è êàæäóþ åãî íåóäà÷ó ðàñöåíèâà-ëà êàê ïîäëóþ ïîäíîæêó ñî ñòîðîíû ñóäüáû. 

LOG OFF
Âîò è âñå. Áóäåì æäàòü íîâûõ ðîìàíîâ Ãèáñîíà,íàäåÿòüñÿ íà òî, ÷òî êîãäà-íèáóäü ñîñòîèòñÿ ýêðà-íèçàöèÿ êàêîãî-ëèáî èç åãî ïðîèçâåäåíèé, è äîæè-äàòüñÿ, êîãäà æå êîìïàíèÿ-ãèãàíò ðåøèò âëîæèòü-ñÿ â ñîçäàíèå ñåðüåçíîé èãðû ïî ìîòèâàì åãîêíèã. Õî÷åòñÿ âåðèòü, ÷òî âñå ýòî íå çà ãîðàìè.À ïîêà ÿ ïîéäó, ïîæàëóé, ïåðå÷èòàþ åùå ðàç«Ìîíó Ëèçó Îâåðäðàéâ» è ïîãîíÿþ ðîäíîãî êî-ëîáêà ïî êëåò÷àòîìó ïîëþ. 

Õàëÿâèíã.Exe
[1]

«Information must be free» � îäèí èç ëîçóíãîâ, êîòîðûå íà÷åðòàþò êè-
áåðïàíêè íà äåðåâÿííûõ ùèòàõ, êîãäà ïîéäóò øòóðìîâàòü êîðïîðàòèâ-
íûå êðåïîñòè è ïðàâèòåëüñòâåííûå äâîðöû. Êîðèôåè æàíðà, Ñòåðëèíã è
Ðþêåð, ÷àñòåíüêî âûêëàäûâàþò ñâîè êíèãè è ïðîãðàììíûå ïðîäóêòû â
áåñïëàòíûé äîñòóï. Íåóäèâèòåëüíî, ÷òî è ñðåäè ïî÷èòàþùèõ êèáåðïàíê
èãðîäåëîâ åñòü íåìàëî ñòîðîííèêîâ ñâîáîäíîãî ðàñïðîñòðàíåíèÿ ñâîèõ
ïðîèçâåäåíèé.
Ñàìûé èçâåñòíûé ïîäæàíð êèáåðïàíêîâñêèõ èãð � ñèìóëÿòîð æèçíè õàêå-
ðà. Îäèí èç ëó÷øèõ ïðåäñòàâèòåëåé æàíðà � áåñïëàòíàÿ èãðà FIDO Þðèÿ
Íåñòåðåíêî (ïîñëåäíÿÿ âåðñèÿ � 1.8). Ïðèíàäëåæíîñòü åå ê êèáåðïàíêó îñ-
ïàðèâàåòñÿ («êèáåðà» â èãðå ñ èçáûòêîì, à âîò ñ «ïàíêîì» � äåôèöèò), íî
çíà÷èìîñòü èãðû äëÿ êèáåðïàíêîâñêîãî ñîîáùåñòâà ïðåäåëüíî âåëèêà.
Âàøà öåëü � ñòàòü ãóðó â èçáðàííîé ïðîôåññèè (ïðîãðàììèñò, «æåëåçÿ÷-
íèê» è ò.ï.), äëÿ ýòîãî âàì ïðèäåòñÿ ðàáîòàòü, ó÷èòüñÿ, ðåãóëÿðíî àïãðåé-
äèòü æåëåçî è ñîôò, êîñèòü îò àðìèè, â îáùåì, âåñòè ïîëíîöåííóþ
æèçíü. Áåñïëàòíûé çàáóãîðíûé ðîâåñíèê FIDO � Computer Underground, â
öåëîì, òîæå íåïëîõà, íî èãðå Íåñòåðåíêî óñòóïàåò. 

[2]

Áåñêîíå÷íî õîðîøà áåñïëàòíàÿ èãðà Ðîáà Øåðâèíà Fallacy of Dawn. Ýòîò âå-
ëèêîëåïíûé îáðàç÷èê interactive fiction îáëàäàåò, ïîæàëóé, ñàìîé êèáåð-
ïàíêîâñêîé àòìîñôåðîé ñðåäè âñåõ ïðî÷èõ ïðåäñòàâèòåëåé æàíðà. Âû � õà-
êåð, çàñòðÿâøèé âî ÷ðåâå ìðà÷íîãî ôóòóðèñòè÷åñêîãî ãîðîäà. Âàì íóæíû
äåíüãè, ÷òîáû ñëèíÿòü èç ýòîãî íåãîñòåïðèèìíîãî ìåñòå÷êà. Ïðèäåòñÿ ïîðà-
áîòàòü êóëàêàìè, ïîðàñêèíóòü ÷óæèìè ìîçãàìè. Íåðåäêî ïðèäåòñÿ äóìàòü.
Ãîòîâû?.. Õîòÿ Fallacy of Dawn � òåêñòîâàÿ èãðà ñ ìèíèìóìîì ãðàôèêè (íà-
ïèñàíà íà ÿçûêå, ïðåäíàçíà÷åííîì äëÿ ðàçðàáîòêè interactive fiction, �
Hugo), îíà ïëåíÿåò â îäíî ìãíîâåíèå è äåðæèò â çàòî÷åíèè äî òåõ ïîð, ïîêà
íå áóäåò ïåðåâåðíóòà åå ïîñëåäíÿÿ âèðòóàëüíàÿ ñòðàíèöà. Ðåêîìåíäóþ.
Íàêîíåö, íå ìîãó íå óïîìÿíóòü áåñïëàòíóþ èãðó Keptosh: The Search for Junc,
âûïóùåííóþ ãðóïïîé ýíòóçèàñòîâ â 2003-åì ãîäó. Åñëè âû, íå èñïóãàâøèñü
EGA-ãðàôèêè è ðàçðåøåíèÿ 320x200, ðåøèòå âíèêíóòü â ñóòü èãðû, òî áóäåòå
âîçíàãðàæäåíû ñïîëíà. Âàì ïðèäåòñÿ ïîãðóçèòüñÿ â ìðà÷íîå áóäóùåå, â
ìèð, ãäå ÷åëîâå÷åñòâîì ïðàâÿò ìîãóùåñòâåííûå êîðïîðàöèè-ìîíîïîëèñòû,
ëþäè äàâíî óæå ñòàëè ïðèäàòêàìè ìàøèí è óïðàâëÿþòñÿ ïîñðåäñòâîì ñïå-
öèàëüíîãî ýëåêòðîííîãî íàðêîòèêà. Âàì ïðåäñòîèò ñïåðâà îòûñêàòü ïðîïàâ-
øóþ â íåäðàõ ãîðîäà ïîäðóæêó, à ïîòîì ïîïûòàòüñÿ ðàçîáðàòüñÿ ñ òåì, ÷òî
æå çà ÷åðòîâùèíó âûòâîðÿþò ñ ëþäüìè êàïèòàëèñòè÷åñêèå àêóëû...

FALLACY OOF
DAWN



Êàæåòñÿ, ó íàñ âîçíèêëà õîðî-
øàÿ òðàäèöèÿ. Òîëüêî â Ðîññèè
ïîÿâëÿåòñÿ íîâàÿ êîìïàíèÿ,

ñïåöèàëèçèðóþùàÿñÿ íà ÿïîíñêîé
àíèìàöèè, à òâîð÷åñêèé êîëëåêòèâ
«Áàíçàé!» óæå òóò êàê òóò, ãîòîâ áðàòü
èíòåðâüþ. Ìîëîäîé èçäàòåëüñêèé äîì
«Ìåãà-Àíèìå» òîëüêî-òîëüêî âûïóñêà-
åò ïåðâûé äèñê, íî óæå ìîæåò ïîõâàñ-
òàòüñÿ áîëåå ÷åì âíóøèòåëüíûì ñïèñ-
êîì ëèöåíçèé (âíèìàòåëüíî èçó÷èòå
æåëòóþ ïëàøêó íà ñîñåäíåé ñòðàíè-
öå). Çà èíôîðìàöèåé èç ïåðâûõ ðóê
ìû îáðàòèëèñü ê äèðåêòîðó «Ìåãà-
Àíèìå» ïî ïðîåêòàì Àëåêñàíäðó Æè-
êàðåíöåâó.

?? Çäðàâñòâóéòå, ÀÀëåêñàíäð. ÐÐàññêà-
æèòå ââ ääâóõ ññëîâàõ îîá èèñòîðèè ññîç-
äàíèÿ êêîìïàíèè. ÏÏî÷åìó ««Ìåãà-
Àíèìå»?

Èñòîðèÿ, íàâåðíîå, íà÷àëàñü ñ ìåíÿ.
Åùå ëåò øåñòü íàçàä ÿ íà÷àë «íîñèòü-
ñÿ» ñ èäååé ïðîäâèæåíèÿ ÿïîíñêîé
ìóëüòèïëèêàöèè íà íàøåì ðûíêå. Íî
èäåÿ � îäíî, à åå âîïëîùåíèå � ñîâ-
ñåì äðóãîå. Ïðîøëî î÷åíü ìíîãî âðå-
ìåíè, ïðåæäå ÷åì íûíåøíÿÿ êîìàíäà
ñîáðàëàñü âìåñòå. Ïîëüçóÿñü ñëó÷àåì,

áëàãîäàðþ ïèòåðñêèé êëóá «ÐÀíÌà» �
íåêîòîðûå ëþäè èç íåãî (è ìîè äðóçüÿ)
ðàáîòàþò ñåé÷àñ â íàøåé êîìïàíèè.
Ìû äåëàåì ïåðâûå øàãè íà ïóòè ê
ìå÷òå, òàê çàìàí÷èâî îïèñàííîé â çíà-
ìåíèòîì ôèëüìå Otaku no Video. Ðàçó-
ìååòñÿ, íåëüçÿ íå óïîìÿíóòü è î ïàðò-
íåðàõ. ß î÷åíü ðàä, ÷òî âñòðåòèëñÿ ñ
íèìè, âåäü òàê òðóäíî íàéòè íàäåæ-
íûõ, ÷åñòíûõ è óìíûõ ëþäåé. Àíòîí è
Àíäðåé Ãðèøèíû îòâå÷àþò çà ðàñïðî-
ñòðàíåíèå è ôèíàíñîâûå âîïðîñû
(òàêæå îíè ÿâëÿþòñÿ äèðåêòîðàìè è
âëàäåëüöàìè îäíîé èç êðóïíåéøèõ
ðîññèéñêèõ çâóêîçàïèñûâàþùèõ êîð-
ïîðàöèé «Ìåãàëàéíåð»), à Ìàêñèì
Áàíäðîâñêèé, íàø ãåíåðàëüíûé äèðåê-
òîð, çàíèìàåòñÿ àâòîðèíãîì, ñâÿçÿìè ñ
îáùåñòâåííîñòüþ è ïðîèçâîäñòâåííû-
ìè âîïðîñàìè. Íó à íàçâàíèå ðîäè-
ëîñü íà äèâî áûñòðî. Åñòü òàêàÿ ïîãî-
âîðêà: «êàê âû ÿõòó íàçîâåòå, òàê îíà
è ïîïëûâåò». Ó íàñ áûëî ñëîâî «àíè-
ìå» è íàçâàíèå êîìïàíèè «Ìåãàëàé-
íåð». Êàæåòñÿ, ïðåäëîæåíèå î «Ìåãà-
Àíèìå» ïîñòóïèëî ñ ìîåé ñòîðîíû.
Òîëüêî ïîòîì ÿ îáíàðóæèë, ÷òî â ñåòè
î÷åíü ðàñõîæ òåðìèí «ìåãà-àíèìå» â
çíà÷åíèè «î÷åíü õîðîøåå àíèìå». È â

Àíãåëû ñìåðòè

Àíãåëû ñìåðòè

ÁÀÍÇÀÉ! 
Âûïóñê ïîäãîòîâèë:
Èãîðü Ñîíèí
zontique@gameland.ru
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Àíèìå: «Àíãåëû ñìåðòè» (Burst Angel / Bakuretsu Tenshi)  Ðåæèññåð: Êîéòè Îõàòà, 2004  Êîëè÷åñòâî ñåðèé: 24 Ñòóäèÿ: Gonzo  Èçäàòåëü: «Ìåãà-Àíèìå»  Íàø ðåéòèíã: !!!!!

ÏÅÐÂÛÉ ÐÐÅËÈÇ ««ÌÅÃÀ-ÀÀÍÈÌÅ» �� ««ÀÍÃÅËÛ ÑÑÌÅÐÒÈ»,
ÔÓÒÓÐÈÑÒÈ×ÅÑÊÈÉ ÁÁÎÅÂÈÊ ÎÎÒ ÑÑÒÓÄÈÈ GGONZO.



ýòîì íàçâàíèè � ñóòü íàøåé êîìïà-
íèè. Ìû áóäåì èçäàâàòü ëó÷øåå àíè-
ìå, è ìû çàíèìàåìñÿ ýòèì äåëîì
ñåðüåçíî.

?? Êóðñ ííà ïïåðâûå ññòî ëëåò?
Ðàçóìååòñÿ, ñòàòü ëó÷øèìè èç ëó÷-
øèõ. À åùå ïðåâðàòèòüñÿ â ãðîìàäíóþ
êîðïîðàöèþ, êîòîðàÿ áû çàíèìàëàñü
íå òîëüêî èçäàíèåì DVD è òåëåïðîêà-
òîì, íî âñÿêîãî ðîäà ìåð÷àíäàéçîì:
èãðóøêàìè, ôóòáîëêàìè, âñåì-âñåì. 

?? Ïðåäñòàâüòå ââàøè ððåëèçû, 
ïîæàëóéñòà.  

Íàøà ïîëèòèêà òàêîâà: êàæäîå «ìåãà-
àíèìå» áóäåò èçäàíî â äâóõ âàðèàíòàõ.
Ïåðâûé � îáû÷íîå íåäîðîãîå èçäàíèå
íà îäíîñëîéíîì DVD. Êà÷åñòâî âèäåî
áóäåò ÷óòî÷êó ïîõóæå, è ñîäåðæàòüñÿ
íà äèñêå áóäåò íåîáõîäèìûé ìèíèìóì:
ðóññêàÿ çâóêîâàÿ äîðîæêà ïëþñ òðåé-
ëåðû áóäóùèõ ðåëèçîâ. Íî è öåíà ñîá-
ëàçíÿåò: îêîëî 120 ðóáëåé. Âòîðîé âà-
ðèàíò � ñåðüåçíîå êîëëåêöèîííîå èç-
äàíèå. Óæ íàä íèì ìû âûêëàäûâàåìñÿ
ïî ïîëíîé. Â êîìïëåêòàöèè: ïðîçðà÷-
íàÿ ïëàñòìàññîâàÿ êîðîáêà ñ äâóõñòî-
ðîííåé îáëîæêîé, îïåíèíã è ýíäèíã ñ
ÿïîíñêèìè è ðóññêèìè ñóáòèòðàìè,

163

ÁÀÍÇÀÉ! 

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 16  || ÀÂÃÓÑÒ  || 2006

Èçâåñòíûé ããîëëèâóäñêèé ïïàíê
Êâåíòèí ÒÒàðàíòèíî, ííûí÷å ííà ïïàðó
ñ ÐÐîáåðòîì ÐÐîäðèãåñîì ññíèìàþ-
ùèé êêîíöåïòóàëüíî-óóãàðíûé òòðýø-
õîððîð ««Ìîëîòèëüíÿ» ((Grindhouse),
íà ààìåðèêàíñêîì ôôåñòèâàëå CComic-
Con ððàññêàçàë, ÷÷òî ááûë ááû ññ÷àñò-
ëèâ ññíÿòü ïïàðî÷êó ààíèìå-ïïðîäîë-
æåíèé ««Óáèòü ÁÁèëëà» ((Kill BBill).
Çíàìåíèòîìó ððåæèññåðó òòàê ïïðèø-
ëèñü ïïî ääóøå ññîçäàííûå ííà
Production II.G ààíèìå-ââñòàâêè, ÷÷òî
îí óóæå ââñå ïïðèäóìàë: îîäèí ôôèëüì
áóäåò ïïðèêâåëîì îî ÁÁèëëå èè ååãî
ó÷èòåëÿõ, àà ââòîðîé �� ññîâåðøåííî
íîâîé èèñòîðèåé îî ÍÍåâåñòå. ÒÒåïåðü
Êâåíòèíó ííóæíî îî÷åíü ììíîãî ääåíåã
íà ññúåìêè. ÓÓ ââàñ, ñëó÷àéíî, íåò?

Çàâåðøèëàñü ððàáîòà ííàä GGedo
Senki, ññâåæèì ôôèëüìîì ññòóäèè
Ghibli, êêîòîðûé ááûë ññîçäàí ïïîä ííà÷à-
ëîì ÃÃîðî ÌÌèÿäçàêè, ññûíà ïïðîñëàâ-
ëåííîãî ÕÕàÿî ÌÌèÿäçàêè. ÂÂ ÒÒîêèî
ïðîøëè ïïåðâûå ïïîêàçû� èè, ññóäÿ ïïî
ïåðâûì îîòçûâàì, ÿÿïîíöû ññîâñåì ííå
äîâîëüíû ððåæèññåðñêèì ääåáþòîì
Ìèÿäçàêè-ììëàäøåãî. ÑÑðåäíÿÿ îîöåí-
êà ííà ññåòåâîì ððåñóðñå YYahoo MMovies
Japan ïïî îîòçûâàì ááîëåå òòûñÿ÷è ççðè-
òåëåé ññîñòàâèëà ââñåãî 22.2 ááàëëà èèç
5, ïïðè÷åì ääîáðàÿ ïïîëîâèíà îîòçûâîâ
íà÷èíàåòñÿ ññî ññëîâ ««ß îî÷åíü ëëþáëþ
ñòóäèþ GGhibli, ííî ýýòî ííè ââ êêàêèå ââî-
ðîòà ííå ëëåçåò», ïïîâòîðåííûõ ííà ððàç-
íûå ëëàäû. 

27-ããî ààâãóñòà ââ ÌÌîñêâå ïïðîéäåò
åæåãîäíûé ààíèìå-êêîíâåíò AAniStage
2006. ÂÂàñ ææäóò êêîñïëåé-øøîó, êêàðàî-
êå, ììîðå ïïðèçîâ èè ïïîçèòèâà èè ââñå
çâåçäû ààíèìå-ññöåíû! ÏÏîäðîáíîñòè
èùèòå ííà hhttp://www.anistage.ru

Íà DDVD êê ýýòîìó ííîìåðó ææóðíàëà ââû ííàéäåòå êêëèï CCrimson MMemories, ññìîíòèðîâàííûé èèç ññöåí ààíèìå ««Àíãåëû ññìåðòè»
íà ïïåñíþ BBorn TToo SSlow ããðóïïû CCrystal MMethod; êêëèï GGuilty RRemake, ññìîíòèðîâàííûé èèç ññöåí ààíèìå ««Ñòàëüíîé
àëõèìèê» ííà ïïåñíþ GGuilty ããðóïïû TThe RRasmus; îîïåíèíã ññâåæåãî ààíèìå-òòåëåñåðèàëà DDemashitaa! PPowerpuff GGirls ZZ;
îôèöèàëüíûé õõóäîæåñòâåííûé êêëèï ííà ïïåñíþ VVoyage ÀÀþìè ÕÕàìàñàêè.

ÀÍÈÌÅ-ÁÎÍÓÑÛ ÄËß ×ÈÒÀÒÅËÅÉ «ÁÀÍÇÀÉ!». ÑÒÀÒÜÈ Â ÆÓÐÍÀËÅ � ÒÎËÜÊÎ ×ÀÑÒÜ ÍÀØÅÉ ÐÓÁÐÈÊÈ!

ÐÀÑÏÈÑÀÍÈÅ ÐÅËÈÇÎÂ «ÌÅÃÀ-ÀÍÈÌÅ» ÍÀ ÊÎÍÅÖ 2006 � ÍÀ×ÀËÎ 2007 ÃÃ.

Àíãåëû ñìåðòè

ÊÐÎÌÅ ÄÄÅÂÎ×ÅÊ ÂÂ ««ÀÍÃÅËÀÕ ÑÑÌÅÐÒÈ» ÅÅÑÒÜ ÅÅÙÅ
ÃÈÃÀÍÒÑÊÈÅ ÐÐÎÁÎÒÛ. ÐÐÎÁÎÒÎÂ ÌÌÛ ÐÐÅØÈËÈ ÍÍÅ
ÏÅ×ÀÒÀÒÜ. ÄÄÅÂÎ×ÊÈ ÊÊÀÊ-ÒÒÎ ÑÑÈÌÏÀÒÈ×ÍÅÅ.

Burst Angel (àâãóñò) Trinity Blood (àâãóñò) Basilisk (ñåíòÿáðü) X (òåëåñåðèàë, îêòÿáðü)

Gun X Sword (îêòÿáðü) Fullmetal Alchemist (äåêàáðü) Noir (ÿíâàðü) Rahxephon (ÿíâàðü)

Noein (ôåâðàëü) Kurau Phantom Memory (ôåâðàëü) Maria-sama ga Miteru (ôåâðàëü) Tenjho Tenge (ìàðò)



Àíãåëû ñìåðòèÁÀÍÇÀÉ!
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Âíèìàíèå!
Êîíêóðñ!
«Ñòðàíà ÈÈãð» ññîâìåñòíî ññ ««Ìåãà-
Àíèìå» ððàçûãðûâàåò ääèñê ññ ààíèìå
«Àíãåëû ññìåðòè». ××òîáû ïïîïàñòü
â ÷÷èñëî ññîèñêàòåëåé ïïðèçà, ïïðîñ-
òî ïïðèøëèòå ââ ððåäàêöèþ ææóðíàëà
îòâåò ííà ïïðèâåäåííûé ââîïðîñ. ÍÍå
çàáóäüòå óóêàçàòü ññâîè èèìÿ, ôôàìè-
ëèþ èè îîáðàòíûé ààäðåñ ññ èèíäåê-
ñîì. ÅÅñëè ââû ïïîëüçóåòåñü îîáû÷-
íîé ïïî÷òîé, îîáÿçàòåëüíî ññäåëàéòå
íà êêîíâåðòå ïïîìåòêó ««Áàíçàé!».
Ñïåøèòå! ÂÂ ææåðåáüåâêå ïïðèìóò
ó÷àñòèå òòîëüêî òòå ïïèñüìà, êêîòî-
ðûå ïïðèäóò êê ííàì ääî 115 ññåíòÿáðÿ.

ÂÂîîïïððîîññ::

Ãëàâíûé ããåðîé ììóæñêîãî ïïîëà ââ
«Àíãåëàõ ññìåðòè»... 

1. ÐÐàçâîäèò õõîìÿêîâ.
2. ÌÌå÷òàåò ññòàòü ïïîâàðîì.
3. ÏÏîõîæ ííà ÏÏåòðîñÿíà.

Íàø ààäðåñ: 1101000, ÌÌîñêâà, 
Ãëàâïî÷òàìò, àà/ÿ 6652, ««Ñòðàíà
Èãð», ««Áàíçàé!» ((îòâåò ëëó÷øå îîòï-
ðàâëÿòü ííå ââ êêîíâåðòå, àà ííà ïïî÷òî-
âîé êêàðòî÷êå). 
E-mmail: bbanzai@gameland.ru

Î÷åðåäíîé 
ïîáåäèòåëü!
DVD ññ ààíèìå ««Êðåñòîâûé ïïîõîä ÕÕðî-
íî» ïïîëó÷àåò ÀÀëåêñåé ÐÐþìêèí èèç
Ïåòðîïàâëîâñêà-ÊÊàì÷àòñêîãî. ÑÑíà÷à-
ëà ÄÄàéñêå ÌÌîðèÿìà õõîòåë îîòïðàâèòü
ãåðîåâ ññâîåé ììàíãè ííà ÄÄèêèé ÇÇàïàä.

òðåéëåðû, êîììåíòàðèè ïåðåâîä÷èêà,
ãàëåðåÿ è, ÷òî ñàìîå èíòåðåñíîå, áóê-
ëåò, ïîñâÿùåííûé äèñêó. Â «Àíãåëàõ
ñìåðòè» îí 16-ñòðàíè÷íûé, â «Êðîâè
Òðèåäèíñòâà» �  32-ñòðàíè÷íûé. Òàì
áóäóò îïèñàíèÿ ïåðñîíàæåé, èíòåðâüþ
ñ ñîçäàòåëÿìè, êîììåíòàðèè è ïðî÷åå.
Êñòàòè, â ñëó÷àå ñ Trinity Blood ýòî îñî-
áåííî âàæíî, âåäü ñåðèàë ñäåëàí ïî
ðîìàíàì, ïîýòîìó çðèòåëÿì áóäåò ëþ-
áîïûòíî óçíàòü î ðàçëè÷èÿõ â ñöåíà-
ðèè. Íåäàâíî áûëî ðåøåíî, ÷òî â êîë-
ëåêöèîííîå èçäàíèå áóäóò âêëþ÷åíû
åùå è êàðòû òàðî, ñäåëàííûå ïî ìîòè-
âàì àíèìå. Ýòî � óíèêàëüíûé ïðîåêò,
âåäü äàæå ãîëëèâóäñêèå áëîêáàñòåðû,
èçäàâàåìûå íàøèìè DVD-ïðîèçâîäè-
òåëÿìè, íå óäîñòàèâàþòñÿ ïîäîáíîãî
îòíîøåíèÿ.

?? È îîáà ââàðèàíòà ääèñêîâ, ááóäóò ëëè
îíè ïïðîäàâàòüñÿ ââ îîäíèõ èè òòåõ ææå
âèäåîìàãàçèíàõ, ññòîÿ ððÿäîì ííà
ïîëêå?

Îáû÷íîå èçäàíèå áóäåò ïðîäàâàòüñÿ
âåçäå. Êîëëåêöèîííîå � â îñíîâíîì â
êðóïíûõ ãîðîäàõ. Îíî âåäü áóäåò äîñ-
òàòî÷íî äîðîãèì: îêîëî 350 ðóáëåé.

?? Ìîæåò, ññòîèò îîòêðûòü ññâîé èèíòåð-
íåò-ììàãàçèí, ããäå ææèòåëè ««íåêðóï-
íûõ» ããîðîäîâ ññìîãëè ááû ççàêàçàòü
êîëëåêöèîííûå èèçäàíèÿ? ÌÌîæíî
ëè ááóäåò ïïðèîáðåñòè ââàøè ääèñêè
íà òòîì ææå OOzon.ru?

Êîëëåêöèîííûå äèñêè ìîæíî áóäåò
íàéòè âî ìíîãèõ îíëàéí-ìàãàçèíàõ, â
òîì ÷èñëå è íà Ozon.ru. Íàñ÷åò ñîá-
ñòâåííîãî ìàãàçèíà ìû ïîêà ðåøàåì. 

?? Çíàåòå, ììû ïïîñìîòðåëè ããðàôèê ððå-
ëèçîâ� 

È îí åùå íåïîëîí! Ó íàñ óæå ñåé÷àñ
åñòü åùå îäíî íîâîå ïðèîáðåòåíèå,
è ýòî îäèí èç ñàìûõ ãðîìêèõ ñåðèà-
ëîâ ïîñëåäíèõ ëåò. Íî ýòî ïîêà íàøà
òàéíà.

?? Òàì ììû ïïîñìîòðåëè ããðàôèê ððåëè-
çîâ èè õõîòèì ççíàòü ââñå ïïðî FFullmetal
Alchemist. ÐÐóññêîå ííàçâàíèå, ïïîë-
íûé ññïèñîê ááîíóñîâ, òòî÷íóþ ääàòó

ðåëèçà. ÁÁóäåò ëëè èèçäàí ííà DDVD
ïîëíîìåòðàæíûé ôôèëüì?

Òî÷íîé äàòû ðåëèçà ïîêà íåò, ðóññêîå
íàçâàíèå «Ñòàëüíîé àëõèìèê». Ïðåä-
ïîëàãàåìàÿ äàòà âûõîäà � íîÿáðü-äå-
êàáðü. Ìû áóäåì äåëàòü «Àëõèìèêà»
î÷åíü òùàòåëüíî: áóäóò áóêëåòû, èí-
òåðâüþ è âñå ïðî÷åå. Íî ìíîãîå çàâè-
ñèò îò íàøèõ ïàðòíåðîâ. Õîòåëîñü áû,
ê ïðèìåðó, âêëþ÷èòü êëèï
L'Arc~en~Ciel è äðóãèå ïîäîáíûå øòó÷-
êè. Íî ìû ïðåäïîëàãàåì, à ïàðòíåðû
ðàñïîëàãàþò. Íàñ÷åò ïîëíîìåòðàæêè �
ñêîðåå âñåãî äà, ôèëüì áóäåò. 

?? Êîãäà?
Ïîòîì. Ñíà÷àëà ñåðèàë. Âñåìó ñâîå
âðåìÿ.

?? Êñòàòè, â ññïèñêå ððåëèçîâ ««Ìåãà-
Àíèìå» òòîëüêî òòåëåñåðèàëû. ÝÝòî
âðåìåííîå ÿÿâëåíèå èèëè ïïîëèòèêà
êîìïàíèè?

Î÷åíü ïîïóëÿðíûé âîïðîñ. Íåò, ýòî íå
ïîëèòèêà. Ïðîñòî ñòîÿùèõ OVA-ñåðèà-
ëîâ èëè ïîëíîìåòðàæíûõ ôèëüìîâ íà
ðûíêå î÷åíü ìàëî, è ìíîãèå èç íèõ
óæå ëèöåíçèðîâàíû. Ìû, áåçóñëîâíî,
áóäåì ðàáîòàòü è â ýòîé ñôåðå òîæå.
Íî ïîêóïàòü òîâàð, ðóêîâîäñòâóÿñü ëî-
çóíãîì «óðà, âëåçåò íà îäèí äèñê!» �
íåò, ýòî íå ïðî íàñ. 

?? Ðàññêàæèòå, ïïîæàëóéñòà, ïïðî ððóñ-
ñêóþ îîçâó÷êó èè ññóáòèòðû.

Áîëüíîé âîïðîñ. Â ßïîíèè ñóùåñòâóåò
öåëàÿ øêîëà ãîëîñîâûõ àêòåðîâ � ó
ÿïîíöåâ ïîòðÿñàþùèå, íåâåðîÿòíûå
ãîëîñà. Ñêîïèðîâàòü èõ íåâîçìîæíî
(âî âñÿêîì ñëó÷àå, íà äàííîì ýòàïå).
Ïåðåä íàìè, êàê è ïåðåä âñåìè ðåâî-
ëþöèîíåðàìè, ñòîÿë ñëîæíûé âîïðîñ:
÷òî äåëàòü? Áðàòüñÿ çà äóáëÿæ èëè
íàêëàäûâàòü ãîëîñà, ïðîèçâîäèòü òàê
íàçûâàåìûé «âîéñîâåð» (voiceover,
íàëîæåíèå çàêàäðîâûõ ãîëîñîâ ïî-
âåðõ îðèãèíàëüíîé äîðîæêè)? Ìû
âûáðàëè «âîéñîâåð», íî ÷åñòíî áóäåì
ñòðåìèòüñÿ ê ïîëíîìó äóáëÿæó. Íà îç-
âó÷êå Trinity Blood ïðîèçîøåë çàáàâ-

íûé ñëó÷àé. Ïðè çàïèñè äåìîêàññåòû
íà îäíîé èç ñåðèé âäðóã ïðîïàëà
ÿïîíñêàÿ äîðîæêà è îñòàëàñü òîëüêî
ðóññêàÿ. Âû çíàåòå, ìíå ïîíðàâèëîñü!
Ó íàñ ïîëó÷èëñÿ íåïëîõîé äóáëÿæ è,
äóìàþ, íà «Àëõèìèêå» ìû èñïûòàåì
ñâîè ñèëû â ýòîì äóáëÿæå. À äëÿ èñ-
òèííûõ ïîêëîííèêîâ, êîòîðûå îòðèöà-
þò ëþáóþ îçâó÷êó, ìû äåëàåì ñóáòèò-
ðû. Ïðè÷åì ýòî áóäåò áîëåå òî÷íàÿ
âåðñèÿ ïåðåâîäà, íåìíîãî îòëè÷íàÿ îò
òîãî, ÷òî ãîâîðÿò àêòåðû. Â îáùåì,
âñåì ïîíðàâèòñÿ.

?? Âû ïïðèîáðåòàåòå ïïðàâà òòîëüêî ííà
DVD-èèçäàíèå ààíèìå? ÑÑòîèò ëëè
îæèäàòü, ííàïðèìåð, ïïîëíîìåòðà-
æåê ââ êêèíîòåàòðàõ, àà òòåëåñåðèàëîâ
â òòåëåâèçîðå? ÄÄàåøü ««Àëõèìèêà»
íà ïïåðâîì êêàíàëå!

Äàåøü, îñòàëîñü óãîâîðèòü Ýðíñòà!
Äà, ìû áóäåì ïîêàçûâàòü àíèìå ïî
ðîññèéñêèì êàíàëàì, è ñåé÷àñ âîâñþ
èäóò ïåðåãîâîðû. Åñòü î÷åíü íåîæè-
äàííûå ïëàíû, î êîòîðûõ ÿ ïîêà íå
ìîãó ðàññêàçàòü. ×òî æå êàñàåòñÿ êè-
íîïðîêàòà, òî ýòî ñòðàøíàÿ òåìà. Ìû
è òàê ïðèìåðÿëèñü, è òàê � íè÷åãî íå
âûõîäèò, ê íàøåìó âåëè÷àéøåìó ñî-
æàëåíèþ. Â ïëàíàõ íà áóäóùåå åñòü
äâà ïðîåêòà, ñ êîòîðûìè ìû, áûòü
ìîæåò, ðèñêíåì âûéòè íà øèðîêèé ýê-
ðàí. Åñëè ó íàñ ïîëó÷èòñÿ èõ ïðèîá-
ðåñòè, òî âïîëíå âîçìîæíî, ÷òî ñ èõ
ïîìîùüþ àíèìå ïðîëîæèò ñåáå ïóòü â
ðîññèéñêèå êèíîòåàòðû. 

?? Ñïàñèáî, ÀÀëåêñàíäð! ÆÆåëàåì ââàì
èçäàâàòü õõîðîøåå ààíèìå �� èè ääåð-
æàòü ííàñ ââ êêóðñå.

Íå çà ÷òî. Â çàêëþ÷åíèå ÿ õî÷ó ñêà-
çàòü áîëüøîå ñïàñèáî òåì ëþäÿì, êî-
òîðûå óæå «æèâóò» íà íàøåì ñàéòå
(http://www.mega-anime.ru) è ïîääåðæè-
âàþò íàñ. Áîëüøîå ñïàñèáî áîéöàì
íåâèäèìîãî ôðîíòà, êîòîðûå òðóäÿòñÿ
íàä êàæäûì íàøèì äèñêîì: ïåðåâîä-
÷èêó (îí æå Àÿ), òåõíè÷åñêîìó äèðåê-
òîðó (îí æå Ðèîêî), âñåì-âñåì. Íó è...
ìû áóäåì èçäàâàòü õîðîøåå àíèìå! 

ÄÅÂÎ×ÊÈ, ÓËÛÁÍÈÒÅÑÜ ÂÂ ÎÎÁÚÅÊÒÈÂ! ÏÏÎÑËÅÄÍÞÞ
ÍÅÄÅËÞ ÂÂÀØÓ ÑÑÏÀËÜÍÞ ÑÑÍÈÌÀËÀ ÑÑÊÐÛÒÀß ÊÊÀÌÅÐÀ!



Àíãåëû ñìåðòè

Òàê óóæ ïïîâåëîñü, ÷÷òî ««Àíãåëû
ñìåðòè» îîñòàëèñü ââ òòåíè ááîëåå
èçâåñòíûõ ññåðèàëîâ ññòóäèè
Gonzo: ««Õåëëñèíãà», ««Èçãíàííè-
êà», ««Ñòàëüíîé òòðåâîãè». ÂÂ
ïîëüçó ïïðèîáðåòåíèÿ ýýòîãî îîñò-
ðîñþæåòíîãî ôôóòóðèñòè÷åñêîãî
áîåâèêà ããîâîðÿò, ïïðåæäå ââñåãî,
äâå ââåùè: ííåîáû÷àéíîå êêîëè÷å-
ñòâî ññèìïàòè÷íûõ, ôôðèâîëüíî
îäåòûõ ääåâî÷åê ññ ïïèñòîëåòàìè
è ââûñî÷àéøåå êêà÷åñòâî êêîëëåê-
öèîííîãî ððîññèéñêîãî èèçäàíèÿ.
Íà ääèñêå ççàïèñàíî ïïÿòü ññòàðòî-
âûõ ýýïèçîäîâ, îîïåíèíã èè ýýíäèíã
áåç òòèòðîâ, êêîììåíòàðèè êê ïïå-
ðåâîäó èè ããàëåðåè îîò ññîçäàòåëåé
àíèìå. ÇÇâóêîâûõ ääîðîæåê òòðè:

ðóññêèé ççàêàäðîâûé ïïåðåâîä ââ
ôîðìàòå 55.1 èè 22.0 èè îîðèãèíàëü-
íàÿ ÿÿïîíñêàÿ îîçâó÷êà ââ 55.1, ññóá-
òèòðû òòîëüêî ííà ððóññêîì ÿÿçûêå.
Òàêæå ââ êêîðîáêå ââû ííàéäåòå
äâóõñòîðîííþþ îîáëîæêó èè îîáå-
ùàííûé 116-ññòðàíè÷íûé ááóêëåò
î ññåðèàëå. 

SSttrreeeett FFiigghhtteerr IIII:: TThhee MMoovviiee
Ðåæèññåð: Ãèñàáóðî ÑÑóãèè, 11994  Íàø ððåéòèíã: !!!!! Ðåãèîí: ÑÑØÀ

ÀÀííããååëëûû ññììååððòòèè.. ÄÄèèññêê 11:: ÀÀää ïïððèèááëëèèææààååòòññÿÿ  
Ðåæèññåð: Êîéòè ÎÎõàòà, 22004  Íàø ððåéòèíã: !!!!! Ðåãèîí: ÐÐîññèÿ

PPrriinncceessss PPrriinncceessss.. VVoolluummee 11
Ðåæèññåð: Êåéòàðî ÌÌîòîíàãà, 22006  Íàø ððåéòèíã: !!!!! Ðåãèîí: ßßïîíèÿ

ßïîíñêèå èèçäàíèÿ, êêàê ââñåãäà, ïïîò-
ðÿñàþùè. ÄÄâå ññåðèè ííà ääèñêå?
Îôèöèàëüíàÿ ööåíà �� ïïÿòü òòûñÿ÷
éåí ((áîëüøå òòûñÿ÷è ððóáëåé)? ÍÍåò
ïðîáëåì! ÂÂåäü ýýòî ññåðèàë îî ììàëü-
÷èêàõ, êêîòîðûå ïïåðåîäåâàþòñÿ ââ
äåâî÷åê! ««Õî÷ó ååãî ññåé÷àñ!!!» �� õõî-
ðîì êêðè÷àò ññòî òòûñÿ÷ ÿÿïîíñêèõ
øêîëüíèö èè ëëåçóò ççà êêîøåëüêàìè.
Ñëîæíî, ííàâåðíîå, ííàéòè ääðóãóþ
ñòðàíó, ããäå òòàêîé ääèñê ííàøåë ááû
ñâîåãî ïïîêóïàòåëÿ. ÂÂ ßßïîíèè ææå
ìîëîäåæü ññíà÷àëà îîáðàáîòàëè ììàí-
ãîé PPrincess PPrincess, àà òòåïåðü ïïî-
ëîñêàþò ýýêðàíèçàöèåé èèñòîðèè îî
òðåõ êêðàñàâ÷èêàõ èèç ììóæñêîé ããèì-
íàçèè, êêîòîðûå, îîòäàâàÿ ääàíü ääðåâ-
íåé òòðàäèöèè, ïïåðåîäåâàþòñÿ ââ ããî-
òè÷åñêèõ ëëîëèò èè óóêðàøàþò ññîáîé

øêîëüíûå ììåðîïðèÿòèÿ. ÄÄàæå ååñëè
âû ääåâóøêà, èè ââàì ííðàâèòñÿ ÿÿîé
(÷òî ííå òòàê óóæàñíî, êêàê êêàæåòñÿ ííà
ïåðâûé ââçãëÿä), ííåïîìåðíàÿ ööåíà,
ñòûäíîå êêîëè÷åñòâî ññåðèé èè îîòñóò-
ñòâèå ññóáòèòðîâ ííå ïïîçâîëÿþò ííàì
ðåêîìåíäîâàòü ââàì ýýòîò ääèñê. ÈÈ
âñåì îîñòàëüíûì, êñòàòè, òîæå.

Ïîëíîìåòðàæêà SStreet FFighter III: TThe
Movie ââïåðâûå ááûëà èèçäàíà ââ ÑÑØÀ
â 11995 ããîäó, êêîãäà ååùå ááûëî ïïðè-
íÿòî ïïîëíîñòüþ ïïåðåêðàèâàòü ààíè-
ìå ääëÿ ààìåðèêàíñêîãî ççðèòåëÿ. ÈÈç
êàäðà ïïðîïàëè ííåóãîäíûå ññöåíû, àà
â ççâóêîâîé ääîðîæêå ÿÿïîíñêóþ ïïîï-
ñó ññìåíèë ààìåðèêàíñêèé ððîê. ÑÑå-
ãîäíÿ, ääåñÿòü ëëåò ññïóñòÿ, ââûõîäèò
íåòðîíóòîå, ïïîëíîå, îîðèãèíàëüíîå
èçäàíèå, ããäå ääàæå ññöåíà ññ ããîëîé
×óí ËËè ïïîä ääóøåì ïïîêàçàíà ââî
âñåé ååå ïïåðâîçäàííîé êêðàñå. ÍÍà
äâóõñòîðîííåì DDVD ññ îîäíîé ññòîðî-
íû ççàïèñàíà ÿÿïîíñêàÿ ââåðñèÿ, ññ
äðóãîé �� ààìåðèêàíñêèé ääóáëÿæ.
Îäíèì ññëîâîì, ëëó÷øèé ôôèëüì ïïî
Street FFighter ïïîëó÷èë ïïî ççàñëóãàì

(òî ååñòü ëëó÷øåå èèçäàíèå). ÄÄàæå
ôàíàòàì èèãðîâîãî ññåðèàëà, óó êêîòî-
ðûõ ññòàðàÿ ââåðñèÿ ôôèëüìà ååñòü ââ
êîìïëåêòå SStreet FFighter: TThe
Anniversary CCollection, ññòîèò ççàäó-
ìàòüñÿ îî ïïîêóïêå: ããîëàÿ ××óí ËËè
ïîä ääóøåì, ââñå ääåëà�



ÓÂÀÆÀÅÌÛÅ ×ÈÒÀÒÅËÈ!
C óäîâîëüñòâèåì îáúÿâëÿåì ïîáåäèòåëåé èç ÷èñëà ó÷àñòíèêîâ âòîðîé òåñòîâîé ãðóïïû*. Èìè ñòàëè: 

** ÒÒååññòòîîââààÿÿ ããððóóïïïïàà - ýýòòîî ããððóóïïïïàà ÷÷èèòòààòòååëëååéé ííààøøèèõõ ææóóððííààëëîîââ,, êêîîòòîîððûûåå îîòòââåå÷÷ààþþòò ííàà ââîîïïððîîññûû îî ííààøøèèõõ ææóóððííààëëààõõ.. 
ÂÂîîïïððîîññûû ññããððóóïïïïèèððîîââààííûû ââ ààííêêååòòóó,, êêîîòòîîððààÿÿ ððààññïïîîëëîîææååííàà ííàà ññààééòòåå aannkkeettaa..ggllcc..rruu..

Èãðà îò 1Ñ
Ãàëêèí Àëåêñàíäð Ëåîíèäîâè÷
Ìîñêâà
Àíäðååâ Èëüÿ Àíäðååâè÷
Ñàíêò-Ïåòåðáóðã
Ïåòåëüêèí Ñåðãåé Àëåêñååâè÷
Õàáàðîâñê
Ãëåáîâ Àëåêñàíäð Ñåðãååâè÷
Ñàíêò-Ïåòåðáóðã
Ìóõèí Äìèòðèé Îëåãîâè÷
Ñàíêò-Ïåòåðáóðã
Âîðîáüåâ Ðîìàí Àëåêñàíäðîâè÷
Ìîñêîâñêàÿ îáëàñòü
Ãóùèí Àíäðåé Ìèõàéëîâè÷
Âåëèêèé Íîâãîðîä
Çîòèêîâ Ïàâåë Ðîáåðòîâè÷
Ñàíêò-Ïåòåðáóðã
Ðþìêèí Àëåêñåé Âàëåðüåâè÷
Ïåòðîïàâëîâñê-Êàì÷àòñêèé
Ôèëèìîõèí Äìèòðèé Þðüåâè÷
Ìîñêîâñêàÿ îáëàñòü, Ïóøêèíî
Êîâðèêîâ Èëüÿ Îëåãîâè÷
Ìîñêîâñêàÿ îáëàñòü, Íîãèíñê
Ãðèíêåâè÷ Ïàâåë Ãåííàäüåâè÷
Áåðåçíèêè
Àðõèïîâ Âëàäèìèð Âèêòîðîâè÷
Ñàíêò-Ïåòåðáóðã
Ãðèøèí Âàñèëèé Ñåðãååâè÷
Ìîñêâà
Ìîðîçîâ Âëàäèìèð Àëåêñàíäðîâè÷
Ìîñêâà
Àááàñîâ Ìàìåä Ãàñàíîâè÷
Áàêó
Áûñòðîâ Âëàäèìèð Ïàâëîâè÷
Ñàìàðà
Áóøíåâ Þðèé Àëåêñååâè÷
Âûáîðã
Ñåðêîâ Åâãåíèé Ñåðãååâè÷
Áëàãîâåùåíñê
Êóçíåöîâ Ñåðãåé Þðüåâè÷
ïãò Ñåðûøåâî
Ëóêèí Ñåì¸í Àíàòîëüåâè÷
Ïåòðîçàâîäñê
Êëþåâ Äìèòðèé Âàäèìîâè÷
Åêàòåðèíáóðã
Òóëàåâ Ìàðàò Àëåêñååâè÷
Êóðãàí
Êèïïåð Äìèòðèé Àíäðååâè÷
Ñàíêò-Ïåòåðáóðã
Òàòàðêèí Ãåîðãèé Âëàäèìèðîâàè÷
Òîáîëüñê
Ñêîðèí Ñåðãåé Âàëåðüåâè÷
Ìèõàéëîâñê
Ìåëâåäåâ Åâãåíèé Áîðèñîâè÷
Êîñòîìóêøà
Çàõàðîâ Ìàêñèì Íèêîëàåâè÷
Òàãàíðîã
Ïëîòíèêîâ Ìèõàèë Âëàäèìèðîâè÷
Ìîñêîâñêàÿ îáëàñòü

Áåçìåííèêîâ Ìàêñèì Âëàäèìèðîâè÷
Íåðþíãðèíñêèé ð-í 
Áîñåíêî Ìàêñèì Âàñèëüåâè÷
Ðóäíûé
Åôðþøêèí Âëàäèìèð Âëàäèìèðîâè÷
Ðîñòîâ-íà-Äîíó
Äìèòðèåíêî Íèêîëàé Ñåðãååâè÷
Ïåðìü
Þðèí Ñåðãåé Íèêîëàåâè÷
Åêàòåðèíáóðã
ßðûãèíà Åëåíà Âàëåðüåâíà Ìîñêâà
Ìàêàðåíêî Âëàäèìèð Âàñèëüåâè÷
Êàìåíñê-Øàõòèíñêèé
Øàéõóòäèíîâ Àðòóð Èáðàãèìîâè÷
Êàçàíü
Êîðøóíîâ Äìèòðèé Âëàäèìèðîâè÷
Øàäðèíñê
Áàÿíäèí Àëåêñåé Àëåêñàíäðîâè÷
Ïåðìü
Ïåòðîâà Òàòüÿíà Àëåêñàíäðîâíà
Êûçûë
Ìàò÷åíêî Ñòàñ Âèêòîðîâè÷
Íîâîñèáèðñê
Ðîäèêîâ Êîíñòàíòèí Àëåêñàíäðîâè÷
Ìîñêâà
Còóïèí ßíèñ Ãåííàäüåâè÷
Íîâîðîññèéñê
Êîëäèí Îëåã Âàëåíòèíîâè÷
Âîðîíåæ
Ïèíñêèé Àëåêñàíäð Àôàíàñüåâè÷
Ðîñëàâëü
Êîæåâíèêîâ Îëåã Âëàäèìèðîâè÷
Ëåíèíîãîðñê
Ïàðøèí Àëåêñàíäð Àëåêñàíäðîâè÷
Ìîñêâà
Çóáàðåâ Ïàâåë Ïàâëîâè÷
Ìîñêâà
Êàëëåð Ãåííàäèé Ãåííàäüåâè÷
Ðîñòîâ-íà-Äîíó
Òóæèêîâ Ñåðãåé Þðüåâè÷
Îðåíáóðã
Îùåïêîâ Èëüÿ Âëàäèìèðîâè÷
Ïðèìîðñêèé ð-îí
Àäàìîâà Åêàòåðèíà Âëàäèìèðîâíà
Ìîñêâà
Áóðìàêèí Ìèõàèë Âàñèëüåâè÷
Ïåòðîïàâëîâñê-Êàì÷àòñêèé
Ïåòåíèí Àëåêñàíäð Ïàâëîâè÷
Ìîñêîâñêàÿ îáëàñòü,
Æåëåçíîäîðîæíûé
Êèïåëèí Ïàâåë Ñåðãååâè÷
Ìîñêâà
×èêàëî Èâàí Þðüåâè÷
Êðàñíîäàð
Òàðàñåíêî Äìèòðèé Àëåêñååâè÷
Àðìàâèð
Èñðàèëîâ Ðàôàýëü Àøèðîâè÷
Ìîñêâà
Íåôåäüåâ Àðòåì Ýäóàðäîâè÷
Òàì÷åíêî Êîíñòàíòèí Ñåðãååâè÷
Ñûêòûâêàð

Àêóñòè÷åñêàÿ 
ñèñòåìà AVE EC 340

Öâåòêîâ Ðîìàí Ìèõàéëîâè÷
Ìîñêâà

Ìóëüòèìåäèéíûå
êîëîíîêè AVE C100

Ðîãà÷åâ Äìèòðèé Þðüåâè÷
Õèìêè
Ñåìåíîâ Äìèòðèé Âëàäèìèðîâè÷
Êëèí

1
ìåñòî

Ãàðíèòóðà 
Bluetooth Jabra JX 10

Òðÿêèíà Íàòàëüÿ Íèêîëàåâíà
Îðåíáóðã
Áóñîâèêîâ Ñåðãåé Íèêîëàåâè÷
Ñîñíîâîáîðñê, Êðàñíîÿðñêèé êðàé
Áûêîâ Äåíèñ Ñåðãååâè÷
Íîâîñèáèðñê

5-7
ìåñòà

Ïîäïèñêà íà 
6 ìåñÿöåâ Ñòðàíû Èãð

Ðûñ¸â Íèêîëàé Âåíèàìèíîâè÷
Âîëãîãðàä
Ðîäèîíîâ Äìèòðèé Ñåðãååâè÷
Íîâîñèáèðñê
Ãóùèí Àëåêñåé Àëåêñàíäðîâè÷
---

8-10
ìåñòà 

11-100
ìåñòî

2
ìåñòî

3-4
ìåñòî

Âèäåîêàðòà X1900 XTX
Áîäíàð Èâàí Íèêîëàåâè÷
Åêàòåðèíáóðã



Õóñàèíîâ Èëüãèç Èëüõàìîâè÷
Íèæíåêàìñê
Ñåìèæîí Àëåêñàíäð Ñåðãååâè÷
Ìèíñê
Áåëÿåâ Ïåòð Âàäèìîâè÷
Ìîñêâà
Ñóäàðåâ Ñåðãåé Èãîðåâè÷
ï. Óñòü-Íåðà
Ìèëÿåâ Àëåêñàíäð Îëåãîâè÷
Íèæíèé Íîâãîðîä
Ìàêååâ Àëåêñåé Ïåòðîâè÷
Ìîñêâà
Òóíèê Äåíèñ Àíàòîëüåâè÷
Óñòü-Ëàáèíñê
Ëÿøåíêî Àíòîí Ñåðãååâè÷
Áàòàéñê
Áîãîëþáîâ Ëåîíèä Ñåðãååâè÷
Ìîñêâà
Ïîëÿêîâ Àðòåì Àíàòîëüåâè÷
Ãóáêèíñêèé
Ñìèðíîâ Îëåã Ëåîíèäîâè÷
Ìîñêâà
Ìèõàéëîâ Îëåã Âàëåðüåâè÷
Çåëåíîãîðñê
Áàëóåâ Àíàòîëèé Ìèõàéëîâè÷
Íÿãàíü
Ìåëüíèêîâ Àëåêñàíäð Ñåðãååâè÷
Ìîñêâà
Ìèðîøíè÷åíêî Ñåðãåé Âÿ÷åñëàâîâè÷
Ìîñêâà
Ëóêüÿíîâ Èâàí Âàëåðüåâè÷
Òóëà
Êèñåëåâ Âëàäèìèð Âàëåðüåâè÷
Õàáàðîâñêèé êðàé
Ìèõàéëîâ Âèòàëèé Âàëåðüåâè÷
Õàáàðîâñêèé êðàé
Çèííàòóëëèí Ðåíàò Òèìåðõàíîâè÷
Íàáåðåæíûå ×åëíû
Ëàãîéêèí Ìàêñèì Âèêòîðîâè÷
Ãîìåëü
Íàóìåíêî Ýäóàðä Þðüåâè÷
Ñìîëåíñê
Ãîðþíîâ Àëåêñåé Àëåêñååâè÷
Ìîñêâà
Êàéãîðîäîâ Àëåêñàíäð Àëåêñàíäðîâè÷
Òîìñê
Æèëÿêîâ Ìàêñèì Ñåðãååâè÷
Êóïèíî
Àëåêñåé Òîë÷åíîâ Áîðèñîâè÷
Ïîäîëüñê
Êðîõàëåâ Àðòåì Ãåííàäüåâè÷
Ïåðìü
Ñîâåòíèêîâ Àðòåì Èãîðåâè÷
Âèäíîå-2
Ôåòèø Åâãåíèé Ïàâëîâè÷
ñ. Ëåòíÿÿ Ñòàâêà
Øòóêåðò Àðò¸ì Àíäðååâè÷
Ìîñêâà
Øëÿêîâ Äåíèñ Ñåðãååâè÷
Ìîñêâà

ÁËÀÃÎÄÀÐÈÌ ÂÑÅÕ Ó×ÀÑÒÍÈÊÎÂ � ÂÀØÈ ÎÒÂÅÒÛ
ÏÎÌÎÃÀÞÒ ÍÀÌ ÄÅËÀÒÜ ÆÓÐÍÀË ËÓ×ØÅ!

Ñåé÷àñ ñòàðòîâàëà òðåòüÿ òåñòîâàÿ ãðóïïà. Âû ìîæåòå ñòàòü åå ó÷àñòíèêîì. 
Äëÿ ýòîãî äîñòàòî÷íî** áûòü ÷èòàòåëåì æóðíàëà «Ñòðàíà Èãð», èìåòü âûõîä â Èíòåðíåò è æåëàíèå 

ïîâëèÿòü íà ñóäüáó ëþáèìîãî æóðíàëà. Åñëè âñå ýòî åñòü � çàõîäèòå íà ñàéò anketa.glc.ru, 
ðåãèñòðèðóéòåñü è îòâå÷àéòå íà âîïðîñû àíêåòû. Çàïîëíåíèå àíêåòû çàíèìàåò ïðèìåðíî 15 ìèíóò.

Çà êàæäóþ çàïîëíåííóþ àíêåòó íà÷èñëÿþòñÿ áàëëû. Ïîòîì îíè ñóììèðóþòñÿ. 
Â ÿíâàðå 2007 ãîäà áóäóò ïîäâîäèòüñÿ èòîãè, è òå, êòî íàáðàë íàèáîëüøåå êîëè÷åñòâî áàëëîâ, 

ñòàíóò îáëàäàòåëÿìè îòëè÷íûõ ïðèçîâ. À èìåííî: 

Ìíîãîôóíêöèîíàëüíîå
óñòðîéñòâî «Âñå-â-

îäíîì» Lexmark X7350 
www.lexmark.ru

Ñóïåðíîâèíêà 
îò êîìïàíèè Zboard 
Èãðîâàÿ êëàâèàòóðà Merc
www.zboard.ru

Ãåéìïàä Fang +
ôóòáîëêà Zboard
www.zboard.ru

Êîìïëåêò îò êîìïàíèè Steel Series:
Ïðîôåññèîíàëüíàÿ ãåéìãàðíèòóðà
(íàóøíèêè+ìèêðîôîí) SteelSound
5H USB + ëåãåíäàðíûé êîâðèê
Steelpad 5L + ôåòèø-àêñåññóàð -
ãåéìåðñêàÿ ïåð÷àòêà SteelGear
www.steelseries.ru

**** ÊÊ ññîîææààëëååííèèþþ,, ììûû ííåå ììîîææååìì ïïððèèííÿÿòòüü òòååõõ èèçç ââààññ,, êêòòîî ññîîññòòîîÿÿëë ââ òòååññòòããððóóïïïïåå ððààííüüøøåå..

1
ìåñòî

8
ìåñòî

10-21
ìåñòî

Àíòèâèðóñ Dr.Web äëÿ Windows
îò êîìïàíèè «Äîêòîð Âåá»

www.drweb.com

à òàêæå 80 èãð îò êîìïàíèè
«Àêåëëà» è 50 îò êîìïàíèè

Electronic Arts

7
ìåñòî

3
ìåñòî

Àêóñòè÷åñêàÿ ñèñòåìà 
AVE D60 Pro
www.ave.ru

4-6
ìåñòà

AVE C100
ñòèëüíàÿ
àêóñòè÷åñêàÿ
ñèñòåìà AVE 5.1
ñ êîìïàêòíûì
ñàáâóôåðîì
www.ave.ru

Ãåéìåðñêàÿ ìûøü
Razer Krait + êîâðèê

Razer eXactBandle.
www.razerzone.ru

9
ìåñòî

2
ìåñòî
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ÎÁÐÀÒÍÀß ÑÂßÇÜ

SPIRITFAN,
SPIRITFAN@YANDEX.RU

Çäðàâñòâóéòå, äîðîãàÿ ðåäàêöèÿ æóðíàëà
«Ñòðàíà Èãð»!
Ïðî÷èòàë â âàøåì æóðíàëå ïèñüìà ïî ïî-
âîäó äåðåâÿííûõ ïðîäàâöîâ è ïîêóïàòåëåé.
Âåñüìà èíòåðåñíîå îòêðîâåíèå ïðîäàâöà î
ïîêóïàòåëå è òàêîé æå èíòåðåñíûé ðàññêàç
ñî ñòîðîíû ïîêóïàòåëÿ î ïðîäàâöå. Òàê ñêà-
çàòü, ïðåäëîæåíèå âçãëÿíóòü íà ñèòóàöèþ ñ
îáåèõ ñòîðîí. Ñèëüíî. Âîò ïî ýòîìó ïîâîäó
è ðåøèë íàïèñàòü âàì ïèñüìî. ß äîëãîå

âðåìÿ òîæå íàòûêàëñÿ íà ïðîäàâöîâ, êàê
áû ïîìÿã÷å, «íåïðîôåññèîíàëîâ». Ïîäõî-
äèøü ê òàêîìó è ïðîñèøü ñîâåòà èëè ñïðà-
øèâàåøü ÷òî-òî, à â îòâåò: 
� Âîçüìèòå ýòó, åå ñåé÷àñ âñå ïîêóïàþò.
Âîò òàê-òî. Âñå ïîêóïàþò, çíà÷èò, õîäîâîé
òîâàð, çíà÷èò, íàäî çàïîëíÿòü ñêëàä èìåí-
íî ýòîé èãðîé, à ïîòîì ãëÿäèøü, ïîëãîäà
ïðîøëî, à èãðà âñå ëåæèò.
� Êîãäà ïðèâîç íîâèíîê?
� Êîãäà ýòî ðàñïðîäàäèì.
Êëÿíóñü, ñàì ïîëó÷èë èìåííî òàêîé îòâåò.
Íî ïðîõîäèë ÿ êàê-òî ìèìî ìàãàçèíà, âîîá-

ùå ê èãðàì íå èìåþùåãî îòíîøåíèÿ, è çà-
øåë, êàæåòñÿ, çà ñèãàðåòàìè. Òàì áûë òà-
êîé ëàðå÷åê ñ äèñêàìè (ïîòîì åãî ðàñøèðè-
ëè, ñåé÷àñ ïîéìåòå ïî÷åìó)... Íó, äóìàþ,
ïîñìîòðèì, ÷òî òóò ó âàñ. Ìîæåò, òîæå
æäóò, ïîêà ðàçîéäåòñÿ òî, ÷òî óæå ãîä ïû-
ëèòñÿ. À íåò, ïàðåíü òàì çà êàññîé ñèäèò,
îí æå è âëàäåëåö, êàê ÿ ïîçæå óçíàë, è èã-
ðû îòíîñèòåëüíî íîâûå. Íó, ÿ ïîõîäèë, ïîñ-
ìîòðåë, è òóò ìåíÿ ýòîò ïàðåíü ñïðàøèâàåò
� èíòåðåñóåò, ìîë, ÷òî-òî? Äà, ãîâîðþ, à
íåò ëè ó âàñ GTA San Andreas? Îêàçàëîñü,
íåò, íî íå ýòî ãëàâíîå. Ïîñëå ýòîãî ìíå
ïðèøëîñü îòâåòèòü åùå íà íåñêîëüêî âîï-
ðîñîâ. Âû, áåç ñîìíåíèÿ, îòâåòû íà íèõ
çíàåòå è íå åäèíîæäû ïèñàëè â ñòàòüÿõ.
Ýòî, ðàçóìååòñÿ, æàíð, êàêèå åùå ïîõîæèå
èãðû åñòü è ïî÷åìó ïîëüçóåòñÿ ïîïóëÿð-
íîñòüþ èëè áóäåò ïîëüçîâàòüñÿ. Âñå ýòî îí
çàïèñàë â áëîêíîò. Ìîæåòå íå âåðèòü, íî
òàê è áûëî. ß ÷åñòü ïî ÷åñòè âñå îò÷åêàíèë,
êàê íà âîåííî-ïîëåâîì ñóäå: ãîâîðèë òîëü-
êî ïðàâäó è íè÷åãî êðîìå ïðàâäû. À ïîñëå
ýòîãî êàê-òî âûïàëî, ÷òî íå çàõîäèë ÿ òóäà
ìåñÿöà äâà. 
Âîò îïÿòü æå, ïðîõîäèë ìèìî è çàøåë. ×òî
óâèäåë? À ïàðåíü-òî âûðîñ â ïëàíå èíôîð-
ìàòèâíîñòè! Åùå áû: åìó-òî âûãîäíî çíàòü,
÷åì òîðã âåäåò. Âîò òóò îí ìíå òàêîãî âû-
äàë, ÿ òîëüêî èç-çà ýòîãî ñêóïèë ó íåãî èãð

ÁÁóóääååòò ëëèè WWiinnddoowwss VViissttaa ÷÷èèòòààòòüü
ääèèññêêèè XXbbooxx,, XXbbooxx 336600??

Íåò, íå áóäåò. Ýòî ðàñïðîñòðàíåí-
íîå è íè íà ÷åì íå îñíîâàííîå
çàáëóæäåíèå. Äåëî äàæå íå â
ñàìîé Windows, à â òîì, ÷òî áûòî-
âûå êîìïüþòåðíûå DVD-ïðèâîäû
ôèçè÷åñêè íå ìîãóò ïðî÷èòàòü
äèñêè äëÿ ëþáîé Xbox, è íèêàêàÿ
îïåðàöèîííàÿ ñèñòåìà íå íàó÷èò
èõ ïðûãàòü âûøå ãîëîâû. 

ÁÁóóääååòò ëëèè WWiinnddoowwss VViissttaa
ññîîââììååññòòèèììàà ññ èèããððààììèè ððååëëèèççàà
ääîî 0011..0011..0077??

Äà, áóäåò. Êàê â Windows XP è
DirectX 9 ðàáîòàåò ïîäàâëÿþùåå
áîëüøèíñòâî ñòàðûõ èãð (çà èñêëþ-
÷åíèåì ðàçâå ÷òî Max Payne è
Interstate�76), òàê è Windows Vista è
DirectX 10 áóäóò îáðàòíî ñîâìåñòè-
ìû ïî÷òè ñî âñåìè êëàññè÷åñêèìè
èãðàìè. Ðàçðàáîò÷èêè îáåùàþò, ÷òî
ïîñòàðàþòñÿ ñâåñòè ñëó÷àè
íåñîâìåñòèìîñòè ê ìèíèìóìó.

ßß ññëëûûøøààëë îî GGTTAA44.. ÊÊîîããääàà îîííàà
ââûûééääååòò??

Äà, åñòü òàêàÿ èãðà. GTA4 ñîçäà-
åòñÿ íà äâèæêå RAGE (êîòîðûé
óæå èñïîëüçîâàëñÿ â Table Tennis
äëÿ Xbox 360). Î ñàìîé èãðå íå
èçâåñòíî ðîâíûì ñ÷åòîì íè÷åãî,
êðîìå òîãî, ÷òî îíà âûéäåò îäíîâ-
ðåìåííî íà Xbox 360 è PS3 â êîí-
öå ñëåäóþùåãî ãîäà. 

? ? ?

ÕÎÒÈÒÅ ÏÎÏÀÑÒÜ
ÍÀ ÆÅËÒÓÞ 
ÏËÀØÊÓ?

×òîáû âàøå ïèñüìî
âûáðàëè ïèñüìîì íî-
ìåðà, íå íóæíî ñïðà-
øèâàòü, ïî÷åìó ó âàñ
«âèñíåò» èëè «òîðìî-
çèò» òà èëè èíàÿ èãðà.
Ìû íå çíàåì. ×òîáû
íàâåðíÿêà óñòàíîâèòü
ïðè÷èíó, íóæíî ëè÷íî
ïðèñòàëüíî èçó÷èòü
ôåíîìåí è íà ìåñòå
èñêàòü âàðèàíòû ðå-
øåíèÿ. Óâû, íî äèñ-
òàíöèîííî ìû íå ñìî-
æåì âàì ïîìî÷ü.

ÏÈÑÜÌÎ ÍÎÌÅÐÀ
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«ÁÕÀÉ-ÁÕÀÉ» ÍÀÂÑÅÃÄÀ

Äà, êîíå÷íî! Äàåøü «Áõàé-Áõàé 2»! Ýòî áûëî êðó-
òî, è ìû ñ íåòåðïåíèåì æäåì ïîâòîðåíèÿ. Ðàññêà-
æèòå î êîðåéñêèõ, êèòàéñêèõ è ïðî÷èõ àíèìå! Íî
ëó÷øå âñåãî ñäåëàéòå ãëîáàëüíûé îáçîð âñåãî
àíèìàöèîííîãî íàñëåäèÿ, âåäü èãðû äåëàþòñÿ è
ïî äðóãèì ðèñîâàííûì ôèëüìàì. Çà ïðèìåðîì
äàëåêî õîäèòü íå íàäî � äèñíååâñêèå ïåðñîíàæè
ïðûãàëè è êîëîòèëè ðàçëè÷íûõ ìîíñòðîâ íå õóæå
Ìàðèî åùå íà 8-áèòêàõ è ïðåêðàñíî æèâóò è çäðà-
âñòâóþò òåïåðü â ýòîì âåçäåñóùåì 3D. Êàê íè
êðóòè, êàê íè âûêðó÷èâàé � âñå-òàêè êóëüòóðíûé

ïëàñò, ñêîëüêî äåòîê âûðîñëî íà íèõ è ñêîëüêî
åùå áóäåò ïîäðàñòàòü.
Ìûñëü â ñòîðîíó � ìíå êàæåòñÿ, ÷òî äèñíååâñêîå
áåçîáðàçèå ïîäõîäèò äåòèøêàì áîëüøå, ÷åì àíè-
ìå, ïóñòü è ñàìîå ïðîñòîå, êðàñî÷íîå è óâëåêà-
òåëüíîå. Ïðî Ïèêà÷ó ñìîòðåëà âðîäå áû âñÿ ñòðà-
íà, íî ïîâòîðÿþò âñå-òàêè «×èï è Äåéë ñïåøàò íà
ïîìîùü». Êîòà èç áóäóùåãî, ó êîòîðîãî áûë êàð-
ìàí íà ïóçå (åãî çîâóò Äîðàýìîí � Ïðèì. ðåä.),
íèêòî è íå âñïîìèíàåò, çàòî ñ óäîâîëüñòâèåì ïî-
äåëÿòñÿ âïå÷àòëåíèÿìè î ïåðâûõ «Óòèíûõ èñòîðè-
ÿõ». À îäíà ìàëåíüêàÿ äåâî÷êà â òå âðåìåíà ñêà-
çàëà, ÷òî àíèìå � ýòî êðàñèâî, íî ýòî ÍÅ ÌÓËÜ-
ÒÈÊ. Òî åñòü, äåòêàì ãîðàçäî âåñåëåå ñìîòðåòü

íà î÷åðåäíîå ïàäåíèå Ãóôè, ÷åì íà êðàñèâûé
êîñòþì÷èê Ñåéëîðìóí. Ñîîòâåòñòâåííî, èãðàòü
äåòêàì áóäåò ïðèÿòíåå ñ Äÿäþøêîé Ñêðóäæåì,
÷åì ñ Ïèêà÷ó, ïðî êîòîðîãî, ê òîìó æå, ïàïû-ìà-
ìû ðàññêàçûâàþò âñåâîçìîæíûå ñòðàøèëêè. Èí-
òåðåñíî, ìíîãî ëè ó âàñ íàéäåòñÿ ýíòóçèàñòîâ, êî-
òîðûå ïîêàæóò àìåðèêàíñêóþ ïîï-êóëüòóðó ñâîè-
ìè ãëàçàìè? Ñåé÷àñ Àìåðèêó òîëüêî ëåíèâûé íå
«îïóñêàåò», à ìíå êàæåòñÿ, ÷òî ó âàñ ãäå-òî â òåì-
íîì óãîëêå ñèäèò ïîêëîííèê àìåðèêàíñêèõ áóðãå-
ðîâ è äîãîâ, Äàêîâ è Ìàóñîâ, è æäåò, êîãäà æå íà
åãî óëèöå áóäåò ïðàçäíèê. Îñ÷àñòëèâüòå ÷åëîâå÷-
êà, ïóñòü ïîäåëèòñÿ ñàìûì äîðîãèì, ñàìûì ñîê-
ðîâåííûì, ïðîíèêíèòåñü åãî äóõîì, åãî ìå÷òàìè è

ÏÎËÓ×ÈÒÅ, 
ÐÀÑÏÈØÈÒÅÑÜ

Òðè ìåñÿöà áåñïëàòíîé
ïîäïèñêè ïîëó÷àåò
SpiritFan çà ñàìîå æè-
òåéñêîå, áûòîâîå è, â òî
æå âðåìÿ, ñàìîå èíòå-
ðåñíîå ïèñüìî.

FAQ
Âîïðîñû, êîòîðûå âû
çàäàåòå íàì ÷àùå âñåãî, �
îòâå÷àåì â î÷åðåäíîé ðàç!
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åãî âåðîé â õýïïè-ýíä ëþáîé ñèòóàöèè. 

P.S. À Ãîâîðóí ñ êîðîòêîé ñòðèæêîé ïðàâäà î÷åíü
ñìåøíîé èëè ñêðîìíè÷àåò?

Àííà Øàðîãëàçîâà,  
anka1978@mail.ru

ÇÎÍÒ // ÂÂû ççíàåòå, ÿ ññåé÷àñ ññïåöèàëüíî ïïðîâåðèë
òåìíûé óóãîëîê: êêðîìå ììóñîðíîãî ââåäðà òòàì ííè÷å-
ãî ííåò. ÀÀ ÷÷òî ññêàçàëà ììàëåíüêàÿ ääåâî÷êà ïïîñëå
«àíèìå �� ýýòî ííå ììóëüòèê»? ßß ññòî ððàç ññëûøàë ýýòó
ôðàçó, è ââñåãäà îîíà ççàêàí÷èâàëàñü ññëîâàìè
«...ýòî ããîðàçäî ááîëüøå, ÷åì ïïðîñòî ììóëüòèê!» ÍÍî
õîðîøåãî, êîíå÷íî, ïîíåìíîæêó. ßß ââàì ññêàæó
÷åñòíî: ñåé÷àñ, êêîãäà ÿÿ ïïèøó ââîò ýýòó ññàìóþ ññòðî-

êó, ó ììåíÿ ââ ííàóøíèêàõ ÒÒèìîí èè ÏÏóìáà ïïîþò ññëåç-
ëèâóþ ïïåñíþ îî ììëàäûõ ããîäàõ êêàáàíà-ááîðîäàâî÷-
íèêà. ÈÈ ïîãîâîðèòü ïïðî ««×óäåñà ííà ââèðàæàõ» ÿÿ
áóäó ððàä ååäâà ëëè ííå ááîëüøå, ÷åì ïïðî ««Ìàêðîí II».
Ìû ääàâíî ääóìàëè ïïðî òòàêîé îîñîáûé ââûïóñê ««Áàí-
çàÿ!» èèëè ääàæå îîòäåëüíûé ññïåöìàòåðèàë, íî ïïîêà
òàê ííè êê ÷÷åìó èè ííå ïïðèøëè. ÐÐàáîòàåì ííàä ýýòèì.

ÂÐÅÍ /// ÂÂñå, êêòî ââèäåëè ììîè ôôîòîãðàôèè ÷÷åòû-
ðåõëåòíåé ääàâíîñòè, ññðàçó ííà÷èíàëè êêàòàòüñÿ ïïî
ïîëó, ççàäûõàÿñü îîò ññìåõà. ×òî-òòî ììíå ïïîäñêàçû-
âàåò, ÷÷òî îîíè ííå ïïðèòâîðÿëèñü.

Â ÇÀÙÈÒÓ SONY

Çäðàâñòâóé, ìíîãîóâàæàåìàÿ ðåäàêöèÿ «Ñòðàíû
Èãð». Õî÷ó ïîãîâîðèòü î ìîåé ëþáèìîé êîìïàíèè
Sony è åå ãåíèàëüíîé êîíñîëè íîâîãî ïîêîëåíèÿ �
PlayStation 3. Ýòî ïèñüìî ïðèçâàíî ïîääåðæàòü
PlayStation 3, òàê êàê íà íåå îáðóøèëîñü ìíîãî
íåïðèÿòíîé êðèòèêè âî âðåìÿ ïîñëåäíåé E3. ßêî-
áû Sony ñâîðîâàëà èäåþ Nintendo ñ åå äàò÷èêàìè
äâèæåíèÿ. Ìîë, ïðîïàëè USB-ñëîòû ñ ïðîøëîé
âûñòàâêè, ãåéìïàä ïî÷òè íåîòëè÷èì îò Dual Shock
2, ãðàôèêà óæå íå òàêàÿ õîðîøàÿ. Äà íó! Ðàçâå
âû âèäåëè êîãäà-íèáóäü ÷òî-òî ëó÷øå Heavy Rain,
Metal Gear Solid 4 èëè Final Fantasy XIII? Ñîìíåâà-
þñü. Ãðàôèêà ãîðàçäî ëó÷øå, ÷åì íà Xbox 360, à
î Nintendo Wii ëó÷øå âîîáùå íå âñïîìèíàòü. Ñëû-
øàë ìíîãî ïëîõèõ ñëîâ íàñ÷åò öåíû: «600 äîëëà-
ðîâ � ýòî æå òàê ìíîãî!». Õîðîøî, íî îòâåòüòå-êà
ìíå íà ñëåäóþùèé âîïðîñ: âû âèäåëè ãðàôèêó â
Crysis? Íðàâèòñÿ? Êîíå÷íî, ìíîãèå åå ïðèçíàëè
ëó÷øåé íà E3. Îíà âåëèêîëåïíà, íî ÷òîáû åþ
íàñëàäèòüñÿ, íóæíà âèäåîêàðòà äîëëàðîâ ýòàê çà
600, õîðîøàÿ «ìàòåðèíêà», ìîùíûé ïðîöåññîð,
ìîíèòîð ïîáîëüøå è òàê äàëåå. Ñêîëüêî áóäåò
ñòîèòü òàêîé êîìïüþòåð? Ïÿòü òûñÿ÷ äîëëàðîâ, à
òî è áîëüøå. Âû âñå åùå ñ÷èòàåòå öåíó íà PS3
çàâûøåííîé äî ïðåäåëà? Íàâåðíîå, êòî-òî ñêà-
æåò, ÷òî íà êîìïüþòåðå ìîæíî åùå è ðàáîòàòü, à
íå òîëüêî èãðàòü, íî äëÿ ðàáîòû âàì íå ïîíàäî-
áèòñÿ íàñòîëüêî óæ ìîùíûé êîìïüþòåð. ×òî êàñà-
åòñÿ ìíåíèÿ, ÷òî âìåñòî PlayStation 3 ìîæíî êó-
ïèòü Xbox 360 è Wii � îíî íåâåðíî. Âñå-òàêè Xbox
360 â ñðåäíåì ñòîèò 400-500 äîëëàðîâ, à Wii �
300, ýòî ÿâíî áîëüøå öåíû íà PS3. Äà è êàêîé
ñìûñë áðàòü Xbox 360, åñëè èãðû íà íåì (çà èñê-

ÅÅññëëèè PPllaayySSttaattiioonn 33 ááóóääååòò ññòòîîèèòòüü
$$11000000...... ÝÝòòîî ííåå îîççííàà÷÷ààååòò ïïîîëëííûûéé
ïïððîîââààëë ââ ÐÐîîññññèèèè??

Íó, âñå-òàêè íå $1000, à íåìíîãî
äåøåâëå... íî âîïðîñ âñå ðàâíî
õîðîøèé. Êñòàòè ãîâîðÿ, ìíîãèå
àìåðèêàíöû è åâðîïåéöû òî÷íî
òàê æå ïðåäðåêàþò êîíñîëè êðàõ ó
ñåáÿ íà ðîäèíå. Íàâåðíÿêà çàðà-
íåå íèêîãäà íå óçíàåøü. Íî âîîá-
ùå, äåéñòâèòåëüíî, òðóäíî ïðåäñ-
òàâèòü ñåáå íîðìàëüíîãî ãåéìåðà,
êîòîðûé áû çàïëàòèë òàêèå äåíüãè
çà ïðèñòàâêó.

ÑÑêêààææèèòòåå,, ïïîîææààëëóóééññòòàà,, îîááÿÿççàà-
òòååëëüüííîî ëëèè ïïððèè ïïîîêêóóïïêêåå PPSS33
ííààääîî ááððààòòüü HHDD-òòååëëååââèèççîîðð??

Íåò, íå îáÿçàòåëüíî. Êàê è Xbox
360, PlayStation 3 ñìîæåò ðàáîòàòü
è ñ îáû÷íûìè òåëåâèçîðàìè. Äðó-
ãîå äåëî, ÷òî òó êàðòèíêó, êîòîðóþ
ïîêàæåò âàøà ñòàðàÿ òåõíèêà,
âðÿä ëè íàçîâåøü «ãðàôèêîé íî-
âîãî ïîêîëåíèÿ».

ßß ââèèääååëë,, ÷÷òòîî ââííàà÷÷ààëëåå ííàà PPSS33
ááûûëë ääððóóããîîéé ããååééììïïààää.. ÊÊóóääàà îîíí
ääååëëññÿÿ??

Áûë, äà ñïëûë. Ãåéìïàä, ïðîçâàí-
íûé â íàðîäå «áóìåðàíãîì» è
«ðîãàëèêîì», áûë ýêñïåðèìåí-
òàëüíûì. Âèäèìî, ýêñïåðèìåíò íå
óäàëñÿ, è Sony âåðíóëàñü ê êîíò-
ðîëëåðàì ïðèâû÷íîé ôîðìû.

? ? ?

À ççíàåòå ëëè ââû, ÷òî ììíîãèå ààâòîðû ««Ñòðàíû ÈÈãð» ííà÷àëè ññâîþ êêàðüåðó èèìåííî êêàê ÷÷èòàòåëè, íà
ñòðàíèöàõ ««Îáðàòíîé ññâÿçè»? ÈÈ ýýòî ííå êêàêèå-òòî òòàì ääåëà ääàâíî ììèíóâøèõ ääíåé, ïðåäàíüÿ ññòàðèíû
ãëóáîêîé. ÑÑîâñåì ííåäàâíî îîäèí ÷÷èòàòåëü ïïðèñëàë ííàì ïïèñüìî ññ ææåñòêîé ((è ññîâåðøåííî ññïðàâåäëèâîé)
êðèòèêîé ââ ààäðåñ ððóáðèêè ««Ðåòðî», à ññåãîäíÿ îîí óóæå ïïîìîãàåò ââ ððàáîòå ííàä ææóðíàëîì èè ññàì ïïèøåò
ïðàâäó ïïðî ýýìóëÿòîðû. ÌÌîæåò ááûòü, ýòî èè ââàø øøàíñ?

ÂÅÄÓÙÈÉ ÐÓÁÐÈÊÈ ÈÃÎÐÜ ÑÎÍÈÍ

øòóê ñåìü. «Íàõâàòàëñÿ» îí � ïðîñòî áëåñê, åñòü î ÷åì ïî-
ãîâîðèòü. È ÿ äàæå ñïåöèàëüíî ïðîâåðèë: âñïîìíèë ïàðó
èãð, êîòîðûå åùå íå âûøëè, íàçâàë è òóò æå áûë ïîëîæåí
íà ëîïàòêè. Âû, áàòåíüêà, èãðîâóþ èíäóñòðèþ ïëîõî çíàå-
òå, òàêèå èãðû åùå íå âûøëè. Íó ÷òî æ, îòáðèëè òàê îòáðè-
ëè, ñàì âèíîâàò.
Ïðèÿòíî èìåòü äåëî ñ òàêèìè ëþäüìè. ß òåïåðü ó íåãî ïîñ-
òîÿííûé êëèåíò. Òóò ìîæíî ïîëó÷èòü îòâåòû íà ðàçíûå
âîïðîñû, óçíàòü, êàêîé ïåðåâîä, è åùå ìîðå âñåãî. Òåïåðü
òàì êîìïüþòåð ñòîèò, èíîãäà äàæå óäàåòñÿ ïîñìîòðåòü êàê
èãðà âûãëÿäèò. Ðàçóìååòñÿ, òîëüêî â ñëó÷àå, åñëè óñòàíîâ-
ëåíà. Óæ èçâèíèòå, íî ñïåöèàëüíî ýòîãî äåëàòü íå áóäóò...
äà è íå íàäî, ñî ñëîâ âñå ÿñíî. 
Â îáùåì, ÷åëîâåêó íðàâèòñÿ òî, ÷òî îí äåëàåò, è â
ýòîì îí ðàçáèðàåòñÿ. ß íå ñîìíåâàþñü, ÷òî è ñþäà
çàõîäÿò ëþäè, ó êîòîðûõ «ñàìûé ìîùíûé ïåíü æèä-
êîêðèñòàëëè÷åñêèé» è ñâîèì íåçíàíèåì ïûòàþòñÿ âû-
âåñòè èç ñåáÿ íàøåãî ïðîäàâöà. Íî ìû, òå, êòî öåíèò
è ëþáèò èãðû, åãî óâàæàåì è íàâåäûâàåìñÿ çà íîâèí-
êàìè òîëüêî ê íåìó. Âîò èìåííî ïîýòîìó åãî ìàãàçèí
è âûðîñ: èç ëàðüêà ïðåâðàòèëñÿ â îòäåë, à òàì, ìî-
æåò, è öåëûì ìàãàçèíîì îáåðíåòñÿ. Òàê âîò, ìîæíî
ñêàçàòü, ïðîäàâåö íàøåë ñâîåãî êëèåíòà, à äîâîëü-
íûé êëèåíò íàøåë ñâîåãî ïðîäàâöà.

ÇÇÎÎÍÍÒÒ //// ÀÀ ççííààååòòåå,, êêîîããääàà ««÷÷ååëëîîââååêêóó ííððààââèèòòññÿÿ òòîî,, ÷÷òòîî îîíí ääåå-
ëëààååòò,, èè îîíí ââ ýýòòîîìì ððààççááèèððààååòòññÿÿ»»,, �� ýýòòîî ââîîîîááùùåå îî÷÷ååííüü ççääîîððîî-
ââîî èè ïïððèèììååííèèììîî êêîî ââññååìì îîááëëààññòòÿÿìì ääååÿÿòòååëëüüííîîññòòèè.. ÄÄóóììààååòò-
ññÿÿ,, èèììååííííîî òòààêêîîéé ääóóõõ ääîîëëææååíí ööààððèèòòüü ââ ëëóó÷÷øøååìì ææóóððííààëëåå îî
êêîîììïïüüþþòòååððííûûõõ èè ââèèääååîîèèããððààõõ.. ÌÌûû êêààêê,, ïïîîääõõîîääèèìì??
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Èìåþòñÿ âàêàíñèè:
- àâòîðû ðåöåíçèé è ïðåâüþ
- ñïåöêîððåñïîíäåíòû
- àâòîðû â ðàçäåë òàêòèêè 

Íóæíû ñïåöèàëèñòû ïî:
- ñïîðòèâíûì èãðàì
- àâòîñèìóëÿòîðàì
- RPG
- ñòðàòåãèÿì
- ñåòåâûì èãðàì
Ðåçþìå æäåì ïî àäðåñó wren@gameland.ru

Ñòàíüòå 
àâòîðîì «ÑÈ»!

Âû ðàçáèðàåòåñü â èãðàõ? 

Çàðàáàòûâàéòå íà 
ñâîåì óâëå÷åíèè!

Ãîíîðàðû � äî $15 çà
òûñÿ÷ó çíàêîâ.
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ÎÁÐÀÒÍÀß ÑÂßÇÜ

Íàïèøèòå ñâîé
âîïðîñ íà íîìåð:

+7 (495) 514-7321

Ñêàæèòå, à èãðû îò ïåðâî-
ãî Xbox èäóò íà Xbox 360
ñ ïðåæíåé ãðàôèêîé èëè ñ
ãðàôèêîé Xbox 360?

ÔÔîîððììààëëüüííîî ããððààôôèèêêàà îîññòòàà-
ååòòññÿÿ ïïððååææííååéé,, ííîî èèòòîîããîîââààÿÿ
êêààððòòèèííêêàà ââûûããëëÿÿääèèòò ëëóó÷÷øøåå
ççàà ññ÷÷ååòò òòîîããîî,, ÷÷òòîî XXbbooxx 336600
ââûûääààååòò ããððààôôèèêêóó ââ HHDDTTVV-
ôôîîððììààòòåå 772200pp,, àà ííåå ââ
448800pp,, êêààêê ïïååððââûûéé XXbbooxx..
ÏÏîîââååääååííèèåå ææåå ääââèèææêêîîââ
ïïððååääññêêààççààòòüü ññëëîîææííîî:: ííåå-
êêîîòòîîððûûåå ððààááîîòòààþþòò ááûûññòò-
ððåååå,, ääððóóããèèåå,, ííààîîááîîððîîòò,,
ììååääëëååííííåååå..

Ñêàæèòå, à ÷òî òàêîå The

Silent Hill Collection íà
PS2?

ÏÏååððååèèççääààííèèåå èèããðð ññååððèèààëëàà
ââ îîääííîîéé êêîîððîîááêêåå.. ÂÂ êêîîììïï-
ëëååêêòòåå SSiilleenntt HHiillll 22,, SSiilleenntt
HHiillll 33 èè SSiilleenntt HHiillll 44:: TThhee
RRoooomm.. ÏÏååððââààÿÿ ÷÷ààññòòüü,, îîää-
ííààêêîî,, îîòòññóóòòññòòââóóååòò..

Ïî÷åìó âû íå ïèøåòå î
Magna Carta Portable? Îíà
æå âûéäåò, äà? Äà?

ÎÎííàà ââûûøøëëàà.. ÂÂ ßßïïîîííèèèè..
ÂÂîîòò èè ââññåå,, ÷÷òòîî ììûû ññååéé÷÷ààññ
ììîîææååìì îî ííååéé ííààïïèèññààòòüü..
ÀÀííããëëîîÿÿççûû÷÷ííîîåå èèççääààííèèåå ííåå
ààííîîííññèèððîîââààííîî..

Êóïèë Nintendo DS Lite,
ïðîñòî ñóïåð! Âîò òîëüêî
íå ìîãó ïîíÿòü, åñòü ëè â
íåì âèáðàöèÿ? Óâàæàå-
ìàÿ ðåäàêöèÿ, ïîìîãèòå
ðàçîáðàòüñÿ!

ÈÈññòòîîððèè÷÷ååññêêèè ââ ïïîîððòòààòòèèââ-
ííûûõõ êêîîííññîîëëÿÿõõ ââîîîîááùùåå ííååòò
ââèèááððààööèèèè �� õõîîòòÿÿ ááûû ïïîîòòîî-
ììóó,, ÷÷òòîî òòððÿÿññóóùùóóþþññÿÿ êêîîíí-
ññîîëëüü îî÷÷ååííüü ëëååããêêîî ââûûððîîííèèòòüü
èèçç ððóóêê.. ÒÒååìì ííåå ììååííåååå,, ääëëÿÿ
DDSS ññóóùùååññòòââóóååòò îîòòääååëëüüííûûéé
ììîîääóóëëüü ââèèááððààööèèèè ïïîîää ííààçç-
ââààííèèååìì RRuummbbllee PPaakk,, êêîîòòîî-
ððûûéé ââûûããëëÿÿääèèòò êêààêê êêààððòò-
ððèèääææ ääëëÿÿ GGBBAA èè ââññòòààââëëÿÿ-
ååòòññÿÿ ââ ññîîîîòòââååòòññòòââóóþþùùèèéé

ññëëîîòò.. ÅÅããîî ââûû ììîîææååòòåå êêóó-
ïïèèòòüü îîòòääååëëüüííîî ââ ññïïååööèèààëëèè-
ççèèððîîââààííííîîìì ììààããààççèèííåå..
ÍÍààïïððèèììååðð,, ââ ««ÌÌààððèèîîøøîîïïåå»»
((hhttttpp::////mmaarriioosshhoopp..rruu))..

Ïðàâäà ëè, ÷òî ïðè çàïóñ-
êå íà DS èãð äëÿ GBA îíè
ñîõðàíÿþòñÿ íà ñàìîé
ïðèñòàâêå, à íå íà êàðò-
ðèäæå?

ÝÝòòîî ëëååããêêîî ïïððîîââååððèèòòüü..
ÂÂîîççüüììèèòòåå êêààððòòððèèääææ îîòò
GGBBAA,, ïïîîèèããððààééòòåå ññ ííååããîî ââ
îîääííîîéé DDSS,, ññîîõõððààííèèòòååññüü,, àà
ççààòòååìì ççààïïóóññòòèèòòåå ââ ääððóó-
ããîîéé.. ÈÈ ââûû óóââèèääèèòòåå,, ÷÷òòîî
ññååééââûû ïïîî-ïïððååææííååììóó ïïèè-
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ëþ÷åíèåì ïàðû òàéòëîâ) òàêèå æå, êàê íà PC. ß
íå âèæó ñìûñëà òðàòèòü ñâîè ñáåðåæåíèÿ íà Xbox
360. «Wii � ðåâîëþöèÿ!» � êðè÷èò âåñü ìèð. ß ñ
ýòèì ïîëíîñòüþ ñîãëàñåí, è ãðàôèêà çäåñü íå
ãëàâíîå, íî âñå-òàêè áåç íîâîãî ïîêîëåíèÿ ãðàôè-
êè êîíñîëü íîâîãî ïîêîëåíèÿ íå ÿâëÿåòñÿ êîí-
ñîëüþ íîâîãî ïîêîëåíèÿ, à çíà÷èò, ñìûñëà áðàòü
Wii íåò! Ëó÷øèé âàðèàíò � ýòî ïîêóïàòü ñðàçó
PS3. Êîíå÷íî, åñëè âû ñìîæåòå îáîéòèñü áåç
Final Fantasy XIII, MGS4 è ìíîæåñòâà äðóãèõ èãð
ëèíåéêè PS3, òî ìîæåòå è íå ïîêóïàòü êîíñîëü îò
Sony, íî â ýòîì ñëó÷àå ÿ íå ïîíèìàþ çà÷åì âû
òîãäà âîîáùå èãðàåòå â èãðû. À ïîñëå ïîêóïêè
PS3 íàäî íàêîïèòü äåíüæàò íà Wii, áëàãî îíà íå-
äîðîãàÿ, è âçÿòü â êà÷åñòâå âòîðîé ïðèñòàâêè Wii.
Âñïîìíèòå, ðàçâå Sony âàñ ïîäâîäèëà? PS2 � ñà-

ìàÿ ïðîäàâàåìàÿ êîíñîëü áëàãîäàðÿ îãðîìíîìó
êîëè÷åñòâó èãð íà ëþáîé âêóñ è, äóìàþ, ñ PS3 áó-
äåò òî æå ñàìîå. Áåðèòå PS3 � íå ïîæàëååòå. Òåì
áîëåå ÷òî Sony ïîíÿëà ñâîè îøèáêè è îáåùàåò
ðåàëèçîâàòü êà÷åñòâåííûé Èíòåðíåò-ñåðâèñ äëÿ
PS3.
È åùå îäèí ìàëåíüêèé âîïðîñ, íå îòíîñÿùèéñÿ ê
òåìå ïèñüìà: êàêóþ êîíñîëü (êîíñîëè) íîâîãî ïî-
êîëåíèÿ ïðåäïî÷èòàåò Êîíñòàíòèí Ãîâîðóí? Ñïà-
ñèáî çà âíèìàíèå!

=The-Damage=,
the-damage@mail.ru

ÇÎÍÒ /// ÂÂîò ïïðèìåðíî òòàêèå ïïèñüìà ïïðèõîäÿò êê
íàì ââ ççàùèòó SSony... èè ÿÿ ííå ççíàþ ääàæå êàê ííà ííèõ
îòâå÷àòü. ÎÎíè îî÷åíü ííåïîñëåäîâàëüíû, ââîò ââ ÷÷åì
ïðîáëåìà. ÍÍàïðèìåð, âû ííàçûâàåòå PPS3 ««ãåíèàëü-
íîé» è ïïðîïóñêàåòå ììèìî óóøåé ççàìå÷àíèÿ îî ïïðî-
ïàâøèõ UUSB-ïïîðòàõ èè ññòàðîì êêîíòðîëëåðå. ««Ãðà-
ôèêà ããîðàçäî ëëó÷øå, ÷÷åì ííà XXbox 3360», �� ââåñüìà
ñîìíèòåëüíîå ççàÿâëåíèå, êîòîðîå ííóæäàåòñÿ ââ ääî-
êàçàòåëüñòâå. ÏÏÿòü òòûñÿ÷ ääîëëàðîâ ççà êêîìïüþòåð
äëÿ CCrysis �� îîòêóäà ââîîáùå ââçÿëàñü ýýòà ääèêàÿ ööèô-
ðà? ÏÏî÷åìó ââû ññðàâíèâàåòå îôèöèàëüíóþ öåíó
PS3 ññ íåîôèöèàëüíîé öåíîé XXbox 3360? Êàê ââû óóç-
íàëè ääî ññèõ ïïîð ííå îîáúÿâëåííóþ ööåíó WWii? ÈÈ ïïóñòü
äàæå ««Sony ïïîíÿëà ññâîè îîøèáêè», ýýòî ååùå ííå ççíà-
÷èò, ÷òî îîíà ííå ííàäåëàåò ííîâûõ. ËËó÷øå ááû SSony
óìåëà èèñïðàâëÿòü ññâîè îîøèáêè ((Àó, ïïðîøèâêà 33.0
äëÿ PPSP? ÏÏîääåðæêà èèíôðàêðàñíîãî ïïîðòà? ÑÑåòå-
âîé ññåðâèñ ääëÿ PPS2?). ««Áåç ííîâîãî ïïîêîëåíèÿ ããðà-
ôèêè êêîíñîëü ííîâîãî ïïîêîëåíèÿ ííå ÿÿâëÿåòñÿ êêîí-
ñîëüþ ííîâîãî ïïîêîëåíèÿ» �� ýýòî, êîíå÷íî, òàê. ÍÍî,
êàê ââ ààíåêäîòå: âàì ííóæíû ««øàøå÷êè» èèëè ååõàòü?
Íà ääðóãóþ òòåìó: ÊÊîíñòàíòèí ««Âðåí» ÃÃîâîðóí ññòà-
íîâèòñÿ ííàñòîëüêî ïïîïóëÿðíîé ëëè÷íîñòüþ ââ ««ÎÑ»,
÷òî, êàæåòñÿ, ååìó ïïîðà ççàâîäèòü ññîáñòâåííóþ
ïðåññ-ññëóæáó. ÑÑíèçîéäè ææå ääî ííàñ, î ëëóíîëèêèé, è
ÿâè ííåäîñòîéíûì ÷÷àñòè÷êó ññâîåé ììóäðîñòè!

ÂÐÅÍ /// ÏÏðåêðàòè èèçäåâàòüñÿ, ííåõîðîøèé ÇÇîíò. ßß
íåïðåìåííî êêóïëþ WWii, ññðàçó ïïîñëå ññòàðòà ââ ÐÐîñ-
ñèè èè ááåç ääîëãèõ ððàçäóìèé. ÀÀ PPlayStation 33 ââîçü-
ìó, êêàê òòîëüêî òòàì ââûéäåò õõîòü îîäèí ííàñòîÿùèé
õèò. À ââîò Xbox 3360 ììíå ííå ííóæåí. Ðåäàêöèîííîé
êîíñîëè õõâàòàåò.

È ÅÙÅ ÐÀÇ ÏÐÎ SONY

Çäðàâñòâóéòå! Âîò ó ìåíÿ íàêîïèëîñü íåìíîãî
ðàññóæäåíèé íàñ÷åò êîíñîëåé ñëåäóþùåãî ïîêî-
ëåíèÿ. Äàâàéòå-êà ïîñìîòðèì íà íèõ, íà êîíñîëè.

SMS
ÎÒÂÅÒ 

Èëëþñòðàöèÿ: ààððòò-ããððóóïïïïàà LLAAMMPP

Óñëóãà áåñïëàòíàÿ, âû
îïëà÷èâàåòå òîëüêî
ðàáîòó âàøåãî
îïåðàòîðà.
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ÍÀ ÑÀÌÎÌ ÄÅËÅ
Ýòî ñîâåðøåííî áåñòîëêîâûé íåäîñìîòð ñî
ñòîðîíû àâòîðîâ ðóáðèêè «Ðåòðî». Â íîâîñ-
òÿõ 190-ãî íîìåðà âñå íàïèñàíî êàê ïîëîæå-
íî, î «äâóõýêðàííîé êîíñîëè îò Nintendo».
Êàê è îòêóäà áåðóòñÿ òàêèå îøèáêè � âåëè÷àé-
øàÿ çàãàäêà ÷åëîâå÷åñêîé ïñèõîëîãèè. Êîãäà
ìû åå ðàçãàäàåì, â ìèðå âîöàðèòñÿ áëàãîñòü è
âçàèìîïîíèìàíèå, âîéíû çàêîí÷àòñÿ, íåîíà-
öèñòû îáåðíóòñÿ ïðåêðàñíûìè ëåáåäÿìè, à â
Åâðîïå âûïóñòÿò Final Fantasy XII.

ÊÒÎ ÂÈÍÎÂÀÒ

Êîíñòàíòèí «Öêóò» Ãîâîðóí

Äóìàåòå, ÷òî íàøëè îøèáêó â «ÑÈ»? Ñîîáùèòå îá ýòîì

íà ïî÷òîâûé àäðåñ errors@gameland.ru. Íå çàáóäüòå óêà-

çàòü íîìåð ïðåäàòåëüñêîé ñòðàíèöû è íîìåð æóðíàëà.

ÎØÈÁÊÀ!
«Ñòðàíà Èãð», íîìåð 13(214), ñòðàíèöà 130



È ÷òî æå ìû âèäèì? À òî, ÷òî Xbox 360 óæå áîëü-
øå ïîëóãîäà êàê ïðîäàåòñÿ, à PS3 è Wii ïîñòóïÿò
â ïðîäàæó òîëüêî îñåíüþ, èëè òîãî õóæå, çèìîé. È
êòî æå, èíòåðåñíî, âûèãðàåò ýòó âîéíó? Âíå ñîì-
íåíèé, ñðàçó íèêòî íå óãàäàåò, íî «ïîèãðàòü» âî-
îáðàæåíèåì åùå íèêîìó íå çàïðåùàëè. Íå áóäåì
ãîâîðèòü î ìèðîâîì ãîñïîäñòâå, à ïîãîâîðèì î
ïîëîæåíèè ïðèñòàâîê «íà Ðóñè». ß ìíîãî ÷èòàë è
äàæå ñàì ñëûøàë, êàê ãåéìåðû ãîâîðèëè: «ß áóäó
ïîêóïàòü PS3 è òî÷êà!» èëè «PS3, îäíîçíà÷íî!». À
âñå ïî÷åìó? Äà ïîòîìó, ÷òî ó íàñ áîëüøîé ïîïó-
ëÿðíîñòüþ ïîëüçîâàëàñü (è ïîëüçóåòñÿ) PS2. È
ýòè ãåéìåðû ñìîòðÿò, ïðåæäå âñåãî, íà ëîãîòèï.
Äëÿ ìíîãèõ çíà÷îê «PS» � ýòî ÷òî-òî èç ðÿäà âîí
âûõîäÿùåå. Ñòûä è ïîçîð. Íî è ÿ íè â êîåì ñëó-
÷àå íå õî÷ó ñêàçàòü, ÷òî PS2 � ïëîõàÿ êîíñîëü.
Íåò, âîâñå íåò. Ïðîñòî íóæíî ñìîòðåòü íå íà ñàìó
ïðèñòàâêó (îíà íå ëó÷øå è íå õóæå ñâîèõ êîíêó-
ðåíòîê), à íà èãðû äëÿ íåå. Ê ïðèìåðó, ó âàñ åñòü
ìàøèíà Audi, êîòîðàÿ ñëóæèëà âàì âåðîé è ïðàâ-
äîé íåñêîëüêî äîëãèõ ëåò. È âîò îäíàæäû âû âè-
äèòå â àâòîñàëîíå íîâåíüêóþ ìîäåëü Audi. Îíà
ñòàëà êðàñèâåå, ìîùíåå è äîðîæå. Íî ðÿäîì ñòî-
èò Porsche, òàêàÿ æå êðàñèâàÿ è ìîùíàÿ. È âàì
îò÷åãî-òî îíà ïîíðàâèëàñü áîëüøå. Òàê íåóæåëè
âû ïðåíåáðåæåòå ñâîåé ñèìïàòèåé ê Porsche?
Íî âåðíåìñÿ ê ïåðâîíà÷àëüíîé òåìå, à èìåííî �
ê ïðèñòàâêàì íîâîãî ïîêîëåíèÿ â Ðîññèè. ß, êî-
íå÷íî, ñîãëàñåí ñ òåìè, êòî æèâåò, ñêàæåì, â
Ìîñêâå èëè â Ñàíêò-Ïåòåðáóðãå, è ãîâîðèò: «ß
êóïëþ òàêóþ-òî êîíñîëü». Äëÿ íèõ ýòî åñëè íå ðàç
ïëþíóòü, òî ìàêñèìóì äâà èëè òðè ïëåâêà. À òå,
êòî æèâåò äàëåêî îò áîëüøèõ ãîðîäîâ, ìîãóò
ëèøü ìå÷òàòü îá ýòîì, ïîêóñûâàÿ ñåáå ëîêòè. È
ïîêà â Ðîññèè ñîîòíîøåíèå çàðïëàòû è öåíû íà
òîâàðû íå áóäóò, ñêàæåì, êàê â Åâðîïå, òî ìû òàê
è îñòàíåìñÿ æåðòâàìè âûáîðà. À åñëè ïîñìîòðåòü
ñ äðóãîé ñòîðîíû... åñëè âñå áóäåò êàê â Åâðîïå,
òî èçìåíÿòñÿ ëè âêóñû è ïðåäïî÷òåíèÿ ïîòðåáèòå-
ëåé, èëè ãîðáàòîãî ìîãèëà èñïðàâèò?

Ãåðã,
gerg_valentain@mail.ru

ÇÎÍÒ /// ÀÀíàëîãèÿ ññ ààâòîìîáèëÿìè êêàê ííåëüçÿ
êñòàòè. ÔÔàêòè÷åñêè, ììû ííà ññåãîäíÿøíèé ääåíü ââè-
äåëè òòîëüêî ÷÷åðòåæè ááóäóùèõ ññïîðòêàðîâ. ÌÌîæíî
äîãàäûâàòüñÿ, ñïîðèòü, ìå÷òàòü, íî ððàñïèñûâàòü-
ñÿ ââ ââå÷íîé ëëþáâè ïïî ôôîòîãðàôèè ääîâîëüíî ããëó-
ïî. ÄÄàâàéòå ææå ííå ááóäåì ââïàäàòü ââ êêðàéíîñòè èè

íåïðèêðûòûé ýýêñòðåìèçì, à ïïîäîæäåì, ïðîâåäåì
òåñò-ääðàéâ èè óóæå òòîãäà ððåøèì, êàêàÿ ïïðèñòàâêà
îêàæåòñÿ ëëó÷øå. ÊÊ ÷÷åìó ââñå ýýòè ððåëèãèîçíûå ââîé-
íû ââîêðóã øøêóðû ííåóáèòîãî ììåäâåäÿ?

ÎÁÐÀÒÍÀß ÑÒÎÐÎÍÀ WII

Ïðèâåò, «ÑÈ»! Nintendo Wii ïðîñòî ñóïåð, ãåéìïëåé
äåéñòâèòåëüíî ðåâîëþöèîííûé è òàê äàëåå, è òîìó
ïîäîáíîå. Ìû óæå ïðèìåðíî çíàåì, êàê áóäåì èã-
ðàòü íà Wii, ñìîòðåëè òðåéëåð íîâîãî «Ðýéìàíà»...
Îõ, êàê òàì äåòîê êîëáàñèò! Äàæå äåä çàèíòåðå-
ñîâàëñÿ � âîò ÷òî çíà÷èò «ñåìåéíàÿ» êîíñîëü.
Íó à òåïåðü ïðåäñòàâèì: âîò ìû äåðæèì â ðó÷-
êàõ Wii, áåæèì äîìîé, âêëþ÷àåì � óðà, ñâåðøè-
ëîñü! Áåðåì èííîâàöèîííûé ãåéìïàä (èëè ïóëüò,
êòî êàê õî÷åò) è íà÷èíàåì «èãðàòü», äðûãàåì ðó-
êàìè-íîãàìè ïî âñåé êîìíàòå. Âåñåëî? Êîíå÷íî!
Êðóòî? À òî!
À òåïåðü âîïðîñ � ñêîëüêî âûäåðæèò ñðåäíåñòà-
òèñòè÷åñêèé ãåéìåð è âñÿ åãî ñåìüÿ â òàêîì òåì-
ïå (ñì. òðåéëåð «Ðýéìàíà»)? ß ïîïðîáîâàë � äà-
æå ñ ïóñòûìè ðóêàìè óñòàåøü î÷åíü áûñòðî. Âîò
âàì è îáðàòíàÿ ñòîðîíà íîâîãî êîíòðîëëåðà îò
Nintendo. Ïëþñ � ñèëüíî íàãðóæàåòñÿ ñåðäöå. Ñî-
îòâåòñòâåííî, ñåðäå÷íèêè ìîãóò è íå ìå÷òàòü î
«íîâîì» � âñå òàê æå áóäóò ñèäåòü ñî ñòàðûì
ãåéìïàäîì íà äèâàíå. Ñðåäè ìîèõ çíàêîìûõ, èã-
ðàþùèõ íà ÷åì-íèáóäü, ìàëî êòî îòëè÷àåòñÿ ñòîï-
ðîöåíòíûì çäîðîâüåì. Ïëþñ � ìíîãèì ëåíü ïîñ-
òîÿííî äåðãàòüñÿ, òàê êàê íåõàðäêîðùèêè èãðàþò
â îñíîâíîì äëÿ ðàññëàáëåíèÿ.
Òàê ÷òî, ê ïðåâåëèêîìó ñîæàëåíèþ, êîíñîëü îò
Nintendo âïîëíå ìîæåò ñòàòü óäåëîì õàðäêîðùè-
êîâ è äåòåé, êîòîðûì ýíåðãèè íå çàíèìàòü. Äà è
òî, áîëüøèíñòâî ðîäèòåëåé ñêîðåå áóäóò âîäèòü
äåòåé íà ïðîãóëêè, ÷åì îñòàâëÿòü èõ ñ Wii. Âåäü
Wii íå ñïîñîáñòâóåò óêðåïëåíèþ çäîðîâüÿ òàê, êàê
ïîõîä â ôèòíåññ-öåíòð, íå äàñò ðàññëàáèòüñÿ, êàê
äðóãèå êîíñîëè (Xbox 360 è PS3, ÷òîá åé ïóñòî
ñòàëî), èëè ðåñòîðàí, êèíîòåàòð è áàíàëüíàÿ ïðî-
ãóëêà. 

P. S.: Wren ñëóøàåò òðàíñ? (Êðóòî!) 
P. P. S.: Wren, íå ñòðèãèñü! Ìû òåáÿ è òàêèì ëþ-
áèì!!! 

Zula
silithazid@mail.ru

ÑÏÀÑÈÁÎ ÇÀ ÏÈÑÜÌÀ!
ÅÑËÈ ÂÀØÅ ÏÈÑÜÌÎ ÍÅ ÎÏÓÁËÈÊÎÂÀËÈ, ÝÒÎ ÍÅ ÇÍÀ×ÈÒ, ×ÒÎ ÌÛ ÅÃÎ ÍÅ ÂÈÄÅËÈ. ÌÛ ×ÈÒÀÅÌ ÂÑÅ ÏÐÈÕÎÄßÙÈÅ ÏÈÑÜÌÀ. ÏÈØÈÒÅ ÍÀÌ!

øøóóòòññÿÿ ííàà êêààððòòððèèääææ..

Êàêîé îáúåì UMD äèñ-
êîâ?

ÎÎääèèíí ññëëîîéé ääààííííûûõõ õõððààííèèòò
990000 ììååããààááààééòò èèííôôîîððììàà-
ööèèèè.. ÁÁîîëëüüøøèèííññòòââîî UUMMDD
ääââóóõõññëëîîééííûûåå èè ââììååùùààþþòò,,
ññîîîîòòââååòòññòòââååííííîî,, 11,,88 ããèèããàà-
ááààééòò ääààííííûûõõ..

Ñêàæèòå, ïîæàëóéñòà,
÷òîáû èãðàòü íà PSP ñ
ïàðòíåðîì ïî áåñïðîâîä-
íîé ñâÿçè, íàäî ÷òîáû â
îáåèõ êîíñîëÿõ áûë äèñê,
èëè æå äîñòàòî÷íî äèñêà
òîëüêî â îäíîé êîíñîëè?

ÇÇààââèèññèèòò îîòò èèããððûû.. ÁÁîîëëüü-
øøààÿÿ ÷÷ààññòòüü èèããðð ááóóääååòò ððàà-
ááîîòòààòòüü,, òòîîëëüüêêîî ååññëëèè ääèèññêê
ååññòòüü óó îîááîîèèõõ,, ííîî,, ííààïïððèè-
ììååðð,, ââ TTeekkkkeenn 55:: DDaarrkk
RReessuurrrreeccttiioonn ììîîææííîî èèãã-
ððààòòüü ââääââîîååìì ññ îîääííîîããîî
ääèèññêêàà,, îîääííààêêîî ïïååððååää
êêààææääûûìì ááîîååìì ââààññ ææääååòò
ÎÎ××ÅÅÍÍÜÜ ääîîëëããààÿÿ ççààããððóóççêêàà::
PPSSPP ââûûêêàà÷÷èèââààååòò ïïîî WWii-FFii
òòååêêññòòóóððûû èè ììîîääååëëèè..

Ïî÷åìó áû âàì íå âûê-
ëàäûâàòü íà äèñê äåìî-
âåðñèè èãð äëÿ Xbox
360? Íàïðèìåð, äåìêó
Lost Planet. Íå ó âñåõ æå
åñòü äîñòóï ê Xbox Live.

ÌÌûû ááûû ññààììèè ððààääûû,, ííîî ýýòòîî
ííååââîîççììîîææííîî.. ÑÑèèòòóóààööèèÿÿ
ïïððèèììååððííîî òòààêêààÿÿ ææåå,, êêààêê èè
ññ ääååììîî-ââååððññèèÿÿììèè ääëëÿÿ PPSS22..
ÄÄååììîî-ââååððññèèèè ääëëÿÿ XXbbooxx 336600
ííååëëüüççÿÿ ññêêîîïïèèððîîââààòòüü ííàà
DDVVDD,, àà ôôààééëëûû ññ DDVVDD ññîîââ-
ññååìì ííååïïððîîññòòîî ççààïïóóññòòèèòòüü ííàà
XXbbooxx 336600.. ÎÎïïóóááëëèèêêîîââààòòüü
êêààêêóóþþ-òòîî ääååììîî-ââååððññèèþþ ììûû
ññììîîææååìì òòîîëëüüêêîî ññ ððààççððååøøåå-
ííèèÿÿ èè ïïððèè ïïððÿÿììîîéé ïïîîääääåå-
ððææêêåå MMiiccrroossoofftt,, êêîîòòîîððààÿÿ,,
êêààêê èèççââååññòòííîî,, ååùùåå ííåå ççàà-
ïïóóññòòèèëëàà XXbbooxx 336600 ââ ÐÐîîññ-
ññèèèè èè,, ññîîîîòòââååòòññòòââååííííîî,, ÷÷èè-
õõààòòüü ííàà ííààññ õõîîòòååëëàà..

ß íå ïîíèìàþ, â êàêîì

òðàíñïîðòå ìîæíî èãðàòü
íà PSP? Îòáåðóò âåäü! À
â ýëåêòðè÷êå íåäàâíî âî-
îáùå àðìÿíèíà óáèëè. Íà
ïî÷âå íàöèîíàëüíîé íåíà-
âèñòè.

ÈÈääååÿÿ èèããððààòòüü ííàà ïïîîððòòààòòèèââ-
ííûûõõ êêîîííññîîëëÿÿõõ ââ îîááùùååññòò-
ââååííííîîìì òòððààííññïïîîððòòåå ïïððèèøø-
ëëàà êê ííààìì èèçç ççààããííèèââààþþùùèèõõ
ññòòððààíí ççààïïààääàà,, ããääåå îîááùùååññòò-
ââååííííîî-ññîîööèèààëëüüííààÿÿ ññèèòòóóàà-
ööèèÿÿ ððààççèèòòååëëüüííîî îîòòëëèè÷÷ààååòò-
ññÿÿ îîòò ííààøøååéé.. ÂÂîîòò,, ââ îîáá-
ùùååìì,, èè ââååññüü ññêêààçç.. ÍÍåå ááóó-
ääååìì ïïîîêêààççûûââààòòüü ïïààëëüüööååìì,,
ííîî óó ññîîòòððóóääííèèêêîîââ ííààøøååããîî
ææóóððííààëëàà òòîîææåå ïïûûòòààëëèèññüü

Ñòàíüòå ÷ëåíîì
íàøåé êîìàíäû!

Ìû ïðåäëàãàåì
ïîñòîÿííóþ ðàáîòó â
ñàìîì óñïåøíîì
èãðîâîì æóðíàëå
Ðîññèè.

Îïëàòà � 
âûøå ñðåäíåé ïî
èíäóñòðèè!

Áîëüøèå ïåðñïåê-
òèâû � â íàøåì
èçäàòåëüñêîì äîìå 
17 æóðíàëîâ!

Òåïëàÿ, äðóæåñêàÿ
àòìîñôåðà!

«Äåëàéòå æóðíàë 
âìåñòå ñ íàìè!»

Èìåþòñÿ âàêàíñèè ðåäàêòîðîâ
è âåäóùèõ ðóáðèê.

Íàñ èíòåðåñóþò ëþäè:

- Ñ îïûòîì ðàáîòû 
â èãðîâûõ èçäàíèÿõ

- Ñ îïûòîì ðåäàêòîðñêîé 
ðàáîòû

- Ðàçáèðàþùèåñÿ â 
êîìïüþòåðíûõ è âèäåîèãðàõ 

Ðåçþìå æäåì ïî àäðåñó wren@gameland.ru
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ÎÁÐÀÒÍÀß ÑÂßÇÜ

îîòòîîááððààòòüü êêîîííññîîëëüü ââ îîááùùåå-
ññòòââååííííîîìì òòððààííññïïîîððòòåå.. ÎÎòò-
ññþþääàà ììîîððààëëüü:: ááååððååããèèòòåå
ññååááÿÿ èè ááóóääüüòòåå ááääèèòòååëëüüííûû..
ÆÆèèòòüü ññòòððààøøííîî..

Áóäåò ëè â Nintendo Wii
æåñòêèé äèñê?

ÍÍååòò,, ææååññòòêêîîããîî ääèèññêêàà ââ WWiiii
ííåå ááóóääååòò.. ÍÍîî ââ êêààææääîîéé
ïïððèèññòòààââêêåå ááóóääååòò 551122 ììåå-
ããààááààééòò ââññòòððîîååííííîîéé ôôëëýýøø-
ïïààììÿÿòòèè,, àà ïïîîëëüüççîîââààòòååëëèè
ññììîîããóóòò ïïîîääêêëëþþ÷÷ààòòüü ââííååøø-
ííèèåå êêààððòòûû ïïààììÿÿòòèè èè UUSSBB-
ííîîññèèòòååëëèè..

Ñêàæèòå, à ñèëüíî ëè

âûñòóïëåíèå Sony íà E3
èñïîðòèëî ðåïóòàöèþ
PS3? Ãîñïîäè, êàê æå
ëèäåð íà êîíñîëüíîì
ðûíêå ìîã òàê âñå èñïî-
ãàíèòü?!

ÏÏîîððÿÿääîî÷÷ííîî èèññïïîîððòòèèëëîî..
ÂÂååññüü ÈÈííòòååððííååòò ääîî ññèèõõ ïïîîðð
øøóóòòèèòò ïïððîî ««ããèèããààííòòññêêèèõõ
ââððààææååññêêèèõõ êêððààááîîââ»»,,
««mmaassssiivvee ddaammaaggee»» èè,, êêîî-
ííåå÷÷ííîî,, ««ÐÐèèèèèèèèèèääææ ÐÐååééññåå-
ååååååååðð!!»»..

Íàïå÷àòàéòå, ïîæàëóéñ-
òà, ôîòîãðàôèþ Äýâèäà
Õåéòåðà. Î÷åíü õî÷åòñÿ
íà íåãî ïîñìîòðåòü.

ÂÂîîòò..

×òî çà ðåæèì â èãðàõ �
Widescreen? Äëÿ ÷åãî îí
íóæåí?

ÝÝòòîî ððååææèèìì ääëëÿÿ øøèèððîîêêîî-
ôôîîððììààòòííûûõõ ääèèññïïëëååååââ..
ÎÎááûû÷÷ííîî èèããððàà ââûûââîîääèèòò
èèççîîááððààææååííèèåå ââ ôôîîððììààòòåå
44::33,, àà ââ ððååææèèììåå
wwiiddeessccrreeeenn îîííàà ââûûääààååòò

êêààððòòèèííêêóó ââ 1166::99,, êêîîòòîîððóóþþ
ììîîææííîî ááååçç ÷÷ååððííûûõõ ïïîîëëîî-
ññîîêê ïïîî ááîîêêààìì îîòòîîááððààææààòòüü
ííàà ««øøèèððîîêêèèõõ»» òòååëëååââèèççîî-
ððààõõ èè ììîîííèèòòîîððààõõ..

Êàê ìîæíî óçíàòü, êîãäà
è ãäå ïðîâîäÿòñÿ òóðíè-
ðû ïî ôàéòèíãàì, â îñî-
áåííîñòè SC2 è SC3? È
åñòü ëè ñàéòû èëè ôîðó-
ìû ïî SC3? Â ïåðâóþ
î÷åðåäü èíòåðåñíû îòå-
÷åñòâåííûå ðåñóðñû.

ÂÂààìì ïïððÿÿììààÿÿ ääîîððîîããàà ííàà
ññààééòòûû FFiigghhttiinngg..rruu
((hhttttpp::////wwwwww..ffiigghhttiinngg..rruu)) èè
AAllll SSiiddeess ooff FFiigghhttiinngg

((hhttttpp::////wwwwww..aassooff..rruu)).. ÒÒààìì
ââññåå îîááúúÿÿññííÿÿòò èè ððààññññêêàà-
ææóóòò.. ÍÍóó èè,, êêîîííåå÷÷ííîî,, ííåå
ááóóääååòò ëëèèøøííèèìì ïïîî÷÷èèòòààòòüü
ïïððîî êêîîííññîîëëüüííûûéé êêèèááååððññ-
ïïîîððòò ââ ««ÑÑÈÈ»»..

Ìåíÿ âîò êàêîé âîïðîñ
èíòåðåñóåò. Åñëè ÿ õî÷ó
ïîäïèñàòüñÿ íà «ÑÈ» (à
ÿ î÷åíü õî÷ó), è íå ïîëó-
÷èòü â ïîäàðîê íàáîð
Nivea FOR MEN, ÷òî ìíå
äåëàòü? Ðåáÿòà, âû íå
çàäóìûâàëèñü íàä òåì,
÷òî «ÑÈ» ïîìèìî ïàð-
íåé ÷èòàþò åùå è äå-
âóøêè? È îòâåòüòå ìíå
íàêîíåö!

ÎÎòòââåå÷÷ààååìì.. ÂÂîî-ïïååððââûûõõ,,
ýýòòîîòò ííààááîîðð ììîîææííîî ïïîîääàà-
ððèèòòüü ïïààïïåå,, ááððààòòóó èèëëèè
ááîîééôôððååííääóó.. ÂÂîî-ââòòîîððûûõõ,,
ââîî ììííîîããèèõõ ííààøøèèõõ êêîîíí-
êêóóððññààõõ ððààççûûããððûûââààþþòòññÿÿ
ïïððèèççûû,, êêîîòòîîððûûåå ððààññññ÷÷èè-
òòààííûû ííàà ääååââóóøøååêê.. ÏÏëëþþ-
øøååââûûåå èèããððóóøøêêèè,, ííààïïððèè-
ììååðð..

Â ðåëèçàõ êó÷à èãð äëÿ
GÂÀ ïîìå÷åíà çíà÷êîì
«íåïëîõîé èãðû». À ãäå
îáçîðû?

ÁÁóóääóóòò îîááççîîððûû ëëóó÷÷øøèèõõ
èèããðð.. ÂÂîîòò,, TTaalleess ooff
PPhhaannttaassiiaa ááûûëëàà..
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SMS
ÁÈÒÂÀ Ïðèñûëàéòå ñâîé

âûáîð íà òåëåôîí:

+7 (495) 514-7321
Óñëóãà áåñïëàòíàÿ. Âû
îïëà÷èâàåòå òîëüêî ðàáîòó
ñâîåãî îïåðàòîðà.

Ïðî ýòè èãðû äàæå øóòèòü óæå íàäîåëî.
Ìû ñìîòðåëè ðîëèêè, ñëûøàëè îáåùàíèÿ
è, âðîäå áû, áðàò ìóæà ñåñòðû ÷üåãî-òî

äðóãà âèäåë èõ ñâîèìè ãëàçàìè. Êàêóþ èç
íèõ âû æäåòå áîëüøå?

Êàêèì áóäåò âàø âûáîð?
Âûñêàæèòå ñâîå ìíåíèå! Â

ñîîáùåíèè äîëæíû áûòü ñëîâà
«SMS-áèòâà» è âàø âûáîð: 
Duke Nukem Forever èëè 

S.T.A.L.K.E.R.

Îïðîñ ïðî «ìîáèëêè» ïîêàçàë: ïîê-
ëîííèêîâ ó íèõ ñòîëüêî æå, ñêîëü-
êî è íåíàâèñòíèêîâ. Òåïåðü ñóäüáó

ðóáðèêè ðåøèò òîëüêî ðåäêîëëåãèÿ.

ÇÎÍÒ /// ÍÍó, âû òòàê ããîâîðèòå, ñëîâíî ííà WWii êêðî-
ìå ««Ðýéìàíà» ííå ááóäåò ííè îîäíîé èèãðû. ÂÂ òòó ææå
Twilight PPrincess ññìîãóò èèãðàòü ââñå ááåç èèñêëþ-
÷åíèÿ, óæ ««íàòÿíóòü òòåòåâó» ððàç ââ ííåñêîëüêî
ìèíóò ññîâñåì ííå ññëîæíî. ÈÈ ïïîòîì, ñóùåñòâåí-
íîå ääîñòîèíñòâî ããåéìïàäà WWii ââ òòîì, ÷òî îîí
ñîõðàíÿåò ññîâìåñòèìîñòü ññ îîáû÷íûìè èèãðàìè.
Òî ååñòü ââû, åñëè ççàõîòèòå, ñìîæåòå èèñïîëüçî-
âàòü ååãî êêàê îîáû÷íûé DDual SShock, à ççíà÷èò
õàðäêîðùèêè è ññåðäå÷íèêè, äåòè èè ââçðîñëûå ��
âñå ííàéäóò ññåáå èèãðó ïïî ääóøå. ÏÏî êêðàéíåé ììå-
ðå, òòàêîé ïïëàí.

ÂÐÅÍ /// ÂÂàì êêàæåòñÿ, ÷÷òî îîò èèãð ííà WWii ììîæíî óóñ-
òàòü? Íàâåðíîå, ââû ííå ïïðîáîâàëè òòàíöåâàëüíûå
ñèìóëÿòîðû, ââðîäå DDance DDance RRevolution èèëè
Para Para Paradise. ÏÏîñëå ííèõ ïïîò ëëüåòñÿ ððó÷üåì,
à õõî÷åòñÿ ïïðîäîëæàòü ññíîâà èè ññíîâà.
Êðîìå òòîãî, ïïóëüò ääëÿ Wii îî÷åíü ëëåãêèé, èè èèìåííî
ïîýòîìó êêèñòü ííå óóñòàåò, êêîãäà ååãî êêðóòèøü.

P. SS.: ÂÂðåí ââàñ òòîæå ëëþáèò! ÑÑòðè÷üñÿ ññîáèðàåò-
ñÿ, ííî ííå êêîðîòêî. ÁÁóäåò èèñêàòü ððàçóìíûé
êîìïðîìèññ.

cg /// ÂÂîò ïïîýòîìó îî ããåéìåðàõ èè ññóäÿò, êêàê îî ííåëþ-
äèìûõ ääåòÿõ, êêîòîðûå ííå ââûõîäÿò ââî ääâîð ïïîãî-
íÿòü ììÿ÷èê. ÂÂ ÑÑØÀ ääàæå ççàïóñêàëè ððåàáèëèòàöè-
îííóþ ïïðîãðàììó, ííàïðàâëåííóþ ííà èèçãíàíèå èèç
ïðèâåðæåíöîâ êêîìïüþòåðîâ èè ïïðèñòàâîê ççëîáíî-
ãî ääóõà îîæèðåíèÿ. ÊÊîìó-êêîìó òòàì ââðåäèò ããèìíàñ-
òèêà? ÒÒàê ââû ííå ïïðûãàéòå ççàé÷èêîì ââîêðóã òòåëå-
âèçîðà, ââû ççàïÿñòüåì ääâèãàéòå. ÝÝòî ííå ññëîæíåå,
÷åì ïïèñàòü êêàðàíäàøîì èèëè ññòó÷àòü ïïî êêëàâèàòó-
ðå. ÈÈëè ëëîæêó ääåðæàòü.

ÑÏÎÑÎÁ ÏÐÈÌÅÍÅÍÈß

Çäðàâñòâóéòå, óâàæàåìûå. Ìíîãî ÷åãî õî÷ó ñêà-
çàòü, íî îáîéäóñü îäíèì � ïîæåëàíèåì ëþáèìî-
ìó æàíðó. Èòàê, ñèìóëÿòîðû, òî÷íåå, àâèàñèìó-
ëÿòîðû, åùå òî÷íåå, ñèìóëÿòîðû ëåòàþùåé òåõ-
íèêè. Îíè, ïî êðàéíåé ìåðå õàðäêîðíàÿ âåòâü,
âñåãäà áûëè èñêëþ÷èòåëüíî íà PC. Ìîé ëþáè-
ìûé «Èë-2», Lock On, Homeplanet, äà åùå MSFS

è X-Plane, ñ êîòîðûìè ïîäðóæèòüñÿ íå óäàëîñü.
Ðàäè òîãî, ÷òîáû îùóòèòü ïîëåò, òðåáóåòñÿ îá-
çàâîäèòüñÿ «àêñåññóàðàìè», èç êîòîðûõ âåðíûé
äæîéñòèê «Õðóñòìàñòåð» òîëüêî ïåðâûé è ñà-
ìûé íåîáõîäèìûé. Äàëüøå � áîëüøå: ïåäàëè,
íàøëåìíûé óêàçàòåëü, âòîðîé ìîíèòîð, êðåñëî
ñ Force Feedback... È âîò, ìíå â ðóêè ïîïàäàåò
âàø æóðíàë, íîìåð 212, ñ îáçîðîì êîíñîëåé ñ
Å3. Ïðèçíàþñü êàê íà äóõó � ïîñëåäíåé êîí-
ñîëüþ ó ìåíÿ áûëî íå÷òî, ñîâìåñòèìîå ñ NES. À
òóò ãëóáîêîóâàæàåìûå òîâàðèùè èç Nintendo ïî-
êàçûâàþò Wii, òî÷íåå, åå êîíòðîëëåð. Íåìíîãî
ïîçæå ìåíÿ îñåíèëî � áëèí, ýòî æ ðåâîëþöèÿ â
ëþáèìîì æàíðå, åå áû òîëüêî çàìåòèòü âîâðå-
ìÿ! Èòàê... Ìîé ñàìîëåò ñòîèò íà ïîëîñå. Ëåãêîå
äâèæåíèå áîëüøèì ïàëüöåì ëåâîé ðóêè, � ÿ îã-
ëÿäûâàþ êàáèíó, � âðîäå âñå â ïîðÿäêå. Çàæè-
ìàþ êíîïêó íà «ãèðüêå» è øåâåëþ êèñòüþ � à íà
ýêðàíå ðóêà ïèëîòà ïåðåáèðàåò ïåðåêëþ÷àòåëè,
çàïóñêàÿ äâèãàòåëè. Êëàäó ëåâóþ ðóêó ïèëîòà
íà ðû÷àã ãàçà è âåäó åå âïåðåä � äâèãàòåëü íà-
áèðàåò îáîðîòû è íà÷èíàåò ðàçãîíÿòü ñàìîëåò
ïî ïîëîñå. Ëåãîíüêî òÿíó ê ñåáå «ïóëüò» � íîñ
âåðíîãî ÌèÃ-15 (ïóñòü áóäåò îí) çàäèðàåòñÿ, è
ñàìîëåò ïîäíèìàåòñÿ â âîçäóõ. Ùåëêàþ òóìáëå-
ðîì óáîðêè øàññè. Âñå, ê áîþ ãîòîâ. Ãäå òàì
áëèæàéøèé ïðîòèâíèê?.. Ýõ, ìîè ñëîâà äà ðàç-
ðàáîò÷èêàì â óøè. Íî íàäåæäà óìèðàåò ïîñëåä-
íåé. Áûòü ìîæåò, íàéäåòñÿ êàêîé-íèáóäü õîðî-
øèé ÷åëîâåê, à? 

chameleon,
mlsv@rambler.ru

ÂÐÅÍ /// ÎÎ÷åíü õõî÷åòñÿ ýýòî ïïèñüìî ïïåðåïðàâèòü
â ««Íîâûé ääèñê», ÷÷òîáû òòå ââ ññâîþ îî÷åðåäü ïïåðå-
äàëè ïïîæåëàíèÿ ííàïðÿìóþ ââ NNintendo. ÞÞìîð ââ
òîì, ÷÷òî ííà WWii ääåéñòâèòåëüíî ììîãóò îîáðåñòè
âòîðîå ääûõàíèå ììíîãèå ææàíðû, ííàõîäèâøèåñÿ
ïîñëåäíèå ããîäû ââ ççàãîíå. ÈÈ ððîäÿòñÿ ññîâåðøåííî
íîâûå.
À ññ óó÷åòîì òòîãî, ÷÷òî WWii ááóäåò îîôèöèàëüíî ççàïó-
ùåíà ââ Ðîññèè, ååñòü øøàíñ, ÷÷òî èè ííàøè ððàçðàáîò-
÷èêè ààâèàñèìóëÿòîðîâ ççàéìóòñÿ ññîçäàíèåì èèãð
äëÿ ýýòîé ïïðèñòàâêè.  

Íå ïðîõîäèòå ìèìî! Äèñêóññèÿ ïðîäîëæàåòñÿ íà îíëàéíîâîì ôîðóìå «ÑÈ». Æäåì âàñ íà http://forum.gameland.ru
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ÊÀÊ ÎÔÎÐÌÈÒÜ ÇÀÊÀÇ?

www.interpochta.ru Ìîñêâà: ÎÎÎ "Èíòåð-Ïî÷òà", òåë.: 500-00-60
Äëÿ ïîëó÷åíèÿ ñ÷åòà íà îïëàòó ïîäïèñêè íóæíî ïðèñëàòü çàÿâêó ñ íàçâàíèåì æóðíàëà, ïåðèî-
äîì ïîäïèñêè, áàíêîâñêèìè ðåêâèçèòàìè, þðèäè÷åñêèì è ïî÷òîâûì àäðåñîì, òåëåôîíîì è ôà-
ìèëèåé îòâåòñòâåííîãî ëèöà çà ïîäïèñêó.

1. Çàïîëíèòü êóïîí è êâèòàíöèþ
2. Ïåðå÷èñëèòü ñòîèìîñòü
ïîäïèñêè ÷åðåç Ñáåðáàíê 
3. Îáÿçàòåëüíî ïðèñëàòü â
ðåäàêöèþ êîïèþ îïëà÷åííîé
êâèòàíöèè ñ ÷åòêî çàïîëíåííûì
êóïîíîì ëþáûì èç
ïåðå÷èñëåííûõ ñïîñîáîâ: 

ïî ýëåêòðîííîé ïî÷òå: subscribe@glc.ru; 
ïî ôàêñó: 8.495.780.88.24
ïî àäðåñó: 119992, Ìîñêâà, óë. Òèìóðà

Ôðóíçå, ä. 11, ñòð. 44-45,  ÎÎÎ «Ãåéì
Ëýíä», îòäåë ïîäïèñêè.

ÂÍÈÌÀÍÈÅ:
Ïîäïèñêà îôîðìëÿåòñÿ â äåíü îáðàáîòêè
êóïîíà è êâèòàíöèè.

êóïîíû, îòïðàâëåííûå ïî ôàêñó èëè
ýëåêòðîííîé ïî÷òå, îáðàáàòûâàþòñÿ â òå-
÷åíèå 5 ðàáî÷èõ äíåé.

êóïîíû, îòïðàâëåííûå ïî÷òîé íà àä-
ðåñ ðåäàêöèè îáðàáàòûâàþòñÿ â òå÷åíèå
20 äíåé.
Ðåêîìåíäóåì èñïîëüçîâàòü
ýëåêòðîííóþ ïî÷òó èëè ôàêñ.

Ïîäïèñêà ïðîèçâîäèòñÿ ñ íîìåðà,
âûõîäÿùåãî ÷åðåç îäèí êàëåíäàðíûé
ìåñÿö ïîñëå îïëàòû. Íàïðèìåð, åñëè âû
ïðîèçâîäèòå îïëàòó â ñåíòÿáðå, òî
ïîäïèñêó ìîæåòå îôîðìèòü ñ íîÿáðÿ.

Ïî âñåì âîïðîñàì, ñâÿçàííûì ñ
ïîäïèñêîé, çâîíèòå ïî áåñïëàòíûì
òåëåôîíàì:
8-495-780-88-29 (äëÿ ìîñêâè÷åé) è 
8-800-200-3-999
(äëÿ ðåãèîíîâ è àáîíåíòîâ ÌÒÑ, ÁèËàéí,
Ìåãàôîí). 
Âñå âîïðîñû ïî ïîäïèñêå ìîæíî
ïðèñûëàòü íà àäðåñ: info@glc.ru

1740ð � çà 6 ìåñÿöåâ

3360ð � çà 12 ìåñÿöåâ

Ñòîèìîñòü çàêàçà:
ÏÎÄÏÈÑÊÀ ÄËß ÞÐÈÄÈ×ÅÑÊÈÕ ËÈÖ

Ñòðàíà Èãð + DVD:

ÏÏÎÎÄÄÏÏÈÈÑÑÍÍÎÎÉÉ ÊÊÓÓÏÏÎÎÍÍ

Ïðîøó îôîðìèòü ïîäïèñêó íà

æóðíàë Ñòðàíà Èãð+DVD

Ñòðàíà Èãð + DVD

Ñòðàíà Èãð + DVD

Óñïîêàèâàþ-

ùèé ãåëü äëÿ

óìûâàíèÿ

NIVEA for Men

äëÿ ÷óâñòâè-

òåëüíîé êîæè 

Óñïîêàèâàþ-

ùèé áàëüçàì

ïîñëå áðèòüÿ

äëÿ ÷óâñòâè-

òåëüíîé êîæè

NIVEA For Men

Ãåëü äëÿ áðèòüÿ

äëÿ ÷óâñòâè-

òåëüíîé êîæè

NIVEA For Men

ÇÀÊÀÇ ÆÓÐÍÀËÀ Â ÐÅÄÀÊÖÈÈÇÀÊÀÇ ÆÓÐÍÀËÀ Â ÐÅÄÀÊÖÈÈ
Ïîäàðêè íîâûì ïîäïèñ÷èêàì
Òîðîïèòåñü! Ïåðâûå 30 ñ÷àñòëèâ-
÷èêîâ ïîëó÷àò íàáîðû îò NIVEA.



WARFARE

Âòîðàÿ ìèðîâàÿ âñå áîëüøå óñòóïàåò ïî ïîïóëÿðíîñòè âîéíå ñ òåððîðèçìîì,
â ðàçðàáîòêå íàõîäèòñÿ íå îäíà RTS, ïîñâÿùåííàÿ ýòîé àêòóàëüíîé òåìàòè-
êå. Ñðåäè íèõ � îòå÷åñòâåííàÿ Warfare, êîòîðóþ ìû ïðîòåñòèðîâàëè.

ÈÑÒÎÐÈß NEED FOR SPEED

Íà ïðîòÿæåíèè 12 ëåò ýòî íàçâàíèå àññîöèèðóåòñÿ ñ ðåâîì ìîòîðîâ,
ñâåðõäîðîãèìè ìàøèíàìè è îòëè÷íîé ãðàôèêîé. Êàæäûé ãîä EA ðàäóåò
íàñ íîâîé ÷àñòüþ, è â íàøåì ìàòåðèàëå ìû ðàññêàæåì î êàæäîé.

Â ÑËÅÄÓÞÙÅÌ ÍÎÌÅÐÅ  
â ïðîäàæå ñ 6-ãî ñåíòÿáðÿ

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ

RAYMAN RAVING RABBIDS (WII È ÄÐ.)

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ

SUPER PAPER MARIO (GC)

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ

GOD HAND (PS2)

ÎÁÇÎÐ

X-MEN: THE OFFICIAL GAME (PC, PS2, XBOX)

ÎÁÇÎÐ

CARS (PC, PS2, XBOX)

Battlefield 

Ñîçäàòåëè Battlefield 1942 íàøëè ïðîñòóþ, íî íåâåðîÿòíî ïðèòÿãàòåëüíóþ
ôîðìóëó êîìàíäíîé èãðû, ñîâìåñòèâøóþ â ñåáå ÷åðòû Capture the Flag è
Team Fortress. Íî ãëàâíîå, îíè ââåëè â èãðîâîé ïðîöåññ ðàçíîîáðàçíóþ 
òåõíèêó, íå ñäåëàâ èç íåå ïðè ýòîì ñóïåðîðóæèÿ � íà «ïîëå áîÿ» îäèíàêîâî
âàæíû è òàíêèñò, è ìåäèê. ×åòâåðòàÿ ÷àñòü ñåðèè íå ñòàíåò èñêëþ÷åíèåì,
õîòü äåéñòâèå åå è ïåðåíåñëîñü â äàëåêîå áóäóùåå.



«ÔÀÁÐÈÊÀ ÈÄÅÉ» ÏÎ-ßÏÎÍÑÊÈ
Ñòðàòåãè÷åñêàÿ RPG Generation of Chaos äëÿ PSP, äîáðàâøàÿñÿ äî
çàïàäíûõ ãåéìåðîâ, � ëèøü îäèí èç ìíîãî÷èñëåííûõ ïðîåêòîâ ÿïîíñêîé
ñòóäèè-ðàçðàáîò÷èêà Idea Factory.

ÕÐÎÍÎËÎÃÈß ÂÑÅËÅÍÍÎÉ GRAND THEFT AUTO

Âàì áîëüøå íèêîãäà íå ïðèäåòñÿ ãàäàòü, êòî åñòü êòî âî âñåëåííîé Grand
Theft Auto, êàê Òîììè Âåð÷åòòè óäàëîñü ïîêîðèòü Vice City è êîãäà
ïðîèñõîäÿò ñîáûòèÿ Grand Theft Auto: San Andreas.

«ÑÈ»

Ðåäàêöèÿ îñòàâëÿåò çà ñîáîé

ïðàâî áåç ïðåäóïðåæäåíèÿ

èçìåíèòü ñîäåðæàíèå

ñëåäóþùåãî íîìåðà.

ÏÐÅÂÜÞ

HALF-LIFE 2: EPISODE TWO

ÏÐÅÂÜÞ

LOTR: BFMÅ 2 � THE RISE OF THE WITCH-KING

ÏÐÅÂÜÞ

ÌÀÃÈß ÊÐÎÂÈ: ÂÐÅÌß ÒÅÍÅÉ

ÎÁÇÎÐ

CIVCITY: ROME

ÎÁÇÎÐ

CIVILIZATION 4: WARLORDS
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ÎÒÊÐÛÒÛÉ ÁÀÑÑÅÉÍ
Æäàòü ìèëîñòåé îò ïðèðîäû,
òåì áîëåå ñðåäíåðóññêîé,
áåñïîëåçíî: ëàçîðåâûé îêåàí
â öåíòðå ãîðîäà âñå ðàâíî 
íå âûðàñòåò. Çàòî ñ íåäàâíèõ
ïîð òàì ñòàëè ïîÿâëÿòüñÿ
îòêðûòûå áàññåéíû, âîçëå êî-
òîðûõ ìîæíî ðàññëàáèòüñÿ 
è ïîçàãîðàòü. Íåîñïîðèìûå
ïðåèìóùåñòâà ïî ñðàâíåíèþ
ñ îêåàíîì � îòñóòñòâèå àêóë 
è øàãîâàÿ äîñòóïíîñòü. Àáî-
íåìåíò íà äåíü � 700 ðóáëåé.

ØÊÎËÀ ÑÓØÈ Ñóøè, íåñîì-
íåííî, âõîäÿò â çîëîòîé ôîíä
ìèðîâîé êóëèíàðèè è ïî÷òè
íàâåðíÿêà � â ñôåðó âàøèõ
ëè÷íûõ èíòåðåñîâ � âêóñíî,
ïîëåçíî è íåñëîæíî â ïðèãî-
òîâëåíèè. Â øêîëå øåô-ïîâà-
ðà âåäóùèõ ÿïîíñêèõ ðåñòîðà-
íîâ Ìîñêâû íàó÷àò ãîòîâèòü
ñóøè, ñàøèìè, ðîëëû, ñóïû,
òåìïóðó, òåðèÿêè. Îäíîäíåâ-
íûé êóðñ � 4500 ðóáëåé.
Íà ñàéòå øêîëû åñòü òàêæå
è âèðòóàëüíûé êóðñ.

ÍÀ ÏÐÈÐÎÄÅ ÍÅÒ ÏËÎÕÎÉ ÏÎÃÎÄÛ: ÊËÅÉÊÈÅ ËÈÑÒÎ×ÊÈ, ÏÐß-
ÍÛÉ ÇÀÏÀÕ ÃÐÈÁÎÂ, ÈÑÊÎÐÊÈ ÍÀ ÑÍÅÃÓ. Â ÃÎÐÎÄÅ ÆÅ ËÞÁÀß
ÏÎÃÎÄÀ � ÍÅ ÏÐÈÂÅÄÈ ÃÎÑÏÎÄÜ. ÏÀÐÓ ÌÅÑßÖÅÂ � ÎÑÒÅÐÂÅÍÅ-
ËÛÅ ÌÎÐÎÇÛ, ÅÙÅ ÂÎÑÅÌÜ � ÑËßÊÎÒÜ Ñ ÂÌÅÐÇØÈÌÈ Â ÍÅÅ
ÏÓÑÒÛÌÈ ÁÓÒÛËÊÀÌÈ, À Â ÊÀ×ÅÑÒÂÅ ËÅÒÀ � ÃÎÐß×Àß ÏÛËÜ,
ÒÎÏÎËÈÍÛÉ ÏÓÕ È ÏËÀ×ÓÙÈÅ ÎÒ ÆÀÐÛ ÊÎÍÄÈØÍÛ. ÍÎ, 
ÄÀÆÅ ÏÐÈ ÒÀÊÈÕ ÈÑÕÎÄÍÛÕ, ËÅÒÎ � ÝÒÎ ÕÎÐÎØÎ.

ÃÎÐÎÄ

Ìîñêâà
www.luzhniki.ru

Ñ ÊÅÌ
Ìîñêâà
www.aka-te.ru 

Ðîññèÿ
orcinus.ru/dolphi-
nariums/
Ìîñêâà
Ìîñêîâñêèé
äåëüôèíàðèé
www.nice.pp.ru

Îòêðûòûé
áàññåéí

Øêîëà ñóøè Äåëüôèíàðèé
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ÄÅËÜÔÈÍÀÐÈÉ ×åëîâåê ÷å-
ëîâåêó âîëê, ïðè ñàìîì áëà-
ãîïðèÿòíîì ñòå÷åíèè îáñòîÿ-
òåëüñòâ � êîëëåãà. Äåëüôèíû
æå îòíîñÿòñÿ ê ñåáå ïîäîá-
íûì è ñâîèì ñòàðøèì áðàòü-
ÿì ïî ìëåêîïèòàíèþ ãîðàçäî
ïîçèòèâíåå. Â íåêîòîðûõ
äåëüôèíàðèÿõ ðàçðåøàþò
ïîïëàâàòü ñ èõ ïèòîìöàìè:
ãðóïïà ñîñòîèò èç 4�8 ÷åëî-
âåê è 2�3 äåëüôèíîâ. Åäèí-
ñòâåííîå óñëîâèå ó÷àñòèÿ
â àòòðàêöèîíå � óìåíèå ïëà-
âàòü áåç âñïîìîãàòåëüíûõ
ñðåäñòâ è ïîìîùè äðóãà. ×à-
ñîâîé ñåàíñ ìåæâèäîâîãî îá-
ùåíèÿ îáëåã÷èò âàø êîøåëåê
íà 3900 ðóáëåé.

Àêñåññóàðû
1. Yanga!
Âñå ööâåòà ììóçûêè!
Yanga! � íîâûé ëåãàëü-
íûé îíëàéí-ìàãàçèí
ìóçûêè ñ óíèêàëüíûì
êàòàëîãîì, óäîáíîé
è áåçîïàñíîé ñèñòåìîé
îïëàòû è äðóæåñòâåí-
íûì èíòåðôåéñîì. Êà-
òàëîã ïîïîëíÿåòñÿ åæå-
íåäåëüíî è ñêîðî áóäåò
ñîäåðæàòü áîëåå ìèë-
ëèîíà òðåêîâ. Íàéäè
ñâîþ ìóçûêó!
www.yanga.ru
2. Samsung YP-Z5F â ìå-
òàëëè÷åñêîì êîðïóñå ïî-
êàæåò, ÷òî íà ïðîâàëû
âêóñà âû íå æàëóåòåñü.
Z-MMETAL
www.mp3.samsung.ru
3. Cîëíöåçàùèòíûé
ëîñüîí Nivea ñîçäàí äëÿ
òîãî, ÷òîáû âàøà êîæà
îòäûõàëà êîìôîðòíî. 
4. Êîãäà âû íàó÷èòåñü
ãîòîâèòü ñóøè, âàì áó-
äåò æàëêî êóøàòü ýòî ÷ó-
äî îäíîðàçîâûìè õàñè...
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ÂÎÇÄÓØÍÛÉ ØÀÐ Âñå æåí-
ùèíû � ïðèíöåññû, äàæå åñ-
ëè ñêðûâàþò ýòî â óãîäó
ìóæñêèì ïðåäðàññóäêàì. À
ó ïðèíöåññ âñå äîëæíî áûòü
îñîáåííûì: ÿáëîêè � çîëî-
òûìè, òóôåëüêè � õðóñòàëü-
íûìè, à ïîíè � ðîçîâûìè.
Âîçäóøíûé øàð � ñàìîå ÷òî
íè íà åñòü îñîáåííîå ñðåä-
ñòâî ïåðåäâèæåíèÿ. Â ïîëåòå
ìîæíî óãîñòèòü ñïóòíèöó
øàìïàíñêèì. Öåíà � îò
12 000 ðóáëåé çà ÷àñ.

ÊÀÒÀÍÈÅ ÂÅÐÕÎÌ Âñå ìû
íåìíîæå÷êî ëîøàäè. Ïîïðî-
áóéòå ïðîêàòèòüñÿ íà ýòèõ ÷óä-
íûõ æèâîòíûõ, è äàííîå óò-
âåðæäåíèå ïîêàæåòñÿ âàì äà-
æå íåìíîãî ëåñòíûì. Íàó÷èòü-
ñÿ åçäèòü øàãîì ñîâñåì
íå ñëîæíî. Ê òîìó æå íîâè÷-
êàì äàþò ñìèðíûõ è ÷åëîâå-
êîëþáèâûõ æèâîòíûõ, à íà
ïðîòÿæåíèè âñåãî ìàðøðóòà
âàñ ñîïðîâîæäàåò èíñòðóêòîð.
Ñòîèìîñòü êîííîé ïðîãóëêè �
îò 500 ðóáëåé çà ÷àñ.

ÄËß ÒÅÕ, ×ÅÉ ÐÀÇÓÌ ÍÅ ÒÐÎÍÓÒ ÂËÈßÍÈÅÌ ÑÒÅÐÅÎÒÈÏÎÂ,
ÍÅ ÑÅÊÐÅÒ: ÐÎÌÀÍÒÈÊÀ � ÝÒÎ ÏÎÄÎÒÐÀÑËÜ ÌÀÐÊÅÒÈÍÃÀ. ÑËÀ-
ÙÀÂÛÅ ÐÎÇÎ×ÊÈ Â ÌßÒÎÌ ÖÅËËÎÔÀÍÅ È ÄÂÀ ÑËÈÏØÈÕÑß ÑÅÐ-
ÄÖÀ ÍÀ ÎÒÊÐÛÒÊÅ Ê ÄÅËÓ ÍÅ ÎÒÍÎÑßÒÑß. ÏÎÒÎÌÓ ÔÎÐÌÓËÀ
ÓÑÏÅÕÀ, ÃÀÐÀÍÒÈÐÓÞÙÀß ÎÁÅÈÌ ÑÒÎÐÎÍÀÌ ÍÅÇÅÌÍÎÅ ÁËÀ-
ÆÅÍÑÒÂÎ, ÑÒÀÐÀ, ÊÀÊ ÂÎÑÒÎ×ÍÛÉ ÁÀÇÀÐ: ÀÊÒÈÂÍÛÉ ÏÐÎÌÎ-
ÓØÍ, ÃÐÀÌÎÒÍÎÅ ÏÎÇÈÖÈÎÍÈÐÎÂÀÍÈÅ È ÍÅÓÅÌÍÛÉ ÊÐÅÀÒÈÂ.

ÐÎÌÀÍÒÈÊÀ

Ñ ÊÅÌ
Ìîñêâà
prokat.ru/baloon,
www.aerowaltz.ru,
a-club.airshow.ru 

Ðîññèÿ www.eques-
trian.ru/clubs/

Ìîñêâà
www.lemeridien-
mcc.com,
www.mcgc.ru
Ñàíêò-ÏÏåòåðáóðã
www.golf.spb.ru

Âîçäóøíûé øàð Êàòàíèå âåðõîì Ãîëüô

ÑÈÒÈ-ÁÁÐÅÉÊ

ÃÎËÜÔ Êîãäà óæå ïðîäåìîí-
ñòðèðîâàíû âñå öâåòà ìàå÷åê
Lacoste è ïðîöèòèðîâàíû âñå
àôîðèçìû Áåðíàðäà Øîó,
ïîñëåäíèé ñïîñîá ïîäòâåð-
äèòü àðèñòîêðàòè÷íîñòü âà-
øèõ ìàíåð � ãîëüô. Ïîëå
äëÿ ãîëüôà � ïåðåñå÷åííàÿ
ìåñòíîñòü, íà êîòîðîé ðàçìå-
÷åíî 9 èëè 18 äîðîæåê-òðàññ.
Èãðîêè èìåþò íàáîðû êëþ-
øåê (êëýáîâ), ñîîòâåòñòâóþ-
ùèõ ðàçëè÷íûì ðåëüåôàì
è ðàññòîÿíèÿì. Ïîáåæäàåò
èãðîê, ïðîøåäøèé âñå ëóíêè
ïðè íàèìåíüøåì êîëè÷åñòâå
óäàðîâ. Èãðà íà 18 ëóíêàõ
(áåç àðåíäû êëþøåê) ñòîèò
3000 ðóáëåé íà ÷åëîâåêà.

Àêñåññóàðû
1. Î÷êè Oakley ïðèãî-
äÿòñÿ âåçäå, ãäå åñòü õîòü
ëó÷èê ñîëíöà, õîòü êàïëÿ
âîäû è õîòü ëåãêîå äóíî-
âåíèå âåòåðêà. Òåì áî-
ëåå � î÷êè Oakley
ñî âñòðîåííûì ïëååðîì.
2. Íåîáû÷íûé áóêåò
èç ôðóêòîâ îò ñàëîíà
öâåòîâ Flower-shop.ru
óñèëèò ðîìàíòè÷åñêîå
íàñòðîåíèå.
3. Ëîøàäè äàðÿò ÷åëî-
âåêó ñ÷àñòüå. Åñëè õîòè-
òå ïðîëîíãèðîâàòü ýòî
íåñòàíäàðòíîå îùóùå-
íèå, êóïèòå ñîáñòâåííî-
ãî ãíåäîãî-âîðîíîãî.
Èëè ïîäêîâó � òîæå,
ãîâîðÿò, ïîìîãàåò.
4. Â âåðõîâîé åçäå çíà-
÷åíèå èìååò êàæäàÿ
ìåëî÷ü � íàïðèìåð,
ïåð÷àòêè.
5. Åñëè âû ïîêà èãðàåòå
â ãîëüô íå ñîâñåì èäå-
àëüíî, ñîâåòóåì íå ñêó-
ïèòüñÿ è ïðèîáðåñòè
óïðàâëÿåìûé ìÿ÷èê. 
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ÀÏÒÅÊÀÐÑÊÈÉ ÎÃÎÐÎÄ
Âå÷íî ìÿòóùàÿñÿ â ýëåêòðè÷-
êàõ äóøà ëþáèòåëÿ ïðèðîäû
ìîæåò íàéòè ïðèþò â öåíòðå
Ìîñêâû. Àïòåêàðñêèé îãîðîä
áûë îñíîâàí Ïåòðîì I äëÿ âû-
ðàùèâàíèÿ ëåêàðñòâåííûõ
ðàñòåíèé, à ïîòîì ïðèîáðå-
òåí Ìîñêîâñêèì óíèâåðñèòå-
òîì è ïðåâðàùåí â Áîòàíè-
÷åñêèé ñàä. Îòäåëüíûì äå-
ðåâüÿì â ïàðêå ïî 300 ëåò,
ñðåäè íèõ ëèñòâåííèöà, ïîñà-
æåííàÿ âñå òåì æå ðåôîðìà-
òîðîì. Âõîä áåñïëàòíûé.

ÌÓÇÅÉ ÝÊÑËÈÁÐÈÑÀ Ýêñ-
ëèáðèñ � ýòî íåáîëüøàÿ ïå-
÷àòü, êîòîðîé âëàäåëüöû áèá-
ëèîòåê ïîìå÷àþò ñâîè êíèãè.
Ýêñëèáðèñû áûâàþò ãåðáîâûå
(ãåðá âëàäåëüöà), âåíçåëêî-
âûå (èíèöèàëû âëàäåëüöà)
è ñþæåòíûå. Åñòü ïîèñòèíå
óíèêàëüíûå ýêçåìïëÿðû: ñäå-
ëàííûå èç ñëîíîâîé êîñòè, íà-
ðèñîâàííûå íà ðèñîâûõ çåð-
íûøêàõ. Äëÿ òåõ, êòî ïðîíèê-
ñÿ, â ìàñòåðñêîé ìóçåÿ ìîãóò
èçãîòîâèòü ýêñëèáðèñ íà çà-
êàç. Âõîä áåñïëàòíûé.

ÊÒÎ ÑÊÀÇÀË, ×ÒÎ ÕÎÄÈÒÜ ÏÎ ÌÓÇÅßÌ ÑÊÓ×ÍÎ?! ÒÎÒ ÍÀÂÅÐÍßÊÀ
ÍÅ ÁÛË Â ÌÓÇÅÅ ÑÍÎÂÈÄÅÍÈÉ ÇÈÃÌÓÍÄÀ ÔÐÅÉÄÀ Â ÑÀÍÊÒ-
ÏÅÒÅÐÁÓÐÃÅ, ÌÓÇÅÅ ÌÈÐÎÂÎÃÎ ÎÊÅÀÍÀ Â ÊÀËÈÍÈÍÃÐÀÄÅ ÈËÈ
ÌÓÇÅÅ ÂÅ×ÍÎÉ ÌÅÐÇËÎÒÛ Â ÊÐÀÑÍÎßÐÑÊÎÌ ÊÐÀÅ. Â ÐÎÑÑÈÈ ÁÎ-
ËÅÅ ÒÐÅÕ ÒÛÑß× ÌÓÇÅÅÂ � ÑÒÎÈÒ ÒÎËÜÊÎ ÇÀÈÍÒÅÐÅÑÎÂÀÒÜÑß,
È ÔÅÒÐÎÂÛÅ ÒÀÏÎ×ÊÈ ÑÒÀÍÓÒ ÂÀØÈÌ ALTER EGO.      

MÓ3EÈ

Ìîñêâà
Ïð-ò Ìèðà, ä. 26

Ìîñêâà
óë. Ïóøå÷íàÿ, ä.7/5

Ñ ÊÅÌ

Âñå îî ððîññèéñêèõ
ìóçåÿõ
www.museum.ru

Ìîñêîâñêàÿ îîáë.
ï. Ìîíèíî;
www.monino.ru

Àïòåêàðñêèé
îãîðîä

Ìóçåé
ýêñëèáðèñà

Ìóçåé ÂÂÑ
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ÌÓÇÅÉ ÂÂÑ Òîâàðèù, âåðü,
âçîéäåò îíà � âîçðîæäåííàÿ
ñòðàòåãè÷åñêàÿ ìîùü. À ïîêà
ïàòðèîòû è ïðîñòî òåõíîôè-
ëû ìîãóò îòâåñòè äóøó â Ìó-
çåå ÂÂÑ � åäèíñòâåííîì 
â ñòðàíå, îñíîâó ýêñïîçèöèè
êîòîðîãî ñîñòàâëÿåò ðåàëüíàÿ
àâèàöèîííàÿ òåõíèêà: îãðîì-
íûé âåðòîëåò Ìè-12;
ñâåðõçâóêîâîé áîìáàðäèðîâ-
ùèê-ðàêåòîíîñåö Ñó-100;
åäèíñòâåííûé â Ðîññèè ñàìî-
ëåò, ïîçâîëÿþùèé ïðîâîäèòü
äëèòåëüíûå èññëåäîâàíèÿ
íà âûñîòàõ äî 22 êì, � Ì-17,
ñâåðõçâóêîâîé ïàññàæèðñêèé
Òó-144 � ñîâåòñêèé «êîí-
êîðä». Áèëåò � 50 ðóáëåé.

Àêñåññóàðû
1. Åñëè âû íå óâåðåíû,
÷òî ïðèâåðåäëèâàÿ ïà-
ìÿòü ñîõðàíèò âñå íàç-
âàíèÿ àâèàöèîííûõ
èçûñêîâ, ëó÷øå çàõâàòè-
òå ñ ñîáîé ôîòîàïïàðàò,
÷òîáû ïîòîì îáúÿñíèòü-
òàêè äðóçüÿì, ÷òî ýòî
áûëà çà «øòóêà».
2. Ñ GPS âû íå çàáëóäè-
òåñü, äàæå åñëè ðåøèòå
ïðîãóëÿòüñÿ îò Ìîíèíî
äî Ìóçåÿ ýêñëèáðèñà
ïåøêîì.
3. Ãëàâíîå � âñåãäà
áûòü ãîòîâûì ñåáÿ ïî-
ðàäîâàòü. Ïîòîìó, íàï-
ðàâëÿÿñü â Áîòàíè÷åñ-
êèé ñàä, íå çàáóäüòå ïå-
ðî÷èííûé íîæèê. Âäðóã
÷òî ïðèãëÿíåòñÿ,
íå ñ êîðíåì æå ðàðèòåò
âûäèðàòü.
4. Ðþêçàê ñ îòäåëåíèåì
äëÿ îõëàæäåíèÿ áàíîê
âñåãäà ïðèãîäèòñÿ, åñëè
âàø òåðíèñòûé ïóòü ëå-
æèò çà ãîðîä.
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ÄÀÉÂÈÍÃ Ìîæíî ïîãðóçèòü-
ñÿ ñ àêâàëàíãîì â ìåñòíîì
îçåðå. Íà âèäû, äîñòîéíûå
ýêñïåäèöèé Êóñòî, âðÿä ëè
ñòîèò ðàññ÷èòûâàòü, íî âîñ-
òîðã îò ïåðâîãî ïîãðóæåíèÿ
è ãëîáàëüíûå èõòèîëîãè÷åñ-
êèå îòêðûòèÿ ãàðàíòèðóþòñÿ.
Ïîñåòèâ ñïåöèàëüíûå êóðñû,
ìîæåòå òàêæå ïîëó÷èòü ñåð-
òèôèêàò äàéâåðà. Ïîãðóæå-
íèå íà îòêðûòîé âîäå
ñ èíñòðóêòîðîì, âêëþ÷àÿ
àðåíäó ñíàðÿæåíèÿ, îáîéäåò-
ñÿ ïðèìåðíî â 2000 ðóáëåé.

ÊÀßÊÈÍÃ Íàñòîÿòåëüíî ðå-
êîìåíäóåòñÿ ïîáîðíèêàì ðà-
äèêàëüíîãî èíäèâèäóàëèçìà
è ýñêèìîññêîé êóëüòóðû.
Â ýêèïèðîâêó êàÿêåðà âõîäÿò
ëîäêà ñ þáêîé, êîòîðàÿ ïðå-
ïÿòñòâóåò ïîïàäàíèþ âîäû
â ëîäêó, øëåì, æèëåò è âåñ-
ëî. Ëó÷øå çàïèñàòüñÿ â øêîëó
êàÿêèíãà. Àáîíåìåíò íà ìå-
ñÿö (òðåíèðîâêè 2 ðàçà â íå-
äåëþ) îáîéäåòñÿ â 1400 ðóá-
ëåé. Çíàòîêè îáåùàþò: ÷åðåç
ãîä âû ïîéìåòå, ÷òî êàÿê � íå-
îòúåìëåìàÿ ÷àñòü âàøåãî òåëà. 

ÍÅÑÌÎÒÐß ÍÀ ÐÀÑÏÐÎÑÒÐÀÍÅÍÍÛÅ ÏÐÅÄÐÀÑÑÓÄÊÈ, ËÅÒÎÌ ÁÛ-
ÂÀÅÒ ÆÀÐÊÎ ÄÀÆÅ Â ÐÎÑÑÈÈ. ÂÏÐÎ×ÅÌ, ÍÅ ÍÀÑÒÎËÜÊÎ ÆÀÐÊÎ,
×ÒÎÁÛ ÁËÀÆÅÍÍÎ ÂÎÇËÅÆÀÒÜ Â ÅÑÒÅÑÒÂÅÍÍÎÌ ÂÎÄÎÅÌÅ,
ÏÎÒßÃÈÂÀß ÌÎÕÈÒÎ. Â ÍÀØÈÕ ØÈÐÎÒÀÕ ÑÅÍÒÅÍÖÈß Î ÒÎÌ,
×ÒÎ ÓÌÅÍÈÅ ÂÅÐÒÅÒÜÑß � ÄÎÑÒÀÒÎ×ÍÎÅ È ÍÅÎÁÕÎÄÈÌÎÅ
ÓÑËÎÂÈÅ ÄËß ÆÈÇÍÈ, ÍÅ ÄÎÏÓÑÊÀÅÒ ÈÑÊËÞ×ÅÍÈÉ.

ÍÀ ÂÎÄÅ

Ñ ÊÅÌ
Ðîññèÿ èè ÑÑÍÃ
Êëóáû è öåíòðû
ïîäâîäíîãî
ïëàâàíèÿ
www.tetis.ru/clubs.
php

Ðîññèÿ
www.wake.ru
Ìîñêâà
www.wakeschool.ru

Ìîñêâà
www.tristihii.ru,
www.burevest.ru
Ñàíêò-ÏÏåòåðáóðã
www.kayaking.ru/ru
/school, www.wild-
water.ru/school.htm
Òîìñê
kovalevskytomsk.ru/
friends/school_
about.htm
Íîâîñèáèðñê river-
zoo.ru/Scool.html

Äàéâèíã Âåéêáîðäèíã Êàÿêèíã
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ÂÅÉÊÁÎÐÄÈÍÃ Äëÿ òåõ, êîìó
ïàöèôèñòñêèå ìîòèâû è ëè-
çîáëþäñêèå øòó÷êè ÷óæäû
è íåïîíÿòíû, ñóùåñòâóåò âåéê-
áîðäèíã � àíàëîã ñíîóáîðäà
íà âîäå. Ðàéäåð âñòåãèâàåòñÿ
â êðåïëåíèÿ, íåäðîãíóâøåé
ðóêîé áåðåò ôàë (âåðåâêà
ñ ðóêîÿòêîé) è æäåò, ïîêà òðî-
íåòñÿ êàòåð, ñ êîåãî åìó ýòîò
ôàë è êèíóëè. Âîëíà, êîòîðóþ
êàòåð îñòàâëÿåò çà ñîáîé, èñ-
ïîëüçóåòñÿ â êà÷åñòâå òðàìï-
ëèíà. Ñðåäíÿÿ ñêîðîñòü ïå-
ðåäâèæåíèÿ � 30-40 êì/÷.
Íå êàæäûé êàòåð ïîäîéäåò
äëÿ çàíÿòèé âåéêîì, à ïîòîìó
ñïîðò íå ñàìûé äåøåâûé: 600
ðóáëåé çà 10 ìèíóò êàòàíèÿ.

Àêñåññóàðû
1. Âåéêáîðä ñîáñòâåí-
íîé ïåðñîíîé.
2. Âîäíàÿ ìàñêà Oakley
çàùèòèò îò íàçîéëèâûõ
áðûçã è îáåñïå÷èò ïîë-
íûé îáçîð.
3. Ãèäðîêîñòþì ïðèãî-
äèòñÿ, êàêèì áû âèäîì
âîäíîãî ñïîðòà âû
íè çàíèìàëèñü, �
è íå çàìåðçíèòå, è íè-
êàêîé âîäíîé çàðàçû
íå ïîäõâàòèòå.
4. Ê ñîæàëåíèþ, ëþäè
ïîðîé âñïîìèíàþò î íå-
îáõîäèìîñòè ñïàñàòåëü-
íîãî æèëåòà òîëüêî
â ýêñòðåííûõ ñëó÷àÿõ,
êîãäà òðåáóåòñÿ óæå
íå æèëåò, à ñëóæáà ñïà-
ñåíèÿ íà âîäàõ.
5. Ïîõîäíûé ðþêçàê
Deuter Aircontact 40+10
SL äëÿ êàÿêèíãà íàñòîÿ-
ùàÿ íàõîäêà �  àíàòî-
ìè÷åñêèå ëÿìêè, ìíîãî-
÷èñëåííûå ïðîäóìàí-
íûå êàðìàøêè
è ïëîòíàÿ òêàíü.
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ÑÏÅËÅÎÒÓÐÈÇÌ Ñïåëåîòó-
ðèçì � ýòî ïóòåøåñòâèÿ
ïî ïåùåðàì. Åñëè Ïëàòîí
ïðèçûâàë âñåõ âûïîëçòè
èç ïåùåðû, àññîöèèðîâàâ-
øåéñÿ ó íåãî ñ íåâåäåíèåì,
òî ñîâðåìåííàÿ öèâèëèçàöèÿ,
íàïðîòèâ, ïðåäëàãàåò òóäà
ñïóñòèòüñÿ. Íî îïÿòü-òàêè �
èñêëþ÷èòåëüíî â îáùåîáðà-
çîâàòåëüíûõ öåëÿõ. Öåíû
íà îäèí ïîõîä ñ èíñòðóêòî-
ðîì íà÷èíàþòñÿ îò $50
çà ïîäìîñêîâíóþ «ïåùåðó».

ÊÀÉÒÑÅÐÔÈÍÃ ×åëîâåê âñåã-
äà ñòðåìèëñÿ ðàçäåëÿòü 
è âëàñòâîâàòü. Íà õóäîé êî-
íåö, îáúåäèíÿòü è äîìèíèðî-
âàòü. Îáúåäèíèòü è ïîä÷èíèòü
äâå ñòèõèè � íå ëåéòìîòèâ
ôèëüìà «Øåñòîé ýëåìåíò»,
à êðàòêîå îïèñàíèå êàéòñåð-
ôèíãà. Ýòîò âèä ñïîðòà êðàéíå
äåìîêðàòè÷åí: òðåáóåòñÿ ëèøü
âîäà, âîçäóøíûé çìåé (êàéò)
è äîñêà. Çàíÿòèÿ ñ èíñòðóêòî-
ðîì (âêëþ÷àÿ àðåíäó ñíàðÿ-
æåíèÿ) ñòîÿò 1000 ðóá/÷àñ.

ÑÐÅÄÈ ÂÑÅÕ «ÈÇÌÎÂ» È «ÌÀÍÈÉ», ÊÎÒÎÐÛÌÈ ÎÁÐÎÑËÎ
×ÅËÎÂÅ×ÅÑÒÂÎ, ÒÎËÜÊÎ ÎÄÍÀ ÔÎÐÌÀ ÇÀÂÈÑÈÌÎÑÒÈ ÍÅ ÑÒÀËÀ
ÎÁÙÅÑÒÂÅÍÍÎ ÏÎÐÈÖÀÅÌÎÉ � ÀÄÐÅÍÀËÈÍÎÌÀÍÈß. ÄÎÇÀ ÀÄ-
ÐÅÍÀËÈÍÀ Â ÊÎÌÏËÅÊÑÅ Ñ ÝÍÄÎÐÔÈÍÀÌÈ ÂÛÇÛÂÀÅÒ, Ñ ÎÄÍÎÉ
ÑÒÎÐÎÍÛ, ÈÇÄÐÅÂËÅ ÒÀÁÓÈÐÎÂÀÍÍÛÉ ÂÎ ÂÑÅÕ ÅÃÎ ÏÐÎßÂËÅÍÈ-
ßÕ «ÊÀÉÔ», À Ñ ÄÐÓÃÎÉ � ÍÅ ÂÐÅÄÈÒ ÇÄÎÐÎÂÜÞ. ÑËÎÂÎÌ,
ÇÀÏÐÅÒÍÛÉ ÏËÎÄ, ÎÁÎÃÀÙÅÍÍÛÉ ÂÈÒÀÌÈÍÀÌÈ.

ÝÊÑÒÐÈÌ
Ñïåëåîòóðèçì Êàéòñåðôèíã Ïàðàïëàí 
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ÏÀÐÀÏËÀÍ Ëþäè íå ëåòàþò,
êàê ïòèöû, ïî âïîëíå îáúåê-
òèâíûì ïðè÷èíàì: ëþäè,
â îòëè÷èå îò ïòèö, ñóùåñòâà
ñ ìíîãîïëàíîâûì ìûøëåíè-
åì. À ïîòîìó îíè èçîáðåëè
ïàðàïëàí � ëåòàòåëüíûé àï-
ïàðàò ñâåðõëåãêîé àâèàöèè,
êîòîðûé ïîçâîëÿåò ïëàíèðî-
âàòü â âîçäóõå ÷àñàìè è ïðî-
ëåòàòü äåñÿòêè êèëîìåòðîâ
áåç îñîáîé íåðâîòðåïêè
è ïðî÷èõ ìîçîëåé âåëè÷èíîé
ñ êóëàê. Âîçìîæíî, âû íå ñðà-
çó ïîêîðèòå ïðåìóäðîñòè
àýðîáàòèêè (àêðîáàòèêè
â âîçäóõå), íî ïðûæîê òàíäå-
ìîì ñ èíñòðóêòîðîì çà 600
ðóáëåé ïî ñèëàì êàæäîìó.

Àêñåññóàðû
1. Íå çàáóäüòå êàìåðó
Sony DCR-DVD505E,
÷òîáû çàïå÷àòëåòü âñå
ñâîè ýêñòðåìàëüíûå
ïîäâèãè. Äàò÷èê
ClearVid CMOS îáåñïå-
÷èò îòìåííîå êà÷åñòâî
èçîáðàæåíèÿ, à ÆÊÄ
3,5" � óäîáíûé
ïðîñìîòð. Â êàìåðå åñòü
âîçìîæíîñòü 5.1-êà-
íàëüíîé çàïèñè, òî åñòü
âñå âîïëè âñòðå÷àþùèõ
âàñ íà çåìëå ôàíàòîâ
âîéäóò â èñòîðèþ â ôîð-
ìàòå «çâóê âîêðóã».
2. ×òîáû çíàòü, íà êà-
êóþ âûñîòó âû ïîäíÿ-
ëèñü, ðåêîìåíäóåì
èñïîëüçîâàòü ÷àñû ñ âû-
ñîòîìåðîì Tissot.  
3. Åñëè ïåùåðû íàâîäÿò
âàñ íà ìûñëè îá àíòèñà-
íèòàðèè, à íå î ïðîãðåñ-
ñèâíîì îòäûõå, êóïèòå
ñåáå ÷àñòü çåìíûõ íåäð
â óæå îáðàáîòàííîì âà-
ðèàíòå.
4. Äîñêà äëÿ êàéòà.

2.

1.

4.

3.

Ìîñêâà
www.speleolog.ru/
school,
www.perovo-
speleo.ru,
www.sokolniki-
rudn.org
Ðîññèÿ
www.sokolniki-
rudn.org/?id=73

Ìîñêâà
www.zmey.ru,
www.skysnake.ru
Çàðóáåæüå
www.kiteboarding-
holidays.com
Ðîññèÿ
http://www.zmey.ru/
503

Ñ ÊÅÌ
Ìîñêâà
cross-country.ru,
www.maiclub.ru,
www.mysky.ru
Ñàíêò-ÏÏåòåðáóðã
paragliding.spb.ru
Èðêóòñê
paraplan.irkutsk.ru
Õàêàñèÿ
www.parakhakasia.ru
Ñàìàðà
para.saminfo.ru 
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ÌÀÓÍÒÈÍÁÀÉÊ Ãîðíûé âå-
ëîñèïåä � óíèâåðñàëüíûé
âèä ñïîðòà, êîòîðûé îò ýòîãî,
âïðî÷åì, íå ñòàíîâèòñÿ ìå-
íåå óâëåêàòåëüíûì. Õîòèòå �
êàòàéòåñü ïî ïàðêàì, õîòè-
òå � ïðûãàéòå íà ñïåöèàëü-
íûõ âåëîñèïåäíûõ òðàññàõ.
Áîëåå òîãî, ìîæíî ïðîñòî êî-
ëåñèòü ïî ãîðîäó � ãîðîäñêîå
êàòàíèå («ñòðèò») ñòàíîâèòñÿ
ñ êàæäûì ãîäîì âñå ïîïóëÿð-
íåå. Â íåêîòîðûõ ïîäìîñêîâ-
íûõ ïàðêàõ åñòü ñïåöèàëüíî
ïîäãîòîâëåííûå òðàññû
äëÿ áàéêåð-êðîññà ñ áóãåëü-
íûìè ïîäúåìíèêàìè. Íà÷è-
íàþùèå ìîãóò âçÿòü ãîðíûé
âåëîñèïåä íàïðîêàò (250
ðóá/÷àñ) èëè âîñïîëüçîâàòü-
ñÿ óñëóãàìè èíñòðóêòîðà
(îò 200 ðóáëåé çà ÷àñ).

ÝÊÑÒÐÅÌÀËÜÍÎÅ ÂÎÆÄÅ-
ÍÈÅ Áûñòðîé åçäû íå ëþáÿò
òîëüêî òå, êòî íå óìååò åçäèòü
áûñòðî. ×òîáû íå ïîïàñòü
â ïðèñêîðáíóþ êàòåãîðèþ
«÷àéíèêîâ» ïîíåâîëå, ìîæíî
ïîñåòèòü øêîëó ýêñòðåìàëüíî-
ãî âîæäåíèÿ. Òàì ìîäåëèðó-
þòñÿ ðåàëüíûå àâàðèéíûå ñè-
òóàöèè: íåâîçìîæíîñòü îáú-
åõàòü ïðåïÿòñòâèå èëè îñòàíî-
âèòü àâòîìîáèëü, óõîä
îò ñòîëêíîâåíèÿ, òîðìîæåíèå
íà ñêîëüçêîé äîðîãå, ïðîõîæ-
äåíèå ïîâîðîòîâ â óïðàâëÿå-
ìîì çàíîñå, «ïîëèöåéñêèé»
ðàçâîðîò. Íà÷àëüíóþ êîíòð-
àâàðèéíóþ ïîäãîòîâêó ìîæíî
ïðîéòè íà ñïåöèàëüíûõ òðåíà-
æåðàõ. Ñòîèìîñòü áàçîâîãî
îáó÷åíèÿ â ãðóïïå ñîñòàâèò
îêîëî 11 000 ðóáëåé.
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ÌÓËÜÒÈÑÏÎÐÒ Ìîæíî
ïîïðîáîâàòü ñèëû â ìóëü-
òèñïîðòèâíîé ïðèêëþ÷åí÷åñ-
êîé ãîíêå. Ýòî ñî÷åòàíèå
ñïîðòèâíîãî îðèåíòèðîâàíèÿ
(ïåðåìåùåíèå ñ ïîìîùüþ
êàðòû è êîìïàñà ÷åðåç êîíò-
ðîëüíûå ïóíêòû) ñ ðàçëè÷íû-
ìè âèäàìè ñïîðòà � áåã, âå-
ëîñèïåä, ïëàâàíèå, ñêàëîëà-
çàíèå, ðàôòèíã, âåðõîâàÿ åç-
äà, ðîëèêè. Ãîíêè ìîãóò ïðî-
âîäèòüñÿ ïî ìàðêèðîâàííîìó
ìàðøðóòó ñî ñìåíîé ýêèïè-
ðîâêè íà êàæäîì ýòàïå, à ìî-
ãóò ïðåäñòàâëÿòü ñîáîé àâòî-
íîìíîå ïðåîäîëåíèå òðàññû
ñî âñåé ýêèïèðîâêîé. Ñòàðòî-
âûé âçíîñ � îò 200 ðóáëåé.

Àêñåññóàðû
1. iPod, ñîâìåñòèìûé
ñ áîëüøèíñòâîì àâòîìî-
áèëüíûõ àóäèîñèñòåì,
ïîçâîëÿåò ñëóøàòü ëþ-
áèìóþ ìóçûêó â ëþáûõ,
äàæå ñàìûõ ýêñòðåìàëü-
íûõ ñèòóàöèÿõ. 
2. Ïîðòàòèâíûé âèäåî-
ìàãíèòîôîí ïðåäíàçíà-
÷åí äëÿ àêòèâíûõ ëþ-
äåé, êîòîðûå ëþáÿò
áûòü â êóðñå âñåãî ïðî-
èñõîäÿùåãî.
3.Òðåíàæåð Powerball
íå òîëüêî òðåíèðóåò
ïðåäïëå÷üÿ, íî
è óñïîêàèâàåò íåðâíóþ
ñèñòåìó. Ïðîñòî
çàæìèòå åãî â êóëàêå
è âðàùàéòå êèñòüþ.
4. Âåëîêîìïüþòåð �
íåçàìåíèìàÿ âåùü. Âû
áóäåòå çíàòü íå òîëüêî
ñâîþ ñðåäíþþ è ìàêñè-
ìàëüíóþ ñêîðîñòü, íî
äàæå êîëè÷åñòâî ïîòðà-
÷åííûõ êàëîðèé, îáùèé
êèëîìåòðàæ è êîëè÷åñò-
âî îáîðîòîâ ïåäàëåé. 

Ñ ÊÅÌ
Ìîñêâà
www.volen.ru,
www.ya-park.ru 

Ìîñêâà
(ôèëèàëû ââ ääðóãèõ
ãîðîäàõ ÐÐîññèè)
www.cvvm.ru 
Ñàíêò-ÏÏåòåðáóðã
xdrive.spb.ru,
www.auto-class.ru
Íîâîñèáèðñê
www.irs.ru/~alpina1
/school.html

Ìîñêâà
www.adventur-
eraces.ru/calendar.
php

ÌÒÁ Ýêñòðåìàëüíîå
âîæäåíèå

Ìóëüòèñïîðò

1. 2.

4.
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ÏÐÎÃÓËÊÀ ÍÀ ßÕÒÅ Ìîæíî
íàòîëêàòü äðóçåé íà ÿõòó
è óñòðîèòü âå÷åðèíêó ïîä ïà-
ðóñàìè. Øàìïàíñêîå ëüåòñÿ
ðåêîé, íà ïàëóáå êðàñèâûå
çàãîðåëûå ïîëóãîëûå ôèãó-
ðû. Êðàñèâî, íåçàåçæåííî,
à ãëàâíîå � âåñåëî è íå æàð-
êî. Åñëè çàõîòåëîñü îñâå-
æèòüñÿ, êàïèòàí áðîñèò ÿêîðü
â æèâîïèñíîé áóõòå, è âñåé
êîìïàíèåé ìîæíî ïîïðûãàòü
â âîäó. Àðåíäà 17-ìåòðîâîé
ïàðóñíîé ÿõòû íà êîìïàíèþ
èç 10 ÷åëîâåê ñòîèò
îò 2000 ðóáëåé çà ÷àñ.

ÊÅÐËÈÍÃ Åñëè ñòîëáèê òåð-
ìîìåòðà ïîäíÿëñÿ âûøå +30
è îïóñêàòüñÿ íå ñîáèðàåòñÿ,
ïðèãëàñèòå äðóçåé ñûãðàòü
â êåðëèíã. Öåëü ýòîé êîìàíä-
íîé èãðû íà ëüäó � ïîïàñòü
ïóùåííîé ïî ëüäó ñïåöèàëü-
íîé áèòîé èç êàìíÿ â ìèøåíü.
Êîìàíäà ñîñòîèò èç 4 ÷åëîâåê.
Êàæäûé ïî î÷åðåäè ïóñêàåò
ñíàðÿä, à îñòàëüíûå íàòèðàþò
ëåä ùåòêàìè ïî õîäó äâèæå-
íèÿ ñíàðÿäà, ÷òîáû ñêîððåê-
òèðîâàòü äàëüíîñòü ñêîëüæå-
íèÿ è òðàåêòîðèþ. Àðåíäà äî-
ðîæêè � îò 2500 ðóáëåé.

ËÅÒÎ � ÑÀÌÎÅ ÂÐÅÌß ÄËß ÒÓÑÎÂÎÊ Ñ ÄÐÓÇÜßÌÈ. ÍÎ Â ÍÎ×ÍÛÕ
ÊËÓÁÀÕ ÄÓØÍÎ, ØÀØËÛÊÈ ÍÀÄÎÅËÈ, ÍÀ ÄÀ×Å � ÐÎÄÈÒÅËÈ,
Â ÃÎÑÒßÕ ÑÊÓ×ÍÎ. ÎÒ×ÀÈÂÀÒÜÑß ÐÀÍÎ: ÍÅÌÍÎÃÎ ÔÀÍÒÀÇÈÈ,
ÍÅÑÒÀÍÄÀÐÒÍÛÉ ÏÎÄÕÎÄ Ê ÂÛÁÎÐÓ ÌÅÑÒÀ ÂÑÒÐÅ×È, È ÄÐÓÇÜß
Â ÏÎËÍÎÌ ÂÎÑÒÎÐÃÅ. 

ÒÓÑÎÂÊÈ

Ñ ÊÅÌ
Ìîñêâà
www.oceanclub.ru,
www.algol-club.ru,
www.viktoriya.ru 

Ìîñêâà
www.curlingclub.ru

Ìîñêâà
www.4game.su,
www.club.play-
ground.ru,
www.flash-back.ru

Ïðîãóëêà
íà ÿõòå

Êåðëèíã Âèðòóàëüíûå
áèòâû
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ÂÈÐÒÓÀËÜÍÛÅ ÁÈÒÂÛ
Îòïðàâèâøèñü øóìíîé êîì-
ïàíèåé â èíòåðíåò-êàôå, âû
ñìîæåòå è ïîîõîòèòüñÿ äðóã
íà äðóãà â Counter-Strike,
è êîëëåêòèâíî ïðîéòè êàêóþ-
íèáóäü îíëàéí-èãðó (íàïðè-
ìåð, World of Warcraft), è ïî-
ìåðÿòüñÿ ñèëàìè â áîëåå
ìèðíûå èãðû � òàêèå êàê FIFA
Soccer 2006, Need For Speed
Most Wanted. Öåíà çà ÷àñ
íà îáû÷íîì êîìïüþòåðå
îò 35 ðóáëåé, íà íàâîðî÷åí-
íîì � îò 60 ðóáëåé. Ìàøèíà
ñ Èíòåðíåòîì îáîéäåòñÿ ïî-
äîðîæå. Äëÿ íî÷íûõ æèòåëåé
(ñ 23:00 äî 9:00) öåíû íà÷è-
íàþòñÿ îò 120 ðóáëåé.

Àêñåññóàðû
1. Ðàçâëåêàòåëüíàÿ ñèñ-
òåìà PSP � ýòî ìèð
ðàçâëå÷åíèé, êîòîðûé
âñåãäà ñ òîáîé. Êðóòûå
òðåõìåðíûå èãðû, ôèëü-
ìû, ìóçûêà, ôîòîãðà-
ôèè, âûõîä â èíòåðíåò �
ìàëûøêà îò Sony óìååò
âñå! Îñòàåòñÿ ëèøü îäèí
âîïðîñ: êëàññè÷åñêèé
÷åðíûé èëè ýëåãàíòíûé
áåëûé?
2. Äàáû ñáåðå÷ü ñâîå
äîáðîå çäðàâèå,
íå çàáóäüòå äîìà âåò-
ðîâêó 686 Ard Transition
Windbreaker.
3. Ñïåöèàëüíûõ íàêî-
ëåííèêîâ äëÿ êåðëèíãà
åùå íåò, èñïîëüçóéòå
ðîëèêîâûå.
4. Íàñòîÿùåãî
ìîðñêîãî (èëè ðå÷íîãî)
âîëêà íåâîçìîæíî
âîîáðàçèòü áåç òðóáêè. 
5. Êàæäûé óâàæàþùèé
ñåáÿ ãåéìåð õîäèò
â êëóá ñ ñîáñòâåííîé
ìûøêîé.

2006 ÀÂÃÓÑÒ
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ÁÀÐÎÊÀÌÅÐÀ Ãðóïïó
èç äâóõ-òðåõ ÷åëîâåê ïîìå-
ùàþò â ãåðìåòè÷åñêè çàêðû-
âàþùóþñÿ êàìåðó è èñêóñ-
ñòâåííî ñîçäàþò â íåé äàâëå-
íèå, êàê íà ãëóáèíå 80 èëè
100 ì. Äåëî â òîì, ÷òî íà ãëó-
áèíå ó ÷åëîâåêà âîçíèêàåò
ñîñòîÿíèå, êîòîðîå íàçûâàþò
àçîòíûì îïüÿíåíèåì. ×åì
ãëóáæå, òåì áîëüøå ãîëîñà
ïîãðóæàåìûõ íàïîìèíàþò
ïèñê Ïÿòà÷êà. Ïîãðóæåíèå
íà 80 ì ñòîèò 2500 ðóáëåé.

ÒÀÍÊÈ Åñëè ìèðîâûå âîéíû
è ãëîáàëüíûå ñòîëêíîâåíèÿ
áèïîëÿðíîãî ìèðà îòãðîõîòà-
ëè áåç âàøåãî íåïîñðåäñòâåí-
íîãî ó÷àñòèÿ, ïðîêàòèòåñü õîòÿ
áû íà ÁÒÐ èëè òàíêå òåõ ñëàâ-
íûõ âðåìåí. Âàø ýêèïàæ ñìî-
æåò èñïûòàòü òàíêè ýïîõè ÂÎÂ
(ñîâåòñêèå Ò-34 è ÈÑ-3, íå-
ìåöêèé Pz-IV), ïåðèîäà Âüåò-
íàìà (Ò-54) è Àôãàíà (Ò-72),
ñîâðåìåííûé Ò-84. Ïîë÷àñà
íà ÁÒÐ � 14 000 ðóáëåé,
à íà Ò-34 � 22 000 ðóáëåé.

ÑÎÒÂÎÐÈÒÜ ÍÅ×ÒÎ ÇÀÏÎÌÈÍÀÞÙÅÅÑß, ÍÎ ÍÅ ÏÐÎÒÈÂÎÐÅ×À-
ÙÅÅ ÍÎÐÌÀÌ ÌÎÐÀËÈ, ÒßÆÅËÎ. ÁÛÒÓÅÒ ÌÍÅÍÈÅ, ×ÒÎ ÂÑÅ
ÍÅÑÒÀÍÄÀÐÒÍÎÅ ÃÍÅÇÄÈÒÑß ËÈÁÎ ÍÀÄ ÎÁËÀÊÀÌÈ ÐÀÇÓÌÍÎÉ
ÖÅÍÛ, ËÈÁÎ ÍÀ ÃËÓÁÈÍÅ 4000 ÌÅÒÐÎÂ, ËÈÁÎ Â ÄÐÓÃÎÌ ÌÅÑÒÅ,
ÄÎ ÊÎÅÃÎ ÎÒ ×ÅËÎÂÅ×ÅÑÊÎÃÎ ÆÈËÜß ÏßÒÜ ×ÀÑÎÂ ÏÎËÇÊÎÌ
ÏÎ ÄÆÓÍÃËßÌ, ÁÎËÎÒÀÌ È ÎÒÂÅÑÍÛÌ ÑÊÀËÀÌ. ÎÒÍÞÄÜ �
ÍÀÉÒÈ ÍÅÎÁÛ×ÍÛÅ ÐÀÇÂËÅ×ÅÍÈß ÌÎÆÍÎ È Â ÐÎÄÍÎÌ ÃÎÐÎÄÅ.

ÝÊÇÎÒÈÊÀ

Ìîñêâà
Èíñòèòóò ìåäèêî-
áèîëîãè÷åñêèõ
ïðîáëåì (ã. Õèìêè)
195-53-40,
Ìîñêîâñêàÿ
ìîðñêàÿ øêîëà
178-91-69,
743-63-60

Ìîñêâà
www.combat-
tour.ru,
www.voentour.ru

Ñ ÊÅÌ

Ìîñêâà
www.zorb.ru
Ñàíêò-ÏÏåòåðáóðã
www.snegny.ru/serv
ices/Zorb/zorb.html

Áàðîêàìåðà Òàíêè Çîðáèíã
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ÇÎÐÁÈÍÃ Ñïîñîá ïåðåäâèæå-
íèÿ Äæåêè ×àíà â ôèëüìå
«Äîñïåõè Áîãà: Îïåðàöèÿ
"Êîíäîð"». ×åëîâåêà ïîìåùà-
þò â ïðîçðà÷íûé íàäóâíîé
øàð è ñïóñêàþò ñ ãîðû.
Çà êàæäûå äåñÿòü ìåòðîâ ïóòè
(îáû÷íàÿ òðàññà � 300 ìåò-
ðîâ) çîðá äåëàåò îäèí ïîë-
íûé îáîðîò. Òàê ÷òî âðàùå-
íèå çîðáîíàâòà, êîòîðûé
«áåæèò» âíóòðè êàïñóëû, ïî-
ëó÷àåòñÿ â èòîãå âïîëíå ñòå-
ïåííûì è àáñîëþòíî áåçî-
ïàñíûì. Îäèí ñïóñê ñòîèò
300 ðóáëåé. Ê ñëîâó, â Ìîñê-
âå â ñêîðîì âðåìåíè ñîáèðà-
þòñÿ ïîñòðîèòü âíåñåçîííóþ
òðàññó äëÿ çîðáà.

Àêñåññóàðû
1. Ñòèëüíûé êîðïóñ
ôëýø-ïëååðîâ ÂÂÊ ñå-
ðèè X21 èçãîòîâëåí
èç àëþìèíèÿ è èìååò
íåîáû÷íûé äèçàéí.
Ñîâðåìåííûé àóäèîï-
ðîöåññîð Philips è ñèñòå-
ìà öèôðîâîé îáðàáîò-
êè çâóêà Life Vibes ïîç-
âîëÿþò ïîëó÷èòü êà÷åñò-
âåííûé è íàñûùåííûé
çâóê. Êðîìå òîãî, ïëå-
åðû ñåðèè èìåþò FM-
òþíåð ñ ïàìÿòüþ íà 20
ñòàíöèé, ôóíêöèþ äèê-
òîôîíà è ýêâàëàéçåð
ñ âîçìîæíîñòüþ ðó÷íîé
íàñòðîéêè. Ñåðèÿ X21
áóäåò âûïóñêàòüñÿ
â äâóõ âàðèàíòàõ � 
12 Ìá è 1 Ãá. Â êîìïëåê-
òå âûñîêîêà÷åñòâåííûå
íàóøíèêè Sennheiser.
BBK XX21
www.bbk.ru
2. Òðèóìôàëüíî îñìàò-
ðèâàòü îêðåñòíîñòè
ñïîäðó÷íåå ïðè ïîìîùè
êà÷åñòâåííîé îïòèêè.
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3. Ðåêîìåíäóåì
ñîáëþäàòü äðåññ-êîä: 
â òåëüíÿøêå ñ íà÷åñîì
âû ïî÷óâñòâóåòå ñåáÿ
íàñòîÿùèì ïîäâîäíè-
êîì.
4. Çîðá.





/ÀÂÒÎÐÛ ÈÄÅÈ

ÏÀØÀ ÐÎÌÀÍÎÂÑÊÈÉ

(ROMANOVSKI@GAMELAND.RU) 

ÄÀÂÈÄ ØÎÑÒÀÊ

(SHOSTAK@GAMELAND.RU) 

/ÐÅÄÀÊÖÈß

>ÃËÀÂÍÛÉ ÐÅÄÀÊÒÎÐ

ÄÌÈÒÐÈÉ ÐÛÂÊÈÍ (RYVKIN@GAMELAND.RU) 

>ÂÛÏÓÑÊÀÞÙÈÉ ÐÅÄÀÊÒÎÐ

ÌÀÐÈß ÑÎÁÎËÅÂÀ (SOBOLEVA.M@GAMELAND.RU) 

/ÄÈÇÀÉÍ

>ÀÐÒ-ÄÈÐÅÊÒÎÐ

ÅËÅÍÀ ÒÈÕÎÍÎÂÀ (TIHONOVA@GAMELAND.RU) 

>ÕÓÄÎÆÍÈÊ

ÎËÅÃ ÁÀÑÊÎÂ

/ÎÒÄÅË ÐÅÊËÀÌÛ

>ÐÓÊÎÂÎÄÈÒÅËÜ ÎÒÄÅËÀ ÐÅÊËÀÌÛ

ÈÃÎÐÜ ÏÈÑÊÓÍÎÂ (IGOR@GAMELAND.RU)

/ÊÎÐÏÎÐÀÒÈÂÍÛÉ ÎÒÄÅË

ËÈÄÈß ÑÒÐÅÊÍÅÂÀ (STREKNEVA@GAMELAND.RU) 

/ÈÇÄÀÒÅËÜÑÒÂÎ

>ÈÇÄÀÒÅËÜ

ÁÎÐÈÑ ÑÌÈÐÍÎÂ (BORISSMIRNOV@GAMELAND.RU) 

>ÃÅÍÅÐÀËÜÍÛÉ ÄÈÐÅÊÒÎÐ

ÄÌÈÒÐÈÉ ÀÃÀÐÓÍÎÂ (DMITRI@GAMELAND.RU) 

>ÄÈÐÅÊÒÎÐ ÏÎ ÐÀÇÂÈÒÈÞ

ÏÀØÀ ÐÎÌÀÍÎÂÑÊÈÉ (ROMANOVSKI@GAMELAND.RU) 

>ÓÏÐÀÂËßÞÙÈÉ ÄÈÐÅÊÒÎÐ

ÄÀÂÈÄ ØÎÑÒÀÊ (SHOSTAK@GAMELAND.RU)

/ÀÄÐÅÑ ÐÅÄÀÊÖÈÈ

ÌÎÑÊÂÀ, ÓË. ÒÈÌÓÐÀ ÔÐÓÍÇÅ, Ä. 11, ÑÒÐ. 44-45,

ÒÅË.:(495)935-70-34, ÔÀÊÑ:(495)780-88-24

ÑÈÒÈ-ÁÐÅÉÊ




